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TAKK FOR TILLITEN! 

lav 10 
nordmenn 
velger 
Commodore 
hjemme­
computer 
Helt siden Commodore 
hjemmecomputere ble 
lansert. har de vært landets 
absolutt mest kjøpte - noe vi 
er både glade for og stolte 
over. For det vet vi, at 
datainteresserte har greie på 
det de kjøper, og er både 
kravstore og grundige i sine 
vurderinger for de gjer sine 
valg . 
All av 10 da velger en 
Commodore hjemmecompu­
ter, tar vi som et stort tillitsvo­
tum . Og den tilliten akter vi a 
vise oss verdige. Vi vil derfor 
fortsette å konstruere enkle, 
lett forståelige computere med 
slor kapasitet og et vell av 
muligheter. For å tilfredstiile 
alle de ønsker Commodore­
eierne har, kommer vi også til 
å kontinuerlig forbedre og 
utvide vårt programtilbud . 

Cl: 
Commodore 
- dØR ene gode ideen 

etter den andre 

, 



lO)C8M64 46.2133.3) 
2 (6IVIC 20 10.417.3) 
3 (2lSharp MZ700 8.6114.0 
4 ZX Speetrum 7.702.01 
5141SV-328 4.818.0) 
61-10rje·l 3.81-) 
7 1710ragon 32 3.7(4.6) 
B 151Memotech 500 1.7(7.3) 
91-)B8CB 1.5(-) 
10 t-ISV·318 1.4(-) 

TEMA 

11 ( )Oragon 64 
11 t )ZX81 
'2 (9)Tiki 100 
1 3 t - )New Brain 
14 HSinciair Ol 

1.0(-) 
1.0(-) 

0.9 (2.0) 
0.8(-) 
0.5(-) 

Datatoppen er denne gang 
basert på de innsendte besva­
relsene etter den store leser· 
undersøkelsen i Mikrodata nr. 

I spillenes verden ............................................. s. , 7 
Tallet på dataspill bare øker og øker. til tross for at 
det nå er blitt på moten å etterlyse lIere brukerpro· 
grammer for hobbydatamaskinene. Vi ser på de nves· 
te tendenser i spill-utviklingen, og lar leserne møte 
Norges mest spillegale fotfatter: Tor Edvin Dahl. Han 
innrømmer det selv - uten blygsel. Han lar leserne få 
del i noen av de opplevelser han selv har hatt i for­
bindelse med en rekke kjente dataspill. For balansens 
skyld har vi bedt en psykolog legge dataspill-fenome­
net under lupen. 

NYHETER 
Ny Spectrum ................................................ s. 9 

En ny og forbedret utgave av klassikeren ZX Spee· 
trum er lansert med Ol-liknende tastatur 

Ny IMC .......................................................... s. lO 
Taiwan·konsernet IMC lanserer to·prosessors mao 
skin som både kan kjøre CP/M- og Apple-program· 
mer. 

Konkurs. truet ................................................. s. 10 
Det amerikanske programvarehuset Hesware er i 
vansker. 

Ny Mikrodata·ledelse ....................................... S. 11 
Mikrodata har fått ny redaksjonell ledelse. 

Enterprise I Norge ............................................ S. l l 
Endelig ser det ut til at Enterprise-maskinen skal kom­
me på markedet. Importøren venter stor rift om de 
forste eksemplarene. 

Databord .................. " .................................... s.' 1 
Norsk møbelprodusent går nye veier - selger data­
møbler i databutikker. 

REPORTASJER 
Jente med datadilla .......................................... s. '2 

Data har lenge vært guttenes og mennenes domene. 
Men nå begynner også jentene å komme på plass for· 
an dataskjermen. 

NAr kommer MSX·maskinene? ........................... s. 13 
Vi ser nærmere på MSX·standarden og hva slags 
strategi produsentene av MSX-maskiner har for lan' 
seringen av de nye maskinene. 

Monitor-vinneren ............................................. s. 23 
14-årige Jan Erik Horgen fra Oslo vant fargerryonito· 
ren i Mikrodatas store leserundersøkelse. 

Månedens importør .......................................... s. 24 
Vi besøker Datahuset i lyngdal , suksess·bedrift som 
ikke bare blir sett på med blide øyne i databransjen. 

Trofast mot Tiki ............................................... s. 29 
Skolene ser ut til å være trofaste mot mynighetenes 
anbefaling om li velge Tiki·1 00 til skoledatamaskin 
den dårlige kommune'økonomien til tross. 

7 i stedet for Innsendte stem­
mer. fallene viser dermed 
noe helt annet, og kan ikke 
sammenliknes direkte med 
den vanlige Datatoppen. 
Mens Datatoppen til vanlig 
gir el speilbilde av lesernes 
syn på de forskjellige datama­
skiner på markedet og hva de 
ønsker å lese om, viser talle· 

ne vi bringer her hvilke ma­
skiner som faktisk finnes ute 
blant leserne. Over 860 svar 
kom inn, og tallene må der­
med være ganske repre­
sentative for fordelingen av 
datamaskiner blant leserne -
og trolig hObbydatamarkedet 
i det hele. 

Fjorårets maskiner under juletreet? .................... s. 39 
I lys av den raske utviklingen på datasektoren prøver 
vi å finne ut om de veletablerte hobbydatamaskinene 
fra i fjor og året lør ennå kan være aktuelle som jule­
gaver. 

EDB-tidsmaskin? ............................................. s. 44 
Kan vi bruke datamaskiner til å lIytte oss bakover i ti· 
den? Ja, ihvertfall så lenge vi snakker om slekts· 
Rransking ... 

TESTER 

Apple Macintosh .............................................. s. 26 
Ingen vanlig datamaskin· test: Vi har ganske enkelt 
latt en Mac stå i redaksjonen en stund for li se hva 
som skjedde med den. Og mye skjedde .. . 

Amstrad ........................................................ s. 31 
Den nye hobbydatamaskinen Amstrad har vakt opp­
merksomhet i Storbritannia. Nå er den kommet til 
Norge. Er den verd all viraken? 

Aeorn EIeetron ................................................ s. 36 
Vi har satt BBCs lillebror Electron under lupen. 

Mirage tekstbehandling ..................................... s. 41 
Et alternativ for dem som vil ha et rimelig tekstbe· 
handlingsprogram, mener vår tester. 

Tasword Il ...................................................... s. 42 
Kan ZX Speetrum brukes til tekstbehandling? Ja, me 
ner vår tester, som har sett nærmere på tekstbe' 
handlingsprogrammet Tasword Il. 

Super Sketch .................................................. s. 73 
Et nytt tegneapparat lor CBM 64·eiere. 

FASTE SIDER . 

Program Spesial .............................................. Bilag 
Mikrodatas julegave til leserne er et særnummer av 
Program Spesial - et blad i bladet, 32 sider til A rive 
ut. Massevis av programmer å prøve seg på i Jule­
ferien. Og mange nyttige tips. 

Ascii-ladden ................................................... s. 4B 
Vi starter en ny serie om adventure·spill. Du får Inn­
ledning og historikk i dette nummer - senere følger 
full utlisting til et spennende adventure-spill. 

Klagemuren .................................................... s. 50 
Basic-skolen ................................................... S. 52 
Pascal·skolen .................................................. s. 56 
Maskinkode·skolen .......................................... s. 58 
Bruktmarkedet ................................................ s. 60 

Brukt·annonsene strømmer inn. men av produksjons · 
tekniske grunner måtte vi sette strek tidlig I dette 
nummeret. Vi kan love enda fyldigere bruktmarked i 
neste nummer. 

Klubbsider ..................................................... s. 67 
leserservlce og konkurranse ............................. S. 70 
Jorden Rundt .................................................. s. 71 
Bøker ......................................................... ". s. 76 
Annonsør·oversikt ........................................... s. 78 
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1985 - HVOR GAR VI? 
Et begivenhetsrikt Ar - for databransjen sAve! som for databrukerne - nærmer seg slutten. Hva brin­
ger neste Ar? Ordet «sanering» kommer nok mer enn noe annet til A stA i fokus. Tendensen er allerede 
tH stede i fullt monn: Helt 'r8 PC-markedet og ned til de minste hobbymaskiner er konkurransen nA blitt 
sA beinhard at stadig flere produsenter har vanskelig for A følge med pA fBcet. Og som så mange gan­
ger før gAr de sml dukken - hvis de ikke greier.§ manøvrere seg inn i en eller annen nisje som gir dem 
en slags livets rett likevel. 

Databransjen - og kanskje særlig den såkalt fr/avere del» av markedet - er full av små og store 
spekulanter. Noen har ondskapsfufft sagt om enkelte av dem at det var de samme som hev seg pA 
p:Jrnobølgen for fire-fem år siden som ga seg videobølgen i vold for to år siden - og som nå har kastet 
seg ut på det sydende datamarkedet. Nå kan en sikkert telle på en hånd dem som dette utsagnet gjel­
der for, men at det like fullt er mange som har søkt seg korlog lettvint vei til stor fortjeneste via data­
markedet, er det liten tvil om. 

Og så viser det seg altså at datamarkedet ikke vokser inn i himmelen likevel. Konkurser hører til da­
gens orden på hjemmedatasektoren. og konkurransen skjerpes betydelig blant dem som er igjen. 

OgsA på datablad-sektoren øker konkurransen om lesernes gunst. Men som markedsleder på hob­
by- og skoledatasektoren i Norge, med store ambisjoner om å bli et enda bedre, fyldigere og mer all­
sidig datablad for våre lesergrupper og med store ressurser i ryggen takket være vår tilhørighet til 
Computerworld-familien, ser vi lyst på fremtiden og ønsker våre lesere god jul og et godt og spen­
nende Mikrodata-nyttårl 

=Mak- @!h 
Toralv østvan!:.d.--

mikrodafa 
,~ . ,,, 

[:1.1:1:1;7~l'~~~J 
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Olympia 2- Kensington- London-February 17·19, 1985 
THE SHOW ESPEC/ALL y FOR THE HOME COMPUTERS, SOFTWARE & LE/SURE 

ELECTRON/CS TRADE - AND ADM/SS/ON /5 FREE! ORDER YOUR T/CKETS NOW 
Il you're in the trade and you wanl lo be in 
the know, you can', alford to miss LET '85 ~ 
Iwice as big as last year's 8uccesslul show 
and new at London's newasl preslige venue 
- Olympia 2. SU NDAY OPE NING: For Ihose 
funning small retail busi nesses, Sunday 
opening aHows li visi! lo LET '85 wilhou l 
interrupting the working week. 

10am to 6pm (4pm last day) 

,r-:::. TU~W~"'= .• EXHIØlTION O'V ISI~NN HOUSE,-- I 
PENN PLA CE, "'CKMANSWOIITH, HEATa . WDJ '5N, ENGLA ND. . . 

PI ..... _ndm. h"',chu'o"h.LET85 •• h,b"'OIl I I NIIME 

COMPANY 

l ADDRESS 

L _ TRADE ONLY __ MOlO/Sol I 

Sponsored by LET·Lellule Eleetfon;es Trader; HeSI·Home Computer & Soft ware In t.!ntl tionlll; The Computer Tr"d. Assoculhon. 
Orqamsed by Tunet.WhNt!and Ltd, Exh,b,tion DIvillon, Penn House, Penn P!ace, Rickmanlworth, Hert •. WD3 lSN 

Ticketline: 0923 777000 Ext. 205. Telex: 888095 



Hvilken annen maskin kan tilby 64Kb RAM, 32Kb ROM, 
profesjonelt skrivemaskin-tastatur, innebygget datakassettspiller , 

farge eller monocrome monitor, samt en av markedets kraftigste BASIC 
til en like fantastisk pris? 
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Komplett. tllt-j-ett! 

Trenger du en en kel maskin for tekst­
behandling. kalkylcbcregning etc .. 
hvor det kreves 80 tcgns skjcrmbredde, 
velger du CPC 464 med grønn 
VDU-monitor. Ønskcr du en mer Car­
gerik utgave, klin du velge fargemoni­
tor eller modulatoren Mil-I som tilla­
ter tilkobling til fargefjernsyn.Med an­
dre ord passer maskinen ethvert behov 
_ cn ten den profesjonelle brukeren el­
ler for dcn som vil brukc maskinen og 
dcns utrdige programvare på spillsi· 
den. 

Skjermbilde 

En maksimal oppløsning p,i 640x200 
punkter med 27 farger gjør mllskinen 
ypperlig til spill og underholdning. 

Importør: 

:Informasjonssystemer as 
Postboks 74, 
1324 lysaker 

Distributør: 

:Emo engros 
Postboks 40, 
2013 Skjetten 

* Reg. varemerke Digital Rele.tch 

AMSTRAOS fantastiske priser 

CPC 464 Ill/mono-
crome monitor 

CIlC 464 mlfargemonitor 
Jovstick 
Pr~gramvare 

1«. 3990.­
kr. 5590.' 
1«. lSO.-

fra kr. 98.· 

Perifer utstyr 

Oiskettstasjon med CP/M* og LOGO 
vil være tilgjcngelig til en meget rimelig 
penge. Det samme gjelder en 80 kolo­
nners skrh'er som kan kobles til cpe 
464's parallelle printerport. Joystick 
kan også tilkobles. 

Amsoft 

Et eget softwarc-hus sørger for at du 
allerede i dag kan lå tak i en mengde 
kVlllitets-prot,-rramvare både når det 
gjelder underholdning og praktisk 
bruk, LiUeralur og tidsskrifter er allc­
rede på markedet. 

Am"trad - User Club 

Brukcrklllbb er allerede opprettet. 

__ _ __ _ _____ _ ,~..1!;~ __ _____ ___ ...... ___ - - - - - - - - -~ 

o Jeg ønsker mer informasjon om AMSTRAD produkter 
O Send meg ...... stk . CPC 464 ml O farge O monacrom monitor 

å kr. 5590,-/ 3990,- + oppkravsgebyr og frakt. 

Navn: .. .. ........... .......................... ... .. ......... ... .. .......... ... .. ....... ... .. .............. . 

Adresse : ................... ............. ...... . ....... .......... ... .. .. .. ..................... ........... . 

Postnr.: ... .. ............ Poststed : .......... ... .............. . ........ .... .......... ..... ....... . 

Sendes Emo engros, Postboks 40. 2013 Skjetten 





JEG OGSA 

P, i,p,," er eks. MVA. 

SuperWriter tekstbehand­
m/ korrekturprogram og 

SuperCalc 
ner data -

I 

!~e~;~:;~i l s landa~J program­
p~t~~:~e~H vi l ke som fø lger med a: av pr isen . men under 

I 

omstendigheter får du pro­
~r~~il~~.~;t;i:~1 en verd i som nes­e: maskinens totale 

du sku lle kjøpe pro· 
! I ti llegg 

de tusener 

Fl 

Urlegt. 20/22.0187 Oslo 1. 
Tlf.(02)68 05 55 
Forhandlere over hele landet 

KUPONG 

Dette MÅ jeg vite mer om. 

O Kontakt meg fo r nærmere demon­
strasjon. 

O Send meg nærmere informaSjon. 

I "N~a~,n~. __________________ ___ 

Firma: 

Adr .. 

Tlf.: 

Sendes Nor Sales a .5. Urtegt. 20/22. 
01S7 Oslo 1. 

NY ZX SPECTRUM 

Ny ZX Spectrum + med nytt tBstBtur. 

Sinc1air Research har nå lansert 
den nye ZX Spect rum + som 
alle har ventet på så lenge. 
Noen ny datamaskin er det 
egentlig ikke snakk om, men 
når maskinen nå har fått skik­
kelig, bortimot profesjonelt 
tastatu r, burde den bli mer 
konkurransedyktig igjen. De 
gamle ((viskelær-tastene» bur­
de kanskje allerede på et tid­
ligere tidspunkt fått hore his­
torien til. 

Det er åpenbart taslawre[ til 
storebror Sinc1air QL som er 
modellen for det nye Spee-

trUIll-tastaturet, som har fått 
skikkelig mellomromstast og 17 
nye taster i tillegg ti l dem som 
fantes på «gamle» ZX. 

ZX Spectrum + har 48 Kb 
hukommelse som standard. 

Idet Mi krodata gikk i tryk­
ken var ikke prisen på maskin­
en i Norge helt avk lart, men de 
første mask inene var på vei, og 
imporlØren Viking Data regnet 
med å ha maskinene ute [il det 
store julesalget. 

Med på kjØI>C1 i England føl ­
ger en 80 siders lærebok som er 
skrevet av Dorling Kindersley. 

DISKSTASJON FOR SHARP 
Computersenteret I Kristi­
ansand har lansert diskettsta­
sjon for Sharp MZ 7()()..serien. 
Det dreier seg om en 180 K dis­
kettstasjon av tysk fabrikat 
med 3,5 tommers disketter. 
MFD 700 heter enheten. og pri­
sen er 3990 kroner - med 1000 
kroners avslag for de førSle 
som bestiller, heter det. 

- Et av ankepunktene mot 
Sharp-mask inene er at det lar 
så langl tid å få dem i drift 
fo rdi en må laSle inn Basic-pro­
grammet fra kassett først. Med 

diskellstasjon tar dette bare et 
par-tre sekunder. sier dis­
ponent Rolf Hansen hos Com­
putersenteret. 

Firmaet selger også 
CP/ M-oppgradering for disse 
Sharp-maskinene. 950 kroner 
er prisen for CP/ M og 
80-kolonners kort, men å få 
CP/ M-operativsystemet i drift 
fo rutsetter at man først har an­
skaffet en diskettstasjon for 5 
1/ 4" disketter. En sli k 280 K 
disketlstasjon koster 4650 kro· 
ner. 

MII< RODATA NR 10l t084 

Man arbeider nå på spreng for 
å få den oversal! ti! i ah 18 
språk, heter det. Vi får hå~ at 
norsk er med blant de 18. 

Sinclair-direktør Nigel ~arle 
har sagt at den nye S~ctrum­
'en sikkert vil gjøre seg sterkt 
bemerket på salgsstat isti kken 
når årets jule-handel skal gjø­
res opp. 

ZX Spectrum + er fullt ut 
kompatibel med all program­
vare t il «gamle» Spectrum . Og­
så periferiUlstyret ti l forgjenge­
ren kan brukes fullt u\. heter 
det. 

AMSTRAD-BLAD 

Danskene har allerede fått sitt 
Amstrad-blad. Det er en grup­
pe profesjonelle og data-entusi­
aSler fra Silkeborg i Danmark 
som med den danske impor­
tørens velsignelse har gåll i 
gang med å produsere bruker­
blad til Amstrad-maskinen. 

Bladet vil ta for seg alt som 
har med Amstrad-maskinen å 
gjore, og prisen for resten av 
1984 og hele 1985 er 150 danske 
kroner. Adressen er Amstrad­
bladet, Hovedgårdsvej 4, 8600 
Silkeborg, Danmark. 
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MC MED TO-PROSESSORSMASKIN 
IMCs nye maskin, som er byg­
get i Taiwan av IM C-konscrnet 
under navnet (MC JU NIOR, 
vi l j utsalg koste nær 6000,­
kroner inkl. moms. [nnebygget 
j maskinen er prosessorene Z80 
og 6502. IMC fikk på for­
sommeren Apple-lisens og ma­
skinen har dermed tilgang på et 
femsifferet antall programmer 
fra Apple. I hovedsak Apple [I 

og Apple Il +. 
Selv om MSX-standardcn 

nærmer seg våre kanter med 
raske skritt og mange forbruke­
re venter på billige utgaver av 
16- og 32-bits maskiner, velger 
lMC COMPUTER$ i Norge å 
satse på denne maskinen. 

En leit opprømt Lars Kjølen. 
daglig leder for firmaet, sier i 
en kommentar at inkludert i 
prisen er en innebygget dis­
kettstasjon. De første maskin­
ene vi l leveres til forhandler in­
nen kori lid. 

ETA BLERT 
SPRAKSTANDARD 

Kjølen sier videre at de har 
valgt å satse nettopp på denne 
mask inen fo rdi programvaren 
allerede fin nes. Kjøper man 
denne maskinen vil man der­
med være sikret en Slor tilgang 
på programvare . MSX-maskin­
ene har såvidt begynt å røre på 
seg. Og det vil ta lang tid før 
disse kan nå igjen bl.a. Apple's 
program vare. 

NEMKO - INTET 
PROBLEM 

Kjølen sier at han ikke tror 
NEM KO vil fo rsinke leve­
r ingsplanene, fordi IMC JUN I­
OR vil få en strømforsyni ng 
(ASTEC·type) som allerede er 
god kjent og som flere leveran­
dører benytter. 

TO FOR EN 

Den ne maskinen gjør at man 
egentlig får to fo r en. Med en 
maskin som har to forskjellige 
prosessorer og i ti llegg kan kjø­
re CP/ M programmer og som 
er Appel-kompatibel. vi l man 
ha så stor tilgang l il program­
vare at man skal kunne være 
selvberget i lang tid fremover, 
MSX-slandard og J2-bits pro­
sessorer til tross. 

TEKNISK 

Tastaturet er DK'TRON ICS, 
IBM -tastat ur. 64K brukerram, 
innebygget RF-modulator. Dis­
kettstasjonen benytter 5 1/4" 
disketter. PAL-syslemet. Pa­
rallell prinlerport. Appel·Jj· 
seosien DOS-operativsystem. 
Applesoft Basic innebygget. 
Valgfri kassettspiller. Opp· 

løsning 280 • 292. 80 • 25 lin­
jer. C P/ Mo Inkluder! i prisen: 
Basickurs, Calcpakke. l Dis­
kettstasjon. 

DAKIDAP 

Firmaet kommer også med et 
tegnesystem for maskinen lMC 
MOe. Systemet leveres av Scan­
tele som representerer det en­
gelske firmaet ROBOCOM. 
Delte firmaet har utviklet en 
pakke til Apple og kompatible 
maskiner. Denne pakken er be­
regnet bl.a på arkitekter, 
siv. ingeniører, kemi-i ndustrien 
og eletronisk industri. Pakken 
koster ca . 47000 kroner eks. 
moms og det inkluderer en AJ 
plotter, bilstick og maskin. 

TO . 

HESWARE I VANSKER 3.3 MB 
Et av de store programvarehus­
ene i USA er etter det Mikroda­
la erfarer konkurs. Idet bladet 
går i trykken, foreligger det 
ikke ofl1siell bekreftelse på det ­
te. men del er helt klan at de 
ligger i akk ord forh andlinger. 

Tidl igere i år fi kk mange an­
satte beskjed om permitterin­
ger, og måtte forlate firm aet. 
Dette som et ledd i et forsøk på 
å redde sit uasjonen, men til ­
synelatende uten slørre hell. 

MICROSOFT ER 
A KSJONÆR 

Microsoft Corp. i USA er den 
største aksjonæren med 70070. 
og det ser Ul som om de er in­
teressert i å kjøre mer kapi tal 
inn i firmaet. 

Men Robert Clark i firmaet 
Apro Computing, som er ene­
importør for fi rmaet i Norge, 
sier i en kommentar til CW N at 
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I Skottland velger 
man Amstrad 

det også er andre interessenter 
som muligens vil gå inn med 
kapital for å redde Human 
Engineered Software. som fir­
maet egentlig heter. HesWare 
fremstiller også programmer på 
lisens fra Microsoft Corp. 

BUDSJETTERTE MED 
200 I'ROSENT ØKNING 

Firmaet hadde budsjettert med 
200 prosent økning i salget av' 
programvare i år. mens det 
vi r kelige tallet til nå ligger på 
ca. 60 prosent! At dollaren er 
blitt et vesent lig problem for 
fi rmaet, legges det heller ikke 
skjul på. 

ER SOFTWARE 
FREMTIDEN?! 

Newton hadde rett. Det som 
kasles til værs, må komme ned 
igjen ! Så også med software-

bransjen. Det ser ut som om 
man kommer fonere ned enn 
man gik k til værs! Alle som 
kjenner databransjen sier at 
software har den store fremti ­
den. Men til hvilken pris? I de 
senere år er det dukket opp 
programvarehus som padde· 
haller, Men paddehatter varer 
heller ikke evig. Den bølgen 
som softwareleverandører n~ 
har ridd på, ser ut til å stilne av. 
Forbrukerne blir mer bevisste 
og omsetningene synker. Pro­
gramvaren blir dyrere å produ­
sere. I det hav man finner av 
programvare er det nå blitt kjø· 
pers marked. Softwareleveran­
dørene må konk urrere i større 
grad cnn før med hverandre og 
om kundene. Lite fleksib le be­
drifter som bare har delte ene 
beinet å stå på. vil nå være i fa­
resonen. 

TO. 

Memorex Corporat ion har nå 
utviklet for salg en dobbeltsidig 
5 1/ 4" diskett med en kapasitet 
(uformatert) på 3.3 Megabytes. 
Den nye disketten er allerede 
tall i bruk aven av USAs leden· 
de produsenter av diskelista­
sjoner • Drivetec. Inc. 

Produktet er utviklet nett­
opp med tanke p~ de nyeste dis­
kettstasjoner beregnet p~ hjem. 
mecomputere. I tillegg er den 
interessant for andre produsen ­
ter av datasystemer. 

Leveransene til Drivetee er 
allerede igang, mens engine­
ering-eksemplar av disketten er 
tilgjengelige for evaluering i an­
dre sels kaper. Produksjonen vi l 
nå bli økt. sli k at det blir regu· 
lære utsendelser før å rets ut­
gang. 

Den nye 3.3 MB-diskellen 
utnyller 160 spor på hver side. 

• 
Kjøp 

AMSTRAD 
Spar penger 
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NY LI:OELSE I MIKRODATA 
Mikrodata har nå fått flY rc­
~aksjonelllede!se ! idel 'den tid· 
hgere redaktøren, Tor Ottesen. 
etter eget ønske har gAll ut av 
redaksjonen for 5. starte ny 
virksomhet på datablad-sekto­
ren. 

I Mikrodat3 fortsetter Per 
H. Berrefjord som ansvarlig re­
daktør, mens den daglige re­
daksjonelle ledelsen nå bestyres 
av Toralv 0SIvang (32), som 
bekler redaktørposten, og Eirik 
Gulbrandsen (17), som er ryk­
ket opp som teknisk redaktør. 

Toralv 0 sIvang begynte å 
jobbe på heltid i CompUler­
world/ Mikrodata-huset etter 
sommerfe rien i år. Tidligere 
har ha n skrevet endel for alle 
Computerworld-publikasjone­
ne i Norge. Han har sin bak­
grunn i avis-bransjen - Norsk 
Telegrambyrå. Arbeiderbladet 
og Hamar Arbeiderblad - og 
vil ha ansvaret for selve den re­
daksjonelle og tekn iske pro­
duksjonen av Mikrodata. 

Eirik Gulbrandsen har vært 
tilknyttet Mikrodata-redaksjo-

;~:erp~~~I~ro;ft ~n:~~ ~~~; 
for det norske marked, opp­
lyser .salgssjef Roger Skoglund 
hos E. T. Computcrs. l sk ri­
vende stu nd er maskinen inne 
lil NEM KO-godkjenning, men 
S~oglu nd har godt håp'om å få 
Ul et par hundre maSKiner i for­
bindelse med julesalget. Det 
kommer imidlertid til å bli StOr 
rift om de første mas kinene -
mange har ventet lenge siden 
prototypen første gang ble lan­
sert. 

Enterprise 64K med inne­
bygd tekstbehandlingsprogram 
vil ha veileden«F utsalgspris på 
4680 kroner, mens 
Il8K-maskinen vil komme på 
5490 kroner. 

Maskinen har tek Diske data 
som skaper store forventnin ­
ger', bl<lnt annel en oppløsning 
på hele 672 x 512 pun~ter og 84 
tegns skjermbredde. Man kan 
få en høyoppløslig fargemoni ­
tor for J950 kroner. 
. Enterpri~ matriseskriver 
skal leveres for 3300 kroner, og 
mot slutten av fø rSle eller be­
gynnelsen av annet kvartal neS­
te år er diskstasjonen ventet til 
Norge. Det dreier seg om en 

nen i lang tid, hovedsaklig som 
ansvarlig for testing av pro­
grammer som leserne har sendt 
inn. Dessuten har han hatt an­
svaret for å tilpasse Basic-sko­
len og Pascal-skolen til norske 
forhold og drevet endel med 
testing av dalåmaskiner og pro­
gramvare. Program Spesial er 
også i stor grad hans verk, i 
samarbeid med en gruppe som 
tester innsendte programmer. 
Eirik er egent lig elev i den vide­
regående skole, men har tatt 
seg et ((hvileån, - som nok vi­
ser seg å være ah annet enn el 
hvileår - for å konsentrere seg 
om sine datainteresse, til glede 
for Mikrodalas lesere. 

Arne D. Johnsen, som i leng­
re tid har arbeidet som Freelan­
ce-skribent for Mi krodala, blir 
med på Tor Ottesens nye blad­
prosjekt. 

Toralv Bstvang (t.h.) og Eirik 
Gulbrandsen har ml den dagli­
ge rB<iaksjonelie ledelse a Il 
Mikrodata. 

Enterprise endelig klar (or 
markedet. 

dobbel diskettenhet for 3,5 
tOmmers disketter med en sam­
let lagringskapasitet på en 
megabyte lil en pris på 6800 
kroner. 

Et femti-talls programvare­
hus er i ferd med å prodsere 
programvare for maskinen, og 
Skoglund regner med at pro­
gramtilbudet ganske ' snarl vil 
bli StOrt fo r maskinen. 

• 

Bleie Mobellanserer d8tapult. 

Firmaet Bleie Møbel A l S i øy­
stese har lansert en datapul! 
som etter ah å dømme må bli et 
nyttig møbel for hobbydata­
folket. For rundl 1600 kroner 
får man et skikkelig, solid bord 
i skriverbordslørrclse, men til­
passet de høyder og øvrige mål 
som passer best for å sitte fl tas­
te på en datamaskin. 

Del leveres en egen hylle til å 
plassere TV eller monitor på, 
og bordet har uttrekkbar skri­
veklaff låsbar skuff for kas-
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setter og disketter. Til og med 
hull for kabler dl datautstyret 
er ferdig utfresl. Høye kanter 
skal hindre disketter og kasset­
ter i å ramle på gulvet. 

Disponent Kjell Johnny 
Bleie opplyser til Mikrodata at 
det allerede er blitt Stor etter· 
spørsel etter datapulten, som 
bare blir solgt gjennom data­
butikkene. Vanlige møbelfor­
retninger vi l altså normalt ikke 
kunne skaffe bordet. • 
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AdeJheid Rygnesrod { /8}/ra 
Valle j Selesdal har datadil­
la. På skolen er hun den 
eneste jef11a i datalinje/ags­
klassen og hjemme har hUll 
en TlKI-JOO som h"n bru­
ker flittig . - Det er synd at 
Jå få j enter er klar o l'er hvor 
fin hobby data kall være, 
sier hun. 

Tekst og foto: 
ØYSTEIN KYDLAND 
Adelheid valgte data linjefag 
ganske enkelt fordi hun synes 
data er interessam, forte ller 
hun til Mikrodat3. Men hun 
har ikke bare lovord å komme 
med når del gjelder dataun­
dervisningen i videregående 
skole. - Opplegget er drepen­
de kjedelig ! Vi lærer mye mer 
av å sitte ved tastaturet på en 
maskin og prøve og feile enn av 
13vleu ndervisn ing. Og opp­
gavene i den boka vi bruker er 
bare helt på jordet, skulle øns­
ke vi kunne lage programmer 
ut fra egne ideer. Men pro­
grammeringsvanene mine er vel 
kanskje blitt litt ryddigere tak­
ket være datatimenc på skolen _ 

På spørsmål om hun mener 
det er galt at dataundervisnin-

12 

REPORTASJE 

gen i skolen legger så stor vekt 
på programmering når bare de 
færreste av elevene blir pro­
grammerere etter Skolen, svarer 
Adelheid a t hun mener det er 
riktig li legge stor vekt pfi pro­
grammering. ((Brukerprogram­
mene som er alt de neste av oss 
vil ha med data å gjøre etter 
skolen blir allikevel mer og mer 
brukervennlige og lette å lære 
seg, sier hun. Adelheid øllsker 
seg at data kommer sterkere 
inn som hjelpemiddel i andre 
fag. 

TlKI-IOO I 
GA RDSDRIFTEN 

Adelheid kommer fra en gård 
som baserer seg på sauehold. 
For å dra praktisk nytte av den 
nyinnkjøpte TI KI -en begynte 
hun i fjor vimer å utvi kle pro­
grammer som hun håper skal 
leue arbeidet med å administre­
re gården. Foreløpig er hun 
godt i gang med to slike pro­
grammer: et for utregning av 
indekser for sau - dvs. over­
si kter over fedre, vekt, kvalitet 
og antall lam - og et som lager 
oversikter over ti lvekst pr. lam 
pr. dag. Lammene veies da for 
de slippes på heia om våren og 

etter de er kommet hjem og 
opplysningen tastes inn i pro­
grammet som setter opp over­
sikter. (( Egentlig kunne dette 
godt gjøres med notater slik 
som før, men lit! mer rasjonelt 
er del jo, sier hun. Program ­
mering tar t id, har Adelheid er­
fart. Pfi indeks-programmet 
har hu n brukt et sted mellom 
70 og 80 timer, tror hun . 

MASKINER 

Som ncvnt har Adelheid en 
TI KI-IOO hjemme. Den liker 
hun godt. - Med farvemonitor 
og skriver til er det et bra sys­
tem. Og softwaren som folger 
med T IKI 'en er tOpp, BRUM­
tekstbehandlingsprogrammet 
bruker jeg mye. 

På skolen er det foreløpig 3 
ABC-80'er, svenskproduserte 
ABC-80 er en av de forste ma­
skinene som ble vanlig i Norge. 
Den er ikke Adelheid fullt så 
fornøyd med. «Tastaturet er 
dårl ig - i alle fall sammen­
liknet med TIK I'en, monitOren 
er slik satt opp at det er vans­
kelig å ffl oversikten ved pro­
gramredigering. Men BAS IC­
'en er ok. 

BASIC er det eneste språket 
hun har provd seg på fore løpig. 
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JENTER OG DATA 

Heller ik ke Adelheid har noen 
forklaring på hvorfor det nes­
ten bare er gutter som får da­
tadilla. (( De aller neste jentene 
har vel ganske enkelt andre in­
teresser .1' 

Men hun synes det er synd at 
så få jenter har ffltt oynene opp 
for den fine hobbyen som data 
jo er. (( DeSSU1en får gultene 
voldsomme fordeler på oss i ar­
beidslivet, for da1ateknologien 
er kommet fo r å bli. 

FRA MOVER 

Men datamenneske skal hun 
ikke bli ((når hun blir stor,}) 
Adelheid. Hun har lyst til å bli 
veterinær. - Jeg vil gjerne leve 
i kontakt med naturen og dyre. 
ne, kan ganske enkelt ikke ten· 
ke meg å silte hele livet milt 
foran en dataskjerm., sier hun. 

Men hun er ganske sikker på 
al hun vil få bruk for data· 
kunnskaper også som veteri­
mer. - [ det minst e til oversik­
ter og statistikk og slikt. Data­
teknikken kommcr vel inn i det 
yrket også, som alle andre, sier 
hun . • 



INFORnASJON 

NAR 
KOMMER 

IVISX? 
Mikrodata bringer deg ferske nyheter om MSX, 
Hva skjer med MSX-standarden, og når vil vi få 
se de første datamaskinene i norske butikker? 

Av ANDERS BORGERSEN 

Det vil skje en gradvis utvikling 
av MSX i markedet. I England, 
Frankrike og Italia vil de første 
maskinene bli å få i slutten av 
1984, mens et nertall av norske 
importører regner med at lanse­
ringen her i landet vil skje tid­
ligst i mai nesle år. 

Computer Standard A l S 
opplyser at de vi l ha sin 
MSX-versjon av Speetravideo 
på markedet før j ul, men sann· 
syn[igvis uten origi nal 
MSX· DOS, disk operativsys· 
ternet fra Microsoft. Odd 
Aronsen AlS ligger også i start· 
gropen med si n Yashica MSX 
YC-M , mens Ragnar Haga 
A lS forventer at deres T oshiba 
kom mer i løpet av første hal vår 
1985. Dct samme gJeldcr p io· 
neer og Yamaha . Philips har 
allerede sin MSX maskin ute på 
noen utvalgte testmarkcder i 
Europa, og i England er Toshi­
ba og Sanyo fØfSt ute. 

Det ser altså ut som om du 
kan forvente å se de første ma­
ski nene ganske snart, men at 
MSX først vi l være etablert 
med full tyngde fra høsten 
1985. 

Interessant er at, med unn­
tak av Odd Aronsen A l S og 
Computer Standard A l S, vil 
MSX·leverandørene ikke tilhø­
re de trad isjonelle leverandører 
av hjemmedatamaski ner, men 
være representantene for de 
store japanske forb rukerelek­
tronikk-fabrikkene. 

MSX VIL BRINGE 
DATAMASKINENE 
INN I HJEMMENE 

Neuopp at det er fabrikker som 
Sony, Ph ilips, Kyocera, Hita­
ch~, p'ioneer, National Pa· 
nason\c o.s.v . som står bak 

MSX, borger fo r den stabilitet 
og produk tutvikling som sikrer 
fo rbrukerens interesser, men 
det betyr også at hjemmedata­
maskiner vil bli markedsført 
gjennom bransjer som tidligere 
ikke har interessert seg for da· 
ta. En større bransjespredning 
vil antagelig bidra lil at men· 
nesker som hiuil har vær: engs­
telige for å kjøpe en hjemmeda­
tamaskin nå blir en stor kjøper· 
gruppe, og at annonseringen vil 
rette seg mot denne gruppen. 

Å bringe datateknologi in­
nenfor rekkevidde for andre 
cnn dagens freakere har da og· 
så vært et klart mål med MSX. 
Hensikten har ik ke vært å pre­
sentere den mest avanserte lek­
nologi som kan lages idag, men 
snarere å utvi kle et driftssik­
kerl, brukervennlig system som 
bygger på kjent og utprøvet 
teknologi. Samt idig kan MSX 
oppgraderes. Det snakkes alle· 
rede om en mulig ny mikro· 
prosessor, som forventes å 
komme i løpet av tre år. Og det 
er forutsetni ngen at slike end· 
ringer ikke skal gjøre program­
varen gam meldags. 

HVA MED PROGRAM­
VAREN TIL 
DE FØRSTE? 

Vi har Spurt C BS Electronics, 
en av de s10rre programleve· 
randørene i Norge, om det vil 
bli programmer å få kjøpt, eller 
om leverandørene vi l sitte på 
gjerdet og avvente utviklingen. 
((Vi er klare for MSX, og de 
første programmene er fe rdige 
og vil være på markedet sam· 
tidig med de første maskin· 
enel), sier Bjørn Jacobsen i 
C BS. (( Det vil være populære 

og rimelige spill, som vil kom· 
me i kassettformal.» 

Også andre leverandører vi l 
sørge for at programt ilbudet 
blir variert. Programprodusen. 
tene er entusiastiske for MSX. 
En fe11~s standard for hjem· 
meeomputere betyr at de sli p· 
per merkostnaden med å lage 
nere varianter av hvert pro· 
gram. l England er nå 60 pro· 
gramprodusenter ; ferd med å 
utvik le programmer til MSX. 
Microsoft, som har utviklet 
MSX,syslemel, forsikrer al all 
deres programvare vil bli til· 
gjengelig. Det betyr at pro· 
grammer kan utvikles i såvel 
BASIC som FORTRA N, CO· 
BOL og PASCAL, og med all 
sannsynlighet også i språk som 
LOGO. 

Ved at MSX·maskinene i til· 
legg til MSX-DOS også aksep· 
terer operativsystemet CP/ M, 
vil programtilfanget v;:ere used­
vanlig stort. 

OGsA FOR 
AVANSERTE 

PROGRA MMERERE 

Avanserte programmerere vil 
ogs:'t føle seg vel med MSX, 
som har en kraftig Basic og et 
fullverdig disk operativsystem. 

MSX-Basic er identisk med 
Microsoft Basic·SO, versjon 4.5 
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og oppfyller ANSI ·kravene. 
tillegg har den flere spesi­
alkommandoer og funksjoner 
som er tilpasset gra fikk , lyd, 
funksjonstaster, timer etc. 
MSX· Disk Basic inneholder al­
le Il O-kommandoer. 

MSX-DOS viser et nært 
slektskap med CP/ M, selv om 
filebe hand [ingen er forskjellig, 
og MSX-DOS aksepterer da 
også CPI M filer. 

Grafikken tas hånd om av 
Texas Instruments TMS·99 18A 
grafi kk-chip, som blant mye 
annet kan håndtere 32 sprites 
samtidig. 

Lyden hos MSX ivaretas av 
A Y-J-8910 og er hverken dårli­
gere eller bedre enn hva du fin­
ner hos andre. Men det finnes 
en spesiell MSX·maskin, som 
vil vekke oppsikt hos musikk · 
entusiaster. Ikke uventet kom· 
mer denne fra Yamaha . Den 
heler eX·5, og leveres med in­
nebygget musikk·syntesizer av 
profesjonell kvalitet og med til· 
hørende pianotastatur . 

Enkelte importører har alle­
rede fått prøver på sine 
MSX·maskiner, og vi er igang 
med å forberede stoff som skal 
holde Mikrodatas lesere orien­
tert om maskinvare, program­
vare, tilbehør og, ikke minst, 
om praktisk bruk av de nye ma­
skinene. • 
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Den tid ligere Commodore-sjefen Jack Tramiel som 
har overtatt Atari har gjort med Atari som han gjor­
de med Commodore i fjor, da han nesten hal verte 
prisen på CBM 64 og gjorde den til markedsleder. 

Nå har han som leder for Atari slått til igjen! Den 
kjempesterke brukennaskinen med 64K ram som 

Visst e r det så: Si lver·Recd er japanske kva li · 
tet sskri vere som har al1e de egenskaper du skal 
forlange av moderne skjønnskrivere: . Passer til 
a lle vanl ige mikro-og tekstbehandlingssystemer 
• Diablo IGIO·kompatibl e • Cen trOlllcs/RS 2:~2 
interface . Tar or igina l + 4 kopier . Arkmater! 
Traklorlllat er . 4 modeller. fra 12 til 36 tegn/se· 
kund . P I~ I SER FRA KR. 3.550 ~. Sammen· 
lign selv Silver·Reed·modellene og prisene med 
konku rrentene - resultatet er gitt. 
Ring e ll e r s tikk innom 
a llerede i d a g - og hus k 
al de 10 førs te som kjø· 
per Silve r · Reed i kom· ~ SiO!ER-REEQ 
binasjon med Apr icot. 
Compaq eller Osborne 
mikrokomputerol{så få r 
25% RABATT pa Sil· 
ve r -Reed s kjønns kriver! 
'Prisene er eks. mva. 

~ Nor Sales as 

~ 
Forhandler: 

• Data & Kontorutstyr I 
COMPUTEASENTEA 

4580 Lyngd al. Tlf. 043· "5237 

ATARI800XL 
med 64K for bare kr. 2990,-
Sammenligningstabell mellom 

føf kostet nesten kr. 6000" selges nå for kr. 2990,-. Minne 
Den utrolige mengde med spill og programmer Farger 

ATARI800XL 
64 Kb 
256 

Commodore 64 
64 Kb 

16 
for undervisning og nylte som er bygget opp til de Grafikkskjermer 
tid ligere modeller 400 og 800, passer lil denne mo· Lydgeneratorer 
derne maskinen Atari 800 XL. Det gjør at den har Internasjonalt 
verdens største programvareul va lg. tegnsett 

Atari har en meget spesiell funksjon i undervis- HELP tast 
ningsprogrammer i og med at kassettspi lleren har Innebygget 
eget Jydspor parallelt med programmet. Utrolig cf- selvtest 
fektivt, sJ'X!Sielt ved språkundervisning_ Kjøp A TA- Monitor utgang 
RI 800XL fra Atarispesial isten. Stort utvalg av pro- ~:~~~~~~Aindi-
grammer på lager. Foruten spill og undervisnings- Spritegrafikk 
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JA 
JA 

JA 
JA 

JA 
JA 

2 
3 

NEI 
NEI 

NEI 
JA 

JA 
JA 

programmer, har vi det profesjonelle regnskapspro- RESET (varm-
... grammet LeLt Bok og regneark som VisiCalc. start) JA NEI 
O~... Send inn kupongen i dag! Veil. utsalg kr. 2990,- kr. 3300,· °80"";"" VELG EN DATAMASKIN DU "9'::",:; ... .;;, BLIR FORNØYD MED! 

'" "'",,,~,,,,.,,,:II,'e;,,:, VELG ATARI 800XL! 
el.- &,.,,"......u lo- ... 
-Il: o,. 0b- ...... :( ... 
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TEnA 

I SPILLENES VERDEN 
Av TORALV ØSTVANG 

Foto: NILS M. KJUS_---:::::i: 

I dataspillenes l'eTder! skjer 
del mye - ja. stadig meT og 
mer. 

Ikke engafIK et begrenset 
"mali ledige kilohytes i da­
tahjernen ser lenger ul til ti 
legge floen demper på fan· 
Ulsien hus programskaper­
ne, ser det Ul til. 

Vi opplever derfor den 
selvmotsigelsen at mens det 
ropes stadig høyere om flere 
brukerprogrammer, oker 

både produksjonen og om­
setningen av dalaspi/J. 

Og i lakt med dell tekno­
logiske lIt~'iklingell blir spil­
lelle også stadig mer av­
tlf/serte, fo rslog fremSI sett 
Illifra et re", datateknisk 
synspunkt. Men vi ser ORså 
lem/ellser ti! at det legges 
mer og mer vekt på selve 

Fd fart på programmeringen 
med en av markedets kraftigste 
Basic-utgaver 

ideskaping. I USA er for 
eksempel en rekke seriøse 
forfaltere med på å ml/ikle 
såkalt interaktive spill, også 
kalt «den modeme roman 
tier leseren har anledning ti! 
å påvirke handlingen, ja, di­
rekte gripe illn i den!». 

Dell tid er altså forlellgst 
forbi da man kunne la seg 

imponere aven «firkantet 
ping pong ball» som pif te 
fra den ene siden av skjer­
men til den andre og al'ogtiJ 
traff og avogtil bommet på 
de bevegelige sIrekene i kan­
ten av skjermbilde/ .•. 

På de neste sidene ser vi 
nærmere pti noell av sidene ~ 
ved spill-Ulviklingen - og 
menneskets forhold til Ih'et 
på dataskjermen ... 

Kjøp 

AMSTRAD 
m/Locomotive 
Basic 
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1A,,,.;,00' Portable er en sensa-

1~~I:~~:~d~~alamaSki n på hele fem 
: Den er en «fullvok-

16 bits personlig computer 
men veier under 5 kg! 

har LeD flatskjerm med 
- 25 linjer x 80 

" tastatur og mus er 
tråd løse!!!! 

den s tørste sensasjonen 

prisen fra 20.950 -
MVA) og da er program­

mer* for over 21.000 
inkludert!!!!! 
I ti llegg kan du få trådløs mus. 
10 Mb harddisk og skri ver som 
får plass i bærevesken. 

programmer om· 

~~~~0:~~p'te~~k~s~t~be~h::andling og adres-
seprogram, ka lkyle. 
SuperPlanner GSX-
grafikkprogram, 
tegneprogram, 
MS-DOS 2_0 

ClRricot 
PORTABLE 

Importør. 

A ~~r!~!;~,~S ~ TIf.(021680555 
Forhandlere over hele landel 

og 

r~~~---~~\_~-' 
I Delte er fantastisk. 
I Jeg bestiller en Apricot Portable 
, for levering snarest . 

Prisen er 20.950 (eks. MVA). 
Konlakt meg for nærmere demon­
straslon 

O Send meg nærmere informasJon. 

Navn: 

I Rrma. 

Adr .. 

Tlf .. 

Sendes Nor Sates a.s. Urtegt 20/ 22. 
~~~_O!!21 _________ ~.}.0j!!'.1 

TEna 

S8lgs- og produktsjef Bjørn Jacobsen hos CBS EIBCtronics med Ghostbusters i mange varianter 
- se ogsA side 20. 

- VI SENKER PRISENE 
Priskrigen på datasektoren rammer nå også da­
taspill-program varen for fullt, om en skal dømme 
etter signalene fra blant andre CBS Electronics. 

- Joda, del er riktig. Vi mener 
at prisen på særlig amerikansk 
programvare har værl urimelig 
høy til nå. - CBS vil være med 
på å endre dette. Blant annet er 
vi nå i ferd med å bygge opp lil 
lisensproduksjon i Europa av 
amerikansk programvare, noe 
som er lett for oss takket være 
våre inslallasjoner for gram­
mofonplale-produduksjon, sier 
salgs- og produktsjef Bjørn 
Jacobsen i CBS Electronics i 
Oslo i en samtale med Mikro­
dala. 

PR1SKR1G 

.' ull priskrig. med andre 
ord? 

- Nei. Vel, hvis de andre vil 
ha del, så. CBS vil under ingen 
omstendighet være med på fl 
opprettholde et kunstig høyt 
prisnivå på programvaresekto­
ren, sier Jacobsen. 

Han antyder at selskapets 

Av TORALV ØSTVANG 

nye prispolitikk vil føre til at 
spill som du må betale kanskje 
395 kroner for i dag, vil komme 
på omlag det halve. Med andre 
ord en utvikling i brukernes fa­
ver. 

På den andre siden kan ut­
viklingen åpenbart føre til rask 
sanering blant programvare­
importørene og dermed gi 
minsket konkurranse på sikt. 
Hvilke følger det kan ha for 
prisene, er ikke leu å spå. 

Jacobsen medgir at CBS har 
san seg som mål å bli blant de 
største også på dataspill-sekto­
ren. - Vi er i dag den eneste in­
ternasjonale distributør av 
software i Norge og i øyeblik­
ket åpenbart den nest størst på 
spillsektoren her i landet, sier 
han og Jevner liien tvil om at 
CBS nå tar si kte på omfattende 
vekst i tiden som kommer. 

Han antyder også at prisene 
på såkalte brukerprogrammer 
vil gå kraftig ned. - Også bru-
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kerprogrammene har kunstig 
høye priser. Ofte er det jo bil­
ligere å lage brukerprogrammer 
enn spill med en masse avansert 
lyd og grafikk. Og selv om pro­
gramvare-salget på hjemmeda­
tasektoren hilli! har vært mest 
konsentrert om spill, vil eller­
spørselen etter brukerprogram­
mer øke sterkt når prisene 
kommer ned på et akseptabIt 
nivå. Det beste beviset er vår 
egen liste over de mest solgte 
programmene i september/ ok­
tober. Der figurerer et norsk· 
tilpasset budsjett-program til 
168 kroner på 5. plass, fram­
holder Jacobsen. 

En annen effekt aven ny 
prispolitikk på hjemmedata­
programmer vil bli at piraI­
kopieringen trolig blir dempet 
ned, håper han. 

• 
17 



TEnA 

ser;­
øse voksen mann, og med 
forfatter, synes def er moro 
med dataspill, ja, da laI jeg 

L ______________________________________ -j dem balB le, sier Tor Edvin 

Dahl. (Foto: TOlalv 

JEGSPILLER 
- ALTSÅ ER JEG! 
Av TOR EDVIN DAHL, forfatter 

J & blir daglig for­
nærmet av all verdens 
computerprodusenter 
og deres allierte. Det 

har pågått i måneder nå. Ja, 
snart kan jeg si: 6revis. 

Jeg vi l ikke finne meg i det 
lenger. 

De sier: Vår maskin kan noe 
mer enn å spille spill. 

Eller: Vår maskin er ikke ba­
re til å spille spill på. 

Og da så? 
Jeg er ikke interessert i ah 

det der andre. Jeg vil ha mcg 
frabedt å bli el «bare», Com-

Er du lei av kampen 
om TV-apparatet? 

puterne er blittli1 for at jeg skal 
kunne spille lIIer spill, armer/e­
des spill og bedre spil l. 

Derfor skal denc bli en hyl­
lest til Clive Sinclair. Uten kan­
skje å vite det selv laget han en 
maskin som var akkurat del vi 
trengte, vi som vel hva en dala-

maskin egellflig skal brukes lil. 
Siden Speclrllm 48K ble sendl 
Ul på markedel, har en ny ver­
den kommel lil syne. 

Høysl sannsynlig har det 
Storre betydning al Com10m­
blIs i sin lid gikk i land på del 
ha" Hodde var India, og som vi 

Kjøp 

AMSTRAD 
m/monitor 
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(bedreviterne) har kalt Ameri­
ka . Akkurat den nye verdenen 
har forøvrig gjort Speclrum 
48K til en bedre maskin , in­
direkt e. Det var i USA de fant 
opp det som nå gjerne kalles 
advemure-spill. Nå er mange 
av de beste og morsomste ad­
venture-spillene (\Oversatt » til 
kasti! kassetter og kan lokkes 
ned i min svarte $pectrurn med 
regnbuen i hjørnet. 

Og så er den nye verdenen 
der. 

Du står. forteller Sk jermen 
deg , i M ånelårnct og ser es!­
over. Landskapet er snøhvitt , 
med mørkeblå himmel. Jeg 
minnes lange skiturer oppover i 
Nordmarka og husker hvor 
svart det kunne bli fø T jeg en­
delig kom ned til veien på 
oversiden av Maridalsvannet. 
Bildet ligner. Jeg er Luxor. og 
føler meg (sier skjermen) gans­
ke sprek og rask. Javel. Jeg har 
dessuten sug i magen og vct 
ikk~ riktige hva jeg skal gj"re. 
Jeg får prøve å gå østover. 

Etler en stund har jeg kom­
met meg gjennom Skyggesko­
gen og kan se utover Blods1et­
ta. Øde, fortsatt for ferdelig 
ode, Jeg kan se i alle himmel­
retninger, nord, nordøst, øst, 
sydøst., sydvest , veSt, nord vest. 
Det er ikke like natt alle steder, 
jeg kan skimte bautalignende 
steiner, små firkanter som kan 
være hus, større bygninger, og 
en fje llkam i nord. 

Jeg vil ikke være Luxor mer. 
Så er jeg sønnen hans, Morkin. 
Han kan, har jeg fått vite, på 
egenhånd begi seg nordover t il 
Dommedagstårnet, finne 
Iskronen og ødelegge den . Ja· 
vel! Han møter dverger, fanger 
ville hest~r - får o pp fa rten -
ser drager ; d~t fjerne. 

Så blir det natt. Skjermen 
svartner. Og i nattens mørke 
beveger Nattens Herrer seg, le­
det av Doomdark. mørkets 
fyrste. Når det igjen lysner kan 
jeg telle døde, og oppdager 
plutselig at mens Luxor for nat­
ten fa lt på stO i et ode land­
skap, har det nå sam let seg en 
uhyggelig hær ru ndt ham . Jeg 
ser nord, nordøst - hær alle 
steder. Del eneSle Luxor kan, 
er å gå i retning sydvest. 

Spillet heter LORDS OF 
'M lDNlG HT (Beyond) og. er 

TEna 
kansk je ikke lært i en hånd­
vending. I kk~ er del len å vinne 
heller. En gang hadde jeg kom­
met så langt at Mork in var i 
Dommedagstårnet, hadde fått 
tak i lskronen - men så ble det 
natl og Nattens Herrer stormet 
tårnet. Neste morgen fant jeg 
den samme Morkin alene og 
forvi rret langt norden for tår­
n~t, omring~t. 

For meg er heller ikke det å 
vi nne det eneste interessante. 
Det er hva som skjer underveis, 
i de rire-fem timene det kan ta å 
spille seg gjennom h~le histO· 
rien, som er viktig. Landskapet 
er monotont, men stemnings­
rullt. Når jeg går, kommer byg­
ningene nærmere. Jeg får en 

fø lelse av å være der. Den even­
tyrlige vi rkeligheten er virkelig 
nok til at jeg kjenner spennin­
gen øke. Planer formes og fo r­
kastes. 

LORDS OF MIDNIG HT er 
bare ell av nere hundre Spill la­
get fo r Spectrum. Ennå ser det 
ikke ut til al alle mulighetene er 
utprøvd. Ta PSYTRON , et an· 
nei spille fra samme firma som 
laget LORDSOF MIDNIG HT. 
Det begynner som en skyt-dem. 
ned·historie. Noen runde tal­
lerkener sei ler inn på himmelen 
og slipper små svarte kapsler. 
Ut av kapslene styTler hunde­
lignende roboter. De raser 
rundt i korridorene på mitt 
kjære Psytron , et av disse 
framtidige teknologiske vi­
dundre plassert i el ørken-gult 
landskap. Jeg dirigerer min ro­
bot, som halser ener skurken 
og prøver fl ti lintetgjøre ham 
for han har fått plassert sine 
ødeleggende bomber. 

Men ennå liggcr jeg bare i 
trening. I neste omgang må jeg 
rette oppmerksomheten mot de 
nygende tallerkenene, stirre i 
alle himmelret ninger samtidig 
(helst, selv om det er umulig), 
si kte meg inn og få ød~lagl dem 
for de slipper si ne kapsler eller 
bomber. I t redje fase skal jeg 
gjøre begge deler samtidig, og 
bli bedre kjent med romstasjo­
nen min. I fase fire betyr·dene 
alt: Treffes drivstofftankene 
kan jeg plustelig stå uten fo r­
svarsvåpen, treffes kraflsen­
tralen kan jeg bli ute av Sland 
til å sende odrer til reparatøre­
ne mine, treffes matvarelageret 

kan de som arbeider på stasjo­
nen begyn ne å dø. Ved hjelp av 
i ah ti skjermer som tilsammen 
dekker horisonten 360 grader 
rundt , diverse indikatorer og 
datautsskrifter må jeg reagere 
fon, klan, ikke overse noe -
og kunne skyle gOdt. Plutselig 
o ppdager jeg at jeg er blillg/Oll i 
denne romstasjonen! 

For øyeblikket er del Iik~v~1 
mordene på de to gamle ven­
ninnene Mrs. Brown og' Mrs. 
Jones som setter grå hår i hodet 
på meg. 

Spillet er SHERLOCK (Mel­
bourne House). Det Slarter i 
Baker Street, mcd meg i ynd­
lingsstolen min (jeg er - selv­
f"lgeiig - den ik ke ukjente 
Sherlock Holmes). Sola kikker 
inn gjennom vindet, Watson le­
ser Daily Chroniele. Det nyller 
ik ke å mase på ham, jeg må 
vente. Først klokka 9. 16 (nokså 
presis) er han ferdig, og forl el­
ler meg om de \0 drape"ne. 

Dermed er (<the game afo­
OU), som Arthur Conan Doyle i 
sin tid ultTykte det i romanene 
og novellene om selvsamme 
Sherlock. Vel, de rørste gange­
ne jeg prøvde, ro tet jeg meg 
bon på undergrunnsbanen. Jeg 
kom meg til slull t il åstedet, 
men altfor sent. Ett av likene 
var fj ernet, jeg rakk ikke å st u­
dere en papirlapp som var lagl 
igjen, men ved ren og Skjær 
naks kom jeg til å oppdage at 
en av de mistenkte slo ned den 
lokale politimannen. EI spor ­
eller? 

-';..;,;'; 

Det er mye å passe på i 
SHERLOCK. Jeg må få med 
meg Watson, bestemme meg 
for hva jeg skal be ham gjøre, 
stadig ha spørsmål klare til de 
mistenkte (foreløpig har jeg 
fu nnet fem), men hvordan skal 
jeg finne ut når jeg bør være 
hvor? 

Hittil har det endt med at 
Scotland Yards mann har kom­
mel til meg og sagt, nokså ar­
rogant: ((Velvel, det var den sa­
ken. Den skyldige er tall, men 
jeg kan ikke si jeg hadde særlig 
nyne av degIl. 

Meget sårende for en på­
gående privatdetektiv. Mer enn 
grunn nok ti l å kaste seg over 
spillet igjen. For det er s~lv­
føl gelig et spill , alt sammen er 
egentlig bare kommandoer med 
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o og I, omsatte ti l diverse ko­
der, som igjen er omsatt til 
tekst og bilder, og som igjen, 
på forunderlig vis, gir meg en 
følelse av å være i London 
rundt århundreskiftet, mens 
h~sledrosjene fonsatt trillet 
rundt og man betalte seks pen­
ce for en tur fra Baker Street t il 
Paddington Stat ion. 

Bar~ et spill, forresten? 
Hvem sa ((bare et spill))? I kk~ 
jeg. Et spill er ikke noe ((bare)) ! 
Det er magi, lek, opplevelser, 
handling, angsI, glede. Jeg kan 
fortsatt huske den triumfen 
som fylte meg da jeg fikk min 
lille gruvearbeider-Willy trygt 
gjennom den femte Skjermen i 
MA NIC MINER (Software 
Projecl). spillet som gjorde 
guttungen som hadd'e kon­
struert det til millionær eller 
noe deromkring. 

Jeg ler fort satt hver gang jeg 
vakler ut fra en eller annen 
bakgård med søplebøtla på 
ryggen, prøver å krysse gata for 
å få !Ømt bøtta i søppelbilen 
som venter (meget tålmodig og 
lunefull) på den andre siden av 
\'ei~n - og så blir overkjørt og 
drept aven fartsgal ungdom 
(hvem andre ville gjøre noe 
sånt?). Spillet heter TRASH­
MAN (New Generation) og jeg 
kan godt forklare al det selv­
føl gelig ikke er annet enn en va­
riant av labyrintspiltene der det 
gjelder å komme lil visse be­
slemt~ steder. samt unngå visse 
farer, alt på så kort tid som 
mulig. Men opplevelsen av å 
spille TRASHM AN er vel så 
mye den idyllisk~ gaten med 
damer som invi terer meg inn og 
vil spille sjakk med meg, syklis· 
ter som raser bortover for­
tauene og hunder som kommer 
styrtende over gressplenene 
hvis jeg så mye som strei fer 
borti hekken . 

Hører du, Cliv~ Sinclair! Del 
er selvfølgelig ikke du som har 
lagel alle disse spillene, og for 
alt jeg vet er du så opptall av å 
tjene penger og konstruere nye 
data- teknologiske gjennom­
brudd at du gir blaffen i søp­
pel mannen Dahl og gruvearbei­
deren Willy og Psylron og 
Sherlock. Men du er nå likevel 
Min Mann! 

FORTSETTER SIDE 20 
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TEr=IA~ ________ ~ 
NAR DATASPILL BLIR MOTE .. 

Dataspill-produsentene blir 
stadig flinkere til å henge 
seg på motebølgene, Nå for­
an j ulesalget seiler Break 
Dance og Ghostbusters opp 
som !avoriuer, og begge er 
eksempler på dataspill som 
er knyIlet ril fenomener i 
samtiden, Shogun skal ogsd 
I'ære lIndervis - i kjølvan­
lIet av den populære T V-se­
rien, 

Dette sammen med økt vekt på 
kvalitet - særlig innenfor gra­
fikk og lyd - kommer ti l å pre­
ge dataspill-utvi klingen i tiden 
som kommer , mener salgs- og 
produktsjef Bjørn Jacobsen i 
CBS Elecl ronics. 

E.T.-feberen som tasle for 
en s{Und siden, Smurfene som 
fantes i alle mulige og umulige 
omgivelser er eksempler på mo­
tebølger som har sitt utspring 
på mediasektoren. Det er slike 
bølger dataspill-produsentene 
nå satser på å bli med på. 
Ghostebusters-feberen i USA 
ser ut til å fø lge mønSteret til 
pUllkt og prikke. Utgangspunk­
tet er Columbia Pictures-filmen 

FRA FOREGAENDE SIDER 

H va har du ikke bragt meg 
av gleder'? Selv min fa rtsgal­
skap, som i sin tid fikk meg til li 
kjøre for fort mett mopeden 
min (og krasje med en mOIgå­
ende bil, ti lliten velsignelse bå· 
de for bilen, mopeden min og 
meg), er bli tt ti lfredsst ilt. Nå 
raser jeg på motorsykkel rundt 
en elkr annen bane i Sverige, 
jager eller fortl anaTe mOIOT· 
syklister, kgger meg hardt over 
i svingene. skrenser ul på side­
ne, vingler inn på banen igjen. 
for bare å smelle inn i en mOI ­
stander og miste farta. Jeg biter 
tennene sammen og svelter 
nedover ryggen, har passert 
fem, seks - hei, farten øker. 
jeg lykkes perfekt med svingen 
og har lagt i alt femten bak 
meg, delte går jo som en drøm! 
Men så blir jeg overmodig ... 

Selvfølgelig [urer jeg på . i 
mine nøkterne øyeblikk, om 
når det hele vil ta slutt. Når vil 
det koste så mye å lage nye, ori­
ginale programmer at disse 
umykvare»-husene går kon ­
kurs? Når vil ungguttene i Eng­
land (som utgj ør kjernen av 
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Ghostbusters­
symbolet fin ­
nes snart overalt . 

om gjengen som reiser rundt i 
byen og fanger spøkelser, led­
saget av kjapp synlh-musik k -
velegnet til Dreak Dance, for­
resten - som lOpper hit lis tene i 
USA for tiden. Video'er med 
den samme musik ken spilles 
jevnlig i TV - ogSå i «norske» 
Sky Channel. Gensere og luer 
med spøkelsessymbolene er na­
turligvis å få kjøpt, og nå slår 
Cola Cola til med spøkelser un· 
der sju millioner korker. 

Så var del dataspillel , da. 
195 kroner for disken, 158 for 
kassclI. For Commodore 64. 
Del finnes si kkert vanskeligere 

kjøperne) slutte å henge med? 
Inni il da står jeg imidlerlid på, 
ska ffer meg nye spill, lar meg 
forbioffe, forv irre, skrem me 
og frusnere. Jeg har spill der 
jeg ennå ikke har funnet ut 
hvordan jeg skal begynne! Men 
jeg har faktis k også spi ll som 
jeg endelig fikk tatt knekken 
på, som det lenge frust rerende 
SA BRE WULF (Ultimate). Et· 
ter mange nederlag oppdaget 
jeg at denne oppdagelsesreisen­
de jeg styrte måtte svinge med 
sverdet sitt omtrent hele ·tidl!. ta 
alle de røde amulettene han ba­
rc kunne få øye på. vrikke seg 
forbi . neshornene, småfekte 
med de uovervinnelige innfød· 
te, vokte nøye eller hver gang 
en biarnsI foldet seg Ul (de blå 
viste seg å være de beste), og el­
lers bare Slå på, s tå på! Takket 
være tips fra minst like spil­
leglade gærninger i England 
fik k jeg vite hvor de fire per­
gamentstyk kene kunne være, 
og her en dag sto jeg plutselig 
famn porten og kom ut! Ut i 
verden igjen! Ut, til sl uttek sl­
ene, der jeg ble hjertelig gratu­
lert og ønsket velkommen igjen 
til Ult imales nye spill. som 

spill for dem som ønsker store 
utfordringer. Familiens 
seks-åring hadde i hvert fall in­
gen vansker med de første deler 
av spille!. På den andre siden 
får G hostebusters deg til å trek­
ke på smilebåndet av og til. Og 
det er det jo langtfra alle da­
taspill som gjør. 

Et imponerende ttekk ved 
spillet er al det får Com modo· 
re'n lil å snakke og le svært så 
livaktig - eller kanskje det 
motsatte, siden det er spøkelsl'· 
nes §Iemmer vi hører. 

Selve spillet går ut på a t du 
får bli med i firmael so.m jager 

Tor Edvin Dahl. 
snart vi lle være på markedet ! 

Akkurat for øyeblikket (hvil­
ket vil si i begynnelsen av no­
vember) venter jeg utålmodig 
på EUREKA! (Domark). Den 
er sendl mcg i posten. jeg vet 
det, for den skulle sendes ~il al­
le som meldle seg, på samme 
dag, som var 31. ok tober. Jeg 
venter på det en av konstruktø· 
rene, lan Livingstone (en or­
dentlig smarting når det gjelder 
å lage innfløkte spill), har lovel 
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spøkelser, blir utrustet med 
·10000 dollar som du må benyt­
te til å skaffe. deg kjøretøy og 
diverse spøkelsesfeller o.l., som 
naturligvis koster penger. 
Etterpå kjører du rundt på (( by. 
kartet}) og prøver å fange spø· 
kelsene du kommer over . 
((SkUddpremie",) på spøkelsene 
gjør deg stadig mer velstående, 
men monstre kan også for · 
årsake ødeleggelser som du er 
nødt til å være m'ed på li erstat ­
le. Kommer saldoen på minus­
siden, er du ute av dansen. 

A propos dans: Musi kken 
som ledsager spillet er så bra at 
man kan være fristet lil å la 
spillet stå og gå av seg selv bare 
for å ha skikkel ig diskomusikk 
i stua ... 

Vil man fin ne ut hva det hele 
dreier seg om, kan man gå og se 
filmen , som har norgespn::mie­
re i midten av desember. Et 
grat is tips til kinosjefene: ln­
slaller en Commodore · med 
Ghostbusters foran billeIlluka, 
og billettsalget vil være sikret! 

skal ,være 2SP K innnøkte gå­
ter. Noen henlagtt!l dinosaure­
nes tid, noen lil kong Arthurs 
England, noen til fan gehullet 
Colditz (der det satt allierte sol­
dater under annen verdens­
krig), noen til det gamle Roma, 
noen lil det karibiske havan na 
i984. Jeg aner ikke hva jeg 
kommer til å rote meg oppi, og 
vil sikkert ikke greie å lose alle 
mysteriene for ] ). desember, 
da fri sten går ut for alle dem 
som vil delta i konkurransen. 
Men konkurransen er ikke det 
viktigste for meg, det er spillet, 
spillet,. SPILLET! 

Jeg har ikke halT det så spen ­
nende på mange år, Clive Sin­
clairl Hadde du ikke bodd så 
langt bone, skulle jeg gitt deg 
en blom51. Men her jeg sitterl i 
kaldt Finnmarksmorke, skik­
kelig langt fra folk, får jeg opp. 
leve de mer kverdigste t ing, 
glemmer tid og Sted og pli kler 
og den almin!\elige traurighet. 
Korl ,sagt, jeg LEVER! 

Takket være deg! 

• 
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«THE DALLAS QUEST)) 

I den senere tid har de såkal­
te «adventure-» eller even­
tyrspil/ene blitt meget popu­
lære. og nye og mer av­
anserte spill lanseres. 

De første typene av slike 
spill hadde bare tekst og var 
helt liten grafikk. 

Men må som maskinene 
får mer og mer avansert gra­
fikk, så begynner grafikken 
også å gjøre sitt inntog her. 
Et godt eksempel på dette er 
« The Dal/as Quesr» fra 
J)atasoft . 

Jeg vil karakterisere dette spii­
let som forho ldsvis enkelt, og 
er glim rende for dem som aldri 
har prøvd seg på adventurespill 
føf. 

Men det er ik ke dermed sagt 
al det lar seg løse den første da­
gen. Det er nemlig en del spe­
sielle oppgaver som skal løses. 
og som krever mye lenking, og 
ikke å forglemme: Alle de rik ti· 
ge valgene som må gjøres un­
derveis. Hvis man gjør en feil. 
er man som regel ille ute, og 
hvis man ikke har lagret spillet. 
må man begynne helt på nyu. 

Allerede i åpningen av spil­
let, mens kjenningsmelodien til 
Dallas spilles, ser man at gra· 
fikken er noe for seg selv. lik ­
heten med «originalene» er slå· 
ende. sæglig J R. 

Du som spiller og skal løse 
dette spillet, er en privatdetek · 
t iv som er ansatt av Sue Ellen 
for å fin ne et kart som Joek 
Ewing har gjemt i Sør-Ameri· 
ka. Sue Ellen vi l gjerne ha kar­
tet, som er over el rikt Oljefelt . 
for seg selv, men uten at noe 
vel det har JR overhørt sam­
talen og dermed er jakten i 
gang ... 

Skjermen er delt i to deler, 
hvor øverste halvpart viser et 
bilde av plassen/ rommet du er 
i, samt hvi lke veier (N. ø, S og 
V) du kan gå, mens den neders· 
te delen viser tek sten . 

Bildene kan skrues av med 
kommandoen «plcIUre» hvis 
du vil at spillet skal gå raskere. 
hvert bilde blir nemlig hentet 
inn fra disketten og VIC 1541 
er ikke akkurat verdens raskes­
te diskett-stasjon. Del vinnes 
altså ingen kascttversjon av 
programmet. 

Det fø rste bildet du møler er 
av Sue Ellen som ligger lett 

Av BJØRN KARLSEN 

henslengt på sofaen. Bak veg­
gen henger en fine og en trom­
pet står på bordet ved siden av 
henne, og det er opp t il deg å 
velge hva du skal ha med deg, 
men du kan ikke bære mer cn n 
seks ting av gangen så det løn­
ner seg å ten ke seg om. Når du 
lar en ting, så vi l den tingen 
fjerne seg fra bildet, og hvis du 
legger den fra deg igjen, vil den 
igjen dukke opp på bildet. 

Selv om ikke likheten med 
den (lOriginale» Sue Ellen er 
særlig bra. er grafikken super. 
Senere i programmet vil du mo­
le andre (stjerner,) som Lue)', 
Miss Ellie, osv. 

Vokabularet som maskinen 
forstår er ganske StOrt, og en 
ting kan kalles nere ting, f.eks. 
hornet kan kalles C(horn )), 
«buglc» og «trumpet» , så det 
er store sjanser for at maskinen 
forstår deg, men du må «snak­
ke» engelsk til den. så en liten 
lommeparlør vil nok være til 
SlOr hjelp for de neste. Ordene 
du bruker er Stort sen vanlige 
((adventure-spill·ord" som get 
(ta), look (se deg om kring), 
osv. 

Det er ikke alltid like lell å 
vite hva du skal gjøre i de for­
Skjell ige situasjoner, og hvis du 
- eller å ha prøvd lenge - står 
helt fast kan du be maskinen 
om hjelp ved å taste inn (.duen, 
maskinen vil da gi deg liu hjelp 
på veien, men langt fra hele løs­
ningen på problemet. men du 
kan bare bruke ((dueu ni gan­
ger i hvert forsøk. så være for· 
si ktig! 

En annen nyuig funksjon er 

at du når som helst kan lagre si· 
tuasjonen på diskellen, slik at 
du kan fortsette en annen dag, 
eller du Slipper å begynne helt 
på nyll hvis du senere skulle 
gjøre en fei l. 

«The Dallas Quest .) er gans· 
ke morsomt å spille fordi det 
ikke er for vanskelig, men hel­
ler ikke for lell. men hvis det er 
noen som står helt fa st, kan de 

J 
Sp.sf"elt JR er lik TV·figuren i 
dataspiflet ff The Dallas 
Duest". 

skrive til meg (Bjørn Karlsen. 
Skogfaret 33, 1620 Gressvik). 
da jeg har greid å løse det. men 
husk å vedlegge svarporto. 

Som sagt er spillet helt ut­
merket for nybegynnere. men 
også de mer avanserte spillere 
vil ha glede av det i mange ti ­
mer . Jeg anbefaler det på det 
sterkeste! • 

ADVENTURE 
MED JOYSTICK 
The Sel'en Cifies of Gold er et eksempel på en ' 
trend innen advcnlure-spill der spillets gang bestemmes med 
styrespaken i stedet for ved å skrive en masse teksl. Og 
skjermbildet har elementer av tegnefilm i seg - om enn 
ikke like avansert som de beste ikke·advenlure spill. 

Det er amerikanske Electronie Arts som står bak spillet. 
og det borger for kvalitet både på spillet og innpakningen. 
Dessverre er prisen ogsla av ((toppklasse». Men kanskje 
verdt det. i og med at man kan ha langvarig glede av spillet. 
Og her trenger man ikke ha lest en eller anne obskur even­
tyrfortelling på forhånd for å være med på leken - det hol­
der at man har en viss peiling på oppdagelsen av Amerika . 
For det er det det dreier seg om: Du får spille rollen som 
Columbus og andre oppdagelsesreisende som dro over At­
lanteren for 500 år siden. Oppleve havets luner, møte venn· 
lige og fiendtlige innfødte som du både kan handle med og 
slåss mol. Hele tiden er målet å skaffe seg så mye gull og 
rikdom som mulig, og å oppdage mest mulig av det ameri­
kanske kontinentet. Dommen får du i fo rm av kartet som 
tegnes opp etterhvert som du passerer deler av Den nye ver· 
den og som viser hvor mye du har utforsket - og i form av 
det spanske hoffs venn lige eller nedlatende holdning til deg 
når du vender hjem. Siden du sladig får anledning til å be· 
vare resultatene på din egen kart -disk, kan du holde på med 
oppdagelsen av Amerika i både uker og måneder. 

Konklusjon: Et både morsomt og lærerikt spill med røt· 
ler i historisk virkelighel. Levert oss av Anurya Import. 
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HVOR 
Dataspillet kommer i en tid 
da samfunnet er ,. oppløs­
ning. Det tradisjonelle kul­
turmonsteret gjennomgår 
en forandringsprosess. 
Samfunnet er i ferd med å 
Ulvik/e en ny personlighets­
type. Vi får mindre lYSl til å 
gå på jobben, mister evnen 
til å ta varl! på venner, 
mangler omtanke for qnqres 
behov og følelser og hverl 
enkelt individ blir mer opp­
tatt av seg selv og sin egen 
helse. Vi kutter ul Q,!dre, og 
interessen for fellesskapet 
forsvinner mer og ",er. TV, 
video og dataspill vil bely 
meT for hver enkelt" å {{I­
jredsstilfe restene av de 
grunnleggende behov. 

Mest utsatt er vanlige arbeids­
takere og barn/ ungdom. 

Arbeidsløshet og uSfabilt ar­
I:!eidsmarked gir større usikker­
het for den en kelte arbeider. 
Rasjonalisering ' og automati­
sering har fratatt arbeiderne de 
viktigste lystbetonte elementer 
ved arbeidet. Tilfre<!sstilleJsen 
ved arbeidet, arbeidsprosessen, 
helheten, forsvin ner: Spesiali-
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R DATASPILL? 
Av SVEN ROLFSEN, psykolog 

seringen i arbeidsprosessen f0-
rer til satelliH-mennesker som 
ikke opp.lcver sammenheng og 
kominuiiet. 

Familien blir et sled hvor alle 
behov skal dekkes og likevekt 
gjenopprelles. Men famlilien er 
også utsa", og familiemedlem­
mene hOlT mindre tid og over­
skudd til hverandre. Barn blir 
ofte brukt som st abilisatorer 
for faJllilien . Mor knyIler seg 
til ' barnet, og far velger video, 
dataspill. 

Dette er tendenser og gjelder 
ikke alle familier. Men det er en 
av grunnene til at folk, gjerne 
fedrene, bruker mer tid med 
TV-dataspill. 

Det skjer en følel sesmessig 
tilbaketrekning i forhold til an­
dre mennesker, og stor usikker­
het i å ta lIvgjøreiser. 

Barn og ungdom opplever 
det på samme måten. Skolen er 
kjedelig, og fremtiden er usik­
ker. Usikkerhet med hensyn til 
utdanning og arbeid er klar. 
Barn og ungc!olll mOtSetter seg 
press fra foreldre og andre 
voksne om at de skal prestere 
noe. De prøver å kuue Ul fortid 
og fremtid. De blir mer selv­
opptalle: Det snakkes om hvil­
ke filrT!er de har seu og hvilke 

dataspill de har prøvd. De kan 
være sammen med dataspillet 
uten frustrasjoner. 

Et annet trekk i samfunns­
utviklingen som frata r det en­
kelte menneske behov for å be­
ty noe (arbeid, familie, ven­
ner) , er den økende byråkratis­
ke kommersialiseringen av livs­
betingelser/-kvalitet. TV og 
massemedier styrer vår fri tid og 
våre aktivi teter. Lange TV-se­
rier (Dallas, Dynastiet) betyr 
mye for oss. Vi bruker mer tid 
!il å snakke om TV-figurer enn 
hverandre. Via TV blir tekno­
krater og eksperter menir)gs­
dannere, og den enkelte får få 
muligheter til å vurdere opp­
lysningenes riktighet. 

Oppe i alt delle blir dataspil­
let en god venn. Her finner vi 
avkobling, spenning, vi kom­
mer bort fra den trivielle hver­
dagen. 

Den enkelte har behov for å 
kulle ut hverdagen, konnikter 
og arbeidspress. Behovet for 
medbestemmelse og styring blir 
nå kanalisert til TV-spill. Den 
en kelte - barn, ungdom, voks­
ne - kan sine hjemme i sin 
egen stue og styre hendelses­
forløpet i TV-seriene. Når men­
nesket sakte, men sikkert blir 
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fratatt medbestemmelse på ar­
beidsplassen og mister styrin­
gen i familien, vil behovei for 
dataspill (TV-serier) bli mer og 
mer populært . Det vil ikke for­
undre meg om den enkehe kan 
sitte time ener time og kanskjq 
langt utover kveRlep med sitt 
dataspill, sin egen kontroll / lek 
med historien. 

Mennesket har behov for 
spenning, og får vi ikke dekket 
det noen steder , søker vi og 
skaffer oss spenning. TV-serier 
gir oss ekstra spenning, for det 
er personer som er hentet fra en 
vi rkelig vi kanskje leter ener. 
Det er ikke all stasen, store hus, 
store biler, fine klær, men at 
personene angår hverandre. 

Personene i TV-spillet in­
volverer seg med hverandre, 
bryter opp og fi nner hverandre 
igjen. Samtidig foregår det en 
seksuell løssluppenhet som sti­
mulerer egne seksuelle fan­
tasier. 

Dataspillet blir kanskje alle 
manns eie og alle manns trøst. 
Når den en kelte blir fratatt an­
svar og egenverd i i en sosial 
sammenheng, er det godt å fi n­
ne avkobling, avreagering med 
TV-spill. 

• 



REPORTASJE 

VANT MONITOREN 

Oppslutningen om vår leserun­
dersøkelse var med and re ord 
formidabel. M onitoren htH nok 
lokket mange. Da vi overrakte 
monilOren ti l Jan Erik, inn­
rømmet han al det forst og 
fremsI var tanken på en skik­
kelig fargemonitor som fikk 
ham til å fylle ut del o mfat­
tende spørreskjemaet j Mik ro­
datas september-nummer. Fra 
før hadde han bare en lånt mo­
nokrom monitor uten lyd til sin 
kjære Vie 20-maskin. - Ikke 
særlig morsomt , når del forsl 
og fre mst er fargene og lyden 
som gjer Vie'en til en spen­
nende d~lIamaskin , sa Jan Erik 
- og 'laT åpenbart mege! for­
nøyd med U1fallcl av leserun­
dersø kelsen for hans vedkom­
mende. 

BEDRE BLAD 

For fem andre innsendere har 

Del ble J4-årige Jan Erik Horgen Ira Romsås i 
Oslo som stakk av med hovedgevinsten i Mikro­
datas store leserundersøkelse: En flolf 
J4-lommers Hantarex jargemonitor. Han ble 
trukket ut som den heldige vinner i konkurranse 
med hele 86/ andre innsendere. 

Av TORALV ØSTVANG 

leserundersøkelsen resultert i 
eu å rs gratis abonnement på 
Mikrodata. De fem er: 
Roger J ohansen Vollan, Ryk­
kino 
Håkon Mongsrud, Leirsund . 
Jorgen Kirksæther. Trond­
heim. 
Bjørn Barnholdt , Oslo. 
Odd Arnvid Hellbust, Melhus. 

Vi gratulerer alle vinnerne. 
Men også de mange hundre 

øvrige innsenderne kommer 
forhåpentlig til å få en liten 
gevinst: Et bedre Mikrodata. 
Vi gransker nå svarene som le­
serne har gin på våre spørsmål. 
Noe av det vi kommer fram til, 
kan resullere i artikler her i bla­
det - a llerede 'i dette nummer 
kan du lese om hva leserunder­
sø kelcn har fortalt oss om for­
delingen av de forskjellige da­
tamaskin-merkene blant våre 
lesere. Samtidig gir besvarelse­
ne oss en mengde tips og ideer 

0111 hva slags blad leserne øns­
ker seg, og reda ksjonen vil gjø­
re siu beste for å prove å gjøre 
leserne tilfreds med bladet -
samtidig som vi har in mcnte 
våre egne ideer om hvordan 
bladet bor være, naturl igvis. 

- DATA ER MORO 

- Data er moro, sier moni­
tor-vinneren Jan Erik Horgen. 
Jan Erik har hau sin Vie 20 i ell 
års tid og har lært seg en masse 
om programmering på den ti­
den, etter det vi kunne fOTStå 
da vi overrakte ham gevinsten. 

Monitoren er ikke den forste 
gevinsten Jan Erik har skaffet 
seg gjennom sin data-hobby. 
Han kom også på premielisten 
under den felles konkurransen 
som Commodore og Coca Cola 
arrangerte i sommer, der målet 
var å lage den beste 'Cola-gra­
fikken'. 
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l det hele tau er nettopp da­
ta-grafik k et av de områdene 
som interesserer Jan Erik mest 
- og fargemonitoren var desto 
mer kjærkommen. Men Jan 
Eriks data-interesser har også 
ført til at han er blin med på ar­
beidet med å bruke datama­
skiner til å lage intern TV-avis 
for beboerne på Romsås. 

Om det blir data som yrke i 
framt ida? - Tja, jeg kommer 
vel sik kert til å bruke datama­
skiner i jobben min, Illen om 
det blir en rent datafaglig jobb 
er vel heller tvilsomt, sier den 
lykkelige vin ner. 

• 
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Månedens 
importør: DATA HUSET - ELS 

David Sh8fm8n og hans.data- hus; Lyngdal. 
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Importør.jamiliens sorte 
får, kan det vel kalles ~ 
Dala Huset, Prispolitikken i 
firmaet er nemlig å selge da­
tau(styr til omtrent hva Ul­
styret koster i England og 
USA. Dessuten bedriver de 
paralleflimport, det vil si at 
de importerer utl'lyr på si­
den av de avtaler som er 
inngått mellom de uten­
landske produsentene og de 
norske eneimporrører. In­
gen av delene har gjort dem 
spesielt populære blant res­
ten av importørene. 

Tekst og foto: 
ØYSTEIN KYDLAND 

Men den vanlige hjemmedata­
brukeren jubler, påstår daglig 
leder for Data Huset i Lyngdal, 
David Sherman. 

Mikrodata har besøkt Data 
Huset i Lyngdal i Vest-Agder. 

EGEN OG ANDRES 
SOFTWARE OG 

MASKINER 

Ti l å begynne ll,1ed (og det var 
høsten 1982) hadde Datahuset 
bare andres software i hyllene. 
Nå har de også begynt å lage 
programmer selv, samt selge 
maskiner. De skriver foreløpig 
bare software for Apple-ma­
skinene som jo har fått ny im­
portør og ny giv i Norge. Ak­
kurat nå lages del programmer 
til bruk i skolen samt et cam­
pingplass-program og et faktu­
reringsprogram. Programmene 
er i et 70/30-forhold mellom 
Basic og maskinkode, forte ller 
Sherman. 

Data Huset fører selvfølgelig 
eplene de skriver programmer 
til - fra Ile til Lisa. I tillegg 
kommer Commodore-familien 
og i noen grad Oric. De har en 
avtale om service med et elek­
tronikk firma i Lyngdal og leg­
ger stor vekt på maskinsalg ved 
siden av det myke. 

Men andres software domi­
nerer fremdeles stort. Mikro­
datas utsendte ble storlig im­
ponert over utvalget i hyllene. 
Sherman er særlig kry av uti li­
ties-softwaren fra tyske Data 
Becker. Det er programmer for 
C BM 64. Blant annet fører Da­
ta Huset en spillgenerator og en 
Pascal fra det tyske firmaet, 
begge deler meget bra, ifølge 
Sherman. 
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På spillsiden er Shcrman per­
sonlig svak for spillene fra In­
focom: «Zorbl l, 2 og 3 og 
(IDeadline)). Og selvfølgelig 
(I Witness») - som han mener er 
en klassiker. l dette spillet er du 
hovedpersonen i en bok. Du 
begynner sittcndc i stua i et hus 
scende Ul av vi nduet - midt i 
bokas handling. Og det er opp 
ti l deg hva som skal skje der­
fra ... (Og hvordan spillct skal 
endc!) Spillet er i «real time» . 

SURE MINER 

Som sagt er ikke Data Huset 
just elsket i importor-krelser. 
Rett som det er får Shcrman te­
lefoner der andre importører 
vil ha « forklaringen) på dette 
og hint. 

- Visst parallellimporterer 
vi. Men vi var de første som im­
porterte softwarc til Norgc, og 
det går bare ikke an å fryse oss 
Ul nå. Det beste for forbruke· 
ren er at det er konkurranse på 
markedet, sier Sherman. 

Data Husets priser raller og­
så andre importører tungt for 
brystct. - Vi tar prisen i Eng­
land og Statene, ganger med 
kursen og legger li llitt for frakt 
og toll. Jeg skjønner godt at en 
slik policy ikke er populær i 
bransjen når en ser hva enkelte 
andre imporlorer får seg til å ta 
for et program. Men den jevne 
hjemmedataeni lisiastcn sparer 
altså penger. (,Simon's Basic» 
ble so lgt for 7 - 800 kroner. Vi 
tar 4 - 500. «Flight Simulator 
I h. ble solgt for 6 - 700. Vi tar 
432. 

Til og med slOre pakker som 
(ILotus I - 2 - 3)) selger Data 
Huset billig. - Flere av dem 
som har kjøpt Lotus·pak ken 
hos oss kan ganske enkclt ikke 
skjonne hvorfor de skal la seg 
ribbe hos en IBM · forhandler 
når de får pakken så billig ho§; 
oss. Support flir de ikke hos 
IBM·forhandleren heller - det 
vil si: de kan gå kurs. Men det 
mil de betale for. Dyrt. sier 
Sherman 

MSX - ELLER HVA? 

Mange lurer på hvordan data­
verdenen vil se ut om 10 - 20 
år. Vil en standard som MSX 
sluke alt? David Sherman tror 
at MSX kan bli svært utbredt. 
- Det er bra. Det vil bet y mye 
software tilgjengelig og dermed 
vil ah det dårlige bli skjaltet ut. 
Men - del er e t Men: Datain-

dustrien må hele tiden eller­
strebe en kvalitelshevning også 
på hardwaresiden. Med en to­
talt dominerende standard kan 
mye av nyskapningene og for­
bedringene bli kvalt i fødselen. 
Og en slik utvikling er jeg redd 
for - da får nemlig ikke data­
maskin.kjøpcren lenger den 
best mulige maskinen for pen· 
gene sine. 

FRA MTIDSPLA NER 

Data Huset har nå 10 heltidsan­
satte - David Sherman og 
medhjelperen Michael Møll. I 
tillegg benytter firmaet seg i 
stor grad av deltidshjelp, til 
pakking, regnskap - og pro· 
grammering. I tillegg til po­
slOrdrevirksomhelen har firma · 
et også åpnet et utsalg. Kanskje 
blir butik ker veien å gå for Da­
ta Huset? 

- Vi kommer til å oppriori. 
tere skriving av egen software. 
Landet trenger et skikkelig pro· 
grambibliotek på norsk . For 
øvrig vil vi føl ge nøye med i 
markedsutviklingen og ta de 
nødvendige skrittene etter 
hvert. sier David Sherman . • 

Apple Macintosh er blant va· 
rene hos David Sherman. 
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IhfURMSJOI't 

Nå nærmer det seg jul, og datamaskiner er igjen; 
fOkus. For dem som fikk en ZX 8/ eUer V/C 20 og 
ble bitt av basillen, er kanskje ønskene denne ju­
len mer avansert. Hva med en Macintosh? 

Macintosh er ingen «vanlig» maskin, og delte 
er heller ingen regulær test av Moe 'en. Kall det 
heller en omtale aveIle, refleksjoner rundt en 
«annerledes» maskin. 

Mikrodata har hall en Macintosh stående i re­
daksjonen en tid, og det utviklet seg etterhvert til 
et ganske interessant eksperiment . .. 

i 

18<1<1 lul ., 
&10)1 nl!H lit' {: .11_ #1--':' 

Tekst: EIRIK GULBRANDSEN 

En ting som ihvertfall er sikkert: Dette er 
fremtidens maskin. Eller rettere sagt: Fremtidens 
operativsystem. 

Kryptiske operativsystemer som CPIM og 
MS-DOS har vært tabu-område for enhver ny­
begynner, kun brukt av noen «heksedoktorer» 
som kunne tryllejormularene. Joda. når man 
først kunne det. gikk det greit. Men mange lærte 
det «the hard way». ved å prøve og jeile, og man­
ge ga opp og sa - «Dette skjønner jeg meg ikke 
på .. . ». 

-

• ~ Jul 

" oL~1 n ~' tI .Jr 

.:. . :. ,Il 

M . 

Foto : NILS M . KJUS 

Operlllivsystcmet er det pro­
grammet som styrer a lt i ma­
skinen. Det er et såkalt 
!,drivcTl>-program. det registrer 
h\'a du skriver. det henter og 

lagrer dat a. det bestemmer ut- temer som hitt il ha r blitt lageL 
skriftcne på skjcrmcn osv. 

som navnsetting og tekstbe­
handling skjer på Macintosh 

Operativsystemet til Macintosh FINDER OG MUS 
heter Finder og ski ller seg mar-
kant fra affe andre operalivsys- Alt utenom rene skrivejobbcr 

vcd hjelp av cn etterhvert så be­
romt «mus». En «mus» kan Iil.. 
sammenlignes med en joystick. , 

Kjøp 
Unngå virvar i ledninger AMSTRAD 

- alt i ett 
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Forskjellen er at man har byuet 
Ul selve ((SIi(:ken>. med en gum­
mikule. Denne gummikula sit­
tcr på undersiden av cn [ilen, 
firkantet boks, akkurat passe i 
cn håndflate . Ved ti bevege 
boksen over en flate (skrivepul. 
ten, en bok c.L), så beveger 
man markøren på skjermen. 
(. Musa .) gjør illlil og med (. klo­
nen. klarer å gjore akkurat del 
de vil på skjermen. Man bn 
nesten kalle «musa» en aldri sd 
liten nyol)pfinning lill hjulet in­
nenfor databransjen . På (,mu­
sa" siuer del ogs:'! en knapp 
som gir fra seg Cl tydelig 
«klikb) hver gang mali tryk. 
ker. 

For å «stam!'.) Macintosh 
slår man r"rsl på maskinen og 
fdr deretter beskjed om å pUlle 
i en diskett. Man putter i en og 
får straks etler en velkomst-hil· 
sen. Deretter kommer Macin­
tosh.skjermen fram, og det er 
da man begynner ti skjonne at 
dette er noe utenom det vanli­
ge ... 

Det man har sett er Finder, 
operativsystemet ti l Macintosh. 
Den SlOrste forskjellen for en 
4.konvesjonelle» bruker er for 
det første at alt blir framstilt vi­
suelt. ISledel for 44torre)) boks­
laver og lall blir ah framstilt 
grafisk pti skjermen. Det er to 
ling man straks kjenner igjen. 
Det er d isketten du puttet inn 
og en soppIcbøtte, begge deler 
meget liva ktig framstilt. 

Hvis del lå en ukjent ting pti 
bordel ditt, hva ville du gjøre 
først? Jo, du ville ta det og kik­
ke nærmere pti gjenslanden. 
Del samme gjør du pti Macin­
tosh, du beveger pi len pti skjer­
men bort til disketten og tryk­
ker. Disketten blir svart, du 
~,ho lden) den. Trykker du en 
gang til, ftlr du vite innholdet 
på diskelIen. Og her kommel 
en av de andre forskjellene inn. 

Alt er delt opp i (~vindueTl) 

pti skjermen. Hver meny hal 
sitt eget «vindu » som leit kan 
varieres i størrelse og plasseri ng 
pti skjermen. Men istedet for 
den forannev nte remse med 
«IOrre)) navn, ftlr man iSledet 
en en liten figur for hver fil som 
finnes pti diskellen. Et li te ark 
med tekst på er en fil til tekst­
behand lingen. En liten Figur 
med pensel på er for eksempel 
en tegning til grafikkprogram­
met Macpaint. 

En liten dokumentmappe: 
Du beveger pilen (markøren) 

ItiFORnliSJoti 

bort til mappen, «k likker» to 
ganger eller hverandre, og du 
får ul innholdet. På denne må­
ten har du laget et vindu i det 
gamle vinduet. Din eget lille ar­
kivskap på disketten. Alle som 
vil kan opprette sin egen doku­
mentmappe, ingen trylleformu­
larer, ingen «halvferdige)) arkiv 
som du ikke helt vet hvordan 
fungerer. Det hele er meget en­
kelt: Du setter pilen over en 
tom dokumentmappe og tryk­
ker en gang. Dokumentmappen 
blir SV1lrt, den er «fegistrert)). 
bu gtlr deretter inn på en sys­
tem-meny, velger COPY og 
vips, dokumentmappen har 
formert seg og kopien er klar til 
bruk. 

Alt blir opprinnelig represen­
tert ved hjelp av figurer, men 
hvis du vil ha ({(ørre)) fakta fin­
nes det også mulighet for en ren 
na"nullisting, enten alfabeti­
sert, elter størrelse eller etter 
når de sist ble oppdatert. Ma­
cintosh har nemlig en innebyg­
get klokke som går døgnet 
rundt, selv om du slår maskin­
en av og på. (Denne kan selv­
sagt stilles, og settes i alarm­
st illing OSv, osv , OSv ... ) 

Importøren av Macintosh i 
Norge har hatt en del annonser 
i blant annet Aftenposten. Der 
liker de å sammenligne en 
,(vanl ig" skrivepult med Mae' ­
en. Det er nemlig del produsen­
ten har forsø kt å gjøre, Alt er 
innebygget i Maeimosh, kalku­
lator, notatblokk, tegneblokk, 
til og med et lite spill har de 
klart og få med. 

Jeg har nå i gro\'e trekk skis­
sert hva som vil mote deg forste 
gang du prøver en Macintosh. 
Man kan godt eksperimentere 
seg fram til andre fasiliteter, 
men jeg vil tilråde en aldri så li­
ten kikk i manualen eller hjelp 
aven som har gjort det. På den 
mtltell går det mye fortere å læ­
re og er mye morsommere, 

Jeg vil påstå at de fleste uten 
problemer ville klare å bruke en 
Macintosh. Grunnen er at her 
slipper man helt å tenke på den 
tekniske delen av hva maskinen 
gjør, den henter og lagrer filer, 
den tegner og sorterer. Og a lt 
går helt automatisk. Det eneste 
en bruker skal konsentrere seg 
om, er å få lagt riktig «(doku­
ment" i riktig «arkiv-skap)). 
Hvordan og hvor maskinen 
lagrer stoffet finner maskinen 
best Ut av selv. 

FREMTIDENS 
MASKIN? 

Jeg nevnte i innledningen at 
maskinen ble et interessant eks­
periment. Hvorfor? Jo, fordi 
jeg har mistanke om at nesten 
hver eneste ansatt i Mikrodatal 
Computerworld-huset brukte 
maskinen til et eller annet. Jeg 
overrasket anti-dataister som 
satt foran skjermen , i ferd med 
å utforske Maepaint (grafi kk­
programmet). Maskinen ble 
brukt i matpauser og på 
kveldstid, den ble brukt av be­
søkende fra 5 år og oppover. 
Ingen hadde uoverkommelige 
problemer med hverken å tegne 
eller få resultalet ut på skriver. 
Hvor(or? Fordi ingen noen­
gang kikket i manualen! Mulig­
hetene og hva man skal gjøre er 
såpass innlysende. Man kom­
mer fort igang, og det er i grun­
nen det vikigste . Etterhvert blir 
man selvsagt nødt til å ty til 
manualen, men da begynner 
man allerede å bli ganske dre­
"en. 

Del endelige bevis fikk jeg da 
julebord-innbydelsen bar umi· 
sk jennelige preg av å være laget 
på den spesiell maskinen du 
vet. 

Konklusjonen for andre pro­
dusenter aven sli k oppslutning 
må være: Se på Macintosh og 
lær! Det var ikke tilfeldig at 
Mac'en ble så populær. 

PROGRAMVA RE 

Med maskinen fulgle to pro­
grammer: 1'\'l aeWrite og Mae­
Pain!. Det som ble brukt mest 
var selvsagt MacPaint, da styr­
ken til Macintosh ligger i gra­
fikken. Jeg vil påstå at alle uten 
unntak ble imponert av grafik­
kell og MaePaim i starten, men 
ingenting varer evig. Det ble 
stusselig med kun 10 program­
mer. Det skulle vært artig ti ha 
brukt noen (,ordentlige» pro­
grammer som Multiplan og en 
del andre grafikkpakker som 
visstnok skulle v,cre tilgjengeli-

". Ellers kan jeg nevne at dct 
store amerikanske program­
varehuset Microsoft er blant 

MIKROOATANR 10'198<1 
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dem som statser på Macintosh, 
og etterhven som maskinen blir 
mer solgt tror jeg programvare 
vil bli det minste problemet .. , 

A LLE 
DATAFRELS TES 

DRØM? 

For den som skal bruke mao 
skinen som et verktøy og for 
nybegynneren er Macintosh yp­
perlig. Men en J2-bit s prosses­
sor, meget bra grafikk og en 
stadig voksende mengde pro­
gramvare gjør maskinen inter· 
essant fo r andre brukere også. 
MacBasic og MacPascal er alle· 
rede li få kjøpt. 

Men ned på jorda: hvor ak· 
tuell er maskinen som ren 
«hobbYll-maskin? Prisen ligger 
på PC-nivå: Overkant av 
20000 kr. (Del var det juleøns­
ket, med mindre pappa ogslt er 
liu interessert ... ) 

For mer ,(seriøse)) brukere, 
(slike som pappa?), blir ma­
skinen mer aktuell for h~ert 
nytt program som blir laget el­
ler tilpasset Macintosh. Med de 
grafiske muligheter og finesser 
man kan få ul av Mac'en vil in· 
gen tro at julekortet som var 
tegnet av minsten ligger trygt 
lagret på en disket! og klar til 
bruk neste år ... 

I tillegg til MatPaint og 
MacWrite fikk vi på tampen et 
annet og interessant program 
til Mac'en: Filevision. Første 
del av navnet forteller at det er 
en database, andn.' delen fortel­
ler at den er noe utenom det 
vanlige! 

I prinsippet ligner Filevision 
meget på på Finder. Ah blir 
framstih grafisk, men du har 
også mulighet for «vanlig)) ut­
skri ft. Ta nå for eksempel den 
gode gamle: FrimerkesamIin­
gen. Med Filevision kan man 
lage et lite miniatyrfrimerke, 
man kan lage små skap, reoler, 
kort sagt gjøre det så realistisk 
som mulig. Ah du da trenger å 
gjøre for å hente Ut informa­
sjon om et frimerke, er li beve­
ge pilen bort til det (<frimerket!> 
du ønsker. Trykk - og dermed 
får du ut en liste, hvor opp­
settel er bestemt og laget av 
deg. Man kan katalogisere, sor­
tere og lage innholdsfortegnel-
ser. 

Mulighetene er enorme. 

• 
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BESTILLINGSKUPONG 

Jeg bestiller: 
O MZ 721, inkludert fritt valgt 

programvare for kr. 1000,­
kr. 3990,-

I O MFD 700 Floppy Disk 3,5" 
180K, kr. 2990,-

O SFD 700 FLOPPY DISK 
5 %" 280K. Tilbudspris: 

kr. 4650,-
O 80 kolonners kort. 

Tilbudspris: kr. 950,-
O CPI M operativsystem 

(kun for 514 " Floppy Disk 
og 8 0 kolonners kort.) 

Tilbudspris: kr. 950,-

PROGRAMVARE 1 
o SHARP PLAN o KUMA COMPILER 

(regneark) Kr. 390 ,- Kr. 3 50,· 
O PASCAL COMPILER O EASY DATA 

Kr. 390,- Kr. 220,· 
O KUMA FORTH O WD PRO TEKST-

Kr. 350,- BEHANDLING 
O ZEN EDITOR/- Kr. 390,-

ASSEMBLER O MUSIC COM POSER 
Kr. 2 20.- Kr. l 05,-

O DISASSEMBLER O LAGER MED FAKTU-
Kr. 190,- RERING Kr. 4 50,-

O 8ASMOD TOOLKIT O ADVANCED CHESS 
Kr. 190,- I< r. 1 2 5,-

o Forundringspakke 
kr. 289,-

o BROTHER M1009 
inkludert gratis INTERFA CE 

(verdi kr. 960) kr. 2900,­
O Støvhette kr. 66,-

Jeg flnsker nærmere informasjon om: 

Jeg legger 'ved frimerker for kr. 5,- og får til­
sendt komp/ett katalog med over 100 artikler 
O 

Navn: ................. .......... ........................... . 

Adresse: ............................... .. .............. ... . 

Postnr . .- .............. Posts ted: ... ................ . 
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, 
• REPORT~SJE 

TIKI-TIPSET 
FØLGES BLINDT Av MORTEN HENRIKSEN 

• Ansvarlige skolefolk har 
erter alt å dømme lire greie. 
på EDB. 
• /Jor du i et av eie nord­
ligste fylkene. er der store 
muligheter for at d/l ikke "it 
komme borti EDB. 
• Kirke- og undervisnings­
departementets anbefaling 
om Tiki følges neSlen 
blil/dl . 
• Tilbudet om EDB-under­
"isning på ungdomsskole­
n;l'ti er (/årlig utbygd. 

Dette er noen av slut ningene vi 
kan trekke etter en telefon­
runde som Mikrodata har fore­
tatl på skolesektOren i Norge. 

1 kjølvannet av KUDs an­
befaling av Tiki og Skandis 
som fremtidens maskiner in­
nenfor skoleverket, er det kom­
met fram masse ros og ris fra 
datainteresserte skolefol k og 
andre Idorståsegpåerel) . Søke­
lyset har i StOr grad vært rettet 
mot hva man egentlig vil få 
igjen for å kjøpe inn såpass dy­
re maskiner til skolene. og mOI 
den begrensede mengde av god 
programvar{' som finnes til dis­
se tO mask inene. Et annet sen­
lralt spørsmål som også er duk-

keI opp er om kommunene i del 
hele tau har råd eil å kaste seg 
på EDll-bølgen nå, i disse Iran­
ge tider. Og har man mulighe­
ter til å kunne folge opp 
K U O sanbefalinger? 

Microdata har forsok! å be­
lyse problemstillingen ved å ta 
en telefonrunde rundt ti l ct vil­
kårlig utvalg kommuner i ulike 
landsdeler. 

KUD TILFREDS 

Som en introduksjon kan vi 
nevne at vi først tok en telefon 
til KUD for å høre deres me­
ning om saken. Her var de me­
get fornøyde, og pekte på al det 
i lopet av noen måneder er 
innkjøpt et sted mellom 2500 
og ]500 maskiner til norske 
skoler. KUDs inntrykk var og­
så at deres anbefaling om inn­
kjøp av type maskiner og for­
slag til pakkeløsninger i stor 
grad blir fulgt. 

Del siste er nok riktig. Del er 
et av de inntrykkene vi sitter 
igjen med etter telefonrunden 
vår. Hva delEe skyldes er en an­
nen sak, men det kan \' irke som 
om det er lite folk med kom· 
petanse som er med på å vurde­
re de innkjøp som gjøres rundl 
omk ring. 

LITE PENGER 

Gjennomgangsmelodien i de 
kommunene vi ringle er al de 
har lite penger til å kjøpe inn 
EDB-utstyr, men at de likevel 
stort selt folger KUDs anbe­
faling til innkjøp av hardware, 
softwarepakker og pakkeløs­
ninger. 

Vi ringte 14 kommuner 
(oversikt tilslutt i artikkelen). 
Av disse 14 var det 7 kommu­
ner som ikke hadde kjøpt inn 
noe som helst EDB-utslyr. Det­
te gir en skremmende høy pro· 
sent med negativt fonegn. Ho­
vedgrunn: Økonomi. 

Men på tross av delte var 
man optimistiSk. Framtiden vil 
sikkert gi bedre tider, og man 
taper ingenting på ikke å henge 
seg på den nye motebølgen. 
Hørt den for? 

Av de 7 kommunene i denne 
gruppen. er det påfallende 
mange som lilhører den nord­
ligste delen av landel (4). Det 
kan vi rke som om det er en 
sammenheng mellom geogra­
fisk beliggenhet og kjennskap 
til eller interesse for EDB som 
fagfelt i skolen. Det er vel gans­
ke klart at det er sosialt betin­
get hvem som kommer boni 
EDB. Av de 14 m::vnte kommu­
nene var del 4 bykommuner. 

Disse fordelte seg 50/ 50 når 
del gjaldt forholde! innkjøpt/ 
ikke innkjøpt EDB.utstyr. Res­
ten av kommunene i denne 
gruppen (5), må kunne få be­
tegnelsen mindre kommuner. 
Av de resterende kommunene, 
som hadde kjøpt inn ED B-ut­
styr (5), må alle kunne karak­
teriseres som middels store 
kommuner. 

FORVIRRING 

NeSlen over ah h\'or vi hen­
vendte oss motte vi et fenomen: 
Det var vanskelig å få gode svar 
på spørsmålene våre. De fleste 
steder forsøkte man febrilsk å 
henvise oss til folk med «pei­
ling», men ofte virket del som 
om folk ston sett var forvirret. 
Det var vel kanskje derfor vi 
stort sett havnet hos skolesje­
fen selv. 

Vår anbefaling i all venn­
skapelighet er at disse høye her­
rer bør ta seg et kurs i EDB. 
Man kan lell få inntrykk at det 
de avgjørelser som blir tan. er 
lite gjen nomtenkt og vurdert. 

Nok et ut slag av dårlig øko­
nomi? 

Og tilslutt en liten kuriositet: 
Ingen nevnte noe som helst om 
Skandis ... 

FORTSETTER SIDE 70 

GAMLE MIKRODATA 
Vi har et begrenset anta ll Mikrodata fra i fjor på lager. Disse bla­
dene samt Mikrodata til og med nummer 6 i år vil yi t ilby til lav 
pris: 

• Mik rodata nr. 7IS] 

• Mikrodala nr. S/S3 

• Mikrodata nr. 9/ S3 

• Mikrodala nr. 10/83 

• Mikrodatanr. 1/84 
• Mikrodala nr. 2184 

• Mikrodata nr. 3/84 

• Mikrodata nr. 4/S4 

• Mikrodata nr. 5/S4 
• Mikrodat a nr. 6/84 

Pris kr 11,­

Utsolgt 
Pris kr 11 ,­

Pris kr Il,· 

Utsolgt 
Pris kr 12,­

Utsolgt 
Pris kr 12,­

Pris kr 12,­
Pris kr 12,-

Totalt kr .......... . 

Beløpet er sendt lil Mikrodata pA poStgirokonto 1820802. 
Ekspedering kan ikke skje før innbetalingen er mallall. Blad{'ne 
sendes til: 

Navn: .......................................................................... .. 

Adresse: ........................................................................ . 

Post nummer: .............. Poststed: ................................... . 

Foresattes underskrift hvis jeg er under 18 år: 

Send kupongen til: 
Mikrodata 
Postboks 2862 Tøyen 
0608 OSLO 6 
Merk konvolutten «Gamle Mikrodala») 

MD 10184 
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GOLD KUSI! 
Prisene er veil. inkl. moms og gjelder f or kassetter! 

Kontakt lII!I'IIIeIte computerforbancller 
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UITE~nvam 

CPC464 
Av pAL ARNE ANDERSSEN 

A m strad-selskapet er i lallg tid bli/( regnet som e ll 

lill de leelende produsentene av billige HI-Fl lIn­
legg og andre elektroniske artikler i England. Vel. 
Ild har de begynt å satse på et mer ustabilt og usik­
kert område. Det store sporslluilel blir da hvor 
lallgt de vi/Ilå /lied sin nye A MSTRAD CPC464 
microcomputer. Vil maskinen kUllne utkonkur­
rere den ti/nå ledende hjemmecomputer på det 
norske markedet (CBM 64)? Def er ih vertfall mye 
som tyder på at delfe el' mulig. H I/OIjo,.? Ja, det 
skal jeg prøve å jorklare i derme testen. 
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AMSTRAD CPC464 HYGGELIG BEKJENTSKAP 
Ved ferste øyekast kunne Am­
strad 'en minne litt om en Sin­
claiT Ql i utseende . Den har 
den samme avlange og «kas­
selignendc» formen. Maskinen 
får derfor ikke det profesjonel­
le utseendet som den vi rkelig 
fortjener. 

Systemenheten består av 
computer og monitor. Del rin­
nes således ingen (døse» og irri­
terende deler. Problemet med 
surr i ledninger o.l oppstår der­
for ikke her. 

Computer-enheten har en in­
nebygget kasseuspillcr, og tren­
ger derfor ingen ekstra en het 
for lagr ing av data. For den av­
anserte bruker ri nnes det imid· 
lertid muligheter for sammen­
kobling med en 3 tommers Hi­
lachi diskettstasjon. Men den­
ne koster nesten like mye som 
monitor og computer til­
sammen. 

I tillegg til de nevnte enhete­
ne følge r det også med en bru­
kerveiledning (på engelsk), og 
en ((Welcome)l-demo kassett. 

TEKNISK 

Amstrad har en maskinvare 
som ikke skiller seg så mye rra 
Sinclair Spectrum. Delte er ho­
vedsakelig fordi de har den 
samme mikroprosessoren. Det 
at forskjellen mellom dem er li­
ten, gjør at software laget til 
Sptttru m lett kan oversettes, 
og brukes på en Amstrad. 

Amst rad'en har som antydet 
en Z80A mikroprosessor. Den­
ne kjører med en klokkehastig­
het på 4MHz, og er således 
nokså rask i fo rhold til de kon­
kurrerende maskinene. 

Hukommelsen er delt opp 
slik at 32K opptar rom-områ­
det (basie'en og operativsys­
temet), mens de resterende 64K 
er ram. Av ram-om rådet bru­
kes 16K li l skjermen, og 48K til 
fritt brukerområde. Av disse 
48K'ene er igjen 42K tilgjenge­
lig for basic-brukere. 

Det er også muligheler for å 
plugge inn ekstra 16K rom­
kort, men disse opptar de 
øverste 16K'ene av ram-områ­
det. Utbygningsmulighelene på 
dette området er forøvrig gan­
ske store, og teoretisk er det 
mulig å koble 240 slike 16K 
rom-korl til maskinen. Men av 
disse kan du bare bruke ett om 
gangen, så de må kobles inn og 
ut hver for seg. Rom-kortene 
skal forøvr ig plugges inn på 
noppy disk-porten på baksiden 
av maskinen. 

Det finnes også andre m~ter 
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å ekspandere Amstrad'en på. 
Det er bygget både en printer 
og en disk-drive spesielIt til 
denne maskinen. Med disk-dri­
ve'en får du også program­
meringsspråket lOGO, og 
CP/ Mo Og jeg behøver vel ikke 
å nevne hvor store valgmulig­
heter CP/ M gir av software. 

TASTATUR 

Er det noe som Amstrad har 
satset spesielIt på ved kon­
struksjonen av denne maskin­
en, så er det tastature\. Stan­
dard QWERTY ser jeg på som 
en selvfølgelighet. Men Am­
strad'en har også separat nu­
merisk tastatur og separate 
markørtaster. I tillegg har tas­
tene forskjellig fa rge etter hvil­
ken funksjon de har. De alfa­
numeriske tastene har samme 
farge som chassiet, men taster 
som har med editcring og out­
put-behandling å gjøre, er 
grønne, blå eller rød. 

Grønne taster: TABulator, 
caps lack, shifl, ConTRol, 
DElete og copy. 

Blå taster: Enter-tastene (2 
stk.). 

Røde taster: ESCape og RE­
Cord (på kassettspilleren) 

Størrelsen på de forskjellige 
tastene er også sterkt forskjelli­
ge. Begge «shi ft)HaSlene er 
store. og (enten)-tasten kan du 
så å si trykke hele neven på 
uten å berøre andre tas ter. Ved 
konstruksjonen av tastaturet 
fant jeg bare en irriterende 
forglemmelse fra designerens 
side. Og det er at lysangivclse 
for «eaps-Iock)) og (shift-Iock» 
manglet. Men alt i ah har Am-

strad'en et meget brukervennlig 
tastat ur. 

Etter en tids leting gjennom 
brukermanualen, fant jeg ut at 
det numeriske tastaturet også 
kunne brukes som funksjons­
taster. Disse defineres med en 
( KEYII-kommando. For eks­
empel: KEY I , " RU N" +­
C HR$(13), vil definere funk ­
sjonstast l ti l (ved å trykke 
CTRL og laSI l på det numeris­
ke tastaturet) å starte basic­
programmet som ligger inne. 

S KJERM 

En av de store fordelene med 
Arnstrad'ell er skjerm-mulighe­
tene. Det er 3 forskjellige 
skjermstorrelser som blir satt 
med «MODE» kommandoen. 
Mode O gir et 20 karakters dis· 
play (V IC display), mode [ gir 
40 karakters display (som CBM 
64 bl.a.), mens mode 2 gir 
skjermen 80 tegns bredde. Alle 
MODEne har forøvrig 25 lin­
jer/ skjerm. 

Opplosningen strekker seg 
rra 160 • 200 punkter (multi­
colour) til 640 • 200 punkter 
(høyoppløsning) 

En positiv ting i forbindelse 
med skjermen er al grafikk og 
tekst bruker det samme områ­
det i hukommelsen. Dette gjør 
al grafikk og tekst fint kan set ­
tes sammen, uten bruk av ek­
stra kommandoer. Dette vil si 
at du kan bruke f.eks 
((PRI NT» -kommandoen i for­
bindelse med høygrafikk-opp­
sett. 

MONITORENE 

En av de største fordelene ved å 
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kjøpe Amstrad'en er at den blir 
levert med monitor inkludert i 
prisen. Kjøperen har da valget 
mellom en grønn monitor med 
høyoppløsning, eller en rarge­
monitor med medium opp­
løsning. Det billigste alternati­
vet er den gfønne monitoren 
som vil koste rundt 2000 kroner 
mindre enn fargemonitoren. 
Fordelen med den grønne mo­
nitoren er da selvsagt skarphe­
ten, og ved kontinuelig bruk i 
80-legns mode (f. eks. C P/ Ml, 
er denne monitoren selvsagt å 
foretrekke. Det er og~å mulig­
het for å koble maskinen til 
egen TV, men til dette kreves 
en spesiell modulator som må 
kjøpes separat. 

FARGER 
Fargemulighetene på Amstra­
d'en er store. Tilsammen finn es 
del 27 farger tilgjengelige. l 
MO DE O (muhico[our) er 16 av 
disse fargene mulige samtidig. I 
MO DE I er 4 farger mulige, 
mens det i MODE 2 kun cr 2 
valgfrie farger. 

En del av fargc-kommandoe­
ne ligner på de som finnes på 
f.eks. Sinc1air Spcctrum. Disse 
er: BORDER, [NK , PAPER , 
og PEN. 

Av disse kommandoene var 
det bare en jeg aldri fikk or­
dentlig tak på. Og det var 
« INK». Denne kommandoen 
bestemmer fargene etter hvil­
kcn MO DE du er i, og gir der­
fo r forskjellige farger for hver 
gang du bruker den. 

Fargemulighetene var totalt 
sett ganske store. 

LOCOMOTIVE BASIC 

Under testingen av denne com­
puteren , fant jeg fort ut hva 
som var den hovedsakeligc for­
bedringen i forhold til andre 
maskiner. Basic 'en er raskere 
enn de fleste 8 bilS maskinene 
på markedet. Den slår lil og 
med noen av l6-bits maskin­
ene. lacomOlive Software ltd. 
har laget denne versjonen som 
har de fleste basic kommandoe­
ne en kan kreve av en nylansert 
compuler. Noen av disse skal 
jeg ta meg for i denne dclen. 

Amslrad har 7 system­
kommandoer. Av disse kan jeg 
nevne AUTO, DELETE, 
MERGE , og RENUM. Kom­
mandoene er vel kjent hos de 
fleste, så de trenger vel ingen 
nærmere forklaring. 

En rekke strukturerte kom· 
mandoer for programkontroll 
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er også inkludert i den ne ba­
sic-versjonen . Blant disse kan 
jeg nevne 
«JF ... THEN .. . ELSE» og 
~(WH ILE ... WENDI) repeti· 
sjonene. 

Av utskriftS-kommandoene 
fin ner vi blant annet II LOCA­
TE» og (lUS ING» som tillegg 
til de vanlige kommandoene 
( f.eks. ClPR INT TAB» og 
«C LS»). 

For å få overblikk over ba­
sic-programmer har også denne 
basic'en en «t racc»-rut ine. 
Denne startes med «TRON»· 
kommandoen, og stOppes med 
(aROFF». 

En posit iv t ing med basic'cn 
er de 8 inlcrrupl-kommando­
ene. Blam d isse finnes Leks. 
ON BREAK , REMA IN, DI og 
EI. De to sis tnevnte stopper og 
starter imerrupt'en . 

Av slr ing-funksjonene kan 
jeg nevne to som tiltrakk seg 
min oppmerksomhet. Disse var 
« BI N$,) og «HEXh. «BI NS» 
gir ut den binære verdien av det 
desimale tallet (giu i parentes), 

mens «HEX$» returnerer tallet 
i hexadesimal verd i. 

Den største forskjellen mel­
lo m AmStrad's basic og and re 
basic-versjoner når det gjelder 
skjerm utskri ft, er mulighetene 
rundt kommandoene «WIN­
DOW» og «WINDOW 
SWAP». Den første kom­
mandoen gjør det mulig å dell­
nere 8 forskjellige tekst-vinduer 
på samme skjerm . «WINDOW 
SWAP»-kommandoen velger 
hvi lken av de 8 teksto mrådene 
som skal brukes. En lignende 
«WI NDOW»-kommando fin­
nes bl. a. på Sharp MZ-700 og 
Commodores nye PLUS/ 4. 

GRAFIKK 

Amstrad's gra llkk er et kapittel 
for seg selv. Når det gjelder 
grafikk-kommandoer skuffer 
imidlertid Amstrad litt. Jeg 
savnet blant annet «CIRCLE» 
og « FIl LlPAl NT»­
kommandoene. For å få fram 
sirkler må man derfor bruke 
« PLOT» med koordinator fra 

fors kjellige funksjoner. For å 
fy lle en bestemt del av skjer­
men med farge, må man bruke 
DRA W. Dette tar for det første 
lang tid og er vansk lig å utføre. 
En merkelig «forglemmelse» 
fra produsenlens side. Amstrad 
har fo røvrig planer om å lage et 
grafik k-korl hvor disse kom­
mandoene vil bli inkludert, 
men jeg ser det som et svak­
hetstegn at de ikke er med orgi­
nalt . 

Selv om grafi kk-delen av 
computeren har noen svakhe­
ter, er den jo ikke totalt uten 
kommandoer på dene områ­
det. Commodore 64, for eks­
empel, har ingen gra fik k-kom­
mandoer i det hele ta tt, og de 
neste vet hvor populær denne 
maskinen er. 

Grafikk-kommandoene er 
som følger : 
e l G -.:. «blankem grafikk ­
skjermen. 
DRA W og DRA WR - abso­
lutt og relativ tegning av streker 
fra penn-koordinatene. 
MOV E og MOVE R - nyner 
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pennen ti l ny poSisjon uten å 
tegne noen strek mellom ko­
ordinatene (absolutt og relat iv 
flytt ing). 
ORIGIN - setter posisjon fo r 
O koordinatene (OX,OY) til defi ­
nert punkt på grafikk-skjer­
men. 
PLOT og PlOTR - absolutt 
eller relativ plotting av punkter 
på skjermen. 
TAG og TAGOFF - setter 
tekst-markøren rett til høyre 
fo r grafikk markøren. Kom­
mandoen gjør det derfor mulig 
å mi kse sammen grafi kk og 
tekst på en måte som kan få 
fram en «sprite'-effekt (bit. 
skrolling) fo r bevege1ste av 
teksten. TAGOFF seiler tekst 
markør tilbake til den posisjO­
nen d.en var i da TAG ble san . 
TEST og TESTR - flyuer 
grafi kk-markør til gitt punkt, 
og skjekker hvilken fa rge 
(INK) dette punktet har. (Ab. 
solutt eller relativt). 
XPOS og YPOS - setter x og y 
koordinater ti l grafikk markør. 

LYD 
l yden på Amstrad gav meg 
først det inntrykket at den var 
lik Sinclair Spec:rum's «BEEP» 
kommando. Men eller å ha 
prøvd meg fram li tt, fant jeg ut 
at det var 3 mulige lydregistre 
og noen meget behjelpelige lyd­
kommandoer in kludert. Lyden 
kommer ut gjennom en høytta­
ler på baksiden av maskinen. 
Denne er såpass liten at den 
ikke gir noen gode lydeffekter, 
men det er muligheter for sam· 
men kobling med eget stereoan· 
legg gjennom 110 porten (på 
baksiden). Ved kObling til ste· 
reoanlegg kan man også få 
fram en stereo-effekt, fordi de 
tre lydgeneratorene går for­
Skjell ig til hver av høyttalerne. 
Den første generatoren gir 
Størst utslag li l den venstre 
høyualeren, mens den andre 
går mer t il høyre. De.o siste lyd. 
generatoren har et like stort 
utslag ti l hver av sidene. 

Det finn es 6 basic kom­
mandoer til denne Iyd-chip'en. 
Disse er ENT, ENV, ON SQ, 
RELEASE, SOUND, og SQ. 

Jeg skal ikke gå nærmere inn 
på hver av disse, men jeg kan 
fOTlelie at ENVeiope kom­
mandoen er ganske avansert. 
Mulighetene for gode lydeffek­
ter er derfor SlOre (hvis man 
bruker en større høyttaler). 

Volumet kontrolleres for· 
øvrig med en bryter på høyresi. 
den av computeren. 

FORTSETTER SIDE 34 
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LAGRINGS­
MULIGHETER 

IJATACQRDf:R 
Amslrad 's nest største trekk­

plaster (etter monitoren) cr den 
andre enheten som følge r med i 
prisen - kassettspilleren. (Da­
tacorden) er innebygget og sit­
ler til hoyre for tastaturet. Den 
krever derfor ingen ~k stra til · 
koblinger mellom computer og 
spiller. 

Kassettspiller-enheten har 6 
taster som har samme form og 
farge som selve hovedtastatu­
ret. Et unntak er imidlertid den 
røde RECord-taslcn. Ellers har 
spilleren de samme las tene som 
en vanl ig kassettspiller. Den 
har lil og med pause-knapp 
(hva nå den skal være god for) . 

«Dataeorden> har en spesiell 
god sikring mot (,uhell » under 
lagring av programmer og da­
ta. Spillerens motOr styres kun 
softwaremessig, så overforin­
gen SI arter kun når den ftlr be­
skjed om delte fra maskinen. 
Dette er noe som mangler på 
f.ek s. min egen Commodore­
kasset tspi ller. 

Det finnes 2 mulige hastig­
heter for lagring av program-

mer på kassett. Med uspeed 
write» kommandoen kan man 
velge mellom 1 K eller 2K baud 
overforingshaslighet. Ved 
innkjøring av program justerer 
maskinen seg selv etter hvilken 
hastighet programmet ble lag­
ret med. 

KaSSCl!Spilleren har en rekke 
kommandoer knyttet til seg. og 
av disse kan jeg f.ek s. nevne 
«CHAIN» og c~ME RGE» som 
positive tillegg til de vanlige 
kommandoene. En annen kom­
mando som for meg vi rker 
ganske ny er CATalogue. Den­
ne skjek ker over alle filene på 
kassetten, og ser etter om de er 
mulige fl lese inn. Detle tar 
imidlertid så lang tid at kom­
mandoen sansynligvis a ldri vil 
bli brukt. 

Den storste overraskelsen 
med operativsys temet ti l denne 
spilleren var imidlertid alle de 
forskjellige måtene å bruke 
ccSAVE})-kommandoen på. 
Programmer kan lagres på 4 
forkjellige måter: 
I - save ~«programnavn» ) : 

Lagrer som vanlig programfil. 
2 - save (c (programnavn )>>,A: 
Lagrer som ASCII tek stfil. 
3 - save «(program navn»} ,P: 

Lagrer programmet slik at det 
kun kan hentes til bake med 
«run »- kommandoen (auto 
run). Delle gjør at programmet 
er beskyttet mot Ull istinj.(: . 
4 save (~ (program­
navn»),s, l,c: Lagrer program­
met binært / direkte på kasset­
ten. (5 = sta rt adresse, 
l _ lengde, e = oppkal1ings­
adresse). Denne måten fl lagre 
på bru kes for det meste til ma­
Skinkodeprogrammer. 

Operativsystemet til kassett­
spilleren er det derfor ikke noe 
spesielt å utsette på. 
DISK DRIVE 

DiskettstaSjonen har et ope­
rat ivsystem kal! AM SDOS. 
Dette operativsystemet bru ker 
nøyaktig de samme kom­
mandoene som finnes i kassett­
operativsystemet. Det te gjor a t 
disket t / kassett -hå nderingspro­
grammer med så godt som in­
gen forandringer kan forandres 
til fl bru ke den onskede lag­
ringsenhet. 

Sammen med diskettstasjo­
nen f;\r kjøperen imidlertid en 
disketl med CP/ M og LOGO, 
og dette medforer selvsagt en 
rekke ekstra CP/ M-kom­
mandoer. 

PRI NT ERMUlIGHETER 
AMSTRAD har laget en 

printer spesielt til sin egen ma­
skin , men siden det er mulighe­
ter for bruk av Cem ron ics prin­
terc blir ut va lget SIOrt også på 
dette området. 

MANUA LER 
OG BØKER 

Del storste problemet selskape­
ne har når de lanserer sine ma­
skiner, er mangel på dokumen­
tasjon. Dette problemet vil 
imidlertid ikke Amstrad-eiere 
få. Del finnes allerede nå boker 
som går gru ndig inn på maskin­
ens basic og Z80A maskin kode. 
Dette viser at produsenten 
virklig har trO på maskinen og 
satser fullt Ul. 

Amstrad's htuken'eiledning 
er på ca. 260 sider, og gjen­
nomgår for det meste bare ba ­
sic-kommandoene. En reHe 
programrutiner folge r også 
med for å illustrere de forskjel­
lige kommandoenes funksjon. 
I heftet er også en 20-siders 
ordforklaringsliste. Dette kan 
trenges, fordi manualen etl er 
min mening er skrevet med en 
ganske IUng engelsk. Forovrig 

JULESALG PÅ HJEMMECOMPUTERE 
Kun 1/3 av kjøpesummen kontant 
avdrag over inntil tre år! 
Stikk innom butikken, eller fyll ut kupongen i dag og 
send den til Mail Computer Al S, Osterhausgt. 13, Oslo 

VI GIR DEG innføring i enkel 
programmering og bruk av maskinen 
- uten tillegg i prisenl 

34 MrKRQOATA NR tOrl984 

resten i månedlige 

l , tlf. 113352. 

Sd snert vi her mottett bestillin­
gen, sender vi deg meskinen i 
pos toppkrav. Oppkrevsgebyr 
kommer da i tillegg til prisen. 
Du har full retullett innen 10 
dager. 

'jA,~~;'-:t-- - - - - - - - - --~ 
Itk. Commodot. 64 p.nonll cll1\PlIter, kr. 2750 .. kontint 
Slk. Spectrnideo 32B personal toII1P\1ter .r. 31S0 .. konllnl 
stk. Memotedl 510 persooal tompJter ler. 3190 .. konllnl 

Jeg betalef kontant. 
O Jeg belalef 1/3 konant. og reslIll i minecIigI "tg. 

[ CCIII'oITIOIb-e 64: 
O 
O 
"lS4*trl"fideo 32B: 

kr . 965.· konlMl , kr . 88 .. 1'. mnd. i Hr 
kr. 965.. kr . 113 .. ~ . mnd . i2å! 
kr . 965 .. kontant. kr . lB7 .. 1J. mnd . i l " 
kr . II05 .. kontanl , kr . 98 .. ... nnl . i3Jr 
kr . 1 105 .. leonta11. kr . 12fi ..... nnI. i 2 .. 

O kr. 1 1I15 .. 1cont1lll. kr . 211 .. 1'. mnd. il" 
llMemotlth 500: kr. 1120,· konta11. kr 99. 1'. nnI. i 3 .. 
O b . 1120.· kontant.kr . 127" IJ. nnI.i2Jr 
O kr. 1121) .. kontant. kr . 214 .. 1'. tMd. i 1 Jr 

.Jeg lrlSbr nænnere O!IPIYsrWIger om tlenwoedalJmaskiner. 
SIIIII prisli$te pi IIternlliw. modeller. 

Adresse: •...•. 

PostnrJSted: ....... . . ...... TtI~ ........ ~~. 
MO IO,a.. 

alRi S 
OSTERHAUS GATE 13 0183 OSLO 1 - NORWAY 
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har imponøren her i landet lo­
vet å komme ut med en norsk 
manual en gang over nyttår. 

Av annen dokumentasjon 
fin nes det en uTUTORIAl ». 
En lærebok for de helt grønne 
som skritt for sbiu hjelper deg 
framover. For de viderekom­
mende i Basic er (cCONS ISE 
BASIC $P E$ IFI CATl ON» 
tilgjengelig. Videre finnes en 
bok som lar seg av ,. FIRMWA­
RE», operativsystemet og ma­
skinen teknisk . Som om ikke 
dette var nok finnes del cn pak­
ke med blam annet assembler 
og disassembler kalt DEV-PAK 
3. 1. Vi rklig kraftige sa ker for 
ZSO-programmereren. En 
ulempe er at alle disse bøkene 
er på engelsk. Vi får håpe håpe 
imporl0ren i Norge satser like 
friskt som produsen ten i Eng­
land og førs te omgang ihvert ­
fall oversclter 
"TUTORIAL ,>-b"kene i tillegg 
til brukermanualen. 

EDITOR 

Heller ikke denne maskinen har 
en fullkommen basic, og cn 
ting som skapte irritasjon i be­
gynnelsen var edi toren. På det­
te området må jeg si at min 
egen Commodore 64 er full­
stendig overlegen. Amst rad's 
editor kan på det nærmeste 
sammenlignes med Dragon­
maskinens editor. For å editere 
en basic programlinjc må man 
skrive f. eks. : ED IT 100, en 
måte som er tungvint for den 
ucrfarne basic-programmerer. 
Et lyspunkt er det.imidlertid at 
editoren er utstyrt med en CO­
PY -funk sjon. Ved å bruke CO­
PY-markøren kan man i edit 
mode kopiere innholdet under 
CO PY-markøren til den vanli­
ge markørs posiSjon. CO­
PY-markøren styres forøvrig 
med «S HI F1\) + markørtast. 
En noenlunde lik CO PY-fun k­
sjon finnes også på BBC og 
Electron. 

Tota linnt rykket av basic'en 

Antall mlliige larger 
Vertikalopplesning 
Horisonlil lopplesni ng 
Kolonner 
Linjer 

Computer (lastalur) 
CTM640 (fargemonitor) 
GT64 (grenn monitor) 
Modulator [til TV) 

UITE~l1Vaæ 

er al Amstrad har satset or­
dentlig på et stort kllmmando­
utvalg, men har lall dene gå ut 
over editoren. Maskinen har 
allikevel en basic som må sies å 
være bedre enn den de neste 
andre konkurrerende maskiner 
på markedet. 

TILKOBLINGS­
MULIGHETER 

På baksiden av chassiet finner 
man de mulige tilkoblings­
portene for da taoverføring. 
Fra venstre finner man forst 
monitorutgangen (6 pins). Ved 
siden av denne skal strømplug­
gen festes. Disse 2 står i direkte 
kontakt med monitoren . Ma­
skinen henter altså si n strom 
fr a monitoren, noe som gjør al 
med bare trenger en - I -
sli kk ontakt (helt lil man kjøper 
seg prinler og diskellsla­
sjon .. . ) Dette gjør at lednings­
systemet blir meget oversiktelig 
og lell å holde orden på. Videre 
har vi mot høyre: Floppy disk 
interface (grensesnill), stan­
dard Centronics kompatibel 
printer port, user port (joYStick 
- 9 pins), og en 1/0 port for 
tilk obling t il lydforsterker. 

Skal man ekspandere- ma­
skinen med ekSIra plugginn 
rom-moduler må disk-portcn 

SkjermspllSifikasjoner: 

bru kes til dclte. RS232 er ikke 
standard på maskinen (ingen­
ling kan være JXrfekt), men vil 
bli produsert av et annet firma 
og er forhåpentlighvis raskt 
tilgjengelig i Norge. Med 
RS232 er mulighetene også 
fram me for bruk av bl.a mo­
dem. 

Tastatur: 
74 laster av standard qwerty­
oppdeling, ekstra numerisk ta­
statur, markør og COPY-mar­
kør på et eget tastatur, stor 
((ENTER))-tast, SHIFT, CA PS 
lock, TAB, ESCape, DELete, 
clear og Con TRo L-laster. 
Kassettspiller (Dataeorder): 
Lagrer og leser i 2 forskjellige 
hastighetcr (IK baudIlK 
baud). Lagringfartcn bestem­
mes av brukeren (software­
messig), mens [csehaslighelen 
automatisk bestemmes av com­
puteren (avhengig av hvi lken 
hastighct programmct er blill 
lagret med). ln nebyggel skri · 
vesperrelås. Kasseuspiller-mo­
tor kontrolleres softwaremes­
sig. 
Tilkoblingsmutigheter: 
Floppy disk-syslem ink luderel 
CP/ M og LOGO. 
Centronics kompatibel printer. 
Joyslick (1-2 st k.) 
ROM programpakker. 
Størrelse/ vekt: 

Normal skjerm Heygralikk Mullicolour 

4 av 27 2 av 21 16 av 27 
200 pkl. 200 pkt. 200 pkt. 
320 pkl. 640 pkt. 160 pkt. 

40 80 20 
25 25 25 

lengde hlyde dybde 'lekt 

5BO mm 10 mm 170 mm 2.4 Kg 
375 mm 340 mm 365 mm 10.6 Kg 
305 mm 315 mm 335 mm 6.3 Kg 
120 mm 10 mm 170 mm 1.4 Kg 
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TEKNISKE 
SPESIFIKA SJONER 

Z80A mikroprosessor (4 MHz) 
6845 eRT kontroll device 
GI lyd generator chip 
A Y-3-B912 3 Iydgene-
ratorerl7 oktaver 
8255 paralell 110 device inter­
face (grcnsesnitt ) lil G I lyd chip 
ROM / RAM: 
64Kb ram, hvorav 42Kb er til­
gjengelig i basic programme­
ring 
32Kb rom som inkluderer basic 
og operativsystem. 

KONKL USJON 

Til t ross for noen mangler og 
((lettvi nte» løsninger, er Am­
strad en maskin blant de bedre. 
De største svakhetsdragene har 
imidlert id vært mangelen på 
grafikk kommandoer, og den 
(cgammeldagse)) editoren. 

Amstrad har selvsagt som 
Største ønske å utkonkurrere de 
andre ledende maskinene på 
det euroJXiske markedet. Do­
kumentasjonen og satsingen 
rundt maskinen tyder også på 
at detle kan gjøres. Toppen av 
(( hit listene)) vi l den vel ik ke nå 
på de først e månedene, men i 
England har interessen rundt 
Amst rad im idlertid okl raskere 
enn de neste andre konkurren­
tene. 

En av de storste fordelene 
med å kjøpe denne maskinen er 
at syslemenheten tilsammen 
bare koster 3990 kr for Am ­
strad med grønn monochrome 
monitor, og ca. 5590.- kr. for 
Amsl rad med fargemonitor. 

Prisen på ekstrautstyret er 
imidlertid ikke noe å skryte av. 

Både diskellstasjonen og 
printeren vil koste rundt 3500 
kroner. I disk-prisen får man 
med både C P/ M og LOGO. 
Ifølge leverandørcn er d iskst a­
sjonen omlag 20 ga nger så rask 
som Commodores. 

Softwareprisene varierer fra 
89- 120 kr for spill , mens bru­
kerprogrammer (f.eks. spre­
adsheel og tekstbehandling) vil 
koste rundt 300.- kr. 

Ut fra dette kan vi gå ut i fra 
at Amstrad ik ke cr å sc borl i 
fra for de som ligger med pla­
ner om kjøp av ny maskin. Den 
ligger totalt beSt an i pris (mo­
nitor og kassett spiller er in­
Ikludert i prisen, meget billig 
software), og detle kan vise seg 
å være svært utslagsgivende for 
et Slorl salg av maskinen i 
fremtiden. 

• 
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En slags kjerringa mot strom · 
men kan en med god samvittig. 
het kalle Aeorn . 1 en lid da alle 
produsenter presenterte lav­
prismaskiner med rnernbrant3 ' 
st3tur og vaklende RAM-pak· 
ker, presenterte Aeorn . sin 
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Acom Computers, en av Englands gamle aristo­
krater på hjemmedata/ronten, har i de siste årene 
biltert /ålt erfare h llor vanskelig det er å presente­
re nye produkter på det europeiske marked. Mell 
lille Electron prover de med massiv markeds/ø­
ring å ta opp kampen med storebror Sir Clive og 
den transatlantiske giganten, Commodore, men 
er overmakten for stor? 

Av INGE ARNESEN 

Atom med skikk elig taslatur og 
innvendig plass lil minne. Men 
noen salgsu ksess ble den iUe 
og Vie 20 og ZX Spcclrum ble 
de helt store hjemmcdal:lIlla· 
skinen i England da hjemmeda­
t3 slo t il for alvor. 

Foto: NILS M . KJUS 

Acorn begrenset sin virk · 
somhet til å lage annonser for 
en 'ny og utrolig maskin under 
navnet PrOlOn'. Hal vannet år 
etter den første annonsen (del 
':r iUe bare Sinclair som driver 
sli " ,,) kom den 'nye og utrolige 
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maskinen' på markedet under 
navnet BBC ener eIerformen· 
sen~n \'ed samme navn og lil en 
pris 'en smule Over den planlag· 
te' . 

Men siden Aeorn av en eller 
al1l\(.'n grunn var blitt valgl til 
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BBC's offisielle maskin, var 
salget sikret. På grunn av den 
høye prisen ble den imidlertid 
ingen storslager blant vanlige 
dødlige englendere og heller 
ikke her hjemme. Dermed kom 
Cl sterkt behov for en lillebror 
av 'Bceb'cn', og like etter lan­
seringen av ZX $pcclrum vtlren 
'82, kom det forundclig nok 
noen rykter på markedet om at 
en 'virkelig Ulrolig maskin ved 
navn EIeCIron ' skulle lanseres i 
løpet av året, så hvis en lurte på 
å kjøpe $peclrum, så behøvde 
en bare vente et par måneder til 
så .. . 

Jo da, halvannet år senere 
kom den, Electron, for å kon­
kurrere med Spcctrurn og C BM 
64. men er den god nok? 

FØRSTEINNTRYKK 

Jeg har alltid lIært svak for da­
tamaskiner med bra design. og 
EICClron var i så måle intet 
unntak. med en solid profesjo­
nell utforming innen de mi­
nimale målene 16 x 34 x 6.5 cm. 
Et skikkelig, men ribbet ta­
statur på 56 taSter dekker det 
meste av maskinen. En lekker 
hvil boks og en ikke fullt så lek­
ker grønn SI ripe over tastaruret 
skaper en ganske god ramme 
rundt en av årets spennende ny­
heter. Maskinen, 3 brukerma­
nualer. hvorav en på norsk, 
sammen med de obligatoriske 
ledninger og strmnforsyninger, 
danner den pakken en for 2988 
blanke norske kroner fd kjøpt 
under navnet Aeorn Electron. 

DOKUMENTASJON 

Mye blir sagt om Aeorns ma­
skindokumentasjon, men en 
ting er alle enig om: Den er 
nøyaktig, omfauende og utvil­
somt den beste noen hjem­
medataprodusent sender med 
lil sine kunder. Dette er også 
tilfellet med Electron som støt­
tes opp av tre sol ide manualer. 

I. Selve brukerveiledningen 
er oversatt til norsk og er på 
drøye 100 sider. Den norske 
oversettelsen er noe tungrodd i 
språket, men usedvanlig for­
melt korrekt og fri fo r feil. noe 
som laler til NKI -DATA 's for­
del. Med en detaljert fork laring 
på hvordan maskinen skal 
monteres. noe elementær pro-

grammering, liu om grafikk og 
en oversikt over basic kom­
mandoene i BBC-Basic er nok 
til fl hjelp folk igang med arbei­
det i løpet av kort tid. 

2. Brukerguiden er et re­
feranseverk og lærebok i elt på 
300 sider og fylt med det vak­
reste av engelsk dataspråk. men 
uten større overraskelser. 

3. Men rosinen i pølsa var 
Masoud Yazdanis bok 'Start 
programming with Ihe Elec­
tron' som på glitrende engelsk 
(la deg ikke lure av navnet) lar 
de helt uerfarne inn i det riket 
som feilaktig har fått navneI 
st rukturert Basic. NKl-DATA 
burde med si ne ressurser og er­
faring innen forlagsbransjen ha 
oversatt boken, som i sannhet 
er et lyspunkt i en forøvrig 
svært så dyster og mørk verden 
av talentløse lærebøker i Basic. 
For dem som ikke er kjent med 
den kritikk Acoms avanserte 
dokumentasjon på BBC-ma­
sk inen har vært utsatt for, kan 
som eksempel nevnes system· 
utviklerne som gjorde seg selv 
og kjærestene sine verden­
skjente ved å la sentrale opera­
livsystemdeler i all offisiell do­
kumentasjon få teknisk intetsi­
gende navn som Sheila, Jane, 
Fred, John osv. lil stor ergrelse 
for 'seriøse' datafolk. 

TASTATURET 

Et solid 56 tasters tastatur er 
boltel fast i EIeeIran og er be­
haglig å bruke. Dog synes 56 
taster å være i minste laget og 
umu ligjør nesten norsk tegnsett 
ut en tap av sentrale tegn . Det 
lille antall taster gjØf at nesten 
hver eneste tast har 3 funksjo­
ner. noe som er i meste laget 
for noen (Sinclair-fanatikere 
har intet fl fry kte med sine 6 
fu nksjoner pr. tast). 

En forandring fra BBC til 
Electron er at ved siden av de 
10 funksjonstastene har en 
muligheten til holde en kon­
trolltast nede, trykke en tast og 
få fram en hel kommando på 
skjermen (nærmest som på Sin­
dair-maskinene). Selvfølgelig 
kan kommandoer lastes inn på 
vanlig mdte, men med samme 
tdpelige restri ksjon som for 
bl.a. BBC·maskinen: Kom­
mandoer skrevet i smd boksta­
ver blir ikke forSlått av Ba­
sic·tol ken. 

MASKINVARE 

På maskinvaresiden er Electron 
ingen stor overraskelse for dem 
som har vært borti BBC: 
6502 prosessor med 2 MHz 
klokke. 
32k ROM 
32k RAM hvorav ca. 20k ledig. 
arbeidsminne. 
7 grafikkmodi (samme som 
BBC's modi 0-6, men uten mo­
dus 7, teletext) 
Lyd ( en kanal brukes om ga n­
gen) med envelopckolllroll. 

Selve styringssystemet på 
maskinsiden er bygget inn i en 
såkalt ULA, dvs. en stor spesi. 
allaget integrert brikke som sty­
rer datamaskinens logikk. Ved 
å bruke en slik brikke blir kom­
ponentantallet redusert og ma­
skinen blir gjerne billigere. 
Problemet er at tek niske kom­
promisser må gjennomføres, 
noe som sen ker hastigheten og 
legger restriksjoner på mask in­
ens i/ o-side (i delle tilfellet på 
lydsiden). Hastigheten til Elec­
tron er langt dårligere enn 
BBC-maskinens. nlen er likevel 
imponerende og særlig utskrift 
på skjermen går far! unna. 

l / O-MULIGHETER 

Det er på input/ output-siden at 
Electron møter sitt \Vaterloo. I 
grunn versjonen vil jeg si at jeg 
ikke har sett en så dårl ig utrus­
tet maskin på i/ o-siden på nere 
dr (tilbake til ZX SO!). Ingen se­
rie-, parallel1- eller styrespak­
port. ingen inn/ul-port, kort 
sagt, ingenting!! Jo, forresten, 
en utgang li l kassettspiller og 
monitor har generøse Aeom 
skjenket brukeren. Ikke verSt!! 
Det lukter sterkt ZX 8l'sk av 
Electrons i/ o-side, men ZX 81 
kunne ihvertfall drive ZX Prin­
ter uten ut allige grensesnit!. .. 

Nettopp grensesnill er ordet i 
Acorn-krelser: Elt for parallell 
skriver/ joystiek, ett for dis­
kett stasjon, ell for seriell kom­
munikasjon og ell for inn/ ul­
port. Det skulle ikke forbause 
meg om Acorn er den første 
produsent til å lansere et gren­
sesnin for kommunikasjon 
med gjøkur?! Men selvfølgelig: 
bare ett av disse feste lige gren­
sesnitt er i salg , nemlig 'plus l '. 
som i NK 1- DATA's prislister 
står oppført til den nelte sum 
av kroner 'under 1000'. Men , 
når en er så heldig å få et or-
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dentlig grensesnitt lil 'under 
1000 kroner'. kan en heller ikke 
forlange at styrespakporlen 
skal være standard. Å nei da, 
den gode gamle styrespakpor­
ten fra BBC-maskinen 'slår lil 
igjen, med sitt fullkomne stan­
dardbrudd og mangel på kom­
patible joyslicker, bort sett kan­
skje fra den som tilfeldigvis la­
ges av Acorn .. . 

Plus 1 enheten er tross alt 
meget stilren i utformingen og 
skrus fa st i Electron så alt blir 
en kompakt enhet (kanskje en 
ide for Sinclair). To luker 
øverSt på høyre side i enheten 
tillater ROM-programvare å 
plugges inn, noe som er POSilvt, 
men det gjør ikke enheten sær­
lig vakrere. Enheten er heller 
stor, så hvis de andre ekspan­
sjonsenhetene er av sam me 
storrelse og pris, så må en opp i 
betydelige summer og dimen­
sjoner før en får en system eg­
net for tek stbehandling eller 
lignende. 

KASSETTSPILLEREN 

Electron har i mOlsetning til 
Microsoft Basic 'kraftige til­
leggsfunksjoner som mulighet 
for leSi ng og lagring av pro­
grammer og data på kassett', 
som det ufrivillig komisk heter 
i NK I-DATA's reklame (del er 
sjelden en kommer borti ma­
skiner med slike fantastiske 
egenskaper!). Via en 5 pinners 
DIN-plugg kan en kople ma­
sk inen til en vanlig kassettspil­
ler eller en kan kjøpe den of­
fisielle BBC-spilleren med mo­
torstyring for 780.- kroner. 
Det kan nevnes al denne er ut­
merket både til lagring av data 
og formid ling av Hip-hop­
musikk til arbeidet. selv om vo­
lumet var noe begrenset aven 
lav utganseffekl. Den obliga­
toriske introdu ksjonskassetten 
ble lest in n uten problemer og 
var av god kvalitet med endel 
programeksempler. 

PROGRA MVARE 

BBC-Basic. som Electron har 
arvet etter sin storebror. er uten 
tvil den besle Basic for noen 
hjemmedatamaskin (se tabell). ~ 
Med kraftfulle stru kturer som 
REPEAT-UNTIL-lok ker, pro­
sedyrer og et COMA L-lignende 
voka bular hvor bare nerlinjede 
strukturer som IF-THEN- EL-
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FRA FOREGAENDE SIDER 

SE-ENDIF mangler fo r et sant 
struklUrert språk, er Eleclron 
en glimrende læremaskin i Ba­
sic (også et godt grunnlag for 
senere oppgradering til C og 
Pascal). 6Sxx-assemplercn som 
er innebygget i Basic·tolken, 
kan fritt brukes i Basicpro­
grammer og gjør MSX- Basic 
pinlig underlegen. 

Elcetron/ BBC-editoren for ­
tjener noen ord idet den er 
ganske unik i hjemmedatasam­
menheng. Systemet med to 
markører cr i begynnelsen for­
virrende, men er viser seg å væ­
re en god ' løsni ng, På grunn av 
dennes spesielle ut form ing vil 
jeg anbefale potensielle kunder 
å prøve denne cia editorer er en 
sm~~sak og vi ktig fo r å trives 
med maskinen . 

ANDRE SpRÅ K 

BBC og EI~lron er begge rela­
tivt godt utstyrt m~ språk som 
L1SP, FORTH, BCPlosv. For , . 
Eleclrons ved kOTllmende er 
manglen på diskettstasjon et 
stort hinder for språk som Pa­
scal , siden både pascalko mpila­
toren og den editerte men må 
ligge i maskinen samtidig, 

S-Pascal er del paseallignen­
de språket som tilbys som 
substilUtt, Det er en slags EPA­
variant av Pascal uten TY ­
PE-definisjoner, pekere og RE­
Al -tall (desimallall). Filer stør­
re enn I 1/ 4 k kan ikk e kom­
pileres og reduserer S-Pascallil 
et læreprogram som bare gir en 
forsmak på Pascal. Med tanke 
på hva Hiso fl klarte å klemme 
inn i en Speet rum med sin 
T-Pasea l. burde det være fullt 
ut mulig å presentere en full ­
verdig kompilator på ROM ­
ealTidge. 

ANNEN PROGRAM-
VA RE 

Acornsoft og andre program­
varehus har t il BBC-maskinen 
laget rimlige spill og lærepro­
grammer av meget høy kvalitet 
og de som ikke er direkte kom ­
patible med Electron kommer 
nok til å bli modi fisert. Ut­
valget av programmer burde i 
løpet av kort tid være godt, om 
ikke like bra som for Spectrum 
og CBM 64. 

DI VERSE 

Brukerklubber for BBC/Elee­
tron-brukere vokser fram over 
hele landet, og blader som 'E­
leetron User' + uta llige andre 
(også norske) kan sammen s].;a-
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pc et bra brukermiljø rundt 
maskinen . Det er ingen {vil om 
at BBC-brukernes kunnskaps­
messig relativt høye standard 
kan komme uerfarne brukere 
t ilgode. 

GRAFIKK 

Med sine 7 grafikkmodi har 
Electron store grafiske mulig­
heter (se tabell). En stor skuf­
felse er at modus 7 fra 
BBC-maskinen ikke å finne i 
Electron (sannsynligvis grunnet 
Ul A'en) , noe som automat isk 
gjor arbeidshukommelsen 
mindrc (helt nede i 20 kl. Del er 

hevet over tv il at BBC/ Elee­
trons grafi kkskjermer lar ufor­
holdsmessig mye plass, noe 
som Skyldes at samtlige skjer­
mer om de er hoygrafik kskjer­
mer eller tekSlskjermer er re­
presentert i hoygrafikk i min­
net. Ved å se at det ut merkede 
modus l, som i lcorien hadde 
trengt 2 k (80 • 25 legn), repre­
senteres på 16k (12k ledig) få r 
en garvet datafreak t il å klø seg 
forlegent på nesen . 

KONKL USJON 

p ris og ytclse tall i betraktning, 
er Elektron en god l;:crernask,n, 

ElECTRON S KJERMM ODI 

sterkt hemmet av den begrense­
de i/ o. Del rikholdige pro­
grammarkedel som vil gro opp 
vil styrke maskinens markeds­
posisjon. Man må imidlert id 
bestemme om en trenger disk, 
styrespak eller skriver i nær­
meste framtid da å satse tuse­
ner på ekstra grensesnitt kan vi­
se seg å gjøre maskinen langl 
dyrere enn andre, mer avanser­
te maskiner. Del er dessverre 
også sannsynlig at maskinen er 
for sent ute til å skaffe seg en 
markedspos!ijon i forhold til 
Commodore, noe tiden vi l vise. 

Modus Oppløsning Tekst Farger Ledig hukommelse 
O 6 40 x 2 56 80 x 32 2 8 .5 k , 3 20 x 256 40 x 32 4 8 .5 k 
2 160 x 256 20 x 32 ' 6 8.5 k 
3 Ba re teks~ BO x 25 2 12 .5 k .; 320 x 256 40 x 32 2 l B.5 k 
5 160 x 256 2 0 x 32 4 18.5 k 
6 Ba re te~st 4 0 x 25 2 20 .5 k 

RESERVERTE ORD I ELECTRON-BASIC 
ABS ELSE INKEY$ OPT SPC 
ACS ENDPROC INPUT OR SOR 
ADVAL ENVElOPE INPUT! OSCL! STEP 
ANO EOFI INSTR PAGEP! STOP 
ASC EOR INT PlOT STR S 
ASN EOUB LEFT S POINT STRING S 
ATN EOUD LEN POS TAB 
AUTO EOUS LET PRINT TAN 
BGETI EOUW LIST PRINTI THEN 
8PUTI ~RL lISTOLN PRO C TIME 
CALL ERR LOAD PTRI TO 
CHAIN EVAL LOCAL RAD TOP 
CHR S EXP l OG REAO TRACE 
CLEAR EXTI LOM EM REM TRUE 
CLOS EI FALSE MIO S RENUMBER UNTIL 
ClS FN MODMODE REPEAT USR 
COl OUR FOR MOVE RESTORE VAL 
COS GCOl NEW RETURN VOU 
COUNT GET NEXT RIG HTS VPOS 
DATA GETS NOT RND WIOTH 
DEG GOSUB OLD RUN 
DELETE GOTO ON SAV E Cl G 
DIM HIMEM OPENIN SGN DEF 
DI V IF OPENOUT SIN END 
DRAW INK EV OPENUP SOUNO 

TESTTIDER 
ELECTRON COMMODORE 16 
Test 1 : 0 .94 Test 1: 1.8 
Test 2 : 4 .0 2 Test 2 : 9 .5 
Test 3 : 11 .35 Test 3 : 18 .0 
Test 4 : 3 .4 6 Test 4 : 3 .0 

Alle tes ter pA E!ectron gjo rt i modus 6 . 
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DEG 
INFORruiSJoti 

MLE ER EL 
De gamle er eldst, heter det, og ordtaket spiller på 
at det er nå tross alt det etablerte og kjente og 
kjære som er best da, alle disse nymotens greiene 
til tross ... 

Gjelder det ogsd for hObbydatamaskiner? Er 
mallge av nyhetene vi har sett i senere tid for kei­
serens nye klær å regne? Kan man fortsatt anbefa­
le julegave-kjøpere d velge de veletablerte hob­
bydatamaskinene fra i fjor? Vi har bedt gruppen 
som tester innsendt programvare i Mikrodata om 
å prøve å bedømme «sine» maskiner. 

T .... 

COMMODORE 64 
GOING STRONG 

- STILL DRAGON 

Av EIRIK GULBRANDSEN 

Commodore 64 har siden pris­
halveringen sommeren -83 vært 
en av verdens mest solgte data­
maskiner. I USA ble den kalt 
«Apple-eaten) fordi den ut kon­
kurene Apple der. I England, 
Sinc!air's høyborg, ligger den 
side om side med ZX Spectrum 
på salgslistene. I Norge er an­
nenhver hjemmedatamaskin en 
Commdore! 

Da Commodore 64 kom, var 
den teknologisk sett overlegen 
maskiner som ZX 81 og VIC 
20, som da var markedsledere. 
Da den attpåtil ble sflpa ss ri­
melig, var eneste utfordrer i 
Norge ZX Speclrum. Men im­
pørlOren av ZX-maskiner i 
Norge kjørte ikke det samme 
løpet som i England, dvs svæn 
billig maskin med svært billig 
ekstrautstyr, og tapte marked 
til fordel for Commodore 64. 

Grunnen til at Commodore 
64 ble og er såpass popu lær, er 
en nesten ubegrenset tilgang på 
profesjonelle programmer og 
spill. Da maskinen kom, satset 
både blader, forfatte re og pro­
gramvarehus over hele verden 
p!! at den skulle ble en bestsel­
ler. 

HOLDER DEN ENNÅ 
MÅL? 

Den Basic som er innebygget i 
Commodore 64, er vel den enk­
[este som er å få tak i på marke­
det i dag, men med Basic-ut­
videlser som Simon's Basic, BC 
Basic og Graphie's Basic står 

den ikke lilbake for noen. Rent 
teknisk har CBM 64 grafikk­
og lydmuligheler som overgår 
de neste maskiner i markedet 
idag. Disse mulighetene er 
vansklig tilgjengelige, men 
oppveies av el utall av pro­
grammer hvor man kan frem­
stille effekter som langt overgår 
hva et programspråk kan klare. 
Eksempler er Koalapainter og 
Sketeh Pad for gral1kk og Mu­
sic Construction Set og Musi­
cale f!!r lyd. 

Med all den «seriose~) pro­
gramvare som er blitt laget til 
Commodore 64, er den fonsatt 
svæn aklUell. Pro fesjonelle 
programmer som Vizawrite, 
Wizastar , Superbase og Multi­
plan gjør maskinen aktuell til 
seriøs! bruk. Billige program­
mer som Easyscript og Easyba­
se gjør den også amaktiv. 

KONKL USJON 

For de «Storre) seriøse bruke­
re, f eks Iilt storre firmaer, er 
Commodore 64 for liten både 
når det gjelder kapasitet og 
hurtighet. For de «mindre)) se­
riøse. smMirmaer, selvstendig 
næringsdri vende og hjemme­
brukere, er den aktuell. For 
(,data-freaken)), hobby·bruke­
ren og spillefantastene (del spill 
som ikke er laget til Commodo­
re 64 er ikke verdt å spille!), er 
den en ren onskemaskin p g a 
av all softwaren. 

Så når del nå nærmer seg jul 
og gavekjop er Commodore et 

alternativ som slett ikke er å 
fo rakte, fa ktisk et av de bedre 

VIC 10 - ET LITE 
VIDUNDER PÅ VEI UT 

Etter at Si nc1air presentere sin 
ZX-Sl som den første Hjem­
medatamaskin, kom VIC 20 
som et lite vid under. Skikkelig 
tastamr, farger, lyd og (i 1981) 
brukbar hukommelseskapasi­
tet. 

Den ble som Commdore 64 
en sukssess og det ble sOlgl 
mange maskiner. 

Etter dagens standard er den 
imidlertid teknisk avlegs både 
nå.r det gjelder grafikk, lyd og 
hukommelse. 

Til tross for at at del ble la­
ge! mange programmer og spill 
li l maskinen , er programmene 
klart begrenset av maskinen ka­
pasitet. Programmer som tekst­
behandling og databaser er del 
liten vits i å kjøre på VIC'en p g 
a liten skjerm og hukommelse. 

Jeg sier det rett ut: Det fin ­
nes bedre kjøp enn VIC 20 som 
julegave. 

MIKRODATA NR 10/1984 

HOLDER 
STAND 

Av STEINAR HELLESØ 

Dragon ]2 horer fremdeles ti l 
blant de mest solgte maskinene 
i Norge. Jeg synes Ilasic-versjo­
nen er ganske bra. Minneka­
pasitelen er det heller ingenting 
å si på. 

Generelt synes jeg at maskin­
en er litt for en kelt utStyrt. Ta­
stat uret har ingen fu nksjons­
taster og heller ingen grafiske 
tegn eller sm!! bokstaver. Bort­
sett fra dette er tastaturet bra å 
bruke, selv o m jeg synes at det 
reagerer litt tregt av og til. 

Jeg synes ogs!! CLOAD­
kommandoen er litt dårlig. 
Hvis man f.eks. har en kassett 
med 10 programmer, noe som 
ikke er uvanlig, og skal loade 
det 7. programmet, kan det by 
p!! problemer. Du kan ikke ba­
re spole kassetten el stykke 
fremover og så trykke CLOAD 
og programnavn og veme p!! at 
maskinen skal lete del frem. 
Maskinen tolererer nemlig ikke 
at du skriver ClOAD«navn» 
midt i el program. Du er nødt 
til å spole og leie deg frem til el 
mellomrom mellom program­
mene, før du kan skrive ClD­
AD. 

FORTSETTER SIDE 70 
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ELECfRONICS 
SOFTWARE 

SEND MEG GRATIS CBS SOFTWARE-KATAWG 

Navn: __________________ _ 

Adresse: _________________ _ 

CBS I , ~B. 643790 

OUR SYMBOL IS GOING 
AROUND THE WORLD 

SCA~ 
SIGMA SYSTEM COMPUTER AG 
Kreuzw;es 1 
CH-8852 A/lendorl 
S witzerland 
Tel: 055/635050 
Telex: 8 75097 SeA CH 

• SIGMA trades IBM second 
hand equipments 

• SIGMA of ters featuresw upgrades, 
installation, audits and training 

• With SIGMAS 40 engineers trained 
for IBM equipment 

Processors: Peripherales: 
IBM 3081 
IBM 30B3 
IBM 3033 
IBM 4341/4381 

IBM 3350 A02/802 
IBM 3880/1/2/ 3 
IBM 3380 A4/B4 
IBM 3370/3375 

Si nclair ZX Spect rum: 
• Upptack Speclrums Basic 

Bilsta «allroundbok n enl nera bedOmarel 

Ca.-pris 
SEK I3S.-

• .. J eklroniken i Speclrum SEK 120,-
Enrla boken om maskin va ran i Spectrum 
• Speclrumfakta for eHekli v programmering SEK 145,-
Dctaljcrad bcskrivning av Spectru rn ROM 

• Maskinkodsprogrammering från borjan SEK 120,-
Presskommentarer: Alltligcn! Rolig! Utmarkt! 
• Skriva spel fOr Spectrum St: K 85,-
Fbr spclint resserade nybbrjare! 

• Avancerad programmering med ZX Microdri ve St: K 135,-
Nyut kommcn bok fbr seribsa $pcctrumanvandarc! 

• Programmeringsguide Spectrum SEK 18,-
Praktisk Oversi kt fOr programmcrare 

vie 20/ 64 
• Spela VIC (V Ie 20) SEK 95,-

Over 70 spel, I)"dligt lislade! 
• Maslercode ror VIC M St~K 95,-

Assembler/ dissassembler omsorgsfullt dokumenlcrad 

POSTFORSKOTT - INGA AVGIFTER TlllKOMMER' 
OROERTElFON 46·18320575 (hela dygnet I) 
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Nå nærmer det seg jul og som en liten julegave ti l leserne 
har vi lagt Mikrodat3 rundt Program Spesial denne gangen! 

Dere vil også sik kert legge merke ti l al de ((Vanlige» pro­
gramsidene i Mikrodala er borte i julenu mmeret. noe som 
gir 16 sider eksi ra til annet stoff i Mikrodata. 

Som ((erstatning» få r dere 32 sider med programmer, noe 
kanskje kan komme lil nylte i etter at ju legavene er åpnet 

Ellers repeterer jeg «våre)) juleønsker: 
I. Flere «intelligente» programmer. 
2. Mer grafikk og lyd, dfekter som «frisker)) opp pro· 

grammer. Dette betyr selvsagt lengre programmer. men at 
det skal bety mer tasting er ikke så sikkert (se PS2). 

Ti l alle med datamaskin (både før og etter jul): God Jul 
og Godt Nytt Ar! 

Eirik Gulbrandsen, 
redaktør jor Program Spesial. 

Instrukser ror innsending av programmer . 
til Computerworld Norge 

(Mikrodala med Hobbydata/Progra m Spesial) 

J. Innsendte programmer skal væte merket med navn. 
adresse og maskint )'pe . Alle programmer må være 
på disken eller kassen . 

2. Innsendte programmer vil bli re turnert til avse nder. 

3. Avsender garanterer at programmet er original t i 
sin innhold og sin form . 

4. Programmer som brukes i MJKRODATA ml Hob­
b)'data og MJKRO DAT A Program Spesial honoreres 
elter sa tser fastsatt av bladet. Vi fo rbeholde r oss reI­
ten til å trykke og dist ribuere honorerte program· 
mer i våre blad, bøker. disken cr og kassetter. 
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PROGRAMMER, 

4 C hess Offenbaeh/ CBM 64 
6 Fire pA rad i C BM 64 
8 Gotisk tegnsell / C BM 64 
8 Minipol/Spectravideo 

10 Kodetabell / C BM 64 
10 Speetravideo-koder 
I1 Commodore Corner 
12 Pilot-321Dragon 32 
14 Hires - Dump - Demo/ Dragon 32 
16 Crazy John / Oric 
18 Dr. Morse/ Sharp 
19 Coconul Island/Sharp 
23 Bondesjakk/ ZX Spectrum 
25 f ekting/ ZX Speelrum 
27 Genie Sea-Invasion/ Colo ur Genie 
29 Rescue/ Vie 20 
30 Mega/ Vie 20 

A NN O NSØRE R, 

9 Hobby T ronic 
18 Micro Soft Marketing 
22 Run 
31 Nor Brit 
32Importhuset 
32 Import & Trading 
32 Natio nal Electro 
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COMMODORE 64 

CHE:SS OJ!'J!'ENBACH 
Chess Offenbach er en meget 
bra melodi til Commodore 64. 
Programmet er langt, men re­
sultatet er verdt tastingen! 

Commodore 64 har fan­
tastiske lydmuligheter • og 
Chess Offenbach utnytter 
disse så langt det lar seg gjø­
re i Basic . Så, alle Commodo-

re-eiere. er det noen som Ida­
rer det bedre? Hvi s det er 
noen som mener dette, så 
send inni I Dette gjelder for­
øvrig ALLE maskiner. 

O L-::I4272 

LagetBv 
Jon & Tony Lærda' 

Lars Artun 

1 PRINT-[CLS][WHT1-:POKE::I3280,12:POKE::I32 
81,12 
2 PRINT M [SCR1(S>U}[22S >F][S >Il-
3 PRINT-[8CR][S)H]{22SPC][S)Gl-
4 PRINT - [8CR1{S>Hl[ 7SPC ][REDl ORFEUS [WHT 
](BSPC][S>Gl-
::I PRINT-[BCRlrS>Hl(B5PC ][REDJ [CR1[[WHTl 
[11SPC][S >G l-
6 PRINT-C8CR1[S>H][4SPC] [ RED1UNDERVERDEN 
ENrWHTlr~SPClrS >G l" 
7 PRINT"r8CRJrS >Hlr22SPC1CS >Gl" 
8 PRINT"C8CRJ[S >H l[7SPC][RED1FINALE[WHTl 
(9SPC]{S>Gl" 
9 PRINT M C8CR] [ S> H]C ZZSPC 1[ S>G l " 
10 PRINT"r8CR1CS>H1 C4 SPC 1[REDl KOMPONERT 
AVCWHT1[~SPC1CS >G l" 

11 PRINT"C8CR][S>Hl[ZZSPC]rs>GJ" 
lZ PRINT"C8CR1[S>Hl[Z2SPC1[S>Gl-
13 PRINT"C8CR1[S>Hl[ZSPC1CRED1JACQUES OF 
FENBAC HrWHT1C 3SPC 1C S>Gl" 
14 PRINT·[8CR][S>H1C~SPC1[RED1(1819-1880 
)[ WHT1C6SPC](S )G l" 
1~ PRINT"[8CR][S>Hl[ZZSPC]rS>Gl" 
16 PRINT"C8CR1{S>Hl[4SPC1ARRANGEMENT AVe 
4SPC1[S >Gl" 
1 7 PRINT"C8CR 1{ S>Hl[ZZSPC]CS>G1 M 

18 PRINT"C8CR1CS >Hl JON OG TONY LAERDALC 
2SPC1CS>GJ " 
19 PRINT"C8CR1{S>Hl{4SPC10G LARS AARTUN[ 
4SPC1[S>Gl" 
20 PRINT"C8CR]CS>Hl[22SPC)[S>Gl" 
21 PRINT"C8CR1{S>H)C6SPC](C) 1984[8SPC][ 
S)G1 M 

22 PRINT"C8CR1[S>H1C22SPC]CS>Gl" 
2~ PRINT"C8CR]CS>J]CZ2S>D1CS >Kl" 
29 POKEL+2,O:POKEL+3,8 
30 POKEL+9,O:POKEL+I0,8 
40 POKEL+16,O:POKEL+17,8 
110 Ila~4272:I2=~4279:I3-~4286 
120 Hl~I1+1:H2-I2+1:H3-I3+1 
130 VI- I1+4:V2=I2+4:V3=I3+4 
140 POKE~4296,1~ 
1~0 POKEV1+1,3:POKEVl+2,246 
160 POKEV2+1,3: POKEV2+2,24 6 
170 POKEV3+1,3:POKEV3+2,246 
180 T-TI 
200 POKEVl,64:POKEV2.64:POKEV3.64 
210 READS:IFS-OTHEN290 
21~ S-S/6 
220 READX1,Yl,X2,Y2,X3,Y3 
230 IFXITHENPOKEHl,X1:POKEI1,Yl:POKEVl,6 

" 240 IFX2THENPOKEH2.X2:POKEI2,Y2:POKEV2,6 

" 2~0 IFX3THENPOKEH3,X3:POKEI3,Y3:POKEV3,6 

" 260 T"'T+S 
270 IFT>TITHEN270 
280 GOT0200 
290 FORJ-IITO~4296:POKEJ.0:NEXT:PRINT"CC 
LSHGRl1":END 
~OO DATA64,~7 ,172,O.O,7,~3,64.86,10~.1 2. 
216,9.21,64,86,10~,O,O.7,~3 
~10 DATA64.96,2S4,12,216,9,21.64.86,10~, 
O,O.9.1~9,64,76,2S2.14,107,12,32 _ 
~20 DATA64,76,2S2,O,O,9,IS9,64,96.2S4,14 
,107,12 ,32 ,64,102,194,0,0,6,1 08 
S30 DATA64,129,120,9.1~9,8,23.64.1S3.247 

4 

, O,O , 8,23,64,129,120,12,216,9,1~9 
~40 DATA64,129,120,O,O,9,l~9,64,11~,88,l 
4,107.12,32,64,11S,88,O,O,9,l~9 
~~O DATA64,11~,88.14,107. 12,32,64,129,12 
O,O,O, 7 ,S3,64,72,169,12.216,9.21 
~60 DATA 64,72,169,O,O, 7 ,~3,64.129,120.1 
2,216.9,21,64,llS,88,O,O,9.1~9 
~70 DATA64,76,2S2,14,107 ,12,32,64,76,2S2 
,O,O,9,lS9,64,96,2~4,14,107,1 2 , 32 
S80 DATA64,96,2~4,13,lS6,lO, 20~ ,64,86,10 
~, 1 3,l~6,10,20S,64,96.2~4,O,O,10,20S 
S90 DATA64,86,10S,19,63 , 13.1~6,64,96,2S4 
.18,42,14,107,64,86.10S,18,42,14,107 
600 DATA64,96,2~4,O,O.14.107.64.86,10~,O 
,0,18,42 
610 DATA64,~7,172,O,O. 7.S3.64.86.10~,12. 
216.9,21.64,86.10~,O.0.7.~3 
620 DATA64,96.2~4,12 .216, 9 ,2 1.64.86.10~. 
O,O,9,l~9,64.76.2~2.14,107, 12,32 
630 DATA64.76,2~2,O,O,9,1~9.64.96.2~4.14 
,107 1232,64 102 194 o o 6 108 
640 bATA64,12~.12b,9Jl ~~.å,~3.64.1~3.247 
,O.0.8.23.64,129,120.12, 216,9 .1~9 
6S0 DATA64.129.120.0.0,9.1~9,64,11~.88,l 
4,l07.12.32.64,11~,88, O ,O,9,1~9 
660 DATA64.11~,88,14.107. 12,32,64.129,12 
O,O,O, 7 ,~3,64,72.169.12, 2 16,9,21 
670 DATA 64J72,169,O,O,7,~3,64,129,120,l 
2,216,9,21,64,11~,88,O,O,9,l~9 
680 DATA64.76,2~2.14,107, 12.32,64 .76 .2~2 
.0.0.9,1~9,64,96.2~4,14,107.1 2 . 32 
690 DATA64,96,2~4,O,O, 7 ,~3 ,64, 86.10~ .1 2. 
Z16,9,Zl,64,96.2~4,O.O,7,~3 
700 DATA64,86,10~,12, 216 .9, 21,64,86.10~. 
12.32,9,l~9,64, 76.2~2.12. 32,9,l~9 
7 10 DATA128,76, 2~2 ,12. 32.9 .1 ~9 
800 DATA128,96.2~4,24,63.12 ,32,128 , 76,2~ 
2.19,63,9,1~9.128.64.188.16,47,8 , 23 
810 DATA128,~7.1 72 ,14,107,7 .~3 
820 DATA64,~7,172 ,14,107.7,~3.64. 43,~2 ,1 
4.107 .12,216.64,48,127.14 ,107,10.20~ 
830 DATA64,~l,97,14,107.9,21,64,48,127,l 
4,107, 9.1~9,64.43.~2, 14 .107,9. 1 ~9 
840 DATA128,38,126,14,107 , 9,1~9 
8~0 DATA128 . 96,2~4.Z4,63,12,32,128,76,2~ 
2,19.63,9,l~9,128.64.188,16,47.8,23 
860 DATA128.~7. 172 ,14.1 07.7.~3 
870 DATA64,~4,111 .9 , 21 . 7 .~3,64.~7, 172,9, 
2 1,7,~3,64,64.188.9.21 .7 . ~3 
880 DATA64, 72. 169.9, 21 , 7 .~3,64.86,JO~.12 
.32.9,l~9,64. 76 .2~2 .1 2,3Z.9 .1~9 
890 DATAI28.76,2~2, 12, 3Z,9. 1~9 
900 DATAJ28,96, 2~4 ,24,63,1 2,32,128.76 . 2~ 
2,19,63, 9, 1~9. 128 ,64,188,1 6,47,8,23 
910 DATAI28,~7 .1 72 .14.1 07.7 . ~3 
920 DATA64,~7,1 72, 14,107,7.~3J64 , 43 .~2 ,1 
4,107.12,216,64,48.127,14.107, 10, 20~ 
930 DATA64.~I,97.1 4,107,9 .21.64.48 ,IZ7, 1 
4,107,9,1~9,64,43,~2,14,l 07 .9,l ~9 
940 DATAI28,38.1 26 .14,1 07.9.1~9 
9~0 DATAI28.96.2~4,24,63.12.32. 1 Z8 ,76,2~ 
2 ,19.63,9.1~9,128,64.188 .16,47 .8,23 
960 DATA128,57.1 72, 14,107 . 7,~3 
970 DATA64,~4,111,9, 21.7 ,~3.64 ,~7.172 ,9 , 
21.7,~3,64,64,188,9,21,7,~3 
980 DATA64,72.169,9. 21 . 7.~3 
1000 DATA64,76.2~2.1 2.32.9.1~9,64 .~7 .1 77 
.12,32.9,l~9.64. 7Z .169, O.O,7 ,~3 
1010 DATA64,~7.1 72, 12 .2 1 6.9.21 



COMMODORE 64 

1020 DATA64.76.2~2,12.32.9.1~9.64.~7.177 
.1 2.32.9.1~9.64.72, 169.0.0.7.~3 

'1030 DATA64.:17 ~ 172. 12.216,9.21 
1040 DATA64, 76,2:12 ,12,32,9 . 1:19,64,:17 ,177 
,12,32,9,1:19,64,72,169, 0 ,0, 7,53 
1050 DATA64, 57. 1 72 ,12,216,9,21 
1060 DATA64. 76,252 ,12,32,9,159,64,57,177 
,1 2 ,32,9,159,64,72,169,0,0,7,53 
1070 DATA64.57,172,12.216,9,21 
2000 DATA96, 76.252,12,32,9,159,32,38,126 
,0,0,0,0,96,76,252,9,1:19,0,0 
2010 DATA32,J8,126,O,O,9,159 
2020 DATA96,76,252.1 2 ,32.9,159,32,3B,126 
,9,159,0,0,96,76.252,9,159,0,0 
2030 DATA32,38,126.0,O,9.159 
2040 DATA96 , 76 , 252.12,32,9,159.32.3B,126 
,9,159,0,0,96,76,252,9,159,0,0 
2050 DATA32,38,126,O,O,9,159 
2060 DATA96,76,2~2,1 2 ,32,9,1~9,32,38,126 
,9,1~9.0,O,96,76,2~2,9,1~9,O,O 
2070 DATA32,38,126,O,O,9,1~9 
3000 DATA2~6,~1,97,8,23,9.1~9,64,~7,172. 
O,O,~,1~9.64,68,149,O,O,9,1~9 
3010 DATA64,64,188,12,32,14,107.64 , ~7,17 
2,12,32,14,107, 1 28, 76,2~2,12,216,O,O 
3020 DATAI28, 76,2~2,16,47,19,63,64,76,2~ 
2,12,216,0,0,64,86,105,12,216,0,0 
3030 DATA64,64,188,16,47,1 9,63,64,68,149 
,16,47,19,63,128,~7,172,9,1~9.0,O 
3040 DATA128,57 ,172,12,32,17,37,64,57 ,17 
2,9,1~9,O,O,64,68,149,9,159,O,O 
30~0 DATA64,64,188,12,32,17,37,64,57,172 
,12 , 32 , 17 , 37,64 , ~I,97 , 12,216,O,O 
3060 DATA64,102,194,12,216,O,O,64,96,2~4 
,16,47,19,63,64,86,105,16,47,19,63 
3070 DATA64,76,2~2,9,1~9,O,O,64,68,149,9 
, 1~9,O , O,64,64,188,12,32,17,37 
3080 DATA64, ~7,172,12 , 37,17,37,128,~I,97 
,16,47,19,63,128,51,97,16,47,19,63 
3090 DATA64,57.172,9,159,O,O,64,68,149,9 
,1~9,O,O,64,64.188,12,32,14,107 
3 100 DATA64 , ~7LI72 ~ 12,32LI4,107 1128, 76L2 
~2 ,1 2.216,16,47,12B,76,2~2,12,2 6,16,47 
3110 DATA64,76,2~2 , 12,216 , 16,47,64,86,10 
5,12 , 216,16,47,64,64,188,12,216.16.47 
3120 DATA64 , 68,149.12,216,16.47,128.~7,1 
72,9,1~9,O,O,128,~7,172,12,216,17,37 
3130 DATA64 , ~7,172,9Ll~9tOIO,64,68,1 49,9 
.1~9,O,O,64,64,188,l~,210, 7,37 
3140 DATA64,57,172,12,216,17,37 
5000 DATA64 , 51,97,12,216,17,37,64 , 76 ,2~2 
,12,216,17,37,64,57, 1 72,9,1~9,12,32 
5010 DATA64,64,188,9,1~9,12,32,128,~I,97 
, 12,216,16,47,128,38,126,9,159,0,0 
7000 DATA256,51 . 97,8,23,9,1~9,64,57 ,1 72 , 
O ,O,9.1 59 ,~4,68 ,149,O.O,9,159 
7010 DATA64,64,188,12,32,14.107, 64,57 ,17 
2,12,32,14 , 107 ,128,76,252 ,12, 2 16,0, 0 
7020 DATA128, 7 6,252, 16,47 ,19,63,64, 7 6,25 
2,12,216,0,0,64,86,105,12,216,0,0 
7030 DATA64,64,188,16,47,19,63,64,68,149 
,16,47,19,63,128,57,172,9,159,0,0 
7040 DATA128,57, 172 ,12,32 ,17 ,37,64 ,57, 17 
2,9,159,0,0,64,68,149,9,159 , 0, 0 
7050 DATA64,64,188,12,32,1 7 ,37 ,64,57 ,172 
,12,32,1 7 , 37,64,51,97,12,216,0,0 
7060 DATA64,102,194,12.216. 0 ,O,64,96,254 
,16,47,19 , 63,64,86,105,16,47,19,63 
7070 DATA64, 7 6,252,9,159,O,O,64,68,149,9 
,1 59,0,0 ,64,64,188,1 2,32 ,1 7 ,37 
7080 DATA64,57, 172, 12,37,1 7 , 37 ,128.51,97 
.16, 4 7,19,63,128,51,97,16,47,19,63 
7090 DATA64, 57 ,172,9,159,O,O,64.68,149,9 
,159,0,0,64,64,188 , 1 2 ,32,14,107 
7 100 DATA64,57.172,12,32,14,107,128,76,2 
52 , 12,216 . 16,47,128,76,252,12, 2 16,16,47 
7110 DATA64, 7 6,252,12,216,16,47 ,64,86,10 
5,12,216,16,47,64,64,188,12,216,16,47 
7 120 DATA64 .68,149,12,216,16,47,128,57,1 
72,9, 159,0,0,128,57 ,1 7 2,12,216 , 17,37 
7130 DATA64 , ~7 ,1 72,9,159,O,O,64,68,149,9 
,159,0,0 ,64,64,188,12,216,17,37 
7 140 DATA64, 57 ,1 72 ,12, 2 16,17,37 
8000 DATA128,51,97,12,216,16,47, 128,51,9 
7 ,12 , 216,0,0,128,57,172,12,32,0,0 
8010 DATAI28,64, 188,11,114,O,O,64,76,252 
,10,205,0,0,64,68,149,10.205.0 , 0 

8020 DATA64,96,254,12,216,8,147,64,86,10 
5,12,216, 8 ,147.64, 76 , 252,9 , 159,12,32 
8030 DATA64,68,149,9,159,1 2,32 ,64,64 ,188 
,9,1 ~9,12,32 .64,57,172,9,1 59 , 12,32 
8040 DATAI 28,51,97,12 , 2 16,16,47 ,128.~ I ,9 
7 ,1 2,216, 0,0 . 
8050 DATA128, 57, 1 72, 12,32 , O,O 
8060 DATA1 2 8,64 , 188 ,ll,114,O,O,64,76,252 
,1 0 , 205 ,0, 0 ,64,68,149,10 ,205,0 ,0 
8070 DATA64,96 .254 ,1 2,2 16,8 ,147, 64,86,10 
5,12,216,8,147,64, 76,252 ,9,159,12,32 
8080 DATA64,68,149,9,159,12,32,64,64,188 
,9,159,12,32,64,57,172,9.1~9,12,32 
8200 DATA64,51,9 7 ,9,159,1 2,32,64 ,76,252, 
9,159,12,32,64, 57, 172, 9,159,0,0 
8210 DATA64,64,188,12,32,1 7,37 
8220 DATA64 , 51,97,9,159,12,32,64,76,252, 
9 . 1~9,12.32 ,64,57 .1 72 .9,1 59 , O,O 
8230 DATA64,64 , 188,12,32,1 7,37 
8240 DATA64,~1,97 ,9,159,1 2,32 ,64, 76,252, 
9,1~9,12,32,64,57. 1 72 ,9,l~9,O,O 
82~0 DATA64 , 64 , 188,1 2 , 32,17.37 
8 260 DATA64,51,97,9 ,1S9,12,32,64,76,252, 
9,1~9 ,12,32 ,64,57,172,9 ,159,O,O 
8270 DATA64 , 64,188,1 2 ,32,1 7 ,37 
8300 DATA64,64,188,1 02 ,194,12, 216. 64,51, 
97,12,216,0,0,64,64,188,102,194,12,216 
8310 DATA64,51,97,12 ,21 6,O,0 
8320 DATA64,64,188,102,194,12,216,64,51, 
97,12,216,0,0,64,64,188,102,194 , 12,216 
8330 DATA64,51,97, 12 ,216,O,O 
8340 DATA64,64,188,102,194,9,159,64,51,9 
7,9,159,0,0,64,64,188,102,194,10,205 
8350 DATA64 , 51,97 ,10,20~,O,O 
8360 DATA64,64,188,102. 194,9,159,64,51,9 
7,9,159,0,0,64,64.188,102.194,8,23 
8370 DATA64,51 , 97,8,23,O,O 
8380 DATA64,64,188,102.194, 7 ,53,64,51,97 
, 7,53 ,0,0,64,64,188,102 ,194,8,23 
8390 DATA64,51,97,8, 23,O , O,64,64,188,102 
,194,6,108,64,51,97,6,108,0,0 
8400 DATA64,64 , 188,102, 194,6,108,64,51,9 
7,6,108,0,0 
8410 DATA64,64,188,102,194,9,159,64,51,9 
7,9,lS9,O,O.64,64,188,102,194,10,205 
8420 DATA64,51,97 ,10,205,O, O,64,64,188,1 
02,194,9,159,64,51,97 ,9,1 5 9,0,0 
8430 DATA64,64,188,102, 194,8,147 ,64.51,9 
7 ,8,147,0,0,64,64,188,102,194.8, 23 
8440 DATA64,51,97 ,8 ,23,O,O.64,64, 188 ,102 
.194,7,S3,64.51,97, 7 ,53 ,OLO 
8~00 DATA128,64,188,102,lY4 ,6 ,1 08 ,128,O, 
0,0,0 ,0 ,0,128,76 ,252 ,129,120,6,108 
8~05 DATA128,O,O,O,O,O,O 
8510 DATA128,64,198,102 ,194,6,108,120,O, 
O,O,O,O,O,128 ,76,2~2, 129 . 1 20,6, 108 
9520 DATA128 0 ,0 0,0,0 O 
8600 DATA64,~~,1 }7 ,6,168 ,O,O, 64,25,1 77,1 
2,216.0,0 
8610 DATA64,25,177,6,108 ,O ,O,64,25,177 ,1 
2,216.0,0 
8620 DATA64,25,1 77, 6,108, O,O, 64,25,1 77, 1 
2,216,0,0 
8630 DATA64,25,177,6,108,O,O,64,25,1 77 ,1 
2,216,0,0 
8640 DATA64,25,1 77 ,6,1 0 8 ,O,O ,64, 25 ,1 77 , l 
2,216.0,0 
8650 DATA64,25,1 77 ,6,108 .0 , O, 64, 25 ,177.1 
2,216,0,0 
8660 DATA64.25 ,177 ,6 .108, O , O,64,25,177 ,l 
2,216,0,0 
8680 DATA64,25,1 77 ,6,108,O,O,64, 2 5,1 77 ,l 
2,216,0,0 
9000 DATA256,6,108,64,188,102 ,1 94,128,O, 
0,0,0,0,0,64,0,0,0,0,0,0 
9001 DATA256,O ,O ,O,O, O,O 
10000 DATAO 

READY. 
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COMMODORE 64 

Fire pA rad er et såkalt "intel· 
ligentll spill. Commodore­
eiere som har Program Spe­
sial 3 har sikkert registrert Ot­
heilo. Hvis du skrev inn Othel­
lo fra forrige nummer og likte 
programmet, anbefaler vi .. Fi­
re på rad .. , 

met er laget i standard Basic 
og burde fungere på andre 
maskiner også, det .. eneste .. 
som må forandres er skjer­
mutskriften. 

Fire på fad er laget av: 

Selve logikken i program-

100 RE~ FIRE PAA RAD 

Lars Erik Moen 
SørlibBkkøn 17 

1472 LØRENSKOG 

110 PRINT -[CLS][ 3CD1[lOSPC)[RED1***rBLK 
lFIRE pø RAD[RED]***-
120 PR I NT ·rBLK1(~CD1[11SPC]VENT CA. 1 5 
EC •• 
130 POKE ~3281.1~:POKE~32BO.6 
1"'0 GOSUB:5000 : 'REM TEGNSE TT ROM-RAM 
200 POKE:53272, CPEEKC:53272)AND240) +12 
210 FQRC-26T031 
220 FORLL a OT07 
230 READ NU 
240 POKE12288+{S*CI+LL,NU 
Z~O NEXT LL:NE XTC 
260 PRINT-( CLS l( CD 1[SLK1( ZSPC1SKAL JEG 5 
I IFRA OM NOEN HAR[ ZC D1-
Z70 PRINT-CHOM] ( 6CD] C25PCl (REVJ(3SPC](CR 
l {CR1{3SPC1{ZCR](35PC ][4CRl[3SPC1{3CR] 
{ ZCUl{CLl [ ZCDl-
280 PRINT " [2SPCl[REV] [~CRl CZCRl [CR] [ 
6CRl [ 2CRl [CR][3SPCJ -
Z~O PRINT " [Z5PC][REV][ZSPC)[ZCR l (CR][3S 
PC)[ZCRlC25PC1[~CRl(3SPC l(ZCRl [eRl [ CR l 

300 PRINT "CZSPC)(REV) C3CRl [CRl C2CRJ C 
CRl r6CR l (4CRl [3SPC] (CR) " 
3 10 PRINT" (2SPC) (REVl [3CR l rCRl [2CRl ( 
CRH3SPC](4CRl (4CRl [CRl (CRl" 
320 PRINT ø (ZCD1[REVl[20CR1 ( 3SPCl{3CR] 
[ ZCR][2SPC){CRl" 
330 PRINT " CREVl(ZOCRl C2CRl ( CR1(3SPC l 
( CRl {CRl 
3 4 0 PRINT " (REV1[ZOCR)(3SPCl (ZCRl [CRl 
[ CR] (CR) 
3~0 PRINT " [REVl{ZOCRl [ZCRl rCRl(3SPCl 
CCRl [CRl 
360 PRINT " CREV)[ZOCRJ C2CRl (CR) [CRl 
( CRl (25PC) (CRl" 
370 PRINT " [SLKJ[ ZC Dl[ZOCRlCC) L .E. OG H 
.MOEW 
380 GETGSS :HG=HG+l 
3~0 IFHG=2~~THENHG-0 
400 IFGSS= " J"THEN430 
410 IFGSS= "N" THEN430 
420 POKE 646,HG : GOT0270 
4 30 FORI-IT06:FORT= lT07 :RCT,II=0:NEXTT:N 
EXT I: VVs O 
44 0 PRINT CHRS(81"(C L5 ] CGRN]CI 0SPC1***C 
BLUlFIRE P@ RAD[GRNl***rCD1-
4~0 PRINT "(SLUl[7SPCl IC3SPC l2(3SPC13(3SP 
C]4(3SPC]~[3SPCl6[ 3SPC ] 7" 
460 FORP-=lT06 
4 70 PRINT " CREVl[GR31 [OFFl [4SPC l(SLKl[RE 
Vl(Z9SPC]{OFF1 " 
480 FORT"'ITOZ 
490 PRINT " ( REVl (GR3] rOFFl [4SPC]CBLKl [RE 
V) [ 3CR l {3CR] (3CR] ( 3CR l (3CR) [3CR] [ 
3CRl [OFFl " 
~OO NE XT :NE XT 
~10 PRINT " {~SPCl(BLK1(REV][Z9SPC l(OFF]" 
~20 PRINT-CCDlSKAL COMPUTEREN S PILLE?" 
~30 GETBH$ :IFBHS-""THEN~30 
~40 IFSH$:·J"THEN~70 
~~O IFBH$~~N "THEN630 

~60 GOT O S30 
570 PRINT"(CU1COMPUTEREN HAR ROD! [4SPC1" 
:F~"'l 
~80 IF DA=lTHEN630 

6 

~90 RESTORE:FORXH"'OTO~~:READYS : NEXTXH 
600 FORJ-IT06 : FORI - IT07:READRICI,JI 
610 NE XTI, J 
620 DA=1 
630 PRINT"C CUlHVEM STARTER? (B / R) [ 7SPC l " 
640 GETAS:IFAS- ""THEN640 
6~0 IFAS="S "THENAS."BL@" :Fs6:GOT0680 
660 IFA$="R " THENAS-"ROD " :F=2:GOT0680 
670 GOT0640 
680 PRINT " {CU][19SPCJ" 
6~O PRINT " [ CU1" ASi - , HVILKEN KOLONNE?{4S 
PC l " 
700 IFF~~IANDF-ZTHENPRINT " [ CU1COMPUTEREN 

TENKER! [8SPC1-:GOTOIZ60 
7 10 GETB$:IFBS-" ~THEN7 1 0 

720 FORT"49TO~~ 
730 IFBS~CHRSCTITHEN770 
7 40 NE XT 
750 IFBS"'- S" THEN970 
760 GOT0710 
770 PRINT"(CUl[24CR] - iBS 
780 IFVV= 4THEN970 
7~0 I""T - 48 
800 FORJ=6T01 STEP- l 
8 10 IF R CI,J I-O THEN R CI,J ) ;F:GOT0840 
8Z0 NEXT 
830 PRINT-[CUl(24CR l[ 7SPC1 " :GOTO 6~0 
840 S=~~46Z+ ( CI-ll*4+CJ - l ) *lZ0 ) 
8~0 GOSUB1030 
860 FORHEOTOZ : POKES+H,F:POKES-~4Z72+H,26 
+H:NEXT 
870 PRINT " CCU 1{ Z4CRl[4SPC ) " . 
880 FORH:40 T04 Z: POKE S +H,F : POKES-54Z7Z+H, 
H- l1:NE XT 
8~0 IFGSS="J" THENGOTOI 350 
~oo IFVV=4 THEN970 
910 FORU=I T07 
~20 IFRCU,l) -OTHEN~~O 
930 NEXTU 
~40 GO Ta 9 7 0 
~50 IF F-6THENF-2: AS." ROD " : GOT069 0 
~60 IF F-2THENF-6:AS= " BL~":GOTa6~0 
~70 PR INT·( CU l[ ~SPC ] V I L DERE SPI LLE EN G 
ANG TIL? [ ~SPC1 " 
~80 POKE~3Z69,3 
990 GETRS: IFRS-" - T'HEN990 
100 0 IFRS"""J" THENRUN2 60 
1010 IFR$ <>" N"THEN990 
1020 PRINT " (CLSl[3CD1[~SPC1![6SPClHA DET 
CGR31":END 
1030 REM +***SPRITE**** 
1040 EV=~3248 
10~0 POKEEV+16, O 
1060 RESTORE:FOR XH- OT047:READYS :NEXT 
1070 POKE EV+Zl,4!REM SPR ITE PAA 
10 80 POKE 2042,13 
10 90 FORGN~OT047:READ FQ:POKE832+GN,FG:N 
EXT 
1100 POKEEV+27 , 2~~ :REM BAKGRUNN 
1110 IFI ~7THEN1190 
1120 GlB=J 
1130 FORHX- OTOGB*24S TEP4 
1140 POKEEV+41,F:REM FARVE 
11~0 POKEEV+4,I*3Z+40 :REM X 
1160 POKEEV+~, HX +~8:REM y 
1170 NE XTHX 
1180 RETURN 



COMMODORE 64 

1190 REI'! KOLONNE NR 7 
1200 POKE. EV+16.4 
1210 POKEEV+41.F 
1220 FORBU-OTOJ*24STEP2 
1230 POKEEV.4.8:POKEEV+~ . BU+~8 
1240 NEXT 

12:50 GOTQ1190 
1260 REM FINN LEDIG PLASS 
1270 TT - ! 
1280 FORI'"'lT07 
1290 PCI lzO :J-O 
1300 FORJK-6TQl STEP-l 
130:5 IFJ< ·)OTHENI320 
1310 IFRCI,JKI-OTHENJ-JK 
1320 NEXTJK 
1330 IFJ~OTHeNGOTOle60 
1340 REM HORISONTAL TEST 
13:50 11 - 1 
1360 IFI ) 4THENll - !-3 
1370 A- Q-ABS(4-I) 
1380 FORK-IITOII+A-l 
13'i'0 FORL=OT03 
1400 TVCL+l) - RCK+L,JI 
141 0 NEXTL 
1420 KL- !-I(+l 
1430 GOSUB 1980 
1440 NEXTK 
14:50 REM VERTIKAL TEST 
1460 Jl"'l 
1470 IFJ >4THENJI -J-:5 
1480 A-4 - ABS(4-JI 
1490 IFJ >3THENA-A-l 
1:500 FORK=JITOJl+A-l 
1:'510 FORL=OT03 
1:520 TVCL+l'-RCI,K+LI 
1:5:50 NEXTL 
1540 KL-J-K+l 
1550 GOSUB 1980 
1~60 NEXTK 
1570 REM SKRAA OPPOVER 
1~80 A;RICI,.}) 
1590 IFI-'} }30RJ - I }2THEN1 720 
1600 IFI }JTHENI J-.}-I:GOT01620 
1610 IJ - I-l 
1620 IFI'} }3THENIJz3 
1630 Il~I-IJ:Jl ~ J - I'} 
1640 FORK=OTOA-l 
1650 FORL= OT03 
16bC TV fL 91 1=R::ltKtL,JltKIL: 
1670 NE XTL 
1680 KLsI-II-K+l 
1690 GOSUB 1980 
1700 NEXTK 
1710 REM SKRAA OPPOVER 
1720 A=Rll! .7-J) 
1730 IFI+J (50RI+J } 10THEN1850 
1740 IF6 - J } ITHENIJ=I-l:GOT01 760 
1750 IJ"'6-J 
l760 IFIJ }3THENIJ ~3 

1770 TI-I-IJ:JI""J+IJ 
1780 FORK=OTOA-l 
17<;>0 FORL=OT03 
1800 TVCL+I) .~Cl l+K+L,JI-K-L) 
1810 NE XTL 
1820 KLe l-II-K+l 
1830 GOSUB 1980 
1840 NE XTK 
18~0 IFTT=OTHEN60T0950 
1360 NEXT I 
1870 REM MASKI NEN VELGER 
1880 PR" P tl) 
1890 16" 1 
1900 FORI=2T07 
1910 IFPII)<PRTHENI950 
1920IFPII)}PRTHENI940 
1930 IFRND(1) } .5THEN1950 
1940 PR-PtI I : I6=I 
19'50 NEXTI 
1960 1"'16:TT-0 
197 0 GOT0800 
1980 IFTT=ITHEN2100 
1<;>90 REM TES TER FIRE PAA RAD 
2000 FORL=2T04 
2010 IFTVfll (} TV CLITHENRETURN 
2020 NEXTL 
2030 PRINT~[CU1 -. ·A$; ~ [BLKl HAR ~;·FIRE 

i MP@ ~j ~ RAD ~ (8SPCIM:VV=4 
2040 IFNM$( } M·THEN970 
2050 FORBN-OT050:NEXT 
2060 PRINT"(CUJ"jAS,-[WHTl HAR " iMFIRE " 
i"PC! Mi "RAD! " 
2070 FORBNzOT050:NEXT:6ETNM. 
2080 GOT02030 
2090 REM MASKINEN BEREGNER POENG 
2100 Z4-0:Z:5-0 
2110 FORL=IT04 
2120 IFTVILI - 2THENZ4-Z4+1 
2130 IFTVCLI-6THENZ5-Z:5+1 
2140 NE XTL 
21~0 IFZ4=3THENPIIlsPCI1+I000:GOT02270 
2160 IFZ4=OANDZ5-0THENPIII-PCI 1 +l:GOT022 
70 
2170 IFZ4:0ANDZ~-2THENPCIlmp(Il+5 
2180 JFTV(1) ~OANDTVI21=6ANDTV(31=6ANDTVI 
41-0THENPCI1-PII)+40 
2190 IFZ4=OANDZ5-3THENPC!I~P(II+200 
2200 JFZ5(}OTHEN2270 
2210 IFZ4~ITHENP(Jl-PII)+3 
2220 IFZ4=2THENPC!I-PC!I+10 
2230 IFKL=ITHEN2250 
22 4 0 IFTVCKL-l1 -2THENPCII - PCI)+4 
22:50 IFKL~4THEN2270 
2260 IFTVCKL+l1-2THENPIII_PII)+4 
2270 RETURN 
2280 REM DATA FOR TASTATURET 
2290 DATAO,O,3,1~,31,31,63,63:REM 
2300 DATAO,2~5,25:5,2~~,2~:5,255,25~,2~5:R 
EM' 
2310 DATAO,O,192,240,248,248,252,252:REM 

2320 DATA63,63,31,31,1~,3,O,O:REMl 
2330 DATA 2~~,25:5,25~,2~:5,25~,2~:5,2~5,O: 
REMZ 
2340 DATA2:52,252,248,248,240,192,O,O:REM 

\ 
23:50 REM DATA FOR SPRITE 
2360 DATA 0,0,0,0,2:55,0,3,2:55,192,15,255 
,240 
2370 DATA 31 . 2~5,248 , 3 1.2~~,248,63,255 ,2 
~2,63,255.252 
2380 DATA 63,255,2~2,63.255,252,31 .2:55,2 
48,31,25:5,248 
2390 DATA 15,2:5~,240.3.25~.192,O.255,O,O 
,0,0 
2400 REM DATA FOR HJELPE MATRISE 
2410 DATA 1,1,1,1,0,0,0 
2420 DATA 1,2,2,2,1,0,0 
2430 DATA 1,2,3.3,2,1,0 
2440 DATA 0, 1,2,3,3,2,1 
24:50 DATA 0,0,1,2,2,2,1 
2460 DATA 0,0,0,1,1,1,1 
5000 REM TEGNSETT ROM-RAM 
5002 FORT-OTQI37:READA:NEXT : REM SKAL L 
ESE DE SISTE DATASETNINGENE 
5010 FORT-491:52T049152+44:READA:PO~ET,A: 
NEXT 
501:5 SYS491:52 
:5020 REM STOR AA 
502:5 FORT=OT07:READA:POKEI2288+T,A:NEXT 
5030 RESTORE:RETURN 
~100 REM DATA FOR MC 
~10~ DATA120,169,O,133.251,133,253,168,l 
69,208,133 ,252,169 ,48, 133,2:54,170.16~ 
5110 DATA1,41,2~l,133,l,177,251,145,253, 
200,208,249,230,2:52,230,254,202.208,242 
:5120 DATA165,l,9,4,133,1,88,96 
:512:5 REM DATA FOR STOR AA 
5130 DATA24,36,60,102,126,102,102,0 

READY. 
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COMMODORE 64 

GOTISK TEGNSETT 
Et kort program som gir deg 
en avveksling fra det "gamle" 
Commodore-tegnsettet og gir 
d r0th tekst ny liv. 

Hilsen 
Jon-Egil og 

Sindre Remstsd 
6280 SYVIKGREND 

:3 F'>Q KE:53281 l 
~ PRI~T·rCLS][CD1[SCRJ[BRN]VENT LITT - LES 
ER INN DATA-

220 DATAll , 66.36,40, l12,40 ,36,66,O 
222 DATA12,24,36,32,32,32 t 33 t 94,O 
224 DATA13 ,S4,42, 42 . 106, 4z,4z,46,0 
226 DATA14.66,~O,42.106,42,42,68,O 
228 DATA15 J28~34 ,8 1, 81,81 ,34, 28 , 0 
230 n~TA16,92,34,34,124 ,32 , 32 ,64,O 
232 DATA17,=6,84 , 34,2,1 2 ,26 ,124 ,O 
234 DATA18.92,34,34,120,36,34,66.0 
236 DATA19,2 , 60 , 64 . 60.2 t 60,64 o 
238 DATA20,l. 126,48 ,80 ,80 , 33 ,30.0 
2 40DATA21:33 ,82,18,18,18.18,12,O 
?42 DATA22 ,76,17B,34, 34,34,20 ,8, 0 
24d DATA23 , 128,92,82 , 82,82 , 8 4 ,40,O 
246 DATA24,34,84,12.8,24 ,~7 , 66,o 
2~B DATA25,66 ,164,36.36,26,66,60,O 
250 DATA26,64 L 60.4,8 , 4, 4,S6,64 

~g :g~~g~3~*;_~~~~7~6~~~~~~D254 
3 0 POKEl,PEEK(!l AND2 5 1 
<:1 0 FOPl =OTC''!''ill 
50 P~KE I +:4336,PEEK(53248+I ' 
/)0 NEY. TI 
7 r. p~KEJ,PEE~(1)OR4 
80 POKE56334.PEEKC56334l0Rl 
9') REPonCr-I: IFCN<O THENIOOO 
100 FORI=OT07:READCD 
110 POKE 14336 + 8 * eN + I CD 
120 POKE14336+8*{1 2B+CN)+I J~55-CD:NEXT I 
1::-;0 GOT090 
140 POKE56334,PEEK(56334 l0Rl 
150 READC"I: IFCN<OTHENI000 
160 ~O~J=OT07:READCD 

252 DATA27,l,30,40 ,40.62, 4 C,169,70 
254 DATA28,l,62,66,74,82,70,124 ,12B 
256 DATA29,24 ,O,24, 44.36,60, 164 6 6 

170 POKE1 4336+S*CN+I,CD:POKEI4336+S*NEXT ';>90 DATA-l ' 
1000 pnK E53272, (PEEK(S3272} AND24 0}OR I4 
JOJO POKE~~2S1,1 :PRINTM=CLS]" 

I 
1. 80 
200 
202 
20' 
20. 
20a 
210 
2 12 
2 1' 
2 1. 
21S 

GOT 0 150 
DATAl,48.72,20,34,62,34,6~,O 
DATA2,92 , 34, 66.124, 66, 34,92,O 
DATA3,2B,34, B4,BO , SO ,34.2B , O 
DATA4,B8,lOO,66,66,66,lOO,BB,O 
DATA~ .92 ,34,64.112,64, 34, 92 , 0 
DATA6, 92,34,32, 120 t 32,32 t 6 4, O 
DA TA:" .2B , 34 ,64.94, 5'8 ,62,2 ,6 
DATA8 ,1 94 . 36, 36. 124 ,44,1 64 ,6B, O 
DATA9 , 2,60,72,S,10,60,64,O 
DATAJO,l,2,2,2,34,68,56,O 

1 ~2~ PRINT·~ 8LK]DET NORSKE OG GOTISKE TE 
(;NSE TTET ER-
1030 pqYNT"FERDIG TI L BRUK.-
1040 PRJNT - [CDJBOKSTAVENE ( \ OG l BRUKE 
R DU HAKEPAREN· ' 
10~O PP.INT"-TES START,PUND OG HAKE PARE NT 
ES SLUTT. 
110Q END 

RFQny, 

SPECTRA VIDEO 

MINIPOL 

o RE" ........... "JNJPOL •••••••••••••• • 
••••••••••• L.~.l .v •• , ••• ,., •• , •• 
........ Andr ••• H.I.d.I • • •••••••• 
"*".d bistand av O.lr • ".~n.r" 
..... **** .. 20'6-84 .............. . .................................... 

10 CLEAR BOO,.HFOOO:CLI C~OFF 
20 SCREENO,O:I NPUT·HVOR MANGE SPILLERE I 
2-6l"IN: IFN(20RN)60RN()INTINITHEN20 
~O COLOR B,1 4, 12:SCREENI , 1 
40 X-RNDI -TI"EI:SOUHDl,~ 
~O Dl"XI6), y 161 , F 16) ,P 16) ,0/241 , OS I24 1, 
PRI241 , EI241 ,H f241 
60 FORF_IT06:READFfFI: NE XT: DATA 4,6,10, 
12 , I~, I 
70 FORP_IT06:PIPI.~000 :NEXTP 

80 FORO_IT024:READa.IGI,PRIOI:O IOI_t: NE ." 90 DATA START,O , O&LO,~OO , STOC~HOL",200, 
~OSENHAVN , 200 , PARIS , ~OO,WIEN.400 ,ROMA , 4 
00,1,0,rRAN,IOOO,FORD,IOOO ,I RA~ , 900,BBC 
,0,7,0 
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Jeg sender et program for 
Speetravideo 328/318. 

mer på en gate som er til 
salgs trykker du K for å kjøpe 
eller G for å gå videre . Det heter Minipol og bruker 

vanlige Monopol-regler, men 
man kan ikke kjøpe hus/hotel­
ler og man kommer ikke i 
fengsel. Du stopper terninge­
ne med ENTER. Når du kom-

Hilsen 
Andreas Heimdal 

Wistingsll.59a 
3 190 HORTEN 

100 DATA ~AIRO,1300,TUNIS ,I ~OO , ALOER,12 
OO,DELHI,1400 , HONG MONG,I~OO ,TOKTO.1~00 
.1 . O, AUDI, IOOO,NR~, O,C ALJ, I~OO,LI"A, 200 , 
110 LINEI~2.~21-f224.160I , I , B 
120 COLORO,I~:LOCATE 1 04 , 96 : PRINT·"INJPO 
L·:LINEII02,941-1146,1041,0,B 
,~o FORX·~2T0224STEP~2:LINEIX.~21 -IX,OI 
,1:LINEIX.1601-IX.192I,I: NEXTX 
140 FORT-~2TO I60STEP32:LINE fO ,YI'I~2,Y I 
, 1:LINEI224,YI " 12~6, YI ,I:NEXTY 
I~O COLORI , I~:FORJ-IT062:READAS, X , Y .C:L 
OCATEX.Y:COLORC.I~:PRINTA.:NEXTJ:DATA5. 
0,0,1, T ,6, 6, I,A, 12 , 12, l, R, 18,IB, I, T, 24, 
24, I 
160 DATA 09LO,3~,24.1~,STOC~,66,16,1~.H 
OL" , 66,24,1~,MOBEN,97, 16,13,HAVN,97,24, 

" 170 DATA PARIS.129,24,~,WJEN,16~.24,~,R 
0"A ,19~, 24,:I 
IBO DATA 1~.,22B.O , I , · l..\i·,22B,8,t,' 1. 
E" , 228 , 16 , I , · i.B.·,22B,24,1 

190 DATA 1'. , 228,160 ,1, " ' l..\i" 22B 168 l 
,. 1.E" .228,176,I," 1.8· , 228 .184,1· , 
200-l)"ATA 1~ •• ~4 160 , 1,' l.Il", 4 16B 1 . 1. 
·,4,176,1,· ' , 4 , Ie4,1 ,'. ~IO DATA TOMT , ~~,161,1~,HONG,6B.161,1:I 

.MONG.6B.169, I :I ,DELHI , 97.16 I,I~ 
220 DATA ALOER,129,161.B,TUNlS,161,161, 
B,~AIRO,19~,16I ,8 
2~0 DA TA J,227.~~ , 2,R,227,4I,2.A , 227,49 
,2,N,227,S7,2,I,227,97 , 2 ,R, 227,iO:l,2,A , 
227, 1I~.2.K.227 . 121,2 
240 DATA L,24 ,~~,4,I, 24,41.4,M,24,49,4, 
A,24 , ~7,4,C,24,6~.4.A,24,7~ ,4, L,24,BI,4 
,J,24,69, 4 
280 DATA F,227 , 6~.I,O.227,7~ ,I .R . 227 , 8 1 
,1,0,227,89, I.A, 24 , 12B.I,U, 24, 1~6. I, D, 2 
4,144, l, 1,24, 1~2, I 
260 DATA N,24,99,I,R , 24 , 107, I, K.24 , I IS, 
l, B, 227, I~O.I , e , 227, 1~8, l.C, 227, 146 , 1 
270 FORJ-ITOB:READS:S. _SS 'CHRS f81:HEXTI 
: FORJ - ,T06:SPRITES III_S. :NEXTJ 
280 DATA .ØOOOOOOOO 
290 OATA .ØOOOOOOOO 

l 
f 



SPECTRA VIDEO 

300 DATA .800111100 
310 DATA .811111111 
320 DATA .S11111111 
JJO DATA •• 01000010 
340 DATA .aOOOOOooO 
J~O DATA •• 00000000 
J60 FORI-ITOH:COLOR.,Ffll:GOSU8860 : LIHE 
fJ6,J61-121~.801 ,14.8F:LINEI42,IZOI -C 22 
O, 12Bl,14, IF 
370 A-O:FORP_ITON: IFPfP) IOTHENA_A*' 
380 NEMTP:IFA(ZTHENI090 
3"0 IFPIII (-OTHE~TSPRITEI-I. fJJ*Ula. I 
4BI,FIII,I:OOT0760 
400 G05U8 10 ",, 0 
'Il O A.··Splll."-'STR.II)'" ! Trykk (ENTE 
R> !";OOSU810JO 
420 80UND8 . ~:SOUNDl.~:FORT.ITOIOO:SOUND 
O, 2S0:RI-INTIRNDISI •• I.,:RZ_INTIRNDIS' . 
6Itl : 8OUNOO,22S:LINE I170.961-1200, J 04I , 

!~b8~~~~~~~:!~ek:~i~~~~~~~~~~~s~~~~~~R2 
,,'lO T·SO:SOUNDB . O:A • • · ··: 008U81030 
4:10 T_Rl+R2 
<160 FOAH=ITOT 
470 IFXIII(32~NOYCII >32THENOOSUB820:00T 
OS l O 
'ISO IFXIII>224~NDYIII(160THENOOSUB840:0 
OTO:UO 
4'0 IFXIII(224~NOYIII(32THEHOOSUB780:00 

T0:510 
:100 IFXIII >32AHDYII I> I60THENOOSUB800:00 
T0:5 10 
SlO SOUND8,10:S0UNOI,i6:S0UNOO,100:80UH 
00, 0:01 Il_O l I I .l: IFOI I1 >24THENOI I I_ I 
:120 IF OS IOIIII_"STAAT"TKENPC I) _PIII'SO 
0:00SUBB60 1 P~AY"T2S:5LI604CEORI60SCC"IFO 
RPL _ I T0400 : NEXTPL 
:130 NEX1 H 
:540 IFGSIGIJII(>"?"THENLOC~TE I 28-CILENI 
OSIOIl 111/21 *61, 120:~JNE(42 , 1201-1220, I 
2SI , 14 , BFl PAINTOS IOIII) , 
S:lO IFPRIOIIII(}OANOEIOIII I-OTHENPAINT" 
K~. · PRtlOfIIl 
S60 lFOSI01 1 Il _'?"THENOOTOS70 
S70IFOSI 01III-'BBC"OAOSIOClll_'NRK'THE 
NAS_'Blttal TV-Il ...... ed 

2S0 K~.· : 00SUB10301PLAY·TIOOL8 
04C03BB-AL2A-04 ' :FORPL-ITOI:lOOINEXTPL:P 
III-PIII-2S0:00SUB860: OOTO 7 10 
S80 I FOS IOIIl I_'START'OOTO 710 
5'0 IFEIO CII I(}OANOEIOilll(IITHENAS_'Sp 
I llltr·'ST!tS IECOC I III.· Itl.~ " 'OS IOIIII' 
· .·:OOSUBI030:PLAY·TIOOLI04E",·TIOOL803 
R8AA-00- FFF':FORP~-IT020001HEXTPL:00T07 

" 600 IFEIOI I l I _ITHENAS _' Ou . I ltr '+OSIOI I 
11+', ':00SUBI0301FORPL_1TOS001NEXTPL: O 
OTO 720 

:~~:'.'~~:: );)OANOE'GIIII.OTHeNA.-·KJ 

i2" :005USI030ELSE710 

*lli:: i'flii:ii:iiii;;~;; I I / SI * IH 10 I I I I. ~ oJNTIPRIOIJllf5 

~~;mt;m1~;:~:i;;;~~;;;;;;i~:; '" I'338TEP-IlPUTSPRITE 
UR~' I,I:NEXTHI : XCII_HI:RET 

820 RE" *OPP. 
830 FOAHI-YIIITOYIII-34STEP-1:PUTSPRITE 
I -I , lXIII ,HI) ,F I I I, I :NEXTHl:Y 1 tl-HI lRET 
U'N 
S40 REM *NEO* 
e:lo FORHI-YIIITOYIII.34:PU1SPAITEI-I, IX 
I II ,Hil ,FIlI , J :NEIITHI l Yl I I_HI :RETUAN 
960 LINEi40,'61-1100,1141 ,14,BF:LOCATE4 
O,'6:PRJNT'SPILLEA'I:LOCATE40,106 :PRINI 
·j(A. 'PIIIIRETURN 
870 PLAY'T2:5SL804CDECDEL2B-':FORP~_IT09 
OO:NEXTPLION INTIRNOI -T JMEI*710100T0880 
,890,920,'40,960,'80 , 101 0 
880 AS_'Ry kk fr •• til START':008UBIOlO: 
T-2S-01 1 1100T0460 
8'0 AS_'OIt nar FOOSELSDAO " 

"otta 100 Kr. fr. hY.~ 
•• d.pllier . · :00SUBI030 

'00 PlAY'T25:1LI6040RI6LBOAAGOOSOC04BBB' 
:FORPL-ITOIOOO:NEXTPLIFORP_LTONIJFP_ITH 

TIL COMMODORE 
FAR DU HOS OSS!! 

* BREAKDANCE (EPYX) Navn: 

EN'IOELSEPII,-PIII'IOO:PIP,-PIPI- I OO 
91Q G05U8860:NEXTP:OOTO 710 
'70 AS··Betal tan nl egeregning 

_ltd 200 Kr.·:QOSU81030 
930 P~AY·TI0OLe04COJ88-AL2A-04·IFOP.PL_I 
TOISOO:NEXTPL:PIII-PIII-200:008U8860100 
T0710 
'40 AS_'8Ittal for ~.P.r •• jD" 

.y bIl SOO kr,':00SUBI030 
'SO PLAY'TI00LS04C03SB- AL2A-04':FORPL_1 
TOlS001NEXTPL:PIII-PIII-:lOO:00SUBS60100 
T0710 
960 A._·OIt yl .. nltr 1000 Kr. i 

tlppl .. g '" :00SUBI030 
970 PLAY'TI00L804A-AI-BO:lL4C04':FOAPL_I 
TOlS001NEXTPL:PIII_PIII.1000IOOSUBS60:0 
OTO" I O 
Ø90 AS_·Dr. til KAIRO og kJop NILEN 

fDr 100 1'Ir-, ':00$U81030 
'90 PIII-PIII'100:00SUB860 
1000 IFGI Il 114THENT_12:5_GI III 013:00T046 
O: ELSET _ 14 _01 11100T0460 
10 10 AS··H.y rltnt.r _ItG SOO Kr.":OO$UBI 

''" 1020 PIII - PIII'SOO:00SUBS60:PLAY·TI00L8 
~4A'AB-B0:5l 4C04':FORPL-ITOISOO:NEXTPL:O 
OT0710 
1030 COLOR 8 , 1~:LOCATE42.38:LJNE(36 , 361 
-1 2IS,801,14,BFlPRINTAS : COLOR1 ,I S:FORPL 
_ ITO:IOQ:HEXTPL:RETURN 
1040 A._·Oi .. 1t 9atlt~I':FORE_2T024 
10:10 IFEIEI_ITHENAS_A •• OSIEIo·,· 
1~60 NEXTE:008UBI0701RETURN 
IC70 COLOR 1,ISIL INE I36 ,1281-(2IS , ISSI, 
: 4, BF 
:080 FORA-ITOLENIASISTEP29:LOCATE42 , 110 
+IA /2'1 .8:PAINT"IDSIA.,A,2'IINE~TAIRE1U 

"' 10'0 SCREENO:PAINT " DET ER BAAE EN SP I LL 
ER 10JEN':PRINT:PRINT'00 DET EA SPILLER ., 
1100 FORI-ITOH:IFPIII(OTHENIII0ELSEPAIN 
TI, 00T01120 
11 10 NEXT I:END 
II~O FORP_ITOIO:COLORFIII , 14,14:FORJ_IT 
OI00:NEXTJ:COLORIS,4,41FORJ -I TOI00:NE~T 

J:NEXTP: COLOR IS,4,S:END 
50000 :SKAL BRUKES , TEST_LES , DAT_14fS 

ANOREAS HEIMOAL. VISTtNOSVEJ 5'A 
31'0 HORTEN, TLF . 1331 4415:1' 

o Breakdon{e (koss.) 
O Ghostbuslers (koss.) 
O Pilslop II (koss.) 
O Spote Shuttle (koss.) 

Hertules (koss.) 
810ck Knigh. (k",.) 
Africon Safari (koss.) 
Slorforce1Gommeron (koss.) 
Pixslik lyspenn ml3 spill 

kr. 175,' 
kr. 148" 
kr. 175,· 
kr, 148" 
kr. 120" 
kr, 138,' 
kr, 138,­
kr. 138,­
kr. 395,-

* GHOSTBUSTERS (ACTIVISION) 
* PITSTOP Il (EPYX) 

Postnr .!,ted : .•....•..•.•..•. , ..•..•....•.....•..•..•..•..•...... , ..• 

* SPACE SHUTTLE (ACTIVISION) . . .. . . .. . . . . .. .... . . .. . . .. . .. . .. . ......•..•..•... Tlf.: ...... . .. . .. .. . 

* HERCULES (INTERDISK), m.m.m. Hobbytranit AS, Storgt. 6, 2050 Jessheim, Tlf. (06) 972409 
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KODER I U'tJ,ISTEDE 

COlVDVlODORE 64 
Vi bringer her (d8n etterleng­
tede) kode-tabellen for ko­
ding av grafiske tegn til Com­
modore 64. I tillegg lister vi ut 
programmet en gang til (det 
stod i MO 6 /84) etter mange 
forespørsler. 

Programmet er laget av: 
Truls J. Waage 

Liarlinden 20 
5090 NYBORG 

2(,~ F~49I:12:E_49799:RE" F_START, E-END 
2 0 :1 IFF >EGOT0230 
210 C_F _ 1NT IF/2561.2:16:FORF _FTOF.7 

~i& ;~=g:;~;~~;~~~~~~~~~~~~~ÅB~~~~~ lN',PEEKI631'2:16*P 
EEK16'" 
22'!' 00T020:1 
230 RE" CB"6"1-LI 8 T 
23:1 SYS491:12:~" AKTIVISER 
491:52 DATA ""I, 16 ,1 92, 17 4, 1 , 192 ,1 72 , 2,2:1 
49160 DATA 192,.142, 6, 3,140 , 7 , 3, 96, 8:1 
49168 tlATA 36, 1:1,48,22, 201 , 96 ,1 76 , 7,10:1 
"9176 DATA 201, 32,144, 3. 76,243,166,201, 66 
49184 DATA 128,1"" , 7 ,20 1, 204 , 176 , 3,76 ,203 
"9192 DATA 36,167 , 201 , 96,1 76, 14,201 , 32,19:1 
4neo DATA 14 4 , 10,208,232,200,209, 9:1, 8 ,1 30 
"9208 DAT A 136 , 40,20 8,224,169, 91. 32, 71, 3 
".216 DATA 171 , 177 , 9:1 ,1 62 , 0,132, 73,198, 48 
49224 DATA 73 , 230, 73,232,200,209, 9:1,240,144 
"9Z32 DATA 248,22" , 1,240., 5 ,1 69, 0,32 , 231 
"9240 DATA 20:5,189 , 32 , 98,192.169, 93, 76,118 
49248 DATA 239 ,1 66 , 164,73,177,9:1.170,72,228 
492:16 DATA 189,176,192,170,10",22 ",2:1:1,2"0,118 
4926" DATA 14, 189 ,1 76 ,1 93, 8,41, 127,32 , 124 
49272 DAT'" 71,171,232, 40, 16, 243 , 96 , 201,166 
"0280 DATA 32 ,1 76, 14,162,132,72.32 , 113,93 
49288 DATA 192.104, 41, 31 , 9, 64 , 76. 7 1 ,212 
4'1'296 DAT A 17 1,201,123,176, 14, 72 , 169 , 83,129 
4.304 DATA 32, 7 :1,1 7 1,16'1 , 62, 32, 71,171,163 
4931 2 DATA 7 6,137,192,201,219,176, i,201,86 
4.320 DATA 193,1 76 ,234.16"' , 63, 76, 71,171. 41 
40328 DATA 2:1:1,2:1:5,2:1~,2:1S,2:1:1,139,25:!1 , 2:1:1 , :52 
493~6 DATA 2:1:5,2:15,2:1:1,2:1:5,2:1:1,2:1:1,2:1:5,2:1:1 . 176 
4.344 OATA 2:1:1,192, 2Q4,198,210 , 2~:I , 2:1:!1 , 2:15 , 22"1 
493:12 DATA 2:1:1.2:1:1.2:!1~.2:1:1.142. 196.1:51,1:14, 71 
49:".6C DATA 2 , l:5:1, 2:15 , 25:1, 2:1:1, 2:1:1, 2:1:1, 2:1:1, 203 
49368 DATA 2t1:1 , 2:15 ,2:1:1,2:1:1,2:1:1 , 2:1:1 , 2:1:1 , 2:1:1.208 
4"376 OATA 2:1:1 , 2:55,2:1:1,2:1:1,2:1:1 , 2:1:1,2:1:5.2:1:1 , 216 
49384 nATA 2:15,2:1:1,2:1:1,2:15, 2:1:1 , 255 , 2:1! , 2:1:1.22"1 
49~ 0, ? DATA 2:15 , 2:1:1,2:1:1 , 2:15,2:1:1,2:1:1,2:1:1,2:1:1 , 232 
4'1'400 DATA 2:1:1,2:1:1.2:1:1,2:1:1,2:1:1,2:1:1 , 2:1:1 , 2:1:1,240 
49408 DATA 2~:I, 2:55.2:5:1,25:1,2:1:1,2:1:1,2:1:1,25:1,2~8 
4 94 16 DATA 2:1:1,2:1:1.2:1:1 , 2:1:1 , 2:1:1,2:1:1,2:1:1 , 2:1:1, o 
49"~4 DAT A '1'8,2:1:5,2:5:1 , 2:1:1,2:1:1 , 2:1:1 , 2:1:1 , 2:1:1 , 107 
4.432 DATA 2:15,2:15,2:1:1,2:1:1 , 2:1:1,2:5:5,2:15,_2:1:5 , 16 
49""0 nATA 2:1:1,2:1:1,2:1:112:1:1,255.2:1:1,25:1 . 2:15 . 24 

SPECTRAVIDEO 
Tegn som blir kod8t: 
Grafiske tegn som skrives 
med lEFT eller RIGHT 
GRAPH. samt alle ASCII-ko­
der fra O ti l 31 , 127 ti l 159 og 
fra 121 til 255. 
Grafiske tegn vises som teg· 
nene < eller > og en bokstav 
fra A til Z, der < betyr lEFT 
GRAPH og > betyr RIGHT 
GRAPH, ASCII-koder som 
ikke har noe standard synlig 
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tegn .kodes ved at ASCII-ko­
den vises (desimalt ) mellom 
paranteser . Alle tegn som ko­
des vil understrekes for at 
forskjellen skal være tydlig. 
Vi vi l i neste nummer bringe 
selve programmet som koder 
og fremgangsmåten for A bru· 
ke det . 

Programmet er laget av 
Computerstandard AlS . 

......R 
~BLK] = BLACK (ORG] = ORANGE 
[ WHT] ~ WHITE [LTBLU]=LIGHT BLUE 
[RED ] = RED [GR2l = GREY2 
[CYN] = CYAN [GR3] :::: GREY3 
[ BRN] = BROWN [CLS] = CLR SCREEN 
[LTRED] =LIGHT RE D (HOMl = CURS . HOME 
{GR1l ::: GREY 1 [REV] = REV.ON 
(LTGRN]=LIGHT GREEN [ OFF ] :::: REV.OFF 
[CRJ = CURS: RIGHT [DELl:::: DELETE 
[CL] '"' CURS .LEFT [F l-B J= FUNC . KEY 
{CU] '" CURS.UP [CTRL ] =CTRL+KEY 
[CD] = CURS.DOWN [G < ] :::: CBM+KEY 
[PUR] '" PURPLE es } ] = SHIFT+KEY 
[GRN] = GREEN ( SPC] = SPACE 
(B LU l ::: ELUE [ S}SPC1=SHIFTSPACE 
[YELl = YELLO W [ ? J = BAD CHR 

49448 DA"-A 
494:16 tA!A 
4946 4 DATA 
"9472 DATA 
49480 DATA 
49488 DATA 
494'1'6 DATA 
4950 4 DATA 
49:1 1 2 DATA 
49:120 DATA 
49:12e DATA 
49536 DATA 
49544 DATA 
495:12 DATA 
49:160 DATA 
49:168 DAT'" 
"9:576 DATA 
49:5e 4 DATA 
49:192 DATA 
49600 DATA 
49608 DAT., 
4"61'" DATA 
4"62 4 DATA 
49632 DATA 
496"0 DATA 
49648 DATA 
40;>6:16 DATA 
4966 4 DATA 
496"2 DATA 
49680 DATA 
49~88 DAT'" 
4"6"6 DA TA 
4"7('4 DATA 
4 9712 DATA 
49720 tlATA 
4 9'28 DATA 
"9736 DATA 
497 44 DATA 
40;>7:12 DATA 
"'1'760 DA TA 
4 976Jj DATA 
49776 DATA 
49784 DATA 
.. 9792 DATA 

READ Y. 

2:1:1,2:1:1,2:1:1, 101,104, 107, IlO, 11 3; 60 
2:1:1 , 160 , 255,2:1:1 , 2:1:1,116 ,11 8 ,1 20 , 46 
122,124,126,128,130,25:1,2:1:1,2:1:1 ,1 71 
136,190,207,201 , 2~:I,163,166 ,1 71 , 17 
17 4,1 77, H12, 187 , 148,194, 1:17 , 1 4:1, 1:16 

O , :I, 8 , Il, 14, 17, 20, 23 ,178 
26 , 29, 32, 3:1 , 38, "Il, "4, 47,124 
:10, :13, :16, :19, 62, 6:1 , 6 8, 71, 68 
?"I, 77, 80 , 83, 86 , 89, 92 , 9:1, 1 2 
98,2~:I,2:1:1,2:1:1 , 25:1 , 2:1:1 , 2:1:1,2:1:1 , 203 

25:1,2:1:1,2:1~,25:1,2:1:1,2:1:1 , 2:1:1,2:15,112 
2~5,25:1 , 2:1:1,2:1:1 , 25:1,2:1:1,2:1:1,2:15,120 
2:1:1,2:15 , 2:1:1, 101, 104, 107, 11 O, l 13, 1:16 

O, :I, 8 , Il, I" , 17, 20, 23 , 242 
26 , 29, 32 , 3:1, 38, "I, 4", "7,188 
:lO, :13, :16, 59, 62, 6:1 , 68, 71,132 
?" , 77, 80, 83, 86, 89, 92,110, 9 1 
83, 62, 83, 80,19:1, 71, 60,203,2" :1 
71, 60,201, 71 , 60,212 , 7 1, 60,222 

1°2, 7 1, 60 , 199, 71, 60,171 , 71, 63 
60,205 , 71, 60,220, 83 , 62,220 , 1:17 
? l, 60 , 206, 71, 60,209, 71 , 60,2"8 

196, 71 , 60 , 21S , 71 1 60,211 , 7 1,1:10 
60,208, 7 1 , 60,193, 71, 60 ,1 97 , 120 
71 , 60,2 10, 7 1, 6<' , 21:1, 71, 60, 26 

200 , 71, 60,202 , 7 1, 60 , 20", 71 ,1 :1:1 
60,217, 7 1, 60,213 , 71, 60,207,183 
83, 62,192, "I , 60,198, 71, 60, 29 

19:1 , " I , 60 , 216 . 7 1 , 60,21" . 7 1,198 
60,19", 83 , 62; 170, 83, 62,171,133 
71, 60 , 173, 83, 62,173, 83 , 62, 23 

222 , 7 1 , 60,1 "0 , 70 ,1 77, "0,179, 27 
?O,181, 70 ,183, "0 ,1 78 , 70 ,180, 18 
70,182, 70 ,IS", 6", 84 , 82,20",223 
66, 76,203, S7, 72 ,212, 8Z, 69,1:1:1 

196, 6 7 , 89,206 , 80, 85 , 210 , 7 1, "4 
82 , 206, 66, 76,213, 89 , 69,204, :13 
79, 82,199 , 66, 82,206 , 76 , 8",IS6 
82,69,196,71,82, 177 , 71 , 82 , 1:10 

178 , 76, 84, 7 1, 82,206, 76, 8" ,1 8:1 
66, 76, 2 13, 71, 82 , 179, 6 7 ,213, "7 
67,196, 67, 204, 67,2 10 , 72 , 79 , 50 
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lVDVIOOORE CORNE 

Takk for et in teressant blad 
med mange gode tips om pro­
grammer og utstyr. Jeg har e t 
spørsmAI til faktura- og bok­
hofderiprogrammet for 
VIC-20 og CBM-64 som dere 
startet i MIKRODATA 1/84: 
1J Kan et program skrevet for 
diskett brukes sammen med 
kassettspiller? 
2} I sMall, hvilke forandringer 
mA gjøres lar li fA dette pro­
grammet til A gA med en 
Commodore 64, kesettspiller 
og TV-skjerm? 

SVAR: 

Hilsen 
Harsid Viken 

Krsbbstumarka 
7863 OVERHALLA 

På det første spørsmålet ditt 
er svaret et betinget ja. Hvis 
programmet benytter seg av 
sekvensielle filer eller pro­
gramfiler, er det ikke noe 
problem å oversette det . Det 
er bare å let8 seg fram til de 
stedene i programmet hvor fi ­
ler blir åpnet. F.eks. OPEN 
1,8 ,2 ,DATA,S,R hvor 1 er et 
logisk filnummer, 8 er device 
(Disk ), og 2 er secondary 
adress. Her forandrer v i bare 
8 til 1 som er kassettspiller. 
Hvis programmet benytter 
seg av direkte aksess til dis­
ken, har vi derimot et pro­
blem. Hele programlogikken 
må forandres, og dette vil of­
te være vanskelig . Dessverre 
er dette tilfelte med fakture­
ringsprogrammet , og det ville 
ta altfor lang t id å oversette 
det slik at det går på kassett. 

Hei MIKRODATA 
Jeg vil takke for et fint blad. 
Det har gitt meg mange nytti­
ge opplysninger. Men jeg har 
to ubesvarte spørsmA/: Hvor­
dan ken jeg f!J høygrafikk og 
egendefinerte tegn pA Com­
modore 64? 

Med hilsen 
Vidar Vevik 

Ssndbuktveien 3 
9612 FORSØL 

SVAR:Dette spørsmålet har 
jo folk skrevet lange bøker 

Vi fortsetter her med vår tips- og spørrespalte 
for Commodore-eiere. Det er tydelig at mange 
eiere a,v CBM 64 og VIC 20 har mye å spørre 
om, og EDB-studenten Tor Engebakken stiller 
velvillig opp for å prøve å finne løsningen på 
folks problemer. Alle spørsmål, tips og rutiner 
kan du sende direkte til ham . Adressen er: Tor 
Engebakken, Damhauggt, 30, 1750 HALDEN. 

om, så det sier seg selv at v i 
ikke kan gi noe utfyllende 
svar i en spalte som denne. I 
prinsippet har vi tre måter å 
lage egendefinert grafikk på 
Commodore 64. 
1) Egendefinert tegnsett. 
2) Sprites. 
3) Høyoppløselig Skjerm. 

Vi ska) bare gi deg et lite 
eksempel som du kan begyn­
ne med. Hvordan du kopierer 
tegnsettet over i RAM og for­
andrer to av karakterene . 
S POKES2,48:POKE56,48:CLR:REM SEN· 
KER TOP AV BASIC 
10 A ~ 12288:B- 5324l1:C- 57343:0-C·B 
2D 
POKE53272,tPEEK\53272IAN02401· 12: 
REM KARAKTERER LIGGER I 12288 OG 
OPPOVER 
30 POKE56334.PEEKI56J34IAN02S4:REM 
KOBLER UT TASTATURET 
40 POKEI ,PEEKl1IAN0251 :REM KOBlER 
INN KARAKTERGENERATOREN 
50 
FORI- OTOO:POKEA .I,PfEK(B .. t):NEXT: 
REM KOPIERER TEGNSETT 
60 POKE1.PEEK!HOR4:REM KOBLER UT 
KARAKTERGENERATOREN 
70 POKE56334.PfEK(S6334)ORl :REM 
KOBLER INN TASTATURET 
80 FOR1 - 0T015:REAOB:POKEA +I,8:NEXT: 
REM SETTER OPP DE TO FORSTE KARAK· 
TE RENE 
90 DATA 129,126,153,255,66,6tI.66,129 
IDD OATA66.126,219,255,102.60.66.36 
110 PRINTCIIR$(147);:REM OG VISER DEM 
PAA SKJERMEN 
120 PRINTCIIR$(l91;"A @ A @ A @ A 
@ A @A@ A @A@A"' 
125 fORI~OT0250 :NEXT 
140 PRINTCIIR$(19);"@ A @A @ A @ 
A @A@A@A@A@A" 
144 FORI-OT0250:NEXT 
150 GOTOl20 
Dette var jo ikke mye, men 
hvis redaktøren er inter­
essert, kommer vi ti lbake til 
temaet i en større artikkel-se­
rie? 

Noen generelle tips ti lslun. 
Den vanlige inputrutinen til 
Commodore fungerer jo bra 
som den er. Men av og til er 
det litt irriterende å få et 
spørsmålstegn opp på skjer­
men når resten av skjerm­
bildet er ryddig og pent. En 
fiffig måte å unngå dette på , 
er å åpne en fil til tastaturet, 
og hente variablene derfra . 
lOOPEN 1.0:REM O - OEVICE·NR FOR TA· 
STATURET 
20INPUT.l,AS 

En programfil på disken ligger 
i et bestemt format. De to 
første bytene er adressen til 
sta rten av programmet, og 
deretter følger selve koden. 
Startadressen tU et program 
får vi tak i ved følgende pro­
sedyre: 
tO OPEN1.8.2.PROGRAM.P.R 
20 GET.1H:lfl$-TIIEN 
L$-CIIR$101:REM LOWBYTE AV STARTA· 
DRESSE 
30 GET«I,IIS:IFIIS-TIIEN 
1I$-CIIR$(OI:REM IIIGBVTE AV STARTA· 
DRESSE 
35 ClDSEl 
40 Sf ~ASC(II$)"256. Ast IU~1STARTEN 

ER;SF 

I forrige nummer viste vi dere 
en måte å save et maskin­
kodeprogram som ligger i 
minnet. Hvis vi har program­
met i DATA-setninger og vi 
kjenner til startadressen, er 
det også en annen måte som 
kan være nyttig å være klar 
over. Vi åpner en programfil 
til disken, og saver den direk­
te fra BASIC. Vi benytter oss 
av OLD-rutinen, men med 
den forskjell at nAr den nå 10-
ades inn, starter den auto· 
matisk og gjør unna jobben 
uten å forstyrre noe annet 
som ligger i minnet. Vi benvt­
ter oss aven vektor i opera­
tivsystemet for å få til en 
AUTO-start . Vektoren er 
varm-start vektoren i 
$0302· $0304 
100PEN1,8,2.OLO,P,W:GOSUB2OD 
15 
I'fIINT . I ,CIIR $12191;:PRJNT «I ,CtIA S(21:: 
REM SAVER STARTAORESSE 1 TO FORSTE 
BYTE 
20 REAOB:lfB- ·ITIIEN500:REM lESER OG 
SAVER RUTINEN TIl DISK 
30 I'fIINT .1.CIIR$(B);:GOT020 
100 DATA 169.131 , 141.2.3.169, 
164.141.3.3,169,1,168. 
145.43,32.51 
110DATA165,165,34,24,105, 
2.133,45,165,35, 105.0, 
133.46.32,96,166.16.116,164 
120 DATA·I 
100 
OPEN 15,B,15:JNPUT . 15.A.At.S,D:REM 
SJEKKER FEILMelDING fRA DISKEN 
210 IFA < 20 TIIEN RHURN 
220 PRINT:PRINT:PRINTA,AS,S, 
D:ClOSE I :CtOSE 15:ENO 
500 PRINT . I ,CIIR $\1391;:PRINT . 1, 
CIIR$(227];:REM S0RG FOR AT POINTER 
IKKE FORSTYRRES 

510 PAINT .l,CIIR$(2191;:PAINT ol . 
CHR$(2l::REM WARM START VEKTOR Pf· 
KER TIL STARTEN 
520 REM AV OLD 
RUTlNEN:2·256.2 19- 731 
530 GOT0220 

Hvis du skulle være så uhel­
dig å ha slettet et program. 
kan du nå bare skrive: LOAO'· 
'OLD" ,8,1 og programmet 
ditt vil dukke opp igjen. Av og 
til kan det være ønSkelig å få 
listet ut et program til en se­
kvensiell fil på disken. Eks­
empelvis vil man ha program­
met inn i en tekstbehandler. 
IGjett hvordan jeg kom på 
dette!) Et BASIC-program lig­
ger jo i minnet med symboler 
for de forskjellige BASIC­
kommandoene. I en tekst­
behandler vil disse symbole­
ne se litt merkelig ut. Det vi 
trenger er et program som 
oversetter fra symboler til 
ASCII-verdier. Heldigvis lig­
ger en slik rutine aUerede i 
operativsystemet. Vi LISTer 
bare programmet ut på 
disken. Fra direkte mode Ifra 
tastaturet) skriver vi følgen­
de: 
OPEN1,8.2."PROGRAM,S,W" 
CMDI 
LIST 
PRI NT. l 
CLOSE I 

Hvis du lister til kassettspi l­
ler, forandrer du den første 
setningen til: 
OPEN1 ,1, 1, " PROGRAM". 
Hvis du har en subrutine som 
du bruker ohe, kan det være 
arbeidsbesparende å ha den· 
ne liggende i en fil for seg 
selv. linjenummerne bør væ­
re så høve at de ikke vil være 
lik noen av linjene i hovedpro­
grammet ditt. Når du har bruk 
for den kan du merge dem 
sammen med følgende rut ine: 
lOAO"1I0VEOPROGRAM",8:REM 
KASSETT ~ 1 
POKE 43.PfEK(45)·2 
POKE 44.PEEK(461 
lOAD"SUBRUTINE".8:REM KASSEn-l 
POKE 43.I :POKE44,8 

11 
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PILOT-32 
Jeg sender et program som 
heter PllOT-32 . Som navnet 
skulle tilsi. er det en flysimu­
lator. 

Hvis noen synes det er for 
lett å lande, kan vindstyrken 
økes lied å legge dette til i lin­
je 20: 
GN = GN • 2 (eller et annet 
tall) 

Men før man kan begynne 
å gjøre det vanskel igere . må 
man vite hva som skal gjøres 
for å lande, hvordan man sty­
rer og hva instrume ntene be­
tyr. 

Instrumentet lengst til 
venstre, merket med «VEL .. , 
er hastighetsmåleren IVEl er 
forkortelse for det engelske 
",velocity _, hastighet I. 

På den venstre siden står 
det en liten strek et stykke 

10 OOTO 1600 

oppe fra bunnen. Hastigheten 
må aldri synke under den. 
Den indikerer "STAll SPE­
ED .. , flyet steiler dersom far­
ten er lavere. Når du lander 
må ikke farten være for høy. 
Nøyaktig hvor høy - nåja 
noe finner du vel ut selv. 

Hastigheten reguleres med 
opp- og ned-pilene på ta­
staturet . 

Den neste måleren er mer­
ket .. GAS", og viser hvor mye 
bensin du har igjen . Jo mer 
fart du har, jo mer bensin bru­
ker du . Ellers kan ikke denne 
måleren reguleres på noe vis. 

Så kommer .. nesemåle­
ren •. Den viser om flysnuten 
peker oppover eller nedover 
(og er formet som et kvadrat 
med små streker innover fra 
sidene , for dem som har pro-

20 DIM A(22) B12~1 tl301 
30 PMODE~,l:8CREENiLO ; POKE6~31~,16 : PCL84 
40 A-e~:D-12':D2-1:p-l~36+e3*32 
~O FOR T-e3 TO 191:POKEl~J6+T*J2,D:POKE 
lSJ6+31+T*J2 D2:NEXT 
60 FOR T-O TO Jl:POKE P+T,A:POKE p+I0e*3 
2+T A:NEXT 
'0 FOR T-ISJ6 TO lS36+31+20*32:POKET,191 
:NEXT 
80 PO-lS36+16+36*32:FOR T-l TO 11:READ A 
:AITI-A:NEXT 
90 PO-PO+ l:FOR T-l TO 11 : READA:ACT+I11-A 
:NEXT 
100 P-1S3'+86*32:D-eS:Dl-64:00SUB 110:P­
P+4:008UBI10:P-P+22:00SU8110:00T0120 
1.10 FO~ T-O TO eO:POKE P+T*32.I:POKEP+T* 
32+2, 12':NEXT : POKE P+l,D:POKE P+l+T*32.D 
:RETuRN 
120 C-P+T*32:C-C-31 
130 CX-IS36+Z+16S*32:CX-CX-lS*32:POKE CX 
-1 8S 
146 P-lS36+86*32:P-P+14 :D-8S:Dl-1 : D2-12' 
ISO FOR T-O TO 30:POKE P+T*32,D2:POKEP+3 
+T*32,Dl:NEXT:FOR T-O TO 3 : POKE T+P,D:PO 
KET+P+ 32*30,D:NEXT:POKE P+lS*32.'I:POKEP 
+3+1S*32. 31 
160 POKE P+7*32.71:POKE P+21*32.71:POKE 
P+3+21*32, 31 :POKE P+3+7*32,31 
170 P-lS36+86*32:P-P +28:D-8S:Dl - 1 
180 FOR T- l TO lS:READA:B CTI-A:NE XT 
190 FOR T-l TO 7 :READA:B (T+lSI-A:NEXT 
200 P-IS36+21+86*32 
210 FOR T-O TO 30 :POKE P+T*32,127:POKEP+ 
3+T*32,l:NEXT 
220 FOR T-O TO 3:POKE P+T,8S:POKE P+T+30 
*32 ,8S:NEXT 
230 FOR T-O TO 30 :POKE P+l+T*32,l:POKEP+ 
2+T*32,127:NEXT 
240 FOR T-O TO 30 STEP S : POKE P+l+T*32 , 6 
3:POKE P+ 2+T*32,71: NEXT 
2S0 P- P+l+4*32 
260 READA:B I231=A 
270 FOR T- l TO 30:READA:CITI-A: NEXT 
280 H-I00:ps lS :F-080: FU- 156:WI-.S-RNDI01 
*GN 
290 GOSUB990 
300 P- IS: S"'2 
310 J -JOYSTKIO) : Jl~JOYSTKl l ) 
320 CH-H:CF=F:CM-HM:CU-INTIFU+IJ:TS=S:CP 
-P:CK"'K 
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blemer med å finne det!. For å 
få snuten oppover drar du jo­
ysticken nedover, og om­
vendt. Vær oppmerksom på 
at flyet ikke nødvendigvis går 
rett f ram selv om det står ho­
risontalt , det finnes jo noe 
som heter gravitasjonskraft. 

Det neste instrumentet v i­
ser vinkelen til vingene. En 
strek mellom ytterkantene til 
de to bevegelige linjene til ­
svarer vinkelen. Dessverre er 
ikke bildet av flyet helt kor­
rekt i dette ti lfe llet. 

Og så det siste instrumen­
tet. Det er merket .. ALT,., og 
viser høyden ( .. ALT" er en 
forkortelse for altitude, høy­
de). Hold godt øye med den I 

For å lande må flyet stå 
nesten nøyaktig horisontalt, 
vingene må være rettet opp, 

hastigheten mA ikke -være for 
høy og f lyet må være omtrent 
midt på rullebanen. 

Bruk en joystick i høyre ut­
gang, og pass opp for vinden. 

Dersom du klarer å lande, 
vil du få en poengsum, alt et­
ter hvor godt du landet og 
hvor mye bensin du har brukt. 
Min rekord er på 367.16. 

For dem som er interssert, 
sa jeg sender for kr 50, - en 
C-15 kassett med opptak av 
simulatoren til dem som be­
stiller (betal mfsjekkl. 

Med hilse" 
Bernhard Storm yr 

Hyttebakken 18 
8000 B000 

330 IF Jl >Sl THEN HM - HM+l 
340 IF HM >7 THEN HM-7 
3~0 IF Jl ( 12 THEN HM-HM-l 
360 IF HM ( - 7 THEN HM- - 7 
370 IF J ( 12 THEN KRK-.2 
380 IF J )~ l THEN K~K+ .2 

390 IF K ) -.~ AND K ( .~ THEN S-2 : 00TO 420 
400 IF K(O THEN S=l 
~1 0 IF K>O THEN SR3 
~20 IF K(-2 THEN K--2 
4 30 GRE(1~6-Fl/lS6:H-H+HM-GR:OOSUB690:GO 
SUB790 :FUcFU- F / 624:GOSUB830 
440 IF K>2 THEN K-2 
4S0 P-P+K+W I: GOS UB880 :GOSUB910 
460 IF F(-30 OR FU(-O THEN PLAY · 02V31T4L 
8GAA~B03C02GAGEOIC03C·:00T0131 0 
~ 70 IF P(O THEN P-O 
480 IF P )30 THEN P-30 
490 IF PEEK( 341J - 223 THEN F-F+2 
SOO IF F >lS6 THEN F- l~6 
S lO IF PEEK13421-223 THEN F-F-2 
520 TE.TE~10:IF TE)-C 156- F ) THEN TEmO : GO 
SUB9S0 
530 IF BN ):31 AND GRzO THEN OOSUB 1260 
S40 IF CF ()F THEN GOSUB 850 
SSO IF H(-O THEN GOSUB 1430:IF LN- l THEN 

1310 ELSE 1490 
S60 IF TS=S THEN IF INTICP I- INTIPI THEN 
310 
S70 PO- lS36~27*32+CP 
580 ON TS GOSUB 620,630 ,640 
590 PO-lS36+27*32+P 
600 ON S GOSUB 6S0.670,660 
610 GOTO 310 
620 FOR TRI TO lS :POKE PO+T*32,O :NEXT: PO 
-PO+l+5*32:FOR T- l TO 7 :POKEPO+T*32,O : NE 
XT: POKE PO+ '1~~*32,9:REiURN 
630 FOR T- l TO 11:POKEPO+T*32,0: POKEPO+l 
+T*32 O:NEXT : RETURN 
640 F6R T- l TO 15:POKEPO+T*32 O: POKEPO+l 
+T*32.0:NEXT:POKE PO+Z+14*32,b:RETURN 
650 FOR T- l TO lS:POKEPO+T*32,BITI:NEXT: 
PO=PO+l+S*32:FOR T-l TO 7:POKE PO+T*32,B 
IT+ISJ:NEXT:POKEPO+4*32+1. 127:RETURN 
660 POBPO+S*32 :FOR T-l TO 10:POKE PO+T*3 
2.CITJ:NEXT:PO=PO-5*32+ 1:FOR T-l TO lS:P 
OKEPO+T*32 ,CI T+I01:NEXT:POKEPO+14*32,127 
: RETURN 
6 70 FOR T"'l TO 11:POKEPO+T*32,AITI:POKEP 
O+T*32+1.AIT+lll : NEXT:RETURN 
680 GaTa 310 



DRAGON 
690 IF INTCH'DINTCCHJ THEN RE TURN 
700 PO~1~36+16~*32+28 
710 IF H)lS6 THEN H-lS6 
720 IF H<O THEN H-O 
730 IF H<CH THEN 7S0 
740 GaTa 770 
7~O FOR T-INTCH/2' TO INTCCH/2,:POKEPO-T 
*32,O:NEKT 
760 PO-l~36+P+30*32:PO·PO+INT( CH/4)*32+3 
2*11:POKEPO.O:POKEPQ+l,O:POKEPO+32.0:POK 
EPO+33,O:PO-lS36+P+30*3Z:PO-PO+INTIH/41* 
32+32*11:POKEPO. 128:POKEPO+l, 12B:POKEPO+ 
32,128:POKEPO+33,128:RETURN 
770 FOR T-INTCCH/2J TO INT(H/ZI:POKE PO­
T*32,19 1:NEXT 
780 PO-lS36+P+30*32:PQ-PD+INTCCH/41.32+1 
1*32:POKEPO,O:POKEPO+l.0:POKEPO+32,O:POK 
EPQ+33,O:PO-lS36+P+30*32:PO-PO+INTCH/4'* 
32+11*32:POKEPO,12S:POKEPO+l,12B:POKEPO+ 
32. 128:POKEPQ+33,12S:AETURN 
790 IF CM-HM THEN RETURN 
800 LM-HM-2*HM 
810 PM-CM-2*CM 
820 PO-l~36+101*32+1~:LO-PO+32*P"':POKE L 
O,O:POKE LO+l,0:PO-PO+32*LM:POKE PO,8~:P 
OKE PO+l.8~:RETURN 
830 PO-l~36+16~*32+6:LM-INT(FU/2) 
840 FOR T-INTCCU/21 TO INTIFU/21:POKE PO 
-32*T,O:NEXT:RETURN 
8~0 PO-1~36+16~*32+2:IF CF>F THEN 870 
860 FOR T-INTIF/Z' TO INTICF/Z':POKE PO­
T*32.Z~~:NEXT:RETURN 
870 FOR T-INTICF/2) TO INTIF/21:POKE PO­
T*32,0 :NEXT:RETURN 
880 IF INTIP)<>INTICP) THEN 890 ELSE RET 
URN 
890 PO-1~36+41*32+CP:PO-PO+32*INTIH/4):F 
OR T-O TO 1:POKE PO+T*32,0:POKE PO+1+T*3 
2,0:NEXT 
900 Poa1~36+41*3Z+P:PO-PO+3Z*INT(H'/41:FO 
R TcO TO l:POKE PO+T*32,128:POKEPO+T*32+ 
1. 128:NEXT:RETURN 
910 IF CKsK THEN RETURN 
920 AZEINT ICK*~+.~) 
930 POK4789:LP-PQ-AZ*32:RP-PO+ AZ*32+3:PO 
KE LP,1 27: :POKERP,l 
940 AZ-INTIK*~+.~) :LP-PO-AZ*32:RP-PO+AZ* 
32+3:POKELP,8~:POKERP,8~:RETURN 
9~0 POsl~36+1~+20*32 
960 BN-BN+2 :IF BN>31 THEN RE TURN 
970 POKE PO+BN*32+INTIBN/2',l:POKE PO+BN 
*32-INTIBN / 21,127 
980 RETURN 
990 POEl~36+28+16~*32 
1000 XBH/2:FOR T-O TO X:POKE PO-T*32,191 
:NEXT 
1010 PO. l~36+27*32+P :FOR T=l TO 11:POKE 
PO+T*32,AIT):NEXT: FOR T~l TO 11:POKE PO+ 
1+T*3Z,AIT+ll):NEXT 
10Z0 X=H/4:PO-PO+INTIX)*32+14*32 
1030 FOR T-O TO l:POKE PO+T,128:POKEPO+3 
2+T,128:NEXT 
1040 P~1~36+16~*32+2:FOR T- O TO INTIF/2+ 
.~I:POKE P-T*32,2~~:NEXT 
10~0 P-P+4:FOR TcO TO INTIFU/2):POKE P-T 
*32,191 : NEXT 
1060 pzl~36+21+86*32:pcP+l~*32:POKE P,8~ 
:POKE P+3,8~ 
1070 P=1~36+1~+86*32:P-P+l~*3Z:POKE P,8~ 
:POKE P+l,8~ 
1080 P-l~36+16B*3Z+1:FOR C-l TO 3:FOR T­
l TO 9:READA:POKE P+T*32,A:NEXT T:P-P+l: 
NEXT C 
1090 P-P+l:FOR C-l TO 3:FOR T-l TO 9:REA 
DA: POKEP+T*32,A:NEXTT: psP+l:NEXTC 
1100 P-l~36+168*32+27:FOR C-l TO 3:FOR T 
-1 TO 9:READ A:POKE P+T*32,A:NEXTT:P-P+l 
: NEXTC 
1110 RE TURN 
1120 DATA C6,lC,F7,7D,~B,10,8E , 7D,~C,8E, 
OD,9E,C6,OE,A6,AO,A7,84,30,88,20,~A,26,F 
6,8D,26,8E,lF,70,30,lF,8C.OO,OO,2~,F~.7A 
,7D,~B,26,EO,C6,20,F7,7D,~B,BD,10,8E,lF, 

88L30LIFLBCLOOLOOL261F9L7A17DA~BL26AEF13 
9,t::IE,uD,t::Il,t::I6,uE,.}4, 2,t;6, F, 6,t::I4, 7, F 
,30, Ol, ~A 
1130 DATA 26,F7,3~,12,30,88,20,4A,26,EB, 
39,2Z 
1140 DATA O,O,O,8,8,8,9,l~,9,9,8,8,O.O.0 
,0,0,1~,18,34.2~~.2~~,2~~,2~~,63,0,O,O.O 
,O,O,224,24,7,2~~,2~~,2~~,2~~,2~~,O,O,0, 
0,0,O,O,O,2~~.2~~,2~~,2~~,2~~,2~~,O,O,O, 
1,3,7,7,l~,2~~,2~~,2~5,2~~,2~5,2~~,O,O,O 
,224 ,224,224,224,224 
1150 DATA 225,2~5,22~,224,224,224,O,O,O. 
0,15.40,106,138,10,10,10,138,73,72,56,15 
,O,O,2~~,O,9f9,9,9,9,73,81,161,0,25~,O,O 
,2~5,O,227 .1 7,17,22~,65,97,33,19,0,2~~,O 
,O ,2~5,O,191,4,4,4,4,4.4,132.0,2~~,O 
1160 DATA O,2~5,O,223,l.l,l.l,l,l.l,O,2~ 
5,O,O,2~5,O,247,4,4,7,4,4,4,7,O,2~5.0,O, 
25~,0,200,12,10,10.9,9,8,200,O,2~5,O,O.2 
~5 ,O,64,64,64,64,64,64,192.64,0,2~5,O,O. 
2~~, O, 3,~,l,l,l,l,l,l.0,255,O.0,25~.O,14 
.18,18,14.2,2,2,2,0,25~,0,0,2~~,O,24,36, 
36,24,36.36 
1170 DATA 36,24,0,25~,O,0,2~~,0,144,144, 
144,240,16,16,16,16,O,25~,O,O,2~~,O,l14, 
74.73,l12,72,72,72,112,O,2~5,O,O,2~~,O,3 
2,32,64,128,128.128.128,128,0,255,0,0,25 
5,0,28,18,18,2B,18,18,18,28,0,25~,0.0,2~ 
5.0,7,8,8,6,1,l,9,70.0,2~~,O,O,25~,O 
1180 DATA 8,136,28,8,8,8,9,6,0,255,0,0,2 
55,O,O,O,24,36,66,66,36,24,0,2~~,O,O,2~~ 
,O,0,O,O,177,201,129,129,129,O,2~5,O,0,2 
~~,O,O,O,O,88,164,36,36,36,O,2~~,0,O,2~5 
,O,O,0,O,1 71 ,172,232,40,40,224,2~~,O 
1190 DATA 0,248,8,8,8,8,8,136,8,8,8,8,24 
8,O,2~3 
1200 DATA 1,1,1,1,1,3,7,64,63,17,16,127, 
127,127,127,127,127,9~,64,67,8,8 
1210 DATA 0,0,6 ,2,3.1,1,1,3,3,7,7,60, 79 , 
16,0,127,127,92,65,77,17.127 
1220 DATA 0,0 ,0,94,63,23,32,0,0,0,0,0.24 
,16,48,32,32.95,95,79,79,71,97,~.8.0.0,0 
,127,0 
1230 DATA 33,33,33,33,33,33,18,18,12,31, 
32,32,32,62,32,32,32,31,32,32,32,32,32,3 
2,32,32,31 
1240 DATA 30,33,33,32,46.33,33,33,30,12, 
18,33,33,63,33,33,33,33,30,33,33,32.30,1 
,33,33,30 
1250 DATA 12,18,33,33,63,33,33,33,33,32, 
32,32,32,32,32,32,32,31,62,8,8,8,8,8,8,8 
,s 
1260 POal~36+13+160*32 
1270 FOR Tal TO 4 
1280 FOR L-O TO ~:READA:POKE PO+T+L*32,A 
:NEXTL,T 
1290 9R-l:RETURN 
1300 DATA 16,16,16,16,16,30,0,28,2,14,18 
,14,0,0,20,26,18,18,4,4,4,28,36,28 
1310 PMQDE3:SCREENl,l:FOR T-l TO 80 :NEXT 
:PCLS~:FOR T-l TO 40:NEXT 
1320 CLS:PRINTal05,·YQU CHRASHED· 
1330 PRINT:PRINT· SPEED ·I F*21· KNOTS· 
1340 IF F<-30 THEN PRINT· stall sp •• d· 
1350 PRINT· HEIGHT ·IH 
1360 PRINT· YOUR NOSE POINTED ·I:IF HM­
O THEN PRINT·HORISONTAL· 
1370 IF HM <O THEN PRINT-DOWN- ELSE IF HM 
>0 THEN PRINT-Up· 
1380 PRINT· OAS LEFT ·IFU 
1390 PRINT.416,- HIT ANY KEY TO PLAY AGA 
IN" 
1400 FOR P-l TO 100:I.-INKEY.:NEXT 
1410 I.-INkEY.:IF I •• •• THEN 1410 
1420 RUN 
1430 IF P <13 OR P>17 THEN LN-l 
1440 IF HM <- l OR HM>1 THEN LN-1 
14~0 IF F>60 THEN LN-l 
1460 IF 6<>2 THEN LN-l 
1470 IF BN<31 THEN LN-1 ~ 
1480 RETURN 
1490 CL6:PLAY·L4T~03DOL4 •• L8BAL4.0L2BL8A 
L4.0L4.AL8BAL4.0L2E[4EGL4.ALBBAL4.0L8EL4 
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DRAGON 

DL8DEL4. 0LIOL4 .GL8GL4GOL4.BLBBAL4.GBLBBA 
L4 .GL4 . ALBBAL4 . 0L2EL4EGL4.AL8BAL4.GLBEL4 
DL8DEL4. GLIO-
l~OO PRINT:PRINTTABCI0,·YOU MADE IT !-: PR 
INT:PRINTTAB CI O) ·CONGRATULATION8!-
1~10 PRINT: PRINT:PRINT- SCORE·, 
11520 P-INTIP)+I 
1~30 SC--I00*CP-l:5 DR P-161+(IOO-FI-40*C 
HM-OI-I0*(K-O)+C37-BNI+FU 
11540 SC- INTISC*100,/I00 
ISSO PRINTSC 
l e60 PRINT"16, ~ 
AIN- • 

HIT AHY IEEY 1'0 f"t...AV AS 

le70 ~OR P-l TO 100:Ie-INKEY.:NEXT 
11580 I.-INKEV.:IF I .. •• THEN l~BO 
1:590 RUN 
1600 CLEAR:500 . 31999:CLS:PRINT.9 , ·WELCDME 

TO" 
1610 
1620 
1630 
1640 
16:50 
1660 
1670 
1680 

PLAY - T8L2GL4EB04D-
PRtHT- ** *** *** ** •••••. 
PRIHT • * * * * * * *­
PRINT • * * * * * * .­
PRIHT • ** * * * * .­
PRIHT • * * * * * .­
PRINT • * * * * * .­
PRtHT • * *** **** ** .-

1690 PRINT 
1700 PRINT 
1710 PRINT • 
1720 PRINT • 
1730 PRINT • 
1740 PRINT 
17~0 PRINT • 
17 60 PRINT • 
1770 FOR T-I024 
HEN POKE 'T ,191 
1780 NE KT 

iHt iHt" 
* * * *. . ." . ." . ." * * *. ... . ..... , 

TO lS3S: IF PEEK ITI- I06 T 

1790 FOR T-l TO 700:NEXT:PRINTaS6,·.LEVEL 
lO TO·, 
1800 PRINTa118,·99, O 15-, 
lB10 PRINTalS0 , ·EASIESTI-I : PRINT.182,-WH 
ICH-, : INPUT L 
1820 IF L( O OR L ) 99 THEN 1810 ELSE ON-l+ 
IL/I001 
1830 PMODE4:PCLSO 
1840 P-32000 
18S0 READA. :IF A.-·ZZ · THEN 1870 
1860 POKE P,VALC·&H ·+A.,: p-p+l:aOT018S0 
1870 FOR T-O TO 392:READA:POKE32092+T,A: 

• NEKT 
1'880 8CREENl, O: EXEC320 00 
1890 FOR T-l TO 1000:NEXT: OOT020 

HIRES/DUMP /DEMO 
Til Mikrodata 
Jeg sender noen programmer 
jeg håper Dere kan bruke i 
bladet. 
Listing 1 fCLOAO" HI-RE$"1 
Dette er en maskinkoderutine 
som skriver ut tekst på høy­
grafikkskjermen. Rutinen bru­
ker ca.940 bytes av minnet, 
og er lagret helt øverst i min­
net. 

Skriv inn programmet og 
save det med CSAVEM"­
HI-RES", 
31826,32767,0 

For å loade skriv:ClEAR 
200,31S25,CLOADM"HI­
RES" 

En av de første linjene i pro­
grammet som skal benytte 
rutinen må være DEF 
USRO=31S32. 

Jeg vi l nA vise hvordan du 
kan skrive ut "Dragon er 
O.K.". 

- Definer strengen. Husk 
at strengen mA slutte med en 
CHR$(34) . 
A$ '" "Dragon er 
O.K." + CHR$ (341 
- Print ut strengen. 
A "" U$ROOIVARPTRIA $ Il 
Hvis du vil skrive ut teksten 
et bestemt sted pA skjermen 
kan du gjøre slik: 
- Definer strengen. 
A$ = CHR$(16) + CHR$(O) 
+CHR$(2) + " Dragon er 
O.K." + CHR$(34 ) 
CHR$(16) er koden for PRINT 
AT. 
- Print ut strengen. 
A '" USROO(VARPTR(A$)) 
Teksten vil nå komme frem 

10 ••••••••••• ** •••••••••• 
20 .* ICI ROLF MICHELSEN * 
30 .* 02. 09. 84 * 
40'* HI - RES PRINT * 
~O .**************** •••••• 
60 CLEAR 200.31B2~:CLS 
70 FOR A-31826 TO 32761 STEP 26 
BO B~O : FOR C-O TO 2~:READ D.:D·VALI·~H·+ 
D.,:POKE A+C,D:B-B+D:NEXT C 
90 RE AD D:IF D()B THEN PRINT,,-DATA ER RO 
R IN·'PEEK(~H311*2S6+PEEK ( ~H321:END 
100 NEXT A 
110 FOR A-32762 TO 32767 :POKE A,2S~:NEXT 
120 PRINT,,·DATA OK· •• · CSAVEM · 'CHR. C3411 
-HI-RES -,CHRSC 34 I ,·, 31826,3276 7,O· 
130 END 
140 DATA 00,00,OO,FD,7C,S2,A6,AO,81,7F,2 
2.FA,81,22, 26,Ol.39,81,OE ,26,07 ,86,FF,B7 
,7C,S4,2SS2 
1~0 DATA 20,EA,81.0F,26,0~,7F,7C,S4,20,E 

14 

på tredje linje, helt til venstre. 
Andre koder du kan bruke er: 
- CHR$(13) linjeskrift 
- CHR$(14) Invers video 
- CHR$(15) Normal video 
Usting 2 (CLOAD"OUMP") 
Dette er en høygrafikkrutine 
som kopierer høygrafikkskjer­
men ut på en printer av SEI­
KOSHA-typen. Det tar ca.45 
sekunder li kopiere et bilde. 

Rutinen ligger i et område 
av minnet som ikke kan bru­
kes av Basic, og bruker derfor 
ikke noe ekstra RAM. 

Skriv inn programmet og 
save det med 
CSAVEM"DUMP",512, 
650,524 

For å loade 
skriv :CLQAoM"oUMP" 

Start rutinen med EXEC el­
ler EXEC 524. 

For å få en negativ kopi: 
PDKE &H247 ,37 . 
Usting 3 (CLOAO" oEMO " ) 
Dette er et lite program som 
demonstrerer bruken av print­
rutinen. 

NB. Husk å 10ade print-ruti­
nen før du starter program­
met. 

Dette programmet krever 
ellers ingen forklaring . 

Med hilsen 
Rolf Michelsen 
Sigrids vei 33 

7700 Steinkjer 

l,81.10,26,l~,A6,AO,81.1F,10,22, OF,OA,E6 
, AO, Cl,2393 
160 DATA 1 7 .10.22.0F, 02,FD,7C.~2,20,CB,8 
l, OD.26,OS,FC, 7C ,~2.20.3F.81,20,2~.BB,C6 
. 08,3D,21 71 
170 DATA C3,7C,OO,lF,Ol,FC, 7C .S2,34,26,l 
O,9E.BA,31,A6,~D,27,07 .31.A9.01,00,~A,26 
, F9 , C6, 2407 
180 DATA 08 .A6,80,34,04,F6,7C,~4,27.01,4 
3,35,04, A7, A4, 31, A8,20,~A.26,EC,3S,26,4C 
, 81,20 ,2248 
190 DATA 10,25.FF , 7D.4F,SC,Cl,18,10,25,F 
F. 7S,~A ,34. 26,9E, BA ,3 1,B9,Ol,00,EC.Al,ED 
,Bl,10,2736 
200 DATA 9C, B7,26,F7, B6.7C,S4,A7,80 ,9C,B 
7,26,FA,35,26, 7E.7C,S5,OO,OO ,00, oo,00 , oo 
,00,00,2362 
210 DATA 08,08,08,08 ,08.00,08 , 00 , 14,14,1 
4 ,OO,00 , oo,OO , OO, 14,14.3E,14, 3E.1 4,14.00 
.08,3E,402 



DRAGON 

220 DATA 2 8, 3 E,OA.JE,Oe,OO,JO,J2,04 ,08,l 
O,26,06 ,OO ,lO, 28.28,10,2A,24,l A,OO,08,Oa 
, 10 ,00 ,600 
230 DATA 0 0,00,00,00,08,10,20,20,20,10,0 
B,OO,08,04,02.02 ,02,04,OB,QO,OB,2A,lC,08 
,lC , 2A,33 0 
240 DATA OB , OO, OO ,OB,Oe,3E,OB,OB,OO,OO,O 
O,OO,OO, OO,OO,OB,08,10,OO,OO,OO,3E,OO,OO 
,00,00,196 
2~O DATA 00,00,00,00,00,18,18,00,00,02,0 
4,OB,10,20,OO,OO,lC,22,26.2A,32,22,lC,OO 
,08,18,396 
260 DATA 08,08,08,08,IC,OO,IC,22,02,OC,1 
O,20,3E,OO,lC, 22,02,OC,02,22,lC,OO,04,OC 
.14.24,4~8 
270 DATA 3E,04, 0 4,OO,3E,20,3C,02,02,22,1 
C, OO ,OE,l O,20, 3 E,22,22,lC,OO,3E.02,04,OB 
,lO, 10,618 
280 DATA 10,OO,IC,22,22,IC,22,22,IC,OO,1 
C,22,22,lE,02,04,38.00,OO.OO,08,00,08,00 
,00,00 , -4-40 
290 DATA 00,00,08,00,08,08,10.00.0-4,08.1 
O,20,10,08,04.00,OO.OO.3E,OO,3E.OO,OO.00 
,10.08 . 2 7 6 
300 DATA Oq,02.04.08.10.00.1C,22 .0-4.08.0 
8,OO,08,OO,lC,22,2A,2E.2C.20,lE,00,lC,22 
,22,3E,~38 
310 DATA 22,22.22,OO,3C.22,22.3C,2Z,2Z,3 
C.OO,lC,22.20,20,20,22,lC,00,38,2-4,22,2Z 
,22,2-4,866 
3Z0 DATA 3B,OO,3E,20,20,3C,20,20,3E,OO,3 
E,20 , ZO,3C,ZO,20,20,OO.lE,20.20,20,26,22 
,lE,OO,876 
330 DATA 22,22,22.3E,22,22,22,OO,lC,08 ,O 
9,08,08,06,lC,OO,02,02,OZ,OZ,02,22,lC,00 
, 2Z,2-4,~04 

3-40 DATA Z8,30,Z8.2-4,2Z.00,ZO,ZO,ZO,ZO,Z 
O,20.3E,00,22.36,2A,2A.Z2,22,22,OO,ZZ,Z2 
,3Z.2A,896 
3~O DATA 26,ZZ,Z2,OO,lC,22,22,22.22,22,1 
C,OO,3C.ZZ,Z2,3C,ZO,ZO,ZO,OO,lC,Z2,22 .2Z 
,ZA,2-4,BZ4 
360 DATA 1A,OO,3C,22,2Z.3C,Z8,Z-4,2Z,OO, l 

10 • •••••••••••••••••••••• 
20 '* ICI ROLF MICHELSEN * 
30 .* 12.09.84 * 
40 '* DEMO * 
~O ••••••••••••••••••••••• 
60 CLEAR 200 , 31S2~:DEF USRO-JlSJ2 
70 PMQDE -4:PCLS :SCREEN 1,1 
80 CIRCLE ( ~0,~~',40,~,1 •• 06,.94 :CIRCLE(6 
~,J4),4,~ 
90 LINE(86.41'-140.~~'.PSET:LINE-187,6~1 
,PSET:PAINTI~O, ~OI 
100 FOR A- 2 TO 40 STEP J:CIRCLEI20~,~~I. 
A,~ : NEXT 
110 DRAW·BM98,JOU20BM.l~ •• 20NR10U10NR~Ul 
ORI 0BM.~ ,.ZOU20R~NDI0R~D20BM.~,.OU20R I0D 
20LI0 - :CIRCLEI98,20),11,~.1 •• 7~ •• 2~ 
1Z0 ASsCHRSI161.CHR'131.CHR.(ZZ).-ICI Ra 
lf Michelsen - 19S4·+CHR$IJ41:D~USROO IVA 
RPTR l A. ) l 
lJO A$sCHRSI161.CHR.{101+CHR.(6).-HELLO 
! !- .CHR.IJ4):D- USROOIVARPTRIA.» 
lQO A$sCHR$ ( 161+CHR'(OI+CHR.1121+ - MULIGH 
ETENE MED HI-RES PRINT: - .CHR.11JI+CHR.{J 
-4,:DEUSROO IVARPTRIA") 
1~0 A.= - * Bland tekst og graflkk-.CHR,(1 
3)+CHR$IJ41:D=USROOIVARPTRIA')I 
160 A$= - * STORE og sm · .CHR.112~)+- bakst 
a v @r - .CHR$ 1131+CHR$(JQI:D=USROOIVARPTR(A 
_Il 
1 7 0 A'2- * Normal og -.CHR'll-4'+-lnvers • 
+CHR$(1~)+ · vldeo·+CHR'113)+CHR.13-4):DsUS 
ROO I VARPTR ( A" ) 
180 A'= - * S tandard tegnsett ~.%.I*?@ Dl 
-:D- USROOIVARPTRIA.,) 
190 A.=-* 96 brukerdefinert. t.gn-.CHR.( 
lJ)+CHR.C341:D- USROOIVARPTR(A.,) 
ZOO A.= - * Feilmeldinger-.CHR.C131.CHR.11 

C,OO,ZO,lC,OZ,22,lC,00,3E.08.08,08,08,08 
. OB,OO.~96 
370 DATA 22,22,22,22,22,Z2,lC,OO,Z2,2Z.2 
2,14.1-4,OB,09,OO,2Z,2Z,22,ZA,2A.36,22,00 
,2Z,2Z,73Z , 
390 DATA 14,09,14,22,22,00,22,2Z,14,08,O 
9,08,09,OO,3E.02,OQ,08,10.Z0,3E,OO,lE.28 
,29,3E,~94 
390 DATA Z8,ZB,2E.OO,lC,26,ZA,ZA,2A.3Z,l 
c,oo,Oe,00,lC,22,3E,ZZ,22,OO,09,14,Z2,00 
,00,OO,6~8 
400 DATA OO,OO,OO,OO.OO,OO.OO.OO,OO,FF.O 
°110109~0-4,00,OO.00.00,OO,OO.lC.04,lC,2-4 

A,uO "'o~ 
410 DAtA ZO,ZO,ZC,3Z , Z2 , Z2,3C.OO,OO,OO,l 
E,20.20.Z0,lE,OO,02.02.1A , 26,22,22,lE.OO 
.00,00,609 
-420 DATA lC,22,3C,20,lC.00,OC,12.10.39,1 
O,10,10,OO,OO,OO,lC,22,22,lC,02,lC,ZO.20 
,2C,32,644 
430 DATA 2Z,22, 2 2, OO .08.00,18,09,08,08.1 
C,OO,OO,0-4,OO,0-4,0-4,0-4,14.08,20.20,2-4,28 
,30,28,-4~8 
-440 DATA 2-4,OO,18,08,OS,OS.OS,OS,OC,00.O 
O,OO.J4.2A,2A,2A.22,00 ,00,00,2C.12.12,12 
,12,00.-440 
4~0 DATA 00,00,lC,22,22,22,lC.OO,00,OO,J 
8.24,24,38,20.Z0,00,OO,lC,2-4,24,lC,04.04 
.00.00.~42 
-460 DATA 2C.32,20.20,20,00,OO,00.lC,20,1 
C,02,3C.OO.I0,10,3C,10,10,lZ,OC,00,OO,OO 
,24,24,~66 
470 DATA 2-4,ZA,lA,OO,OO,00,22,22,1-4,14,0 
8,OO,OO,OO,22,2Z,2A , 2A,14.00.00.00.22,14 
,OS,14.474 
-4S0 DATA 22,OO,OO , OO.OO,24,24.1C,04,3S,O 
O,OO.3E,0-4,08,10,3E,OO,00,OO,3C,OA,lC,28 
,16.00.~06 
-490 DATA 00.00,lC,26,2A.J2,lC,OO,08,00,1 
C,2-4.24,24,lE,OO,00,12,2C,OO,OO,OO,OO.00 
,FF,FF,932 

J)+CHR.1341:D~USROOIVARPTRIA')1 
210 FOR X-32760 TO J2767:READ Y:POKE X,Y 
:NEXT 
220 DATA ~6,~6,16,2~-4,16,40,6e.lJO 
Z30 A.=STRING.(J2,lZ7 )+CHR.IJ41:A-USROO( 
VARPTR I A" } 
240 SOUND 10,10 
Z~O GOTO Z~O 

10 .***** •••••••••• * •••••• 
20 '* CC) ROLF MICHELSEN * 
JO .* 08.0S.SQ * 
40 '* SCREEN DUMP * 
~O .*** ••••••••••••••••••• 
60 CLS 
70 A-O:FOR B-~2-4 TO 6~0:READ C.:C-VALI·~ 
H-.C.':A-A+C:POKE B.C:NEXT 
80 IF A<> 11827 THEN PRINT,,-DATA ERROR-: 
END 
90 PRINT,,·CSAVEM-fCHR. IJ411 - DUMP-ICHR.( 
J-4I,·~12,6~0,~2-4 · 

100 END 
110 DATA 86,FE,97,6F,86,08.BD,B~,4A,7F.O 
2.00,DC,BA,FD,02,Ol.C3,17,AO,FD,02,OJ,BE 
,02,Ol.B6 ,02,OO,30,86 
120 DATA CE.02,O~,E6.8-4.E7,CO,JO,e8,20,l 
l,e3,02,OC,26,FJ,C6.08.8E,02,84.CE.02,0~ 
,86,SO,69,CO,24,J7,JO 
130 DATA 01,9C,02,8B,Z6,F~.BD,S~,4A,~A.2 
6,E7,B6.0Z.00.4C,B7.02.00,81,20,26,C2,86 
,OA,BD,B~,-4A.7F,02.00 
140 DATA BE , 02 , Ol,JO,89,OO,EO,BF,02,01,B 
C,02,03.2~,AB,B6,OF.BD,B~,4A.OF,6F,J9,AB 
,84,20.C~,Ol,02,0-4,08 
1~0 DATA 10.20,40 
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ORIC- 1 

CRAzy JOHN 
Jeg sender et program til 48k 
Orie- 1 . Spillet går ut på å hen­
te 3 inka-statuetter på hvert 
brett, og det er 4 brett på 
hver level. Du må passe deg 
for meteoritter som er på 
hvert brett, og for hullene i 
hver etasje . Hvis det er noen 
som ikke gidder å skrive inn 

spillet så kan de sende en tom 
kassett og 10 kroner til porto, 
så kan jeg spille inn på kas­
sett til den som har lyst. 

o POKE61B 10 
1 r-o:s-O!S-O:I-O:L-l 
2 Z-3:X-3:U"'J 
::5 FORa-tTaIO 
~ RE ADM N 
6 FORA-~ITON 
7 READC 
8 POKEA,C 
9 NEXT 
10 NEXTGI 

Hilsen 
John-Otto Nilsen 

Tollbodgt. 4 
4800 Arendal 

11 DATA46840,46846,20bOL28L34b34t34b28 
12 DATA47064,47071,8 L L~8L2.3 ,3Q,3 ,O 
13 DATA47080.47087.6~.~1.~1.12.12.~1,~1 

,63 
14 DATA46B08.4681~.63.12.12.~1,~1.12,12 

,63 
l~ DATA46824,46831,33,63,33,63,33,63,33 

,63 
16 DATA46832,46839,12,12,30,4~,12,18,18 

,", 
17 DATA46376,46383,O,O,O OLO'ObO'O 
18 DATA46384,46391,O,l,3~,~2,6 .~7,27,6 

3 
19 DATA46~92.46~99,37,10,30,~l,63,63,30 

,0 
2 1 DATA47072.47079,33,63,30.4~,4~.30.12 

,63 
23 REM *** INTRODUKS~ON *** 
2~ CLS:PAPER3:INK4 
30 PRINT:PRINTSPC(12)CHR$(138'~CRAZY JO 

"N° 32 PRINTSPC(12)CHR.(138)~CRAZY JOHN" 
3~ PL OTI1

1
10L "FORKLARING <J/ N >" 

37 GETA$: FAs~"J"THENI0000 
39 IFA.2"N "THENI00ELSE3~ 
~~ IFK$= " M"THENLETX-X .l:IFX>23THENX~2 
100 REM *** SPILLET *** 
10~ GOT020000 
107 POKE618,10 
110 PLOTl

t
O,"SCORE".STR${S):PLOT29,O , " T 

IME".STR$ { ) 
113 PLOTl~ 26 " LEVEL " .STR$CLI 
11~ PLOTIL~61'BRETT·.STR.CB':PLOT28.26, 

"INKAS·.STN$C ' :PLOT27.26,CHR.(~1 
117 PLOTZ, X " ... ~ 
118 PLOTWJ.l1, " " 
120 K$"'KEY$ 
121 U=U.l 
122 LETW~U:PLOTW 11 .@~ 
124 IFU-37THENPL6T3~,11," ":U- l 
130 T-T.l 
1 3~ IFT=200 THEN18000 
137 PLOTZ X " " 
140 IFK$~LZLTHENZ~Z-1:5_5 .10:IFZ < ITHENZ 

-1 
14~ IFK$"' ~X·THENLETZ~Z. ·l: 5-5.10: IFZ >37 T 

HENZ"'37 
l~O IFK$"'"K"THENLET XeX- l:5=S.10:IFX <3TH 

ENX-3 
1~~ IFK$=~M·THENLETX=X.l:S=S.10:IFX>23T 

HENX=23 
160 IFK$- ~ M·ANDSCRNCZ, X I = 12~ORSCRNCZJXI 

-91THENX"'X-l 
170 IFK$z·K·ANDSCRN1Z. XI - 93THENX-X-3:PL 

OTZ X· ... • 
17~ tFK$="Z"ANDSCRN(Z. X ' - 12~ORSCRNCZ,XI 

:a91THENZ=Z.1 
180 IFK.E:~Z·ANDSCRN(Z.X.ll=38THEN30000 
18~ IFK$= ·X" ANDS~RNCZ.X.l'=38THEN30000 

76 

190 IFK.~"K"ANDSCRN(ZJ.XI=37THENX=X.1 
19~ IFSCRN fZ- l X)~64THEN30000 
200 IFK$~" Z"ANbSCRNfZ-l XI"'64THEN30000 
20~ IFK$~"M"ANDSCRN(Z,xl=93THENX=X.3 :PL 

OTZ X· ... • 
216 iFK$R"Z"ANDSCRNfZ,XI=124THENPING:S-

5.100: 1"'1.1 
Zl~ IFK.z"X"ANDSC RN (Z,X)= 124THENPING:5-

5 .100 : 1=1.1 
220 IFK.z"M·AND5CRNCZ , XI =124THENPING:5~ 

5. 100: 1=1.1 
22~ IFI =3ANDB=lTHEN40000 
227 IFI=6ANDB-2THEN42000 
230 IFI=9ANDBE:3THEN4~000 
23~ IFI-12ANDB=4THENI z O: L=L.l:Z-3 : X-3:B 

-0 :T=0:GOT047000 
240 PLOTW,11, " " 
24~ PLOTZ X .... 
247 IFT·36A~DB=4THENPLOT23 16 "&&&&" 
2~0 IFT-120ANDBz4THENPLOT2! 1~ "&&&&" 
2~2 IFT-60ANDB=40RTE:163ANDB~4T~ENPLOT23 

, 16 " )[)C " 
26b GOT0110 
3000 REM JOHN-OTTO NILSEN 
9998 CALL~F888:REM *** SKIFTER ALLE TEG 

N TIL NORMAL IGJEN *** 
9999 END 
10000 REM *** FORKLARING *** 
1001 0 CLS :PAPERO:INKI 
1001~ PRINT:PRINTSPCC1 2ICHR$C138' "CRAZY 
~OHN" 
10017 PRINT5PC(1 2)CHR$C138)~CRAZY JOHN" 
10020 PLOT2,4, MDln Dpp~av~ I d~tte spil 

let er C f{ " 
10022 PLOTl ,6,"tak i 3 Inka-5tatuett~r 

pC ~v~rt· 
10024 PLOTl ,8,Mbr~tt. D d~n lusker rund 

t deg sC du" -
10026 PLOTl

1
10,"mC passe d e ~. Du mC og _ 

C passe p C a M 
10028 PLOTl ,12 ."tld~n Ikk~ l _p.r ut. Du 
har 200 tlds- · 
10029 PLOTl,14, uen heter. Du kan ikk. br 

uke a l le" 
10030 PLOTl ,16,"stlgen~ o~ du m{ pass. 

pC hvilk~n kant 
10031 PLOTl,18, · du t ar Inka~ne fra n{r 

d~ stCr under ":PLOTl ,20, "en stl~e." 
10032 PLOT8,22,~Lykk~ t ll pC din ferd. " 

~gg5~ ~~~Å:!~~~;!~~~~H~~1~g;6~~;~!3~34 
10036 CL5:PRINT:PRINT5PC(1 2ICHR.C1381"C 

RAZY ~OHN" 
10038 PRINT5PC ( 12ICHR.CI381 "C RAZY ~OHN" 
10040 PLOT2, 4,"H_yre--- X" 
10042 PLOT2,6, "Ve nstre- Z" 
10044 PLOT2, 8 ·Opp ----- K" 
1004~ PLOT2,lb,"Et skritt -- 10 Poen~· 
10046 PLOT2,10, · N~d----- M" 
10047 PLOT2,12,"@ --- D_den " 
10048 PLOT2, 14,"& ---D den" 
10049 PLOT2 16 ": --- 1~0 Poeng" 
100~0 PLOT9: 22 ' "Tr ykk pC ·c · tasten " 
100~2 GETA$:IF~.a"C·THEN20000EL5EI00~2 
18000 REM *** DO *** 
18001 CLS:PAPERO:INK7 
18002 PLOTI0, 7 , " Du sl.op opp for tid" 

I 



) 

~ 
I 

ORIC-1 

18004 
en'3" 

18006 ," 
PLOTI0,lO,-Du fikk ·.STR.(S)." po 

PLOT~.16. ·Vtl du pr_ve igjen <lI N 

18008 GETA.:IFAS·"J"THENRUN 
18010 IFAS."N"THENCLS:STOP 
1801~ IFAS <>"J"ORA.()"N"THEN18008 
20000 REM *** BRETT 1 *** 
2000~ CLS:PAPER4:INK3:B-B+l:Z-3:X-3 
[~Y~~~[i~~T 3~1,·)[}]}[}[}(}[}[>[}[)[J}[) 

~i~~ii%~i~~i~i&·~%%]%%%%%%%%%%%%%%%%l%%% 
20020 PLOTl\6,"""%'Yo]%%%%%%%%%%%%%%%%l'l.%% 

%,.,.%%""10%%,. ... 11. ,. 
2002~ PLOTl\8L·[}{}[}[][}[)][)[}(}~(} ' 

(}(})(H}[)[ ( 
20030 PLOTI,V,· ]] 

l" 
2003:5 PLOT I.l. 10, • ,."",'n.,.,. 1'J,","%] ", ... "",oy,,.' 

y..,..,.""],.""..,.%"~,,,,, 
20040 PLOTl l 1 2. ør)] [}[) [}[) [}[ HH)I 

)[} (}( }[}{]r,c}" 
2004:5 PLOTl,13, · l ] 

l 
200:50 PLOTl.l.14 ,"""1""""""""""""""""1""" 

""""''''''''''''''']''''''lC.'X, 200:5:5 PLOTl116,"[)[)[)[}[}[l~ ~[)[)[) 
~ ~]()[}()[lL)[ 

20060 PLOTl,1 7," l 
l" 

Z006~ PLOTl ~lS,""''''''''''''%'''%'''%% l%%%%%%%%%%% 
%%%] ,,%%%%,..,..,...,..%% 

20070 PLOTl\20, " [)(}[}[lC}[)[)~ 
leC)[)[}{}[}[ ][ 
2007~ PLOTl,21," l 

l" 
200S0 PLOTI L 2Z,"%"''II.''%,..,..l,..,..'II.%'II.%'II.'''''''''''''''''''''''' 

"''''''''''''11."",,,,,,,,,,,,,,,.,..] ,,, 
200S~ PLOTl\2.,"C}{)[}[)[}[)[)()(}()()[ 

)[ }[ )[ }[ }[}[ [) 
20090 9~ INTC RNDCl)*361+1 
2009~ PLOT9,Z3 " :" 
21000 V=INTCRNbCl)*36)+1 

~tg t g ~;~~~i~~~;~'*361+1 
21020 PLO TG 3,·:" 
2 1900 GO To110 
30000 REM *** DO *** 
30003 EXPLODE 
3000S CLS:PAPERO:INK7 
30010 PLOT3.S."Du er d d. men du fikk 

+STR_CSI+ · poen~ " -
3001S PLOT2.7. VII du fors ke en gang t 

11 <J/ N >" -
30020 GE TA.:IFA.··J" THENRUN 
300ZS IFA.="N"THENCLS:STOP 
30030 I FA$ <>" J"ORA$ <>" N"THEN30020 
40000 REM *** BRETT 2 *** 
4 000S T=0:Z=3 : X~3 :B=B+l 
40010 CLS :PAPERO:INK7 
40020 PLOTI. 4," ()[) [l[ l [l{ l{)[) l ( ) [ )[ l [ 

}[}[}[ l l le" 
4002S PLOTl. S." l l 

l " 
,..~~~i~,..~i~ii*~,"""''''''''''''''''l'''''''''''''''''''''']''''''%''''''''' 
400'1[~t~I}~~,"][l[l[l[& "[)[}[) [ )]~ 

4004Y PLOTI","] l 

400S0 PLOTI LI0,"]"%"'''''''%'''''''''%%''''''''''''''''II.''''''''']''' 
,..""'"""'],,,..,..,,,..,.."'] 

400SS PLOTl\'2,·[)[}[)[]~ Ie(J(][}(}[Ir< 
leJ{}[ lle ,,[} 

40060 PLOTl\13." ] 
l " 

4006S PLOTl\14.""''II.'''''''''''''']''''''''''''''''''''''II.]'''''''''''''II.'' 
,..""%]"%%,,%,..,..,, ",. 

40070 PLO Tl 1 16,"][}[)[)[1o; Io;[][}[}(}& 
&:H)[ H} [Io;{} l) [ 

4 007S PLOTI.17."] 
l" 

l 

400S0 PLDTI LlS, ")""",..,..,..,..,..",..,..""",..l",..""'II."'''''II.'''' 
'1. ]'1.%'1.'1.'1.'1."'''''''%'''''''''''' 

400SS PLOTl 1 20, "[}[}{)[]&: &:[}[}Ie lel[ 
}[}[}[}(}][}[}[ 
40090 PLOTl.21, " ] 

l" 
l 

4009S PLOTl.Z2,""''''%%%%%]%'I.%%%%%%''''''%%''')''' 
%%%%%%,..,..,..],.. " 

40100 PLOT 1 1 24,"[}(} [ } [ }(}[}[} [ }[} ( }[}[ 
)[)()[)[)[){j{) 

401S0 PL OT4 IS "1" :PLOT16 19 ···· PLOr'2 .IS"j." •• •• <J 

40~OO GOT0110 
42000 REM *** BRETT 3 *** 
42005 T= O:Z=J: X-J :B=B+l 

42010 CLS :PAPERI:INKO 
{;~?~1[~t~II~;1"[}[}]"()(}(}[){)[)[)(}(} 

42020 PLOTI.S." } 
l " 

,..:~~i1%~i~i~*~,""'%"''''l'''%%'''''''''%'''''''''%''''''%''''1.''''''''' 

}i~~~~}r~~n ~~, ")[}[}[ H Hle ~l [}[ 
4203S PLOTl~?,·] l 

%:~~:~%~i~iii~~l·)%%%"'%%"''''''''''%''''''%%''''''''''''l'''''' 
4204S PLOTl 1 12,"[}[}(){}{}[}[lL &:[}[L 
&:J[}[}[}[}[}{ , 

420S0 PLOTl.13," ] 
l" 

,..:~~ii,..~i~ii*ii'·"''''''''''''''''''''''''''''''''''''']''''''''''''''''''''''11.''' 
"i~~~~}r~~It~~~,"][)[}[}{)[}(}[}{}Ie 

4206S PLOTl.17,"] 
l " 

42070 PLOT1~18,"l"''''''''''''''''''''''II.~'''~'''''''''''''''%~'''%''' 
,..,..,..%%%,..,..%%.,.,...,..],.. 
}i~~~r}~~?Ilif~'·{}{}(}[}{}[)[}[}[}[]~)[ 

"420S0 PLOTl.21." ] ] 

4208S PLOTIL22,·"''''''''''''%'II.'II.'''''''''''''''''''''''''''~''')'II.l% 
"''''''''''''''1.'''''''''''%''''''''''''' 42090 PLOT1\24,"[}[}[}[}{}( }(} (}[ ) [}[)[ 
}[ }[ )( )( }[)[ [} 

42D9S PLOT7.3.·j" 
42100 0~INTCRNDCl)*3S)+1:PLOTO,23. ~:" 
4210S IFO-200RO-22THEN4 2100 
421100sINTIRNDIIJ*3S)+1:PLOTO\19. -:" 
42120 IFO=210RO=220RO=20THEN42 10 
42200 GOTOI10 
4S000 REM *** BRETT 4 *** 
4500S CLS:B-B+l:T B O: Z-J:X=3 
4S010 PAPERO:INKI 
4501S PLOTl.4, · l[}{)()( } [ }[}[ }{lL)[)[ ) [ 

}{}[}(}[}{. 
45020 PLOT1,5, " l l ] " 

%ii~ii,,~i~~i%~,"]"''''''%''''''''%%'''''%'''''''']'''l'''''''''''''' 
4S030 PLOTl.8. " ()[)[}[}[}[}[})~(}[L 

&:]{ Jr}[) lie-
4S035 PLOTl.9," ] 
l l " 
4S040 PLOTI LI0,""'''''''''''II."",..,..,..,..,..,..,..l,..,...,..'II.'II.'''''''' 

,..,..1,..,..,..,..,..,..],..,...,..,.." 
4 S045 PLOTl

f
12,"][}[)[)[)[}[}[)[}[}(}(} 

[}(){}[)[HllH 
450S0 PLOT1.13."] 

l " 
45055 PLOTl~14,"l"'''''''''%''''''''''''''''''''''''''''''II.'''''''''''II.''' 

,..To,..ToTo.,.."''''%'''''''''Jo)''' 4S060 PLOTl
f
16,"(}[}( ) (}(]&:C}C]{}{)(){} 

[)[}(}(}(}[ll)] 
45065PLOTl.17, · )} 

l 
45070 PLOTIL18~""'''''''II.'II.%'''''''')'''''''''''l''''''''''''''''''''''' 

%"''''''''''''''''''''''''''''''''''''l~ · 
4507S~~t~I~{~~'" &:](){}[}[}[)[})~ 

45080 PLOTl,21,"] ] 
l" 

4S08S PLOTIL22, · ~"'''''')'''''''''''''''''''''''''''''''''''']''''''''''''''' 
",.,..,..,..,..,..],...,..To%'Jo%'" 

}~r~r~}r~?Ihf1' " (}()(}(}()[}[}{}(}(}()( 
4509S O-INTCRNDCll*J51+1:PLOTO.3 "l" 
45100 O·INTIRNDCl)*J51+1:PLOTO.l~, ":" 
4S1 0S O-INTCRNDIIJ*J5)+1:PLOTO, 23 . ":" 
45200 GOTOI10 
47000 CLS 
47010 PAPER2:INKO 
4701S PRINT:PRINTSPCII2ICHR$(I3S) "CRAZY 
JOHN· 
47020 PRINTSPCC12JCHR.C13S) "CRAZY JOHN" 

d:~0~~e~~g~3,6."Gratulerer du har klart 
"47032 PLOT3.S. " hele Jev. Jet uten ( d_ • 

47035 FORO'"'OT06 
47040 FORNalT012 
4 70S0 PLAY3 O O O 
47060 MUSICl.6,~.7 
47070 MUS IC2,3.N. 7 
4707S WAITS 
47080 NEXTN 
470SS NEXTO 
47100 PLAYO.0.O,O:WAIT~0:GOT020000 

17 
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SHARP 

DR.MORSE 
Hei Mikrodata. 
Jeg sender dere her et pro­
gram fo SHARP MZ-7QO. Pro­
grammet heter Dr. Morse og 
er et program som hjelper deg 
i å pugge morsealfabetet , 
hvis du kan det. Programmet 

10 LI~ I TMA.'COLOR , , 2 , OlCLS 

kan lett gjøres om til et glose· 
program. Bytt da de ulike teg· 
nene ut med gloser. 

Hifsen 
Terje Moen 

Furuheimveien 22 
3900 Porsgrunn 

:so PRINT" UJ .. .. ~ 
40 PFIINT" "4II"'W .,.. • 
~O PRINT" ~ ".".. • 
60 f'RINT" ,' __ .. ' ., •• • 
7 0 f'RINT " ~ "'.. ~ 
80 PRINT'COLOR , ,4, 
90 PRINT" _ 
100 PRINT" I r--l ri -,-, '\ I l' 1"1 n r-
110 P'UNT" L I Il- '\ V l' I _ I W t-
120 f'RINT" I I II '\ A l' I I f\. I 
130 PRINT~ .....J L-J I V V I 11'\ L-
140 PRJNT[5 , )" W PRESENTERER' " 
1:\0 PRINT" W " 
160 POKEC,3 , PEEt< 1'l3) + 128' PR tNT (3 . )" DR. MORSE" 
170 CURSOR I 2,22 ' PRINH4 ,] "TRYKK EN TAST 
180 CURSORI2,22 'PRINTC2,] " TRYKI( EN TAST 
\"0 GEni. 
200 lFA._""THEN GOTO l 70 
210 USR(62) ' GOT022Q 
220 COLOR •• 6.0 ' CLS 
230 f'RINTC7.) .. 
2"0 PFlINT[2.1 " 

DO'''DR """SE 

250 PRINT " W · 
260 PRINT " DETTE ER ET PROGRAM SOM VIL LAEREU 
NEN SIERt! ET TEGN, OG DU SKRIVER DET TEGNETl!" 
270 PRINT" MED MORSE-SKRIFTU" 
280 PRINH2 , ) 
2'?0 PRINH2, l 
300 PRINTe;;!,] 
3 10 PfHNH2 , ] 
320 PRINH2,l 
330 POKE~S'?B'?,l 00 
3 40 POKE53,?41,227 

- .. MlNUS 
• - PUNKTlJl'I" 
O," DE" 

A _ AA" 

AE" 

3S0 CURSOR 11,22'PR!NH:5,I"TRYKK EN TAST 
JoO CURSORll,22.PRINTro, ]"TRYKK EN TAST 
370 GETAS 
380 I FAS-""THEN GOT03:50 
390 USR (02) 1 GOT0 400 
400 COLOR,,7,2 ' CLS 
410 PRINT 
420 PRINT" MORSE ALFABETET 
430 PRINT(o,}" 
440 PRINT" 
4:50 PRINT" 
400 PRINT" 
470 PR I NT" 
480 PRINT" 
4'?0 PRINT" 
500 PRINT " 
:5 10 fORINT" 
S20 PRINT " 
530 PRINT " 
:540 fORINT" 
550 PRINT" 
560 PRINT" 
S70 PRINT" 
:580 PRINT" 
S'?O PRINT" 
000 PRINT" 
010 PRINT" 
420 PRINT" 

.-
B­
e-
D­
E_ 
F_ ., • 
G-
H_ 
I-
J -
K_ 
L_ -.. 
M_ 
N_ 
D-

l -
2-
3-

,­
o-
R-
5-,-
u-
v-w_ ,-,-
l -

BE_ 
DE-
BA_ 

o- - .. .. 
7_ --.. . 
8---- .. 

030 PRINT" 4 _ '?_----, 
040 PRINT " S_ 0 .. -----
OSO (;ETAS 
400 IFAs- "S"THENUSR (02) 1 GOT0080 
410 60TOo:50 
680 0IMAS (3,?) , eSI3'?) , SSI39)IR"OlTEMP05 

TRVKK ·5' 

FDR START 

DEG MORSE ALFABETET . MASK! 

490 ASI 1)""A"I BS I 11 _". _" 1 AS (2)""B" 1 as (2) " "- ••• "I AS <3l -"C'" as (3)-"-. _ , " 
700 AS (4) .... 0 .. ' BS (4) .... - •• " 1 AS ' :5)"" E" I BS (:5)"", "'AS (4)_"F" 'a, 161 -" , , _." 
1 10 AS (1) ""13" 18S (11-"-- , ", AS (8)""H'" BS(8) _ " • •• , " I A$ I'?) .... I .. ' B' (9) _" , , " 
720 A' (IO) ." J "IS' 110)"" , ---"'ASI Il )_"K" 'SS (Il )_"_,_" 
7:S0 AS (12) -"L" 1 S$ (12)- .. , - •• " ' A$ (13) .... 1'1". S$ (13)" " __ " 
740 A' (14) ·"N" I SS (14 ) ';' "- , " . A$ ( 1:5) .. .. O". S$ ( 1:5) _" ___ ,, 
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SHARP 

750 Ato ( 16) _ . p H ' ll s , 10). · . --o H, A.,C 17' _" (;1 " , as ( 17) - "--, - " 
71.0 AS ( l e l · MR" , as OB) _" . - . " ' AS CI'ilI_"S" : SS ( 191." .. . .. 
7 70 A. f ;i!O' .. .. T .. ' as (20) .. .. _ .. . A . (2 1 ) .... U" : es (2 1 ) .... .. _ " 
780 AS (221 .. ·V " l e s (22 ) · " . •. - · : A. (231 .. .. W .. . BS ( 231 .... . __ ø 

790 AS C2'1 ' _ "X" l SS C24 1."_ .. - " I A. (25) .... y" I B.C2:!i J .... -. -_. 
800 AS (26) " " Z" . 9 . (2bJ ""--.. .. . A. (27) -"Æ " . as (27 J .. M . _ . _ " 

8 10 A. C2S1. "0E", aS C2S '."---, "' AS C29J_" AA" I SS CZ9 I _ " . __ . _" 
8 20 AI (301 _ " I " ' as (301_" . - --- " ' AS ( 3 1 '."2" : a$ e 51 '_" .• __ " 
830 A" (32) ·"3'" es (32) ..... .. _ _ H, AS (33) "" 4 " : a. (33) .. - •• • • _" 
8 4 0 AS ( 3 4 ) .":S" ' as (34 ) .. " •••• • • , A. CS:5) - " O" , as (3:5) _H_ .... " 
8!5() A$ (36 ) " " 7" , e. (361 "---••• i I AS ( 3 7 J "-S": B$ ( 3 7 ) .. H _ _ - o • " 

B60 AS (38) _"9'" al ( 3 8 ) .. " - ---•• • AS 13'1) - "O'" B. (3'1 ) .. M _____ M 

B7 0 REM 
B80 REM 
B90 COLOR . , 3 , 0 ' CLS 
900 INPUT" l! HVOR MANGE FORSOK ONSKER DU ? "IF 
'1 10 FOfIG_ ITOF 
920 A. INTtR ND CI I * 3 '1 )+I' CLS 
'130 CURSOR 1.24' PR JNT( 6 . 2 l " Laglt t a v TlIl'1o Soft .. . .- . 15 , .IIPt, 1984 "I 
940 CURSOR5,2 . P RINT " TALL/BOKSTAV DI TT FORSLAG _ ............. .. ..... _ .... " 
9:50 PRINT" " j A. CA) 
'160 lNf'UT" ti"IS. I A) 
9 70 J F S $ (A) · e. CAI THEN P R I NH 2 . ]" W RIKTIG 1" ' MUSIC" C I DI E IFIGIAle 
IA le l" ' R. R+1 
'180 lF S $ CAI <>e . ( A) THENPRINT( 2 . l" U GALT, DET RIKTIGE SVARET VAR " e. ( A) ' MUS I 
C" B t AI GI F 1 E 1 CDI CI ". FORT·OTOI OOO ' NEX T 
9 90 NE XT 
I 000 P.fU 100 I F 
10 10 PR INT" lUI.I.!" 
10 20 PR INTH ANTALL FORSOK " IF 
1030 PRl NT 
10 40 PR INT " ANT ALL RI KTIGE " l R 
10:50 PRI NT 
1060 PRI NT" ANTALL RIKTIGE I X. ";P 
1070 PR INT 
10 8 0 CURSOR3 , 22 ' PRINT( 41, l"V I L DU FORSOKE FLERE GANGER (.l I Nl " 
1090 CURSOR3 , 22 ' PRINT(2.J " VI L DU FORSOI(E FLERE GANGER (.l I Nl " 
11 00 GETA. 
1110 I FA.· .. ,J .. THENUSR(62) ' I3OT0400 
1120 I FA$." NM THENUSR(621 ' COLOR,, 7 , I' CLS 'ENO 
11 30 60T0 1080 

Til Mikrodata , 
Sender dere et program til 
Sharp MZ-700 som vi har kalt 
COCONUT-ISLAND, Spillet 
går ut på å frakte kokosnøtter 
fra en øy ti l en annen, Ved 
den ene øya sparker en inn­
født medhjelper ned kokos­
nøtter. så må du hoppe på 
skilpaddene over til den andre 
øya hvor en annen innfødt tar 
imot kokosnøttene , Du må 
passe på å ikke falle i vannet 
når skilpaddene dykker etter 

f isk , Dine innfødte medhjel­
pere er nokså late så det hen­
der du må vente på dem, Til å 
begynne med dykker ikke 
skilpaddene nr, 2 og 4 men 
på trinn 3 dykker alle , Inter­
esserte kan få den lengste 
versjonen med en noe bedre 
grafikk tilsendt hvis de sender 
oss 20 kr. og en kassett, 

Hilsen 
Øyvind og Jsrlø Tufbo 

Nybuvøgen 61 
2600 Lillehemmer 

.~.~ ••• "'1""'111""'1""""'" 
2' , C o C NUT - I S L A N O. 
3 '. .k'- lIvllt av • 
4 ' . ~vl"d 09 ,J • .- I II TUf to. Mai 8 4 , 
5 ' . Fo.-ko.-t.t vII'-.Jon . S.Pt.~b • .- B4 , 
6 • ••••••••••••••• * ••••••••• ,', •••• ~~., 
100 TEMPO 7 
11 0 POKE 99 , 2 40 " KONS TANT GET- I NP UT 
120 COLOR , . 4, 5 ' CLS'L.3 ' BO" 100 'MX- IB ' S T. I O'MK. _7:5 'FI . _4 5 I BT.2!5 IFR. 60 'BS_0.AF.3 'NI -, 
130 POKE 1621. 20 1 " HI NO RER SCROLL 
140 ' VIGNETT 

1:50 CURSOR 11. 2 ' P RIN T (2 . 5l"............ ........ • ......... , •• 
lill ... •• • JlO!%D*lUn 'W "'W' "'W' "'W' •• "'W' . " 
160 CURSOR 1 1, 6,PRINT( 2 , 5l" ............ -.. "'*"""'3'" 
lill ... lill qz*lClU'V!tI' • "'W' _ ..... ~" 

170 ' TEGNING S KJERM 

180 CURSOR 0 . 12 ' PR INT 

. , 

_IDI._ ...... -

AB°rtNER 
PA 
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1<;10 PRINHQ . l) --'" 
SHARP 

200 PRtNT~':O:'~' ~':::::::::::::-::::::::::::~~::~:::;=:~::::::::::::::::::::::: 
210 CURSO; 31, 13'PRINT[4.0J " " " .... .", '"I quu;c'n*,n**UDDR ,." 
220 COLOR • • 0 . :5 
230 CURSOR O, O' PRINT[7 . 01 "POENG' O ," 
240 CURSOR l<;1 , Q.PRINT[7.01PEEKI120011 ' 2:5o+PEEK( 120001 
250 DI M FAO(3),HF(!5) 
260 FOR OX_7 TO 27 STEP :5 
270 GOSUB b~"TEGNER ~ILPAOOER 
280 NEXT OX 

REKOR D' O BONUS' 100 "" 

290 FOR A_l TO :5'FAD\A)-_OOOO+!<;It40+INTIRNDI ! l f 22+7) I NEXT A' GOSUB b7QI ' TEGNER F 

=~~~ææææi-"""" .... ;"nn: 
'Un;uu",*ccu;UCIDDJI '"I "*H"cc";CcccU'Q!UUucc&**"n" 
3 4 0 CURSOR 3. 11 :PRINT(3.61"~\lCd.II"l 'PRI NH6,:51" 1 "; :PR INT C6 ,4 1"1CI" 
3:50 CURSDR 6.4'PRINT(2.41" .I::;I " 
360 CURSOR 7,:5 : PRJNT(2,:51" 1 " 
370 CURSOR 3<;1,<jI'POt<;E 93 •• A:5'PRINT" I.JJC ~ ", • ••• ANDRE TE5NSETT ' POKE <;13 .":; 
390 GOSUB 1120 
3'i'D FOR S"1 TO 50'6ET X.tIF X$ >""THEN 420 
40(1 I3OSU8 670 ' NE~T B 

"0 lNSTRUI(SJONER 

420 CONSOLE 2.B. 11.2B ' C~S 

4 30 PRINT~ Du .. a nOPP. pa .k,1 padd .. ". , 
440 "RINTNfo .... nant. ~oko.n<>t.t ..... Pa ... '·' 
4:50 "RI NT" d.g l Ski\paad .. " .. d\oll;k ... N; 
460 "RINT~ .t.t .... fiSk. Du nopP." m.d "'; 
470 "R I NT" .. -+ t.a.t." • • Ob.1 Din. m.d-~ , 

4BO PRINT" nJ.lp .... e "Cl'" 1." .... _ 0'iI tar"; 
490 PRINT"'i .. ot kako.notu"" ..... lat. 0'11"1 
500 "RINT" upill,t.l,'II •• L\f~k. til l", 
'!SlO P()I(E <;O'!S , O 
'!S20 FOR a- l TO I'!SO'GET x •• IF ~"(> ''''THEN :540 
:530 G05UE 670'NEKT B 
5 40 CLS'CONSOLE ,'" HOVEDl.OKKE 

560 GOSUB bBO 
570 GET ~ .. , JF U (> "''' .THEN GOSUB 970 
580 IFC MX* 8J t CRNOCII >M~) ' CF-O) THEN I3OSU8 1340 
:5<;00 IF(MX-28) ' CF~I) ' IRND(I»MK)THEN 60SUB 1'!S10 
bOO GOSUEt 780 
6 10 GOsua b80 
b20 GOsua 780 
b30 GOTO 5bO 
6 40 TEGNER SKILPADDE , 
b:50 CURSOR DX. 14. PRl NTC 4. '!Sl" ~ N: 'PRI NTC 4. I l "' t..a::I::I \ \\. N 
b60 RETURN 
b10 fLYTTER F I SKENE 

680 FOR A-I TO AF 
b90 POKE FADCA).HFCAJ.O 
700 HF IAJ _O 
7 10 JF RNDIII ( FI THEN HFIAI--40 
120 FADIAI - FAOIAJ+INTIRNDIII ' 1 . 5 1 .1 
730 JF FAD lAI .0315 THEN fADfA)-fAOfA)-23 
7 40 POKE fAOCAI · "aOO.HFCAI,"EI'POKE FADCA)+HfCAJ.243 
7 :S0 NEXT A 
760 RETlffiN 
"0 

780 FOR X".0231 TO "0237+25 STEP ST 
7 0;>0 IF PEE!(CX.162p·243 THEN GOSUB a30 
800 NEXT X 
810 RETURN 

MAT? 

.'0 SKILPAOOEDYKKJN6 

930 DX" X-"0230 
840 CURSOR OX.14'PRINTt4 , :51" .. , 
8'!S0 CURSOR OX . 1::i:PRINT(4. 11"1:,""'" ts:eer;; / '.C/'" 
BbO JF PEEKC$00OO.OX.40.IOI (>O THEN CURSOR D~.12'PR INTN~I'" 
8 70 FOR a .. l TO FR'GET x,,: lf U;< ) ""'THEN GOSUB 970 : 60TO B90 
B80 fIIE~T 8 
8<;00 If PEEt:U-39)' >O 1'HEN GOTO 11<;00 
900 CUR50R DX. l::il PR INT(4, Il nI: 1SlICII'" u;aG/'"IJ',iJ /o" 
9 10 FOR_ a " l TO 30'GET.X$'lF X"<> ""THEN 60SU8 <;070'80TO 930 
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SHARP 
~20 fIIEXT B 
9:S0 CURSOR DX,lb ' PRINH4,ll" 
9 40 GOSUB 650 
950 RETURN ." 

.... Ul 

TOL.KER CURSOR 
10bO JF U" .. " g "THEN HV,,- !'GOSUB 10 10 

970 JF X'-" G: "THEN HV--l 'GOSUB 1010 
980 JF X'_" E "THEN HV_j .GOSUB 1010 
990 RETURN 
.000 HOPP 

1010 IF((I1X .. SJt"fHV"-I))+C(MX_2EU'CfN_!)) THEN RETURN 
1020 POKE 2618 . J9 : USRCb81: FOR e-a1 TO I STEP-B 'POKE 2617 . B. O'USR(68) :NEXT e.us 
R{]lI 

1030 CURSOR MX+ H HV,9:PRINT " g • taaz: O/ ~ -11 ta:a::Q:I 1\ ISIZICII 
1040 Gosue oBO 
1050 CURSDR MX+2* Hv , a'PRINT"C: . I..IZIICIZ: gl ~ -. ......... 1\ I..IZIIIIZC 
1000 GOSUB 680 
1070 CURSDR MX+J, ' Hv,a'PRINT" = 181 ~ -...01 UIZ&UiI • l..IiIlIa::I / " 1SlII:iI:I:la 
loao (30SUB 680 
1090 CURSOR MX+4lHv,e'PRINT" CC ~ 1lI KKD:Ø ", 1.IiII:I:I:I ..... ~ 1\ 
l 100 GOSUB bBO 
111 0 MX_MX+:S'HV 
1120 CURSOR MX- I, Q' PRINT" C: l.I:IOJ:II:I: • 1.II:II:III:1I '" ISMIII:I .... lD8I Il " 
1130 CUFlS0R30. 12': PRINT(4 , 51" A " 
1140 JF F_\ THEN AD-'DI68+MX ' POKE AO+'800 . 'A5'POKE AD, 189 
II~ JF PEEI(IS023Q+I1X1_0 TIiEN GOTO 1190 

1160 FOR T-l TO 2 ' POKE 2bI7.2oo , ~IUSR(b8J'POKE 2bI7 . S , 90IUSRl bBI'POKE 2bI 7 ,2oo,~ 
IUSR(be)~POKE 2617,100, 12 I USR(6B),POKE Z017. 60 . Z00 ' USRloB) ' POKf 20 17, l60, ~O ' USR~ 
6 8 1 ' USR(7!I'FOR P-t TO ~O ' NEXT P,T 
1170 RETURN 
1180 PLASK I 

1190 CURSOR MX , 9 IPRJNTC1,:51" ..... 
1200 GOSUB OBO 

..... ~II""" • ,' ........ y •• " 

1210 CURSOR ,.,X,12 ' P RINTCI , SI" CI ..... "" I'" N " 
1220 FOR C-O TO l i FOR T-O TO lOS STEP B+C' POKE 20 17 , T+RNO ( I I 'IS0 , I+C ' USR (08 1 ' POK 
E 2617 ,T+RNO( I J'I:50, I+CIUSR(6BJ INEXT T , CI USR(7 11 
1230 CURSOR MX, 13 1 PRINT(~.SJ" CI Inn- " I' PRINT ( ~, Il" .... ", . .... 

Ul 
12~0 LX-MX'IF MX - B THEN LX-l O 
12S0 JF I1X-28 TIiEN LX-26 
1260 FOR P"16 TO 21 ' CURSDR LX,PIPRINTtO,11" CIO-=:'" 
1270 "'US J C"R:S~ IIF P-21 THEN I1USIC " R6~ 
1280 CURSOR LX , P ' PRJNT[Ool]"CI " ' NEXT 
1290 L-L-l ' F-O ' SO-SO-BT ' CURSOR 3I,OIPRJNTC7 , OJ ~ 
1300 CURSOR 39-L , 0IPRJNT(7.01" 
1310 JF L-O THEN aOTO 1940 
1320 (JOSUS 1120'GOTO !.i60 

_ " ISO 

1330 SPAR K l TREET - KOKOSNOTT , 
1 3~0 CURSOR 1 .9'PR I NT" . ~u:mll "'I1USIC"R:5" 
13S0 CURSOR 2.ll ' PR INT"\~" 

1360 FOR A_19 TO SD STEP 21POKE 261B,A'USR(6BJ ' NEXT AIPOKE 2618, 2S0 l USR (68 ) ' FOR 
A_I TO eO ' NEXT A' USR(711 
1370 CURSOR l,II'PRINT "1I 
1380 CONSOLE 0,9.0, 12'FOR S-I TO S ' FOR A_7 TO 2 STEP -I'POKE 2 6 17 , RNO I!J ':50 +20 , O 
IUSR(6BJ'CURSOR O,AIPRINTCHRS(lbJ ICHR.12~J I 'NEXT A, 8 ' USR(71) ' CONSOLE 
1390 JF RNOIJ)(BS THEN 1490 
1400 CURSOR S,6'PAINT(2, ]~ . ~ 

1~10 T-2:j'FOR A-7 TO 9 
1~20 FOR T .. T TO T+70 STEP 5 ' POKE 2617,T,O ' USRI68J ' NEXT T 
1430 CURSOR B,A'PAINTC2 , l" llQ .. 
1440 NEXT A'USR(71) 
14~ POKE 'OBOO+8+9 ' ~0.IA5'POKE IOOQO+8+9 ' 40,IB9 ' F_l 
1460 PO-PO+S'CURSOR 6,0'PRINTt7,OIPO 
1470 CURSOR 1,9 ' PRINT" IJZI; elJOll..J" 
1480 POKE 2617,2:50,3'USR168J 'POKE 2617 , 5,90'USR(6S)'POKE 26 17.200,70 ' USR (6 B) ' POK 
E 2617, 160,70'USR(6Bl ' POKE 2617,60 , 200IUSRI6S1'POKE 26 17,160 , 250 'USR(6B ) ' USR (7 1) 
1490 RETURN 
1500 HIV l LAND I<OKOSNOTTEN 

IS10 CURSOR 35. IO ' PRINT(O,5]~e~ __ fl 

1520 OOSU8 6BO 
1:530 FOR X_;S4 TO 30 STEP - I 
15.0 CURSOR X , 9 ' PRINT~ a lDlC ~ lDIZII: Il " 'G{)SUB 6S0.NEXT X 
1550 CURSOR 29,9'PRINT M_. lIED. u::a::1\ M'GOSUB 6BO 
1:sbO CURSOR 2B,9 ' PRINH2,]" I " ,.PRINT" ,M ' GOSUB 6BO 
1:570 T-2:55 ' FOR X-l TO 6 
15S0 CURSOR X+2S , 9-X'PRINT[2,J" 11.IlIIi .. 
1590 FOR T-T TO T-35 STEP - 5 ' POKE 2617 , T,0 ' USR(bB) ' NEXT T , K 
1600 FOR X-l TO :5 
1610 CURSOR 33+X ,2+X'PRINH2,'" Ill " 
1620 FOR T_T TO T+~O STEP S 'POKE 2617.T , O' USR(bB) ' NEKT T,X'USR(7 1) 
1630 USRI71J 
1640 AD-IDI67'T-:50 
16:50 fF PEEKIAO+40)_0 THEN POKE AD,OIAO_AD+40'POKE AO,62,aOTO 1650 
1660 POKE 2617 . T,4'USRlbB IIPOKE 26t7,:5,90' USR(6BJ'POKE 2617,2oo, 70'USR(6B)'PDKE 
2617, 160,70' USRI6S)'POKE Q617,60 , 2oo'USRlbBJ'POKE 2617,160 , ZSO ' USR(68) ' USR(71J'M 
USICM~M'T_T+80 
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SHARP 
JF PEEK(AD~3q)·O THEN POKE 
AS-AB+l'lF AS_6 THEN GOSUB 
GOSU8 680 

AD ,O' AD_AD~3q' POKE 

1770 
AD,6ZlGOTO l b~O 1670 

1680 
1690 
"00 
1710 
1720 

FOR 11-2" TO 33 
CURSOR X''''PRINT~ 
CURSOR 3~ , "'PRINT ~ 

F-O ' PO-pa+lO 

BU;U -...z: 1I" ' GOSUB 
u:;a . u.Il....I'\ M 

680l NEXT X.aOSUB 6 8 0 

"''' 1740 
17:50 
1760 

CURSOR b,O ' PRINT(7 . 01 PO 
RETURN 

1770 NI -NI + I 
1780 CURSOR 10 , IO ' PR I NTCl,21" TR INN " INI, ~ " 

BONUS • 

1790 FOR 5-18 TO ::SO.FQR A--2~5 TO 255 Sl EP 5 ' POKE 261 7 , ABS(A l . 30-S 'USR (68) ' NEXT 
A, S ' USRf71l 
1800 CURSOR IO,10 , PRINTCO,51" 
1810 ClJRSOR 39,'i"POKE 93 ,sA5 ' PRINTM tall u..; 
1820 PO_ PO+BO I AS_O 
1830 JF L<5 THEN L-L+! ' CURSOR 40_L . O ' PR INT[ 7 . 0 1 M~M 

18 40 J F NI ( 6 THEN READ ST , MK , F I, FR,9D, BT,BS,AF 
1850 J F Nl >5 THEN 8 0_( NI) . 100 
1860 ' DATA FOR NIYAER 
1870 DATA 10 •• 8 , .6 , 50 , 20 0 .50 , 0 . 2 ,4 
1880 DATA 5 •• 8, . 65.50.300. 75 , 0 .4,4 
18 90 DAT A 5 • . 8~ • • 7, 40,400.100 , 0 . ~,4 

lqOO DATA ~ •• q , . 7~,30 . ~OO.100, 0 . 6. ~ 

191 0 CURSOR 3I,O'PRINT(7 , Ol eo, 
IQ20 RETURN 
tQJO SLUTT , 
1940 JF PO>PEEK( 12000) .PEEKCI200 1 ) ' 2~6 THEN POKE t 200 I ,I NT(PO/2~6 ) ' POKE 12000 , PO 
-PEEK(12001) ' 2~6 ' GOSUB 2OOOICURSOR 19 , O'PRINT(7, OIPO 
IQ5Q CURSOR '1,tO ' PR 1NTt1 , 21" Et apil l til ? J / N 
1'160 GET Hi 
t Q70 IF x • • ··J"THEN RUN 
1'180 IF X. · .. N·· THEN POKE 1621 • • 2 t ' ENO 
1990 GOTO 1'160 
'000 
20 10 CURSOR Q, 8IPRINT{I,21 " 
2020 MUS I C·C~E5G~R2.C9K 

2030 RETURN 
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ZXSPECTRUM 

BONDE SJAKK 
BONDESJAKK er for ZX 
Spectrum 16 og 48K. Det er 
basert på endel maskinkode· 
rutiner som jeg har laget. 
Fremgangsmåte for å skrive 
inn programmet: 
, Skriv .. CLEAA 
27999 .. + ENTER 
2 Skriv inn 
Maskinkode-Ioaderen. (Det 
korte programmet.) 

1 REM ????I 
2 REM 

3 RUN det og skriv inn alle tal­
lene i maskinkode-listingen. 
4 Skriv inn BASIC-program­
met . 
5 Skriv . GOTQ 9999" og alt 
vi l bli SAVEt på kassett. 
6 Skriv RUN 

Hilsen 
J ens Olav Nygaard 

Rugdeveien 39 
3030 Konnerud 

fileT ER LAGET AV 
PROGRAM 

JENS OLAV NYGAARD 

1984 
:5 GO SUB 6000 

10 GD SUB 1000 
20 CLS : FOR l-O TO 21: PRINT PAPER l 
INK Ol-AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA - : NE XT l 
:SO GO SUB 2000 
40 LET t-2: PRINT ~O I AT O,OI·Vil du st 

arte ? (j I nI · 
~o IF INKEY'·-j- THEN LET t=l: GO TO ., 
60 IF INKEY.<) "n" THEN GO TO ~o 
6~ LET cl - 29492: LET anzO: INPUT .": P 

OKE 23672~0: POKE 23673.0: POKE 23674.0: 
LET lcUSt< 2836~ 

66 INK O: PA PER 6: FOR 1=16 TO 21: PRI 
NT AT l 22 J " ": NEXT l 

67 PRINT AT 17L22' INK O,"TIMER: "' AT 1 
9,22'''MIN.: ''' AT ~1,22;"SEK.:" 

70 LET q - USR cl: GO SUB t*1000+2000: L 
ET q - USR cl: LET an s an+l : IF an=494 THEN 

POKE 23761 O: GO TO ~OOO 
80 LET I -U~R 28344 : LET q=USR cl: IF P 

EEK 23761< ) 0 THEN GO TO ~OOO 
90 LET t - t+(t - lJ- lt-21 : LET q=USR cl: 

GO TO 70 
999 S TOP 

1000 BORDER O: PAPER 5: INK O: eLS 
1010 PRINT rAB 11,"BONDESJAKK "j TAB 10; " 

1020 PRINT ""Et pro~ram laget a v:"; 
1030 PRINT "TAB l~j Jens Olav NY9aard " 
1040 PRINT " PAPER O 
1050 FOR I - lO TO 2 1: ~~INT AT l,O j PAPER 
2'0: NE XT l 

106 PAPER 2 : INK 7: PRINT AT U ,IOi"INS 
TRUKSJONER" 
1070 PRINT 'TAB 9," 
1080 PRINT "Du har kryss og datamaskinen 

bruk~r rundinger. I dett~ s pi l 
let e r det om aa gjoere aa faa 5 brikke 
r etter hverandre. " 
1090 PRINT "Du skal alt saa ha 5 kryss pa 
a en linje, d i agonal t, vertikalt elle 
r hor isontalt: . .. 
11 00 PRINT "01·Pr~s5 ~n tast for a.a star 
te.": PAUSE O: INPUT . " : RETURN 
~~~~ ~~fU~NUSR 29072 
3000 LET 1- 11: LET k - l1 
3010 PRINT AT l, klINt< 8i PAPER 8; FLASH 
l; OVER Il" .. 

3011 LET q -USR cl: PAUSE 4: IF INKE Y$ -"" 
THEN GO TO 3010 

' 3012 PRINT AT l,kl INK 81 PAPER 8; FLASH 
Ol OVER 1," " 

3020 LET l - I+IINKEY$-"6" AND 1<211-C INKE 
Y.-"7" AND 1 >0) : LET k~k +CINKEY'= ·8" AND 
k(21)-(INKEY'~"~" AND k)O): IF INKEY.<) 

CHR. 13 THEN GO TO 3010 
3030 LET q -USR cl: LET l æl +4: LET k-k+4: 

LET ad-3 1300+1*30+k: IF PEEK ad=O THEN 
POKE ad,IO: PRINT AT 1-4 .k-4i INK 7; PA 

PER l , " X : RETURN 
3040 PAPER 2: INK 7 : LET I~USR 29259 : IN 
K O: PAPER 6: GO TO 3000 
4000 LET q -USR cl: LET ad-USR 28000: LET 

q - USR cl: LET l=INT Cad /301 : LET k= ad -3 
0*1 : LET 1~1-4: LET k=k - 4: POKE ad+31300 
, 1 
4010 PRINT AT l,k' PAPER 11 INK 7 j "0": R 
ETURN 
~OOO PAPER 2 : INK 7: RESTORE ~OOO: DATA 
29310b29199L29229: FOR a -O TO PEEK 23761 
: REA b: NEXT a 
~010 LET l - USR b : RUN 
6000 FOR .-USR "a"+1 TO USR "a"+6: POKE 
a,129: NEXT a: POKE USR " a".2~5 : POKE US 
R "a"+7 25~: RE TURN 
7000 CL~AR 27999: LOAD · · CODE : LOAD ""C 
OnE : RUN 
9999 SAVE " BO ndes!akk " LINE 7000: SAVE .. 
bsmcl"CODE 28000, 700: SAVE "bsmc2 "CODE 
322~6,300 

10 FOR a-28000 TO 28000+ 1700 STEP .: p RINT aj: FOR b-O TO "' INPUT , 
20 POKE a+b, 1: PRINT TAB 7+b*4jPEEK Ca +bl; 
'O NEXT b: PRINT : NEXT a 

'" PRINT .. , 
40 FOR a·322~6 TO 322~6+300 STE P .: PR INT a ' • FOR b - O TO "' INPUT , , . 
'O POKE a+b, I: PRINT TAB 7 +b*4;PEEK Ca 

+b~b NEXT b : PRINT : NEXT a 

FIG . 1 

28000 217 22. 2 13 '.7 ... 217 
28006 • 2 • .0 20 • .2 20. 
28012 ,.2 10. 20' O 32 ,. 
28018 •• 20. .2 ., 32 2.0 
28024 1 20. 1 217 2" ,.3 
28030 20. 220 217 201 •• 10. 
28036 17 •• 122 170 237 .2 
28042 •• 77 2. 237 1 O 
28048 O '.7 •• 20. .2 20. 
280:54 17. 10. 20. O .0 2 
28060 220 201 ,.3 12 121 204 
28066 2. 32 23. 14 O • 28072 120 204 2. 32 22. .2 
28078 O '0 20. .2 201 33 
28084 3. 122 17 30 O • 28090 20 16 203 •• 20 34 
28096 ' .7 110 34 16. 110 34 
28102 17 1 110 JO JO JO JO 
28108 34 173 11 0 .0 .0 ,.3 
28114 110 204 • 32 1 ., 
28120 14 O 2 17 14 O 217 
28126 17 O O 71 217 .2 
28132 173 110 12. 204 O 32 
28138 3 34 ,., 110 12. 7. 28144 17 2. O 20 34 173 
281:50 11 0 2 17 '2 167 110 12. 
291:56 204 O 32 3 34 170 
28162 110 12. 7. JO 34 '.7 28168 110 '2 , .. 110 12. 204 
28174 O 32 3 34 177 11 0 
29 180 130 .7 213 17 30 O 
28186 20 20. 34 , .. 110 '2 29 192 171 110 12. 204 O 32 
28198 3 34 17. 11 0 131 •• 28204 213 17 31 O 20 20. 
28210 34 17< 110 ,. 17 1 •• 28216 ,.3 110 ., .. , .3 11 0 
28222 20' 102 11 0 , .. .0 .2 
28228 , .. ' 0 .. '.7 .0 •• 28234 2 .. 2 17 241 , .. 2 .. 2 17 
28240 2 41 .0 .. •• ,.3 110 
28246 , .. ' 0 2 1 , .. '0 2. 
282:52 '.7 '0 27 2" 217 241 
282:58 ,., 2 .. 217 241 .0 2 . 
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ZXSPECTRUM 

~ :Z826Q 62 O .0 209 92 20' 28930 O O >4 '99 , O 29\!19 6 O 20. 27 26 62 '2 
28270 <2 >7. UO '" 2. 20 28936 >28 '6 , 2" O O 29602 ". 62 22 2>. 62 '9 
28276 ., >77 UO >22 2. >4 28942 O O O , 2"" 2.0 29608 ". 62 27 2>. 2>7 '" 28282 .2 >79 UO >2, 2. 8 28948 O O O O O O 29614 2U 92 6 O 20' 27 
28288 "7 m 240 2>7 24> .2 289~4 O O O 80 6 O 29620 2. 62 ,. ". 62 22 
28294 '8' UO 2 .. 'O • 6 • 28960 O O , "6 69 72 29626 ~lg ~~7 " 2>. 62 27 
28300 62 , 2' 2 62 2 28966 4 O >28 O O O 29632 '" 2>2 92 6 
28306 '0 209 92 · 68 n 20' 28972 O O UO O O O 29638 O 20. 27 26 62 ,. 
28312 229 2>3 '8 O W >7 28978 O O 96 O O O 2964 l1li 21:1 201 O O O O 
28318 'O O 20. !69 '8 >2. 28984 O O O O O '27 296 :10 O O O O O O 
28324 209 22. 20' 222 >23 W 28990 ". 2.0 O 72 ,. O 296:56 O O O O O O 
28330 >24 U6 >2. UO >2. 2" 28996 O O 2 O O O no62 • O O O O O O 
28336 >23 8 ' 124 84 >24 8' 29002 O '6 >7 >40 2>0 ". 2U' 1 O O O O O O 
28342 >2' • 62 • .0 208 29008 2" ,. O O O .. U674 8 O O O O O 
28348 92 "7 240 ,., "3 229 29014 O O O O O O 2'610 8 O O O O 
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ZXSPECTRUM 

I Fekt ing kan man ... elge mel­
lom 10 forskjellige personer, 
som har forskjellig rang . Spil­
let sa ... es med SAVE " FEK­
TING" LINE O. 
Spillet går bAde pA 16/48K 
SpecHum, 

Vennlig hilsen 
Jørn Falk 

Jørn Falk Semerksvej 238 
5471 SØNDERSØ 

FYN 
DANMARK 

l RE" JORN FALK 
2 CLS : 00 sue 1000 
3 INK 4: LET s - 3: PLOT 0.72: 

DRAW 2~~.0 : DRAW 0.-72: PLOT 0 . 0 
: DRAW 2~~,O: PLOT 0.0 : DRAW 0 . 7 
2: FOR J-72 TO 160: PLOT 31.J: D 
RAW 3.0: NEXT J: FOR J-31 TO 223 
: PLOT J,160: DRAW 0.3: NE XT J: 
FOR J.160 TO 72 STEP -I: PLOT 22 
3.J: DRAW -3.0: NEXT J 

4 JNK l: LET z •• "H " : LET • • _ " 
J.: LET c.-·K" : LET .... . ·L· : FOR 
J .~ TO 26: PRINT AT .,J'c.: PRIN 
TAT 5+1.J I .... : NEXT J: LET .-s+ 1 
: JF s.1 1 THEN LET •• 3 : 00 TO 6 

~ INK o: GO TO 4 
6 LET s c .-o : LET .c-O: LET .... 

.-8: LET s ... a-l+INT (RND*31: LeT 
gra4-8: LET t •• -O : LET b -l+I NT ( 
RND*21 : LET z .-20 : LET sty r - lO 

7 PRINT AT O.O ,kS,· ·,sc 
8 PRINT AT 0 .21IJ.'" · , s c . 

lO LET • • -·S·: LET b.- ·ER· : LE 
T c.-" TU·: LET 4.- · 10·: LET •• _. 
P": LET fS.·AE": LET hS-"SD·: L 

ET ,s··FG·: LET ':I... " 
20 INK ~: PRINT AT 16. styr,.s: 

PRINT AT 16,z., •• 
30 INK 3: PRINT AT 1 7 •• t y r'bs: 

INK 2: PRINT AT 17.z.'f. 
40 JNK 1: PRJNT AT 18.styr,c.: 

INK 4 : PRI NT AT 18 .z .'hs 
~O JNK ~ : PRJNT AT 19.styrlds: 

PRJNT AT 19.z.; I. 
~1 J NK O 
~~ INK 3: PLOT 5tyr+8+14,40: D 

RAW S.grad: INK O 
~6 INK 2: PLOT z.*8,39: DRAW 

8 ...... : INK O 
~9 JF . t yr+2-z. THEN BEEP 60. 

O: GO SUS ,2000 
60 JF INKEys - ·m " THEN PLOT I 

NVERSE 1,sty r*8+14.40: DRAW INV 
ERSE 11 8 , gra4: PRINT AT 16 •• tyr , 
ga: PRINT AT 17.styr'gs: PRINT A 
T 18,sty rlgs: PRI NT AT 19 . s t y rlg 
a : LET styr-sty r+l : JNK 3: PLOT 
.tyr*S+ 14 .40 : DRAW 8.gr.4 : INK ~ 
: PRINT AT 16 .st y r,.S: INK 3 : PR 
INT AT 17.s t y rlb.: INK l: PRJNT 
AT 18. styr I c.: I NK ~: PRINT AT 1 
', .tyrld.: JNK o: LET b - l+JNT (R 
ND* 21: LET s .... - I+JNT !RND*31; GO 

TO 101 
6 1 IF styr>_28 OR .tyr <-2 THEN 
GO TO 71 
62 JF INKEYs-" o · THEN PLOT I 

NVERSE Il s tyr*8+14.40: DRAW INV 
ERSE 118,gr.d: LET g r ad-gr.d+8 : 
IF gra4 >-16 THEN LET grad-8 

63 PLOT styr*8+14.40: DRAW 8 .9 
rad: LET .... a-l+ INT (RND*3 1 

64 JF .tyr+2-z. THEN BEep 1.6 
O: GO SU B 2000 
6~ LET ."'.- 1+1NT (RND*31: LET 

b- I+INT (RND*21 
70 JF INKEYs-"z" THEN PLOT J 

NVERSE Ilsty r*8+14.40: DRAW INV 
ERSE I, B , grad: PRJNT AT 16 • • t y rl 

l.: P RJNT AT 17 , styrlgs: PRJNT A 
18 . styr 'gs: PR INT AT 19 .styrlg 

s: LET s t y r -s t y r-l : INK 3: PLOT 
styr*8+14.40: DRAW 8.':Ira4: INK!S 
: PRINT AT 16 •• tyr'a.: JNK 3: PR 
INT AT 17 •• tyrlbs: INK l: PRINT 
AT 18.styrICs: INK ~: PRINT AT l 
9,.tyrI4s : INK O: LET b - l+INT CR 
NO*2): LET ."'.-1+ 1NT CR ND*3 1: GO 

TO 10 1 
7 1 IF .tyr >- 28 OR styr<_2 THEN 
8EEP 1. 0 : LET scx-2~0: PRINT A 

T 0.21IJ_," ·,.c .,· . : GO TO 2!S 
00 

72 JF JNKE ya - " . · THEN PLOT I 
NVERSE Il sty r*8+14.40: DRAW INV 
ERSE 118 , grad: LET grad-gr.d-8: 
IF 9rad <--1 6 THEN LET g r.d - -8 

73 PLOT .tyr*8+14.40 : DRAW 8 .g 
rad : LET ..... - I+INT CRND*3) 

7 4 JF s t y r+ 2- z . THEN SEEP 1,6 
O: GO SUS 2000 

80 LET ta.- t •• +1 
90 JF god - l THEN JF t •• - I O TH 

EN LET la.-O : GO TO 101 
91 IF god - 2 THEN JF t •• - 9 THE 

N LET ta.-O: GO TO 101 
92 IF god -3 THEN IF t~.-8 THE 

N LET t •• -O : 00 TO 101 
93 IF g04-4 THEN JF t •• -7 THE 

N LET ta.-O : 00 TO 101 
9 4 JF g04-~ THEN JF t •• - 6 THE 

N LET t •• -O : GO TO 10 1 
9~ IF god-6 THEN JF t •• -!S THE 

N LET t •• -O : GO TO 101 
96 IF god _7 THEN JF t • • - 4 THE 

N LET t •• -O : 00 TO 101 
97 JF god -8 THEN IF t •• - 3 THE 

N LET ta._O: 00 TO 101 
98 JF g04-9 THEN J F t •• - 2 THE 

N LET t • • - O: 00 TO 101 
99 IF god.l0 THEN I F ta.-l TH 

EN LET t •• -O: 00 TO 101 
100 00 TO ~, 
10 1 LET b-2: PLOT INVERSE llz. 

*8 .39: DRAW INVERSE 11 -8 •• ",. : l 
F z.>-29 THEN LET b-2 

102 PLOT JNVERSE llz .*8 . 39 : DR 
AW INVERSE 11-8.s .... : I F z .<-2 T 
HEN LET b-l 

103 JF .tyr >-28 THEN 00 TO 7 1 
104 JF sty r <-2 THEN 00 TO 7 1 
105 JF .tyr~2-z . THEN BEEP 1.6 

O: GO SUS 2000 
106 IF .", •• 1 THEN LET .... . -8 
107 IF . .... -2 THEN LET .... . -0 
108 JF s ..... 3 THEN LET s", .--8 
109 IF 90d-7 OR god-8 OR god . 9 

OR g04-10 THEN LET S ... X-9r.d 
110 IF god-4 OR god-5 OR 90d-6 

THEN IF gr.d-e THEN LET s .... -8 
III JF god_3 THEN LET ."'.-s ... . 
112 IF god -2 THEN LET ..... _ .... . 
113 JF god - I THEN LET . .... _."'. 
11!S JF styr+2_z . THEN BEEP 1,6 

O: GO SUS 2000 
120 JF b-2 THEN PLOT INVERSE 

llz.*8.39: DRAW INVERSE 1,-8 ..... 
. : PRINT AT 16.z . ,gs : PRJNT AT I 
7.z. lga: PRINT AT 18. z . ,gs : PRIN 
TAT 19.z. ,gS: LET z .-z.- I; JNK 
2: PLOT z .*8 ,39: DRAW -8 ...... : IN 
K 5 : PRJNT AT 16.z.,.S: JNK 2: p 
RINT AT 17 .z . ,fs: INK 4: PR INT A 
T 18 . z Xlhs : INK 5: PRINT AT 19 .z 
. ,IS : INI< O 
12~ JF .tyr +2-z . THEN BEEP 1.6 

O: 00 SUS 2000 
130 GO TO 6 0 

1000 FOR I-O TO 18 
1010 READ .s 
1020 FOR u-O TO 7 : READ . : POKE 
USR •• +u . a: NEXT u 
1030 NEXT I 
1035 PRINT AT 2.7ICHRS 1271C HRs 
321CHRs 981 CHRS 12 1, CHR. 321CHRs 

74,CHRS 4BI CHRS 82ICHR. 7 8,CHRs 
32,CHRS 70 l CHRS 651CHRs 761CHRs ,. 

1040 DATA "q·,60.126 . 253 .2!S!S .2~ 1 

.253 ,126 .60 
104~ PRINT AT 0. 10,"FCKTNING" 
10 50 DATA ·.·.24.126,2~5.2!S!S , 255 

• 25!S , 255. 2~~ 
105!S PRINT AT 4. 01·DET GCLDER OM 

FORST AT NB 200" 
1060 DATA · r" .1 2,60,240 ,192 , O.O, 
0,0 
106!S PRINT AT 8 .0i·HOJ RE-M · 
1070 DATA "t".2!S~.255.2~5.255.25 
5 .1 27 .97 ,97 
1075 PRINT AT 10.0,·VENSTRE_Z. 
1080 DATA ·u" . O, O.O ,O, O.0. 128 , 12 • 1085 PRINT AT 12.01·SVCRD OPAD_X 

1090 DATA "J·.96 , 96,96.96,96.96 . 
112.112 
1095 PRINT AT 14.01 "SVCRD NEDAD_ 
N' 
1100 DATA "0 ·,192.192.96.'6 .48.4 
8 , 56.!S6 
110~ PRINT AT 17 , 0'"00 HUSK DOM'" 
EREN BES TEMMER " 
1110 DATA · p·,60. 1 26.191.2~5.223 
,63 ,1 26 , 60 
1120 DATA ·.·.240,60.15.3. 0 , 0.0, 
O 
1130 DATA ·. · .0.0.0.0.0,0.1. 1 
1140 DATA "d".2!S!S.2~5 . 2!S~.255.25 
'!!i 2~4 134,134 
1150 bATA "f " .3,3.6.6.12 ,1 2 , 28.2 • 1160 DATA "g · .6 . 6.6 ,6.6. 6.14.14 
11 70 DATA "h". 153.189,189.189,l!S 
3 . 126 ,60 ,60 
1180 DATA ·J".60,60. 60.60.36.36. 
36.36 
11'0 DATA ·k·,~6.124,124.~6.16 . 1 
2 4.186,186 
1200 DATA "' ·,1 86.186.IB6.~6.40. 
40,40.40 
120~ DATA "C", O.48, 78 , 72 .1 26 , 72, 
78.0 
1210 DATA · b·. 2 4. 0.24,24.36.60 , 6 
6.66 
121!S PRJNT AT 21,1, · TRYK EN TAST 

FOR AT OB VIDERE": PAUSE O: CLS 

1220 PRINT AT 0.101 ·FAEKT NINO· 
1230 PRINT AT 3.01 " L EOON HBB 
LOS" 
124 O PRINT AT ~.o; " 2. FINN U"U 
LIO " 
1250 PRINT AT 7 , Ol • ,. OSKAR DB 
RLJ G" 
1260 PRJ NT AT 9,0,· 4. OLE MED 
DEN BRCKKEDE ARM" 
1270 PRINT AT Il. Ol " •• I<URT "' MEL IG" 
1280 PRINT AT 13. Ol" •• HUGO TA 
NDLOS· 
1290 PRINT AT 15 . Ol · 7 . VJGGO D 
EN TAPRE· 
1300 PRINT AT 17. Ol· •• MUHAMET 

DEN GODE" 
131 0 PRJNT AT 
TROLIG· 

19, O, • •• BORGE U 

1320 PRJNT AT 21,0'"10. I< ARL FA 
NTASTJSK · 
1330 INPUT ·HVEM VI L DU FCKTE l" OD " I god 
133~ INPUT "INDTAST DIT NAVN "I' • 1340 ,. god) 10 THEN GO TO 1330 
1350 ,. god( 1 THEN 00 TO 1330 
1360 ,. god- I THEN LET J S _ · EGON 

1370 IF god-2 THEN LET jS."FINN 
" 
1380 I F god-3 THEN LET J S· ·OSKA 
R" 
1390 IF god-4 THEN LET j S- ·OLE" 
14 00 , IF 9 0 d-5 THEN LET j . - · KURT 
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!410 JF 900-6 THEN LeT J*.-HUGO 

1420 JF 90d-7 THEN LET J*·"VIGG 
O" 
1430 IF 900-8 THEN LET J*·"MUHA 
"ET" 
1440 lF 900-9 THEN LET j*."BORG 
E" 
1450 JF god-tO THEN LET j.·"KAR 
L" 
1490 CLS 
1:100 RETURN 
2000 JF grad-svx THEN LET sc.se 
-10: fORINT AT O,Olk.,· ",se," • 
: GO TO 2040 
2010 lF gr.d-e THEN LeT 5c •• c+3 
o: PRINT AT O,Olk.'" "'SC'" • 
2020 JF gr.d-O THEN LET _c-sc+2 
o: PRINT AT O,Olk.'· "'sc' " 
2030 JF grad--e THEN LET se·se+ 
10: PRINt AT O,Ol ks,' "'SC'O • 
2040 JF svx-S THEN LET sex-sex+ 
~o: PRINT AT O,211J*'" "'scx," 
20:10 JF svx . O THEN LET sex.sex+ 
~o: PRINT AT O,21IJ .'" "'scx," 

, 

2060 JF svx.-e THEN LET s e x-se)( 
+!o: PRINT AT O,21IJ_" ",sex' " 

ZXSPECTRUM 

2070 JF 5c)-200 OR s c x)-200 THEN 
GO TO 2:100 

2080 PLOT INVERSE ll s tyr*8+14,4 
o: DRAW INVERSE 118.~~.d: PRINT 

AT 16 •• tY~lg.: PRINT AT 17 • • ty~ 
Ig_: PRINT AT lB •• t Y ~I~_: PRINT 
AT 19.st Y ~19.: LET .ty~-10 : INK 
3: PLOT .ty~*8+14.40: ORAW 8.g~. 
d: INK :5: PRJNT AT 14,styl"' •• : I 
NK 3 : PRINT AT 17 •• tY~lb_: INK l 
: PRINT AT 18, s tY~lc.: lNK :S: PR 
INT AT 19 •• ty~'d.: INK O 
2090 PLOT INVERSE l,z ~*B,39: DR 
AW INVERSE 1'-8 •• v ~ : PRINT AT 1 
6.z~I~.: PRINT AT 17,z~'g.: PRIN 
T AT 18,z~19.: PRINT AT 19,z~'g. 
: LET z~-20 : INK 2: PLOT z~*8,39 
: DRAW -8 • • y~ : PRINT AT 16.z~, •• 
: INK 2: PRINT AT 17,z~I"f.: INK 
4 : PRINT AT 18.z ~ lh.: INK :s: PRI 
NT AT 19,z~'I.: INK O 
2100 Ga TO 101 
2:S00 INK I: FOR J - 3 TO 10: PRINT 

AT J,:S'"HHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHH" 
: PRINT AT J+I.:S' " JJJJJJJJJJJJJJ 
JJJJ.JJ.JJ": NEXT j 
2:S10 LET t •• -t •• +1 
2:S20 IF t •• -200 THEN LET t •• -o : 

Ga TO 2:S:S0 

2:S30 00 TO 2:S10 
2:S:S0 JF .c~>.c THEN CLS: PRINT 

AT O,8,"G A "E O V ER " : PRJN 
T AT 8.0' "DESVCRRE DU TABTE": PR 
JNT AT 10,01 "VCLG EN LCTTERE NCS 
TE GANO": PRINT AT 14,O,"OU TABT 
E "I.cl·-" '.c~: PRJNT AT 21 , 2,"T 
RYK EN TAST FOR ET NYT SPJL": PA 
USE O: CLS : 00 SUB 1220: 00 TO 
3 
2:S60 IF .c>.c~ THEN eLS : PRJNT 

AT 0,8'"0 A "E o V ER": PRIN 
TAT B,O,"FLOT KLARET": PRJNT AT 
10,0' "PROV EN sveRE NCSTE OANG" 

: PRINT AT 14,O,"DU VANDT ",se," 
- ·I.c ~: PRINT AT 21,2,"TRYK EN T 
AST FOR ET NYT SPIL": PAUSE O: C 
LS : 00 SUS 1220: 00 TO 3 
2:S70 IF sc •• c~ THEN CLS: PRJNT 

AT 0,8'"0 A "E O V ER": PRIN 
T AT 10,O, "UAFOJORDT. PROV l OEN" 
: PRINT AT 14,O,"RESULTAT ",se," 
-" ,sc~: PRINT AT 21,2,"TRYK EN T 
AST FOR ET NYT SPIL": PAUSe O: C 
LS : Ga SUS 1220: GO TO 3 

SEND OSS PROGRAMMER OG TIPS DU HAR LAGET SELV!! 

Mitc,,-odat.a ta 1'"1UHAf"1ET 0 

•••• 
I 
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GENlE: SEA-Il\1VASION 
Programforklaring : 
10 (jDSUB tit linje 1040 
20·80 Variabler 
90·140 Tegner bane 
160-200 Tegner ubAt og score-tel· 

ling 
210·250 
260·360 
370·390 
40{1·460 
41. 
480·520 
530·550 
560·800 
810·1030 

Sjekker pil.taslellll 
lager mine 
Kræsj·tyd 
Lager uhlt 
GOTO linje,S60 
Gratulerer! 
Tre treff på ubåt! 
Inyasjon ....... . 
_Hall ol hm,_ og en gang 
til? 

1040·11 00 Instruksjoner? 
1110·1250 Inslruksjonlf for spillet. 

Heil 
Jeg har en 16k Colour Genie 
som jeg bruker flittig . Jeg sy­
nes det er meget få program­
mer t il .. Geniet. så jeg sender 
m itt seneste spill, .Genie 
Sea-invasion . for 16 og 32k 
Colour Genia. Jeg håper dere 
kan ta med dette spillet i de­
res perfekte computer ma­
gasin . 

Hi/SEm 
Ragnar Tørnquist 

Ssgstuvn.4 
1914 Enebakk 

Grunnen til at vi har sA lA Co­
lour Genie programmer i bla-

Ov.r •• ttlnq av d. qrafiske t.qnen •• om 
er utlist.t som vanliq. bokstav.r. 
R - MOD / SEL+P 
Z - SPACE 
J - MOD/SEL+A 
V • MOD /S EL+L 
U .. MOD / SEL+ K 
Q MOD / SEL+G 
T .. MOD /SEL+H 
S = MOD/SEL +J 
x ,. MOD / SEL+. 
d - MOD / SEL+Z 
b '" MOD /SEL+ X 
'5 .. MOD / SEL+n 
f .. MOD /S EL+a 
v .. MOD / SEL+q 
c: .. MOD/SEL+Y 
t .. MOD / SEL+o 

Dis •• qr a fi .k. t . qn.n. finn •• i linj.n.: 
100 , 130.140,280,310,45~O,S80.600 . 640,690 

700 Oq 860_ 

10 GOSUBI 0 40 
20 FORI - IT03 
30 NAS'II _ " . . _ " 
40 HJ I II-O 
~O NEXT 
60 TT-2~ 
70 SC-O 
80 CLS:DD-0 :PP- l:MI - TT:SS-17:MM-0:Ml -- l: 
SK-O:UB- IO:SL- l 
90 COLOUR6 
100 PRINTaZOO,STRING$140,"S " 1 
110 COLOUR~ : PRINTa880,STRING.139,2021 

lZ0 COLOUR5:FORI-ITOI0:POKEI 7 409+840+ I*3 
+l,202:NEXT 
130 A$-" RZ xx ZR" 
140 BS-"dJJJJb" 
'"O COLOUR4 
160 A- 120 
170 PRINTIIA,AS 
180 PRINT8A+40,BS 

det. er s t vi ikke er blitt til­
sendt mer enn noen fJ. FOf 

dem som vi/lage programmet 
enda bedre kan man definere 
en bedre ubJt, lage litt flere 
lyder pluss kanSkje litt bak. 
grunnsmusikk. 
Program Redaksjonen 

190 COLOUR7:PRINTIII O," MINER -";MI," SCDR 
E .",SC, " "::COLOUR4 
200 IFPP-IGOSUB400 
210 Q-PEEKI~HFa401 
220 IFQ-32PRINT@A+5," ":PRINTaA+45, " ": A 
- A-l 
230 IFQ - 64PRINT@A, " " :PRINTIIA+40," " :A- A 

" 240 IFQ - 16ANDSL- IGOSUB260 
250 GOT01 7 0 
260 MI -M I -l :FORL-A +1 20TOA+760STEP40 
270 IFPEEK II ~H44021+' L-211"202GOSUB370:S 

C- SC+l:UB"UB- l 

280 IFPEEK {I~H44021+IL-ZII -ASCI " R"IORPEE 

K'I~H44021+(L-2 1 1 -ASC'"V"IORPEEK I (~H4402 

1+ IIL+11-21 l - ASC I "R"IORPEEKII~H4402) + I IL 
+1'-211 - ASCI"V "I GOSUB370:SC-SC+IO:SC_SC+ 
10 : SK-SK +l:IFSK- 3THENSK-0:COLOUR3:PRINT8 
MM+SS*40 , "&.":COLOUR4:FORQ~_ lTOIOOO :NEXT 

: GOSUB530 
290 IFPEEK {I~H4402 1+I(L+l1-211 -202GOSUB3 

70:SC-SC+l:UB_UB _l 
300 DD- DD+l:IFDDz 4THENL- L+l:DD"'O 
310 COLOURZ:PRINTIIL,"f":COLOUR4 
320 I FPP- IGOSUB400 
330 PRINTI!L, " " 
340 NEXT 
350 IFMI-OTHENSL-O 
360 RETURN 
370 SOUND6,109:S0UND7,7 : S0UND8,16:S0UND9 
,16:S0UNDIO,16 :S0UND12,lOO:SOUNDI3,O 
380 PRINT@L, " " 
390 RETURN 
400 PRINTI!MM+SS*40, " 
410 IF MM-OTHENMI - -Ml: SS-SS-l 
420 IFMM - 38THENMI--Ml: SS-SS-1 
430 IFMM <38ANDSS <6GOT0470 
440 MM - MM+Ml 
4 50 COLOURS:PRINTeMM+SS*4 0,"RV":COLOUR4 
460 RE TURN 
4 70 GOTOS60 
480 CDLDUR2 
490 PRINTI!400, " 
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In ", .sjon , •• n 
qsst y rk.n. 

nå h.r sjef.n. for kri 
blitt slnte ,oq sender 

.n ny f I"t. lIII.d b .... r Oq ubater ! " 
SOO FORQW - IT04000:NEXT 
SlO TT - TT-S 
S20 GOT080 
S30 PRINTIMM+SS*40," ":MM-0:SSz17:Ml - -1 
:IFUB-OGOT0480 
S40 MI - MI+3 
SSO RETURN 
S60 R-MM+SS*40 
S70 FORB- RTOR-80STEP-41 
:i80 PRINTQB ,""," 
S90 FORQW-IT020:NEXT 
600 COLOUR:i:PRI NTgR, " RV":COLOUR4 
610 PRINTIIB." " 
620 NEXT 
630 FORR- BTOA+4STEP-l 
640 PRINTIIR, " "'" 
6:i0 FORQW- IT020:NE XT 
660 PRINTIR," " 
670 NE XT 
680 COLOUR3 
690 PRINTgA,"cUQR " 
700 PRINT&A+40," RTUc " 
7 10 SOUND6. 120:S0UND7, 7:S0UND8 . 16:S0UND9 
• 16: S0UNDI0,16:SQUND12.100:S0UND13.0 
720 FORQW- IT01:i00:NEXT:PRINT&A." 
602 PRINTaA+40." 
740 COLOURI 

, 

750 PRINTI200,· 
ei I tt! 
b.folkninq.n 

D. har invadert landet 
Ditt skip er .del~qt Oq 
bl ir henr.tt.t." 

7 60 COLOUR6 
770 PRINTIl400, , IDIOT ! ! ! ! ! ! ! • 
780 FORQW- IT04000:NEXT 
790 TL-SC 
800 CLS 
810 COLOUR4 
820 PRINTTAB(1 7 )·CHALL)· 
830 PRINTTABC191"OF· 
840 PRINTTABC171"CFAMEI" 
8'0 COLOUR6 
860 PRINTTABCI0 )·ttt ttttttttttttttttt" 
870 COLOURI 
880 PRINT:PRINT:PRINT 
890IFTL >HICl'THENHIC31.HIC2':HIC21-HICl 
':HICl) _ TL:NASC31_NA.C21:NA.C21-NA. Cll:1 
NPUT NASCl):GOT0930 
900 IFTL >HI (2 ITHENHIC3'-HI(21:HI(2'-TL:N 
A.C31.NA.C2 ' :INPUTNASC2' : GOT0930 
9 10 IFTL >HIC3'THENHI(31-TL:INPUTNASC3':G 
OT0930 
920 PRINT:PRINT ·Du ko. d •• sv.rr. Ikk_ III 
.d .••. ·:GOT0930 
930 FORL_280T0800STEP40:PRINTIL.STRINGSC 
40.321.:NEXT 
940 PRINTI200. · "' 
950 FORI-IT03 
960 PRINT " 

:"INA.CI' 
970 NEXT 
980 PRINT:PRINT : PRINT 
990 PRINT " 

1000 Ae-INKEY. 
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av 

En qanq til ?" 

1010 IFA.-"J"GOT060 
1020 IFA.- " N"CLS:END 
1030 GOTOI 000 
1040 eLS 
10S0 COLOUR2 
1060 PRINT " InGtruksjcnor I j / nl 
?' 

1070 A.-INKEY. 
1080 IFA • • "N "RETURN 
1090 IFA •• "J"THENI110 
1100 GOTOI070 
1110 CLS 
1120 COLOURI 
1130 PR INT " GENIE SEA IN 
VASION 111 1 11 1/11 11111 1 11111111111 
/1//111/111" 
1140 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT 
1150 COLOUR4 
1160 PRINT "Ditt oppdr.q .r .. senke ub.t 
en aq 

du har 
.Pr.nq. under",annsb ••• n •• N.r 
ød.l.qt .n ubåt,en ny k alllm.r 

Inn,Du.. tr.ffe ubåt.n 3 q .. nq. r for • 
•• nke d.n. N.r du h~r spr.nqt .. 11 . b.se 

n. Oq •• nketd.n . , .t. ub .. t.n har du .t.t 
ttMat ". 
1170 PRINT "in", •• jonen.Du tår da :i .In.r 
"indr •• • 

1180 COLOUR5 
1190 PRINT 
1200 PRINT "Sty r •• d pI 1.n. til høyre oq 

v.nstr., 
.dav. r , ," 
1210 PR INT:PRINT 
1220 COLOUR8 
1230 PRINT " TRYKK 'RETURN'· 
1240 IFINKE Y.(>CHRSC13)GOTOI240 
1250 RETURN 

HESWARE 
OVER 
KNEIKA? 
Et annet sted i Mikrodata vi l 
dere kunne lese at HESWARE 
har problemer i USA. De har 
blant annet sagt opp over 300 
ansane, og har holdt på å gå 
konkurs. Ener at Mikrodata 
gikk i trykken (det er blitt tryk. 
ket for Program Spesial var 
ferdig) er det imidlertid kom· 
met melding om at Microsoft, 
et av verdens største program· 
varehus, har steppet inn og 
hjulpet HESWARE over knei· 
ka. Det ser altså Ut til at HES· 
WARE reddet seg fra kon· 
kursen og stiller enda sterkere 
enn noen gang. l Norge kom· 
mer delte først og frems t 
APRO Computing ti l gode, 
dette firmaet er eneimponør av 
HES·produkter i Norge. 



VIC 20 

RESCUE 
Hej M ikrodataJ 
Jeg er en dreng på 14 år som 
t ilsammen med en kamerat 
har lavet et sp il, som jeg hå­
per i kan bruge i jeres ellers 
udmærkede blad. 

Her er en kort oversikt over 
variabler og linjer: 
A = Helikopterets placering. 
p = Points . 
FU = Fuel. 
MP = Mandens placering . 
BO = Bombens bane. 
1·20 Variabler og nyl k8ra~l8Isæl 
25·311 Kllfaklere"ttS data. 
39 Gosub 101 flslruksjon 
45-77 laver Qrmen. 
00400 ~ $piIlet. 
500-510 HVIS bræodslOHel sIIppef ap. 
998-1025 Game 0VIIf. 

1 F-;:S0720 
2 MP-B09B+6: S 1-3687 6 
J POKEJ6878,6:FU- 2000 
4 FH-772S 

Spillet går ud på at redde så 
mange fra fængslet som mulig, 
men samtidig passe på fjendens 
bomber. Du er færdig på tre 
ting: Helikopteren bliver ramt, 
manden bliver ramt, eller dit 
brændstof slipper op. 

Bevæg helikopteren med: 
\V=op, Z= ned, A=venstre, 
S "" høyre. 

Ringer telefonen, eller det er 
spisetid , så tryk på 'P', og spil­
let holder pause helt til du tryk· 
ker på 'SPACE'. 

Forresten er spillet til en 
VIC-20 med 3K RAM ekstra 
hukommelse. 

Jeg har også et par spørg­
smål. 

10 PRINT-rCLS1- :POKES2.2S:POKES6.2S :FORA 
-7168T07679:POKEA,PEEK IA+2S60 0 1:NEXT: POK 
EJ6869 2SS 
20 FORl a7 16BT07 16 B+ 79:READA:POKEI,A:NE XT 
2S DATAO L0

1
0,1 2 8,1 27L63 , O,O,2SS , 24

b
60,11 

4b241t2S~L 26. 6 0, 37 , 2S4 , O, OtO,OLO , 
3 DA AOL~6LS6 116 . S6L 16,~6 , qO, 2~~,2~~ , l ~ 
3 1~3 2~~,l~3 ~3,2~~ 
3~ DAtA36 36 ~4 24 24 , 24 0,0 
36 DATA142,7~ , lå3 234 ,10~,149 107 186 
37 DATA60,60 ,60 , 60 , 60.60 ,60 ,60 , 4,b. 2 4,60 
60~60 60,60 

~B UATA66b36,1 ~3, lOO,38 , 1~3,36,66 
39 GOSUB6 0 0 
40 PRINT-rCLS 1 - :POKE36879 , 8 
4~ PRINT - rHOM1[9CD1( YELJ -
46 FORA"lTOlO 
~O PRINTTABCll-DDDD - : NEXT 
70 FORA=8l20T08 l 64+ 2 l: POKEA .6 : POKEA+F, ~: 
NEXT 
7~ POKE8 0 76+2 0 L8:POKE8076 +20 +F,4 : POKE80 9 
8+20, 7 :POKE809~+ 20+F,4 
76 As 7 769:F- 30720 
7 7 POKEA- l LO:POKEA-l+F ,7 :POKEA , 1: POKEA+F 
7 : POKEA+2~ 2 :POKEA+2 2 +F 7 

90 PRINT - CHOMJr GRN1[RE V1POI NTS:-;P : PRI NT 
-CREV1FUEL: - FU - C3SPC1 -
Bl AS .. ·· :GETA$:I FAS"' · P" THENGOSUB3000:AS.., .. 
8~ IFPEEKC 1971 - 9T HENPOKEA. 32 : POK EA- l ,32: 
POK EA+ 22 3 2 : A= A- 2 2 
86 POKEMP L3 : POK EMP+F , l 
8 7 POKE36~77 180 
90 IFPEEKC19~1-33THENPOKEA ,32 : POKEA- l ,32 
:POKEA+2 2, 32:A=A+22 
9~ IFPEE KC 19 7 1- l 7 THENPOK EA, 32: POKEA- l, 32 
:POKEA+22 32:A=A-l 
100 IFPEE K C19 71.4 1 THENPOKEA , 32:POKEA- l,3 
2 :POKEA+ 22 , 3 2 : A=A+ l 
11 0 IFPEEK C A+22 I a6THENA~A-22 
120 IFP EEKC A+2 2 J =4T HENA= A- 2Z 
1 2~ IFPEE KC A- l l =4THE NA=A+l 
130 IFPEE KC A+ l ) =4 THENA =A- l 
13~ IFPEEKC A+2Z1 -8THENAz A-22 
140 I F PEEKC A) - 8THENA_ A_l 
14 7 IFA~= lTHENPOKEBO 3 2 :BO=BO+22 
1~0 IFPEEK(A + 22I s3TH~NMP:8098+6:P=P+l:PO 
KES l+1~0:POKES l , 200 : FORT= lTOl OO : NEXT : POK 
ESl, O:t'L" l 
151 IFPLc ITHENPOKEA- l , 32 :POKEA, 32 : POKEA + 
22 L32 :PL=0 :A- 7769 
1~ :::. FU=FU - l 
1~6 IFA~eOTHENTF- INTIRNDCl l*~01:lFTF<30T 
HENGFz I NT CRND ( 1 1*1 4 1+6:BO=7702 +GF:A5 _ 1 
1~7 IFA~- lANDPEEKIBO~ZZ I: 10RPEEKC BOI =OTH 
ENPOKES l+l 0 :A5=O: GOT0999 
1 ~ 8 IFA~= lÅNDPEEK I BO+ZZ I=6THENA5=0: BO~0 
t~9 IFA~- lANDPEEKIBO+22 1=30RPEEKCBO+Zl l = 

Det førsle er angående Su­
perexpanderens programme­
ring av funksjonstaslerne : 
Hvorfor virker funktionst3-
SIernes Superexpanderkom­
mandoer ikke, når man har 
nyttet karaklersællel over i 
RAM og POKE't 36869 med 
2551 

Det andet er: Er der ingen 
forkortelse til alminnelig IN­
PUT? Både i brugervejlednin­
gen og Programmers Reference 
Guide er der kun forkortelser 
til INPUT#. 

Jeg håber i kan bruge spillet 
trods dets størrelse. 

Hilsen 
Torben Husum 

Tolstrupvej 23b 
4 700 RINGSTED 

DANMARK 

Svar pli Sp"",nål .. 
Vi har ikke vært ute for det 
samme problemet med Su. 
perexpander til VIC 20 og kan 
dessverre ikke hjelpe deg 
med det. Kanskje noen av le­
sene vet hvorfor? 

Svaret pA det andre spørs­
mAIet er enklere: det finnes 
ingen forkortelse for Basic-or­
det INPUT. Hvorfor konstruk­
tørene har lagt inn INPUT# 
istedet for INPUT som for­
!..ortelse vet vi ik ke. 
RED. 

30RPEEKCBO+ 231-3THENPOKES l+l,0:A5=O::GWm 
1: GOT0998 
160 IFA <77 4 6THENA-A+22 
165 IFPEEKIA - 1I æ8THEN A=A-22 
170 IFFU=OTHENPOKES l+1 0 : GOT0500 
300 POKEA-l L O:POKEA-l +F, 7:POKEA.l:POKEA+ 
F 7 : POKEA+2L 2 :POKEA+22+F 7 
310 IFZpa lTH~NPOKEMP ,32:M~=MP+l 
320 IFZP=OTHENPOKEMP,32:MP=MP-l 
330 IFPEEKI MP I =4THENMP=MP+1:ZP=1 
33~ IFPEEKCMP)-7THENMP=MP-l:ZP=0 
3~5 IFA ~"' lTHENPOKEBO , 5:POKEBO+F,3 
<:100 GOT080 
~OO PRINT -CHOM1[VEL1[REV}[11CD J[6CR 1VOU 
ARE OUT OF [CD ] [ 8CR1FUEL-
510 GOT02000 
998 POKEKES l+l,O:POKEKEMP , 9 :POKE MP+F,2 :G 
W-1 
999 IFQW-OTHENPOKEA-l,3Z :POKEA,9:POKEA+F 
,2:POKEA+ 22,32 
1000 POKES l+ 2 L15 :POKES l +l,255:FORU=lT010 
0:POKE36865 3~:POKE36865,40:NEXT 
1010 FORU=1~TOOSTEP- l:POKESl+2,U:FORV"' l T 
Ol OO :NEXT : NE XT 
1020 POKES l+1\ 0 : POKES l+2

6
6:PRINT . CHOM1 (1 

OCD1 ( 7 CR}[YEL [REV1GAME VER~ 
102~ GOT02000 
2000 POKES l +2bl ~ :FORI =l TOll:READA:POKES l 
A:FORT~lTOll :NEXT:NEXT 

2010 DATA1 3~. 1 59,17~.195 , 207 ,195 , 207,21~ 
207 25~ , 2~~ 

2020'p~0 : RESTQRE:POKESl,O:FORT=lT06000:N 
EXT:RUN 
3000 POKESl+l O 
3010 AS·-·:GEfA$:IFAS=- ·THENR~l U~N 
3020 00T03010 
6000 PRINT -CCLS1·:PQKE36879,233 :POKESl+2 
,lO 
6010 PRINT -(HOM](YEL1[SSPC1I [REV1INSTRUK 
TIONrOFFlI • 
6020 PRINT:PRINT-[REV][BLU](CI 1983 - : PR I 
NT : PRINT ·CREV1TORBEN HUSUM-
6025 PRINT -[REV1CBLU1KIM T CRISTENSEN -
6030 PRINT ·[CD1[BLKJ(REV1DU S IDDER I DIN 

HEL I - KOPTER • ; 
603~ PRINT·[REVl DER FLYVER OVER FAENGSL 
ET, NEDE I GAARDEN - ; 
60~0 PRINT ·[REVl LOBER DER EN MAND N 

604~ PRINT-[REV1DU SKAL REDDE HAM MEN PA 
5 PAA FJEN DENS BOMB-ER· 
60~0 PRINT -(REV]CCVN1TRVK PAA 'S' CBLK1[O 
F~P 
6064 POKE36978.1~ 
60~~ A""8077 
6060 GETAS : IFAS="SNT HENRETlIRN 
606~ POKEA - I LO:POKEA,l :POKEA+22,2:POKEA-
1 +F 7:POKEA+r 7 :POKEA+22+F,7 
6076 POKES l .2 10 :FORTDlT025 :NEXT: POKES1 , 0 
:POKEA-l,32:POKEA,32:POKEA+22,32:A=A+ l 
607~ IFA )8076+2 1THENA=8077 
6080 GOT06060 
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VIC20 

MEGA 

1 REM**** MEGA **** * * * JARL E MIDTUN * 
S * :5 PR I NT" [CLS1VENT LITT • ••• • 
q REM** HOGGRAFIKK ** 
10 POKE:52

t
2S :POK E:56,2S :RES TORE 

11 RE ADA : FA=999THEN40 
12 POK E7 424+B t A: S =B+l : GOTOll 
1 3 DATAO,OLO,U LOt O, OtO 

AV 
* VOS 

14 DATAO.2~2L3Z. 20L~07L 1 20 . 32 . 252 
1:5 DATAO 961 u O 12, u O,v6 
16 DATA2~:5,Z:5~L2:5:5 , 2~:5.2:5:5 . 2:5:5 .255 .255 
17 DA TAOLO, 1 6LL4 L5611 24.1 24 ~ 1 26 
18 DATA2~5 ,25~L l ~6 . 126.62 . 6U . 24. 8 
19 DATA126,QQ,Y 4 ,94 t 9 4.94 L9 4,1 26 
zn DATA136,8S 4 8 l1z 248 LB 60 ,1 26 
2 1 DATA126~J27L2~5L127L I Z6L254.255.127 
22 DAT AO , 6u , l OL 25~ , 16~ 25~ 6 0 , 0 
23 DATA8 , 65 t ZOt lZ8 , l Ot 3 2,1 3 2.16 
24 nATAO, 2 t 6 1 U1 82 , 01 4 9 , 2 
25 rJATA64 ,U LBU, u , 8 4 LU,34, 13 6 
26 l'IATAI62,v , 64L 16 .tz,1 6 ,4, l 
27 DATA161.8.2.~2 . t1 , 1 28 . 3Z.0 
33 DATA999 
4") R f;M 

:~ ~g~~~~~~E~1~g~~~~~~g~f~~~ ] [ZOS )*][ G < S 
) -; 
4~ PRINTMCS}-)CREV 1[ S}\ ] ( G<*][ZCRlr S ) \ ]r 
O<*)CCR}(3SPC}(CR]( 3SPC ]( G<*]( CR]r 3SPC ][ 
CRJ(OFF)CZS)-](REV ]C ZSPC]( G<*]( S } \] [ 2SPC 
] {CR] f3CRl C4 CR ] rCR l r CR ][ OFF1 [S ) -]- ; 
4 6 PFINT-CS)- ] CREV l r CRl[OFF][ O<* ][ S) \ ]C 
REV}[CRl (CR][ZSP C] [ ZCR ] [ CR)( ZSPC Jr CR] 
r CRl r CRJ[OFF J [ S) -l~ ; 
4 7 PRJI'IT- COFF][S ) - ] [REV ] [ 4CR I ( CR I C3CR 
l rzcp ] [CR J [3SFC ]C CR]C OFF]C ZS) - ]CREV] [ 
4CRJ [CR ][ 3 SPC ] [C R] [ 4SPC1(CRl rC R] [ OFF ] 
CCRHS )-] " ; 
4 8 PRINT~ [ G<Z] [ 20S )*][G < X]" 
:50 FORA=:ZOOT040S TEP- . 4 
52 POKE3686:5,A 
~4 NEXTA 
'5~ Zct~ 
56 F"ORA-I T015 
~7 FORBc150T022QSTEP2 
~8 PC'KE36878.Z 
59 PO~E36876,B : POKE36775 . B :POKE36B74. B 
60 NEXTB 
61 Z=Z-l 
62 NEXTA 
63 POKE36876tO : POKE3677~. 0 : POKE36874 .0 
65 FORC=lTOluOO :NEXTC 
68 REM* I STRUKSJONA R * 
70 PRINT-CClS](REV]CYEl ]C9SPC ]MEGAC9SPCl 
(OFF) " 
7 2 PRINT"CWHT]DU MAA STYRE ROMSKI PETM EGA 

SA A lANGT INNOVER" ; 
73 PRINT~[CYN]I GROT TA SO M MOGEl EG. PAA 
BAKKEN STAAR DE T[ 2SPC 1RADARAR SOM HEllE 
T I DA" j 
74 PRINT - CWHTJ HE LD AUGE MED DEGt OG C2 SPCJ 
DET ER BENSINTANK ARC3S PC 1DER 'Ou,MEN DES 
SE • 

G5S~:t N;~~~~~l~~~~~O~~E~~~~~EB~~GD~~~~S~ 
C1FLYGING A. " 
76 P~INT~ ( 3CDl ( CR ]CPUR ] PRESS 'SPACE BARE 
N' .. 
-' 7 GET Po$ 
7B !FA~=~ ~THEN80 
7Q GC'TO"';o 
RO D~tNT~ ( CLS J [CYN]DU HAR TRE LI V OG C ~SP 
C1MELLOM KVAR KR AESJ M 

81 PRINT " FAAR DU verA KOR LANG T INNOVER D 
U ER KOMEN . .. 
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Hallo Mikrodata I 
Eg sender dykk eit program 
eg håper de får litt glede av. 
MEGA er for uutvida VIC- 20. 
Dette spelet går ut på å flyga 
gjennom ei grotte . 

grammet nytta sideserall i 
maskinkode av Knut Johann­
sen . Dette var trykt i Mikro­
data nr.7-83 . 

Ellers takk for eit supert 
blad. 

Poenget er å koma så langt 
innover som mogeleg. Næra­
re instruksar i programmetl 2 
delar ). 

Eg har som ein del av pro-

Helsing frA 
Jarle M idtun 

Seimshsyen 2 1 
5 700 Voss 

8 7 PRINT " CCDlDU HAR 1 ~ SKUDD PR. [3SPClOM 
GANG.DESSE MAA DUr3SPC 1BERRE BRUKA NAAR 
DET " 
83 PRtNT " ER NODVEND I G,HVIS DU [ 2 SPC1VIL K 
ONA LANGT I NN ." 
85 PR IN T " C2CD ]C CR 1CPURJ PRESS 'SP ACE BARE 
N' • 
36 OETAS 
87 IFAS"' '' "THEN9 0 
88 GOT086 
QO P RI NT " CClS]CGRN1C 8C R] STYRING" 
92 PRINT-( 3CD1 (YEll " 
93 PRI NT - C8 CR JQ - opp -
9 4 PR I NT"[CD ][ BCR) S - NED" 
95 PR INT " rCD1( 8C R1* - SKYT" 
96 PRJNT"(4CD1[ CR1CPUR1PRESS ' SPA CE BARE 
N' • 
'?"I G~1A" 
98 IFAS: " " THENI 00 
9 Q GOT097 
1 0 0 REM SAVE FORSTE DELEN PAA KA SSET FOR 

DU SKRIV NEW OG TEK INNPAA NES TE DEL . 
102 PRINT "(Cl S ]CREV1CRED10.K . SKRI V NEW 
OG LOAD NES TE DEl . [11SPC1" 
REA DY. 

9 REM* SIDESC ROLl I * * MA SK I NKODE. 

* 10 AD=8 30:HI"'O 
1 1 READA:IFA =- lTHEN2B 
12 POKEAD , A: AD=AD+l : GOTOl1 
13 DATA32 144 3 
14 DATPo J 6 btl,1 77 ,OL1 3 6LJ45t OL200,1 77 , 2 ,1 
36,14~l 2L2UO . 200 LI Y2L2L ,20H,L39 
1 ~ DATA l ~6 1169L3L ,1 4~ . 0 
16 DATA32 28:5 
17 DATA 202120SL226 . 96 
18 DAT A32 44 ,J 
19 DA TA1 6b

1
20 , 1 77 , O , 200 t14~ , O , 1 36 ,1 77 , 2 . 

200b145t2 6 3 6L1 36 ,16L24 
2 0 ATA z O 11 6YL32 ,1 4~ . O 
2 1 DATA32 . 28 , J 



VIC20 

22 DATA202,208.228 96 
23 DATA16~,O.24.10~.22.133.0.133.2.144.4 
1.230 1,230,396 
z4 DÅTAt736136.26133.1.169.128J4~.2.144J 
42,144,2,1 :5,11.1 :5,148 .133 , 3 
25 DATA169.0 . 1~3.0,133.2.162J 23 ,96 
26 DATA-l 
28 REM** J'I1EGA ** 
29 LI:z3:PCl-O 
30 PCKE36869 L2:5:5:POKE36B79.S:PRINT M [CLSl 
":PQKE36B78 H:Z=150 
:51 DS="CHOMj[21CR1":ES:"[HOM]{21CR1CZOCD 
J • 
32 BS(1) ~Ø[RED1.[ CL][CD]H[ CLJ(CDJH(CL][C 
DJHrCLlrCD1HCCL][CD1HrCL][CD1HrCLlrCD1HC 
CL JfCD1HC CL] [ CD1H{CL][CDJ%" 
33 BS(2 ) ."CRED1H[CD1CCL 1H[CD]( CL1M[CD][C 
L1MCCD](CL1MCCD][CL1M[CD1CCL1M[CD1CCL1M[ 
CDl r CI arr-Dl [CL l"" 
3 4 BS(3)g " CRED)MrCD][CL1MCCD)CCL1M(CD][C 
LJ"[~D][CL)M[CDJ[CL 1"(CD }[CL)"[CD][CLJ"( 
'=D) [ CU"!." 
3~ B${4Jz~{RED1~{CD1{CL]MrCD]rCL]MrCD](C 
L]W(CD][CL]~{CD]rCL]M[CD](CL]M[CD](CL]% ' 
36 F$ :51=~{RED]M[CD1[CLJM[CD1[CL1MrCD][C 
L1M{CDlrC L]W( CO][CL1M [CD]( CL1%" 
17 F$(61=~[RED]M[CD1(CL1W[CDlrCL1MrCD1[C 
llW{CDlrCL1M [CDJ[CL1 %-
19 B$(7)=~(REDJW[CDJ(CL]M{CDJ[CL]WrCDlrc 
LHHCD1[ CL]%" 

39 B$(8)~"(RED]M[CD]CCL]M[CD1[CLJW{CD][C 
Ll'X-" 
4 0 CS(I)~"{RED1M[CU1[CL1M[CU][CLJM[CU](C 
L1W[CU1[CL1M(CU1[CLJM[CU1[CLJMrCU][CL1M[ 
CU)rCL1W[CU][CL]S" 
41 C$(ZI."[RED1M[CUJrCL18(CU)[CL1WrCU1[C 
Ll~:C~]CCL]M(CUlr CL]M{CU1{ CL]M [CU)(CL1Mr 
CU1[CL1[GRN]'~ 

42 CS (3J=" [RE01M( CUJCCL1MrCU][CLJMrCU1[C 
L1M[CU1(CL1MrCU1[CL1MrCUlrCL1M[CU1(CL]S " 
43 CS (4'="[RED1M[CU](CL1W(CU][CL1MrCU](C 
lJM[CUlrCL1MrCUJ[CL] Mr CU1[CL]CPURJ~" 
44 CS(51="rRED1MCCU1[CLJMrCU](CLJMrCU1[C 
!_JHrCU1[CLJMrCU1[CLJS" 
4~ CSI6J="[RED1MrCU1[CL1W[CU1[CL1MrCU1[C 
l Htr':U J CCL]S" 
46 CtI7):"CREDJMCCU1[CL1MrCU1[CL1MrCU1[C 
US " 
4 7 CSI81~ · [RED]M[CU1[CL)Wr CU 1[CL1$ · 
54 A=7902:B=33:V=38622:SK=0 

~8 b~~~~\~~~9iT~7~+1 
~2 C=1NT ( PND{11*7J+l 
69 F=tNT (RND(I)*10l:G2INTIRNOIll*101 
7r, IFFz8THENPOKE7833+IG*22J,41 
72 PRINTDSBSIDJ 
7~ PRINTESC${C}:POKEA,32 
76 REM** STYRING ** 
77 PQ=PO+l 
78 GETA$ 
;O~ POKF36874, o 
80 IFAS="G~THENE~-22:Z=Z+2 
82 IFASz-S-THENE~22:ZzZ-2 
84 IFASz·."THENI00 
86 PO~EAL32:A:A+E :V~V+E:E:O 
87 SYSI8.)O) 
88 IFPEEK(A+E»34ANDPEEK(A+EI < 40THENl~0 
89 IFPEEKIA+EI=~ITHENI50 
94 POKE36974,Z 
9~ ~'JTO~6 
10~ RE~** SKUDD ** 
10 1 IFSK- > I~THEN86 
!~2 P~KEA~B:OsA+E:FORK~IT05 
103 PO~E(o+KI 34 
104 ~ORP-! T05b:NEXTP 
108 POKE(O+K) ,32 
110 IIJEXTK 
112 SK"'SK+l 
l!" 60T086 
150 REM** KREASJ ** 
1~1 POKEIA+EI, 4 3:POKEtA+E+I I ,44:POKECA +E 
+22IL4~ :POKE(A+E+23I,46 
152 ~ORT-I0TOOSTEP-.l 
153 POKE36878, T 
154 POKE36877,230 
15~ POKE~6874,14~ 
!56 NEXTT 
158 POKE36877,O:POKE36874,0 
159 LI""LI-l 
160 IFLI -OTHENZ~O 

162 PRINT"rCLS1(9CD1(6CR](REVlrWHTl"PO*Z 
O"METER." 
163 FORT=ITOI000:NEXT 
164 GOT030 
250 REM* SLUTTKREASJ* 
251 PRINT"{CLS1":I=15 
2~Z FORW=ITOI0 
2~3 POKE36878 ,I 
2~6 POKE36877 ZZO 
257 POKE7910+W~42:POKE7910-~L4Z:POKE7910 
+C~*221 42:POK~7910-1~*ZZ) 4~ 
258 POK~7910+ I ~*23 l L 4 2: POK~7910,+ (W*21 I ~ 4 
2:POKE7910-(W*2 1 ) .4~:POKE7910-(~*231.4~ 
260 FORY=lT070:NEXTY 
262 POKE7910+~L32 :POKE79 10-WL32 :POKE7910 
+ (W*22J 3Z:POK~7910-(~*22) 3~ 
263 POK~7910+(W*23),32 :POKE7910+(~*21).3 
2:POKE7910-(W*21 I ,32:POKE7910-(W*231 ,32 
270 I=I-l .5:NEXTW 
272 POKE36877 o 
300 REM** FERDIG ? ** 
301 PRINT-[CLS1[REVJrWHT1MEGAIREDlMEGA[C 
YN1MEGA[PUR1MEGA[GRN1MEGA[BLUJME -
302 PRINT"[YELJrCD][REVl DU KOM:·PO*ZO 
303 PRINT"CREV1METER INN I GROTTA _-
304 IFPO ~ HITHENHI=PO 
305 PRINT"rREV1LENGST TIL NO ER:{6SPC ]{C 
YNl · HU20~ (YEL JMETER. " 
306 PRINT~{REV1[2CD]rpURl EIN GONG TIL? 
[J/NJ"· 
3(17 GETE$ 
308 IFE$=-J"THEN28 
3Q9 IFES~~N-THENPOKE36869,Z40:PRINT·[CLS 
'O . K. SOM DU VIL.": END 
310 GOT0307 

READY_ 

MEO NORSK BRUKSAHVISNfNG 

ri ~''' ... .. ~ 
--""," 
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TOOe 
BOX 

MADlIN SltINlUlR-NOtrWAy'84 

IBM/ATARI/CBM 64/SPECTRAVIDEO/MEMOTECH 
lOOL BOX '84&eret hjelpeverktøy fordeg som vil bruke din datamaskin 
som slyreenhel for elektroniske releer, og andre elektroniske funksjoner. 
Med mOL BOX '848 kan du: 
- lage dine egne joystick, pacldles, Iyspenn etc. 
- lage dine egne måleinstrument Jo( lys, vind, varme og motstand. 
- Lage elektroniske alarmsystemer. 
- Utvikle dine evner innen data og elektronikk. 
lOOL BOX '848 egner seg til yrke, skole og hobby. 
Fyldig brukerveiledning med program listinger medfølger. 
TOOl BOX '848 også lor nybegynner. 

FORHANDLERE SØKES 

DATA. sonWARE 
Postboks 228 - not 

Tlf. (077) 65 310 - 65 440 
kr. 379,· 

Jeg har .... .. ........................... __ ._ .......... .. ___ ._._ Computer og bestiller 
..... stk. lOOL BOX '84· å 379,- O ønsker nærmere opplysninger 

Hertil kommer porto og oppkravsgebyr 
Navn: ....................... .. ....... ................................................•...... 
Adresse .... ____ ....................... ________ ............. _____ .............. _ ........ .... ~ 
Sted .-...................... _ ............................... __ ... ___ ............ _. __ ....... _ e 
Underskrift __ .... .................... _. __ ........ ......................................... ': 
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• 

-

Priser ekskl. mva. pr. mai -84 
GP-50S 
tilpasset SINCLAIR SPECTRUM kr 1250,· 
GP-50A Centronics parallell kr 1250,· 
GP-100AS 
med RS232C grensesnitt kr 2250,· 
GP-100VC 
tilpasset COMMODORE kr 2050,· 
GP-500A 
med Centronics grensesnitt 
GP-550A 
korrespondanse skriver 
GP-700A 

kr 2475,· ny modell 

kr 3725,· ny modell 

fargeskriver, 7 basisfarger kr 4975,· 

BE OM BROSJYRE! 
FORHANPLERE SØKES! 

i~ NATIONAL ELEKTRO 
en ElEKno UNION DeO«!! 

EleklronkkaYd l..IIvenvMn 15, f;\:$bOks 53, Økefn. 0508 Oslo 5 _ TN (02) 64 49 7Il 

# _______________ '~;b~~~-~ 

• KUPONQ : 

I H, ,,,U tlu tille • ... , .......... 1111. ku se1tsp iller ~ k •. 290,- . 

I Navn: _______________ _ 

I I Adr." _______________ _ 

I Polln •. ' ____ Sted ' _________ _ 

I 

~---------------------, 
IMPORTHUSE 

Nyborgåsen 53, 1380 HEGGEDAL 

- - ---, ex> ... "' <O -. '!I!. O !~ffi 
~CiII ~ 
I: 1:. 

___ Ill 

~'= ' . f il 

- MET AllSPOLER , BEDRE alND-
~~jj.~ r øRI NG 

: ~ - KVAL ITETS MAGNETBAND. e20 
- HVER KASSETT GARA NTERES fEILfRI , OG 

LEVERES li ED UtOVER" 
- "EGn PRISGUN STIG Ordret 1f . 034/99376 

JA TAKK! Jeg ønsker straks ti lsendt 
_ KAJlT . (10 'tk.) DATM.ASSETTI::II' kr. 75,- ( 7, SO pr . stk. ) 

I _ IlJ EMPilAHT . ( :1.00 .. tk.) , kr .l.300,-(kunkr . 6.50pr. 8tk.) 
f rakt (por t o) ko./lle r l t l l l~ i/.& 

OMGÅENDE LEVERING - JULEGAVEIDE ! i l NAVN : 

~ I 

ADR. :.~====::::========= 
POSTNR. : ~-=-= STED:.~~~=~~~~~ - -- - ____ .J 

I 
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MIRAGE TEKST­
BEHANDLING 
ET RIMELIG ALTERNATIV 
Selv om Vizawrite 64 har 
skaffet seg posisjon som det 
le(/ellde teks/behandlings­
programmet på markedet 
idag, haT prisen på dette og 
undre al/Uf/serte tekstbe­
handlingssystemer vært for 
hoy til d skape det helt slore 
salget, Ikke alle har et reellt 
behov for IlOe slikt i silt ar­
beide, men et marked har 
vokst fram for lavprissys­
temtr som kan selle folk inn 
i fekslbeJwndlig f or en billig 
pellge. 

Av INGE ARN ESEN 

For en tid siden var Commodo· 
res gode. men en smule tung­
rodde 'Eas)' Script ' del eneste 
og rimligslc luvprisallcrnativ 
ror fullvoksne tekstbehand­
lingsprogrammer med sine 
drøye 300 kroner. Et av de 
mange vestkystfi rmaene i USA, 
Miragc Conscpts, lanserte Cl 

avansen og relativt dyrt tekSI­
behandlingssystem for et år si­
den. og en mindre versjon av 
detle tilbys nå i Norge under 
navnet Mirage Word Proeessor 
_ Personal Version, netlopp 
for det omtalte lavprismarke­
det. 

PA KKEN 

Delte tekstbehandlingspro­
grammet er en del aven serie på 
Ire som også in kluderer databa­
St og et analyseprogram fo r 
denne. Informasjon kan fritt 
nyttes mellom de tre enhetene 
som sekvensielle filer. Noe 
nummer skal ikke gjøres ut av 
det, siden en rekke tekst­
behandlingsprogrammer ogSå 
har muligheten til å lese de selv­
samme filene (f.eks. Eas)' 
Script og Vizawrite). 

Mirage ETU (ETB = Elek­
tronisk tekstbeh andling) kom­
mer i en grå ringperm i 
AS-format med diskenen i en 
mappe på innsiden av permen, 
og pakken er av profesjonell 

kvalitet når det gjelder utse­
ende, papirkvalitet, trykk osv., 
noe som er karakterist isk for 
mye amerikansk programvare. 

VIRKEMA TE 

Mirage ETB er Illenydrevel og 
har innenfor editeringsmodus 
kommandoer som bestemmes 
aven tastkombinasjon aven av 
de to nøkkeltastene, 'C ", ' 
(Commodorelasten) og 
'crRL'-tasten, og en annen 
tast på tastaturel. Editeringen 
foregå r på en 17-linjers (kan­
skje i minste laget) sk jenn med 
I fast editeringslinje hvor all 
tekstmanipulasjon skjer. Val­
get av kommandotaster er una­
wrlig og det virker meningsløst 
at DELETE-kommandoen ska l 
styres med 'v' istedenfor 'd', 
MO VE-kommandoen med 'n' 
istedenfor 'm'. PRINT-kom­
mandoen med 'h' istedenfor 'p' 
osv. Markorfornytting foretas 
fortrinnsvi s ikke med de dertil 
egnede markørtastene, men 
med en av nøkkeltastene sam­
r,len med en av tastene a, s, d, 
f, x, m, l, w. r og e (omtrent 
identisk med måten det gjøres 
på i det profesjonelle tekst­
behandlingssystemet Word­
Star). Disse markørfornytnin . 
gene kan gjøres slik at teksten 
som markøren går over, enten 
blir slettet eller blir stående . 

KOMMANDOER 

Det er liten tvil om at Mirage 
ETB mangler mange kom­
mandoer som fi nnes på andre 
programmer. SEARC H & 
REPLACE, GOTO og HE­
ADE R/ FOOTER (må ikke for­
veksles med fotnote) er alle 
noen eksem pler på de mangler 
Mirage ETB har. Disse kom­
mandoene er strengt !all ikke 
nodvendige for det formå l Mi · 
rage ETB er laget for, nemlig 
opplæring, brev, korte manu­
skripter osv. Dermed reduseres 
antall kommandoer og pro­
grammet blir enklere å bruke. 

BRUKER­
VENNLIGHET 

Programmet kan sies å være 
brukervennlig med sine opp­
lysende menyer og lett leste ma­
nual. Det er på det punktet at 
denne ETO-pakken skal ta opp 
kampen med programmer som 
Easy Script, som vanskelig kan 
sies å være brukervenlig. Fines­
ser som WORD WRAP (dvs. at 
ord som ikke får plass på slut­
ten aven linje, Ilyues ned på 
neste uten å bli delt) gjør tekst­
en mer oversiktlig og taler til 
programmets fordel. siden det­
te mangler på en rekke andre 
programmer. 

""IKROOATA NR lQJt9&l 

SKRIVERTYPE 

Det er rnanglen pfi neksibilitet i 
valg av skriver som fo r alvor 
uteluk ker Mirage ETiI som et 
profesjonelt tekstbehandlings­
system. Bare Commodores eg­
ne skrivere for CMS 64/ VIC 20 
og kompatible varianter kan 
brukes, mens RS 232 og Cen­
tronies skrivere ikke er aktuelle 
uten at disse gjennom et gren­
sesnitt og/ eller program full­
stendig emulerer en Commodo­
re-sk river. 

Norsk tegnsen finnes ikke i 
programmet og må finnes på 
mask inen før norske tegn skal 
funge re med Mirage. 

KONKL USJON 

Mirage ETB er el godt program 
for dem som vil lære prinsipp­
ene ved eltekstbehandlingspro­
gram og egner seg godt til brev, 
stilSkriving 0.1. God dokumen­
tasjon , dog på engelsk, setter 
Mirage langt over Easy Script i 
brukervennlighet og plasserer 
programmet i en annen klasse 
enn dette. 

Jeg vil likevel ikke anbefale 
det til folk som trenger et tekst­
behandlingsprogram - til ar­
beid eller fritid - som behand­
ler større dokumerumasser. 
Manglen på kommandoer og 
neksibilitet utelukker program· 
met klart fra sli k! bruk, og Ea­
sy Script er da lavprisalternati­
vet for det. 
MIRAGEWQRD 
I'ROCESSOR -
PERSONAL VERSION 
fobi! Computers 
Pris kr 350.-
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TEKSTBEHANDLING pA ZX SPECTRUM 

ZX Speclrum er vef ikke de" 
maskinell ell først ville tel/­
ke på dersom en vil ha feb/­
beharulling. Tastaturet er 
ikke av de aller beste til 
J/IIrligskr;,,;ng, med sine v;s­
keJærlignemle taster. Skjer­
m en viser bare 31 tegn i 
bredden. ZX printer skriver 
temmelig uleselig pti ube­
hagelig solvblankt papir i 
smal bredcle. 

Ndja, problemer er tiljor 
å ol'erlwmmes. 

Av OTTAR GRIMSTAD 
Med interface I. eller en av de 
Ulalligc andre primcrintcrface­
ne som er kommet til Spee­
tru men, kan en få utskrifter på 
ski kkelige printere. Det finnes 
svært mange gode tilleggsta­
St:u urer å få kjøpt til Spectrum. 
Selv siuer jeg nå og skriver den· 
ne artikkelen på el nydelig SA· 
GA l Empcror tastatur. Rykter 
går også om at SpcctTum-im­
portøren Vi king Data er i ferd 
med å få fram et skikkelig ta· 
statur med norsk æ. 0, å . .rElter 
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al artikkelen er skre llet , har 
Sinclai, varslet Spectrum med 
QL·rasfmur. RED.) 

Resten al' problemene loser 
Tasword Two. Ved en egen tek· 
nikk med nydefinerte tegn, får 
man plass til 64 tegn i bredden 
på Spect rumen. Standard bred· 
de for monitorer og profesjo· 
nelle program er riktignok 80 
tegn, men margene gjør at full 
80 tegns bredde sjelden blir 
fu llt utnyttet. 64 tegn gir et fi m 
inntryk k på arket. 64 tegn lar 
seg også lese på en TV.skjerm, 
men det er ikke ideelIt, og nere 
tegn på linjen ville nok bli for 
uskarpt. IdeelIt er det ikke, og 
neppe egnet til annet enn av· 
ansert hobbybruk for øynene 
blir såre og rennende. Men det 
går jo an å få kjøpt monitor og· 
,å. 

GOD DOKUM ENTA­
SJON 

Programmet leveres med et 
23·siders instruksjonsheft e pA 
norsk der bruken av program· 
met er godt forklart. Dessuten 
følger det med et eget demost· 

rasjonsprogram, også denc på 
norsk. Under kjøri ng av pro· 
grammet, kan en når som helst 
henet fram menyene som viser 
de forskjellige kommandoene, 
og så gå tilbake til teksten med 
det samme. 

Programmet er fullt ut til· 
passet for bruk sammen med 
microdrive. På ene siden av 
program kassetten er det til og 
med en egen versjon som auto· 
matisk overforer programmet 
fra kassett til til microdrive. 
Det er også egne muligheter for 
å lage arbeidskopier av pro· 
grammet på egne kassetter og 
beholde originalen som si kker· 
het utenom daglig.bru!.;. Dette 
er en meget fin og brukervenn· 
lig detalj som mange program· 
firmaer burde etterligne. Jeg 
går ut fra at brukerne av pro· 
grammet er voksne nok til ikke 
å misbru ke tilliten og dist ribue· 
re ulovlige kopier. 

J BRUK ' 

Særlig når vi tar i betraktning 
begrensningene ti l Spect rum , er 
Tasword Two et utrolig godt 

MIICRQOATA NR . 1011984 

tekstbehandlingsprogram. Du 
skriver inn tekst kontinuerlig 
uten å behøve passe på lin· 
jeskift. Programmet nytter 
automatisk ord som er lange 
over l il neste linje, og justerer 
mellomrommet mellom ordene 
s lik at høyre marg blir rett. 

Hvis du ønsker det, kan du 
slå av disse finessene også. En 
overskri ft kan du skrive rett 
inn, og ved et tastetrykk få sen· 
trert midt på linja. Du nytter 
tekst markøren rriu omkring på 
sida. Markørtastene beveger et 
tegn liI høyre eller venSt re eller 
en linje opp eller ned, andre 
taster flytter markøren el ord 
om gangen eller til begynnelse 
eller slu tt på tekSlen. 

I et langt stykke der et langl 
ord stadig går igjen , kan du 
skrive inn en rorkorteise, og 
sei nere automatisk forandre al· 
le disse forkortelsene til del ful· 
le ordet. For eksempel skrive 
TW i kladden og seinere endre 
det til Tasword Two. 

Avsnitt kan nyttes eller ko· 
pieres til et annet sted i teksten. 
Hvis du synes at 64 tegns bred· 
de blir for knudrete, kan du 



skifte over til 32 tegn bredde på 
skjermen , og tekSlen Ilserollem 
sidelengs ettersom du skriver. 

Som kjent har ikke Spectrum 
de norske tegn æ. ø ,å. Dette 
sku lle en tro gjorde maskinen 
helt uegnet for norsk tekst­
behandling. Men i Norge leve­
res Tasword Twa med norske 
tegn i programmet (men bare i 
64 legns bredde. ikke 32.) Den 
store ulempen er at en må inn i 
\\e:lltended made)) for å få tak i 
disse tegnene. Og j Tasword 
Two slår i .. ke Ilextended mo· 
de)) seg av sclv slik som ved 
ordinær bruk av Spectrumen. 
Den må slås av også. Det å skri­
ve (lå)) innebærer alt så: Trykk 
CA P SHI FT og SYM BO L 
SHIFT samtidig, hold SYM· 
BO L SHIFT nede mens du 
nykker G, hold SYMBOL 
SHIFr nede mens du trykker 
CA P SHIFT også. All blir en 
vane, men en blir litt lei det og­
så. Kanskje del nye lastaturel 
kan løse dette problemct? 

Kei 

fritt tilsendt 
gratis printer 
var pris in~ludrrer; 
Te~ stbehandling QUlll 
Dataarkivering ARCHIVE 
T.ll behandling - ABAC US 
Business grlphles - EASEl 
8 .icrodr ive pltroner 
Printer kabe l 

UTSKRIFTER 

Til ZX printeren er der mulig­
heter for å sende de gra fi ske 
tegnene på Spectrumen, og 
dessuten tekst i dobbel hoyde. 
Til andre printere blir de gra· 
fiske tegnene brukt som symbol 
for komrollkoder. Program­
met er ferdig oppsau for å sen­
de kont roll koder til EPSON 
FX80, men de kan program­
meres for andre printere også. 

Maksimal lengde på en tekst 
i programmet er 320 linjer, om­
trent 5 A4-sider. Tekst kan sa· 
ves på bånd eller mierodrive. 
Dersom du sk river en lengre 
arlikkel (eller kanskje bok). må 
du lagre den som flere selv­
stendige ri ler, og tekst kan ikke 
enkelt flyues fram og tilbake 
mellom dissc. 

VED LIKEHOLD 

TaSlYord Two har væn lenge 
på det engelske mark edet nå . 

128 K RA'" 

POSTBOKS 43 
REFSTAD 
0513 OS LO 5 

2 "'ICRODRIVES 
PROF . TASTATUR 
Hl- RES GRAfIKK 
8 SKJER"fARGER 
32- BlT PROCESSOR 

GODKJENT FORHANDLER ! 

TILLEGGS UTSTYR ti 
F.ktureringsprogra •• er . Oscar 
ZX .ic rOdrive _ Microdrive patroner. 
programmer . Kempston styrespak (225 ,- ) ; 
(400,-) ; Centronics interface mrd EPROM 
sett (425,-) _ RD 8100 kontrollsystem. 
Currah mlcro- speech (450,-) 
** DI SSE FANT ASTISKE 

Be o. 

og blitt ledende der. Mitt rørsle 
eksemplar kjople jeg fra Kel­
lydala i vår. Denne versjonen 
hadde fåll norske bokstaver, 
men var ellers heit lik den en­
gelske, med engelsk bruksan­
visn ing. demostråsjonspro­
gram, ledetekster m.m. 

Deri versjonen jeg nå an­
melder, er helt ut for norsket. 
DeSSUlen er det gjort fo rbedri n· 
ger i bruken av mikrod rive og 
mulighet for bruk av bånd til 
si kkerhetskopiering samtidig 
med bruk av mikrodrive ellers. 
De som htlr kjøpt tidligere ver· 
sjoner , får oppgradert seg til 
den nye for halve prisen. Sli kt 
arbeid med tilpassing og ved­
likehold av progra mvare er 
vanlig i høyere prisklasser, men 
svært sjelden i denne hobbyde· 
len av markedet. Kellydala har 
også gjort, dette fo r si n Master· 
flle (omtalt tidligere i Mikroda· 
ta), som nå ogSå finnes iver· 
sjon for tilpassing av printe· 
rutskrifter. Denne linjen for· 

tjener Kellydata honnør for . 
Det er å ønske at mange imo 
portører vil føl ge eksemplet. 

VURDERING 

Tekstbehandling er vanedan· 
nende. l alle fall er jeg blitt 
svært fasi nert av mulighetene, 
og har ik ke lenger lYS t til ~ skri­
ve artikler som dette uten hjelp 
av et slikt program. Jeg vil ikke 
anbefale Speetrum til den ~om 
forst og fremst trenger tekst· 
behandling, Men dersom en 
forst har en Spectrum og øns· 
ker å smake litt pfi tekstbe· 
handlings gleder, så er det så ri· 
melig at alle spectrulllciere som 
lurer på hvilke nyuige ting da· 
tamaskiner kan brukes til, bur· 
de prøve det. 
Tas~'ord Two 
Tasman Sortware/ Kell)'d3ta 
199 kroner 

• 

GODKJENT SINCLAIR FORHANDLER OG UAVHENGIG SOF TWARE PRODUSENT 
' Vi l evere r Oller hele l andet! "'eld deg pli vlr adresse-liste . 
Postgiro 3 49 04 55 . Send kr . 5;- i frimerker for brosjyre . 
Forskudd portofritt! Telefonsvarer 24 ti .. er, (02) 159163 

kl. 

SRectrum +-"", 
med QL tastatur 
i n kl ude rtd ",,,,,e!.!n....;.:.:=-::.:.= 
Kellydatapakken 

KellYdatapakken 

Nr . 1 bestselgere 
Norsk progra.tekst 
Norske handbøker 
Norske ol( " l 
I nntil 64 tegn pr. 
linje p8 skjermen 
Utskrift til store 
printere (132 tegn) 
Aut oSlve di rekte t i l 
Sinelair Mic rodrive 
Pro f esjonell krlft! 

3 program.er -
KUN kr . 699,-

program - kr. 250, -

".v . a . inkl. 1 prisene 

r.;~~~~",~--"d~~~~~d"lL21~ 1 

1 !~~~~~"~f~O~rnøYde kunder bruker 
var norsk "ASTERflLE " •• utrolig" 

.... helt fantastisk!" 

Two do~inerer ni det engelske 
og her kOlll/Uf den full norske 
til en ~eget ri~elig pris! 

' daup.kken del 3 
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REPORTASJE 

MED MIKROMASKINEN 
Lidl'ard Asfaks$QII het han. 
Han (/reple en monll og han 
solgte mye jord. men han 
"isste ingenting om datama­
skiner. Han lel'lle jo på 
1500-(allet, 

Men du \leI mye om data 
- og dill PC·mikromaskin 
kall bli tidsmaskin. Den kan 
IliI SI/art kunne forfeile deg 
mye om Li(/vard As/aksson 
og hum/re/usener andre fra 
middelaleleren, 

Av PER HENRIKSEN 

Tro del eller ei! 
Nå skal din farfars farfar 

satse på data! 
Han og 165000 andre histo­

riske nordmenn, kjente og 
ukjente. går inn i dataalderen 
med den ene ambisjonen å bli 
oppdaget. 

Kanskje av deg ! 
Norsk $elll er for Informa­

t ikk har begynt cl prøvepro­
sjekt som skal munne ut i al du 
fra d in hjemmedatamaskin skal 
kunne drive slek lsgransk ing. 
Når delle kommer igang, er 
foreløpig usikktrt. Det handler 
om penger. Men det er snakk 
om bare noen fa:'lr inn i fremti · 
den. 

Idag har NS I tatt ut en del :'IT 
i liden 1403 lil 1538 og prover 
seg frem til h\'ordan databasen 
skal bli. Det er lagt opp til 39 
søkeord, og i tillegg skal du 
kunne søke p:'l full tekst. 

Når databasen er ferdig, vil 
opplysninger om 165 000 per­
soner fra norsk middelalder lig. 
gl' inne. Og alle og enhver som 
har utstyr som passer ska! få 
adgang. 

LAG /JIN EGEN 
HISTORISKE 
DATABASE 

Adga ngen li ! databasen ska l 
være gralis. 

Meningen er at hvem som 
helst som har lyst til å kikke lin 
bakover i liden, enten på sin 
egen familie eller i sin lokale 
miljø, skal kunne bygge opp en 
liten ditlabase hos seg selv. Det­
te er ikke minst viktig for den 
som vil skri\'c litt lokalhistorie. 

NS I har kalt prosjektct Pro­
norna. Dette er tilsvarende de 
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prosjekter som er igang i Fin­
land og Sverige, og med tiden 
skal det bli muligheter til å sille 
i utlandet et Sled og finne frem 
til gjemte og glcmte forfedre. 

NSI skal bruke sitt eget søke­
program Polydoc . Og dene 
skulle dermed gi mulighet{'r for 
de neste mikromaskiner til ;1 gå 
inn i bas{'!] _ 

En del problemer man har 
sum på underveis er blant an­
net de historiske bokst aver som 
fantes i islansk, anglosaksisk 

og glImmeinorsk språk. O{' var 
ofte svært forSkjellig ffll da· 
gens skrift. Dette er delvis lost 
ved bruk av aksent. 

- Kun ved hjelp a\' data, en 
direktekoplet database, vil vi 
kunne hente frem og samk så 
mye prosopografisk (historie­
forskning om personer) maleri­
ale fra gamle kilder. Nå vil del­
te bli et effektivt verktoy og gi 
oss mange svar, sier prosjekt­
leder Geirr Leislad \'ed NS I. 

- Vår oppgave er å gå igjen-

MIKAQDA1A NR 1011984 

Dine forfedre? NSI bygger 
opp en database om folk fra 
middelalderen 

nom de forskjellige kilder og 
gjore disse lilgiengelige, legger 
han ti l. 

SLIK ER DATABASEN 

Vi har fåll lov fl kikke liu inn i 
prøveprosjektet, og her presen­
terer vi mulighetene. ForSI (fi­
gur I) ser \li menyen: 
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HLf,L -, FUll 

Hvem liggsr gravd ned under slektsgården? P/onome kan 
gi SVBlet. 

Aslaksonnt'r 7 markebol i Osl­
regarden i I>a le" i Eidsborg 
sogn li! Åsmund Grf'&ardsson. 
Strial num ber: 0015 
Siblings: lIaRt Aslakssonl 
bror: Uåvard Aslaksson/ bror 

vikt ig å normalisere navnet for 
en fremtidig database. 

.' ig.v 
Normalized namr: Lidvard As· 
laksson 
Original namr: Udword As­
laekson 
St.\:: M 
Dalt: 1538·02-24 
"jaee of issuc: Vinjr 
Loulily: Vinjr 
Counl}': Te 

Her ser vi 39 søkeord, hvorav alle som er merket -5 i første 
kolonne under searchable er sokbare pil full tekst. 

Figur IVer el et t redje doku· 
ment, UtStedt 15.september 
1488. Dette sier at Lidvard ble 
pågrepet (anta kelig for drapet) 
enda han hadde fåu kongsdag. 
Her har vi den tredje måten å 
skrive navnet på. 

Hg. IV 

Counlry: No 
ltcfrrrncr: I>N 07·0730 
Source I}'pe : Skjell' 
Soeia l posilion: J or tl r icr 

Figur I I viser en del opplysnin­
ger på en kar som heter Lid· 
vard Aslaksson. Vi ser at hans 
navn er normalisert til vår lid . 
Men i ~ t dokument fra 
1489·05·06 ble navnet skrevel 
Liduord Aslak son. Dene er 
utsledt i Skien, Telemark : Nor­
ge. Referansen henviser l il do­
kumentel som er et pro\·sbrev. 
Ut av provsbrevet kan man lese 
al Lid vard skal ha d rept Arne 
Torleivsson i spnllistrid. 
Fig.1I 
Normalized name: Lid\'ard As· 
laksson 
Original name : Liduord Aslak-

"" Sfx: M 
Dale: 1489-05·06 
Plaee of issue: Skien 
Loea lilr: Skien 
Count )': Te 
Cuu nlr~' : No 
DJstrict : Skjell 
HtfHrncc: ON 01 -0961 
Source typr: I' r(l\'sbre\' 
Scope noi r: Hll r drept Arnr 
TorleJvsson i språkstrid 
Strial numbcr:- 0016 

Ved å sammenlikne neste doku­
ment (figur Ill) som er utdtedl i 
1523 med del oven for , kan vi Sl' 

endel andre typer opplrsninger 
SOOl kommer frem. Blant annet 
navn på 10 brodre. Legg merke 
lil al dalO og måned mangler og 
at Lidvards navn er skrevel helt 
annerledes enn i rørsle doku· 
ment. Er det noe rart 3t det ble 
språkstrid! 

'-ig. 1II 
Normalized name: Lidvard As­
laksso n 
Original name: Lyduard Aslak· 
sr ni 
Se.\:: m 
Date : 1523-.\:,\:-xx 
l' laee of issul': I)alen? f::ids­
bor)!? sogn 
l.ocallt,': Lårdal 
County: Te 
Cuunlry: No 
Distrkl: [idsborg sogn 
Rcfl' renel': ON 09-0520 
Source Iype: Skjote 
Soeial posilion : Jordeier 
Seope note: Selger sammen 
med brødrene Hage og Hhard 

Normailzed nallle: Lld\':trd As· 
laksson 
Original name: Ll'wordh As­
I:u:kson 
Sr.\:: M 
natc: 1488·09· 15 
Plncr of issul': Na tadal Flat · 
dal sogn 
LocaHt}': Seljord 
Counl)':T l' 
Countr)': No 
Rrfrrenet: ON 10·0267 
Sourer typt: Tiltaleun nlatelse: 
."orHk 
Seopr notr: J>ågrrprl a\' Ha· 
raid Torrsson OR andrr r nda 
han haddr fått kongsdag 
Serial numbf-r: 0014 

I deue siste eksemplet (figur V) 
ser vi den fjerde måten å stave 
Lidvurds navn. Det fremgår 
ik ke av noen av dokumentene 
om hva slags yr ke Lid llard had­
de. Kanskje han ikke kunne 
skri ve og det ble opp til den en­
kelte skriver å bokstavere nav­
nei hans? Men vi kan se at han 
eide jord . Forskjellige skrive­
måler lIar ikke ukjent i mid· 
delalderen, og derfor er det 
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Scope notc: Selger i Midbn i 
Åbo j Vinje i sogn for 9 k,-rlag 
!il Orm Onindsson 
Srrial nu~bcr: 00134 

Når man har fåll et sti kkord Ul 
av et dokument gir delte mange 
muligheler videre. Og lied å 
hente Ul noen dokumenler kan 
man også få til en konklusjon . 
Det førsIl' dokumentet om Lid· 
vard var u(stedl i 1488. det siste 
i 1538. Dette er ellidssprang på 
50 år. Og Lidvard "ar helt sik · 
kert minst en lIeh'oksen slugger 
all en lenåring da han begikk 
språkstrid·drapet. Altså målte 
han være en mann på minsl 65 
år da den salgstransaksjonen 
ble fO retall i 1538. 

Det er en hake ved slekt s· 
grans kingen. Kvinnene er langt 
sjeldnere nevnt i middelalde· 
rens do kumenter enn menn. og 
delte begrenser selvsagt mulig. 
hetene til å få el mer fullstendig 
bilde av sin historie. 

• 
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Begynnelsen til det hele 
YOII are standing beside a 
small bric/; bui/ding at tite 
end of a road from tite 
"orth. A river flows south. 
To ,he south is ope" COUI/· 

try and all arOUl/d is dellse 
forest . JVhall1Qw? 

Av TOR ENGEBA KKEN OG JOHN A NDERSEN 

Han lagde en serie på 12 spill Adams. I Mission Impossible 
som alle fortjener å bli benevnt (nestcn) er du en hemmelig 
som klassikere. Samt idig skap- agent som må linne en gal vi­
tc han en verdensomspennende tenskapsmann inne i et atom­
hær av eventyrere som med jcv- kraftverk før han sprenger 
ne mellomrom utfordrer all- kraftverket i Juha. Vitenskaps­
verdens uhyggelige skapninger i mannen rinner du temmelig 
de mest forunderlige miljøer. I fort, men det hjelper ikke så 

med på å Slyre utviklingens 
gang. Et bra spill vi l kreve det 
meSIC av din logiske sans uten å 
bli for vanskelig sli k at gir opp. 

HVORDAN LØSt:S ET 
A D VEN TURESPILL? 

Norge har vel ikke adven- mye. Et hjerteatakk har salt _ ",","",finn s nat urligvis ikke 
Slik begynner historiens førsle lurespill slåll an i samme grad ham permanent ul av s "Ile, III formel for:'l lose 
adventure-spill. Del ble skrevet som i utlandet. Denne art ik- men det Skjedd o -I ettf al d e ill. Alle spi llene er 
av Wiltie Crowther og Don kelserien er et forsok på å rette han sa 193~ tid itM,- 'e ig og problemene vil 
Woods på en DEC PO P-lO. på dette. stilt m n . J n dit1 bHr e fo jeJlig fremgangsmå-
Det fikk del enkle navneI AD- nå liS a eljggj r nnt' I er gang. Det er imidlertid 
VENTURE og har siden dan- de Cl;: p o noen tommelfingerregler som 
neI skole for denne Iypen spill. f kleIIi en n er som du kan være nyttige å huske. 

Programmet brukte om en' Il~=;H::::':":fjft'f'-""'-=t~~ljjJber i ne i kraft verket må du J. Undersøk InvemQry mir dll 
300 Kb. og ble skrevet O R· l lassis e l'f11 fremt r omme deg inn i kontrollrom- starter. 
TRAN (som ikke er es It ~v lu[CSpi otn el my. met og redde menneskeheten Inventaryer en betegnelse på 
kjenl for sin stren~ ;.;".'on ... ,,.; terju ell en gille med en en· fra en uhyggelig katastrofe. det du har pil deg. Er du rikt ig 
ling!!!). Del samme ~pi ll tyd,g løsning. l ADVENTURE Det som kjennetegner spille- uheldig kan du ny rundt i lang 
nes nå til de neste hjeæLUeeo befinner spilleren seg (hvis han ne er at de er nøyaktig like h\'er tid og lete eller akk ural den 
putere på markedet, og endel kommer så langl) nede i en hule gang du spiller dem. Delte skrut rekkeren for så å o[)pdage 
smarl programmering har gjon befolket av dverger. tralt og medfører jo at det ikke er at al du har hatt den på deg hele 
det mu lig å få presset orgina[en ufattelige skalter. Formillet spill d u spiller om igjen og tiden. 
inn i det begrensede minneI på med spillet er å samle så mangc om igjen når du først har [ost 2. Undersøk all no)'e. 
en hjemme<:omputer. Eks· skatter som mulig og tils lutt dem en gang. Til gjengjeld kan De neste adventurespill fol· 
empclvis kan nevnes at Level 9 komme seg ul av hulen med li· det gå ncre uker eller mån~er ger et fast monS1er. Du får en 
Computing har presset sin ver· vet i behold. På \'eien frem mot før d u er i stand lil å komme besk rivelse av slede! du befin. 
sjon ned lil ca. 32Kb, og sam· målet støter en sl adig på 10gis· frem lil løsningen. Disse spille- ner deg pil, og en lisle over 
lidig fåll med 70 nye rom i bo· ke problemer som må over- ne kan på mange måter sam· gjenstander som du finner der. 
nus. Selv om del fremdeles et vinnes for en kan gå videre. En- menliknes med en kriminal· Der første du bor gjore når du 
av de beste, og enhver serios da sterkere kommer dette mmi· roman eller thriller med den be-
adventurespiller bor skaffe seg vet frem i spillene til SeOI1 tydel ige forskjell at du selv er 
et eksemplar. 

FRA MA INFRAME TIL 
M ICRO 

Enhver introduksjon til adven· 
tUTespill ville være ufullstendig 
Ulen IH Seoll Adams ble nevnt. 
Bare navneI er nok til å få en 
garvet spiller til fl kaste seg over 
maskinen, vel vilende om al det 
venter ham timevis av spen· 
nende og fi"l!strerende opplevel· 
ser ved tastaturet. 

StOll Adams var nettOpp 
mannen som sørget for al ad· 
venturespill ble lilgjengelig for 
det slore publikum. Mens han 
arbeidet som s;stemprogram­
merer i staterle kom han over 
en utgave av ADVENTU RE, 
og hisloden fortel ler al han el· 
ter 10 dagers sammenhengende 
spilling hadde løsl mysteriet. 
Samtidig var han bJin bitt av 
basi llen, H ah salle seg derfor 
som mål å lage et tilsvarende 
spill. nien for en betydelig 
mindre computer, d.v.s. en 
TRS· 80. ReSlen (som amerika­
nerne sier) er historie. 
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ULEGAVER JULEGAVER JULEGAVER JULEGAVER JU 

GUZZLER 
GUllle! er en li ten mus som du styrer ,"",l, ; :'" ,." 
byrin1. Du må finne n o~ler for å åpne korridorer 
hvor du finner mat. Unngå de jagende kattene, el· 
ler slipp bomber på dem, Goy spill med menge 
brett, bra grafikk og musikk. 

CBM 64 KASS 112,-

WHERE'S MY':~~ 
Et artig spill der du el et spokelse på leiing elter 
dine egne bein. Masse skjer pA skjermen samtidig, 
st her gjelder det 11 holde tunga rett i munnen. 
Masse grafikk og lyd. 

Din jobb er å sette sammen hamburgere raskest 
mulig uten å bli fanget av jagende polser og egg. 
Morsoml spill med bra grafikk og lyd. 

SPIDER & THE FL Y 
Fang sommerlugler og fluer med edderkoppneuel 
ditt , men unngå å komme borl i inseklsprayer el · 
Ief rengjOl"ingshender . 

DOBBEL KASSETT 11 

TALES OF SUPABAS/C 
THE A'<AlS/Ai Supabasic el en utvidelse av 
NIGHTS normale Basic. Du lår 72 
Dette er et ITHlget populært spill som Basic som dekker en rekke 
gel hoyt opp på bestselgerlistene både i Norge og eksempel hoygrafikk, lyd og sprites, re· 
England. Det te spille t ha r mange brett og stor va· nummerering, funksjonstasldefinisjon osv. Nå kan 
riasjon ha bret1 lil breit. du ulnyt1e Commodores potensiale uten' måt1e 

Super grafikk, musikk Ilg tale. programmere i maskinkode. 

CBM 64 KASS l~'"fI_~~O~IS~K 160,- CBM 64 KASS 160,-

I dette spillet rnA du ulforske gruver og finne skat· 
ter som igjen vil la deg komme enda lenger ned i 
gruva og lil enda vanskeligere bret1. Bra musikk 
og grafikk. 

S/REN C/TY 
Ou er poli li i dette spillet. Kior bilen din rundt i en 
stor by og fang kriminelle som gjor alt de hn for 
A stoppe deg. God grafikk og lyd. 

CBM 64 DOBBel KASSETT 11 

På en enhjuls sykkel må du sykle opp og ned hau· 
gef. Unngå frosker , tekanner, flygende baller og 
andre lumske ting som lIar til eneste lormål å ode· 
legge sykkelturen din. Bra musikk og grafikk. 

GET OFF MY GARDEN 
Prov å vanne hagen din uten å bli ned,enl av 
sjakkbrikker, golfkolle, ml/sikknOler, svkler, kame· 
ler , telefoner osv. 

Her er det mye action. grafikk 
CBM64 DOBBel 

A UUAf'I'A U 
Naviger·ubåten din med joysticken og skyl vekk 
fiender for du selv blir offer for deres lorpedoer. 
Super musikk og grafikk. 

VORTEX RA/DER 
Et "edimensjonalt spill med flere brett. Jakt etter 
diverse udyr i In skog. Bra grafikk. 

CBM 64 DOBBEl KAS:::S,:.l=--l 

QUANGO 
langt under jorda graver Angus 
dyrker, 101 sit1liv. Han dyrker sopp, og er det 
innhoslnings lid. Vandre rundl i grottene og plukk 
sopp, men pass deg for fallende sleiner eller andre 
roboter eller ugress for de har en elfehiv mAIe å 
stoppe Angus pi. 

Super gralikk og musikk. 
CBM 64 KASSETT 1 

DATA HUSET AlS STØRST UTVALG I LANDET 
SEND ETTER PRISLISTEN DEN INNEHOLDER OVER 4000 PROGRAMMER OG 250 BØKER 

JA. SEND MEG PRISLISTEN GRATIS 

NAVN: ........ . ... .. .......................... ......................................... . 

ADRESSE: ............................................................................. . 

POST NR.tSTED ........... ... .. ................................. .............. . .. 

TYPE MASKIN .................................................... ................. . 

JEG HAR FATT PRISLISTEN FØR 
OG MITT NR. ER: .................................................................... . 

JEG VIL BESTILLE 
O GUZZLER 

ARABIAN NIGHTS 
[' SUPABASIC 
O WHERES MY BONES 
O SIREN CITY/CHINA MINER 
O AQUANAUT/ VORTEX RIDER 
O BURGER TIME/SPIDER FL Y 

POSTBOKS 253 
4580 LYNGDAL 
TLF. (043) 46401 

O WEELIN WALLIE/GET OFF MY GARDEN 
O QUANGO 

o DISK O KASSETT 
MD 10 84 
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kommer til et nyll sted, er å se 
deg om og undersøke alt nøye. 

T ilsynelatende uskyldige 
gjenstander kan avsløre seg å 
ha Skjulte egenskaper som kan 
komme godt med. I Mission 
Impossible kommer du over en 
ganske vanlig kost. Selvom du 
koster gu lvet med den i nere t i­
mer, vil du ikke få noe resultat 
før du undersøker den . Da vil 
du oppdage en blå nøkkel som 
aven eller annen grunn ligger 
inne i kosten. Nøkkelen er selv­
følgel ig akkurat det du trenger 
for å komme videre i spillet. 
3. Ta off/id med deg der dujin­
ner. 

Det er en gylden regel å ta 
med seg alt en finner. Selvom 
du ikke kan fo rstå hva du skal 
bruke en hårnål li l, vil du for­
stå det temmelig fort når du 
prøver å åpne en låst dør, og 
maskinen svarer at du ikke har 
noe å dirke opp døren med. 
Men selvfølgelig har program-

søke og hvor de ligger i forhold 
til hverandre. Finn deg et stort 
papirark først som sist. Det er 
utrolig hvor fort arket fylles av 
rom og piler på kryss og tvers 
ettersom du oppdaterer kartet. 
Antagelig må du tegne det på 
nytt nere ganger underveis. Det 
er imidlert id mye bedre med litt 
ekstra papirarbeid enn å ny 
rundt i blinde og håpe på å 
komme frem tilslutt. 
5. Gå overall. 

Delte kan kanskje høres ba­
nall ut, men likefuIll er det leit 
å glemme seg bort. Selvom det 
står at du kan bevege deg øst, 
sør og nord, kan det godt ten­
kes at du i tillegg kan gå ned i 
en brønn som ligger i nærhe­
ten. (Du husket vel å binde fast 
tauet'?) 
6. Bruk jantasien 

En ting er si kkert! 
har laget spillene har gi,,,,.,, 
beste for å 
fo , 

forfatterne tenkt på dene. Det ~~tI!.'}1 
ville jo være altfor lett ,.tI~~ 101 
kunne bære 

le. Deterd~~~:~~~;::~~~~:~~ en begrensning på 
gjenstander du kan 
deg. En må derfor 

beste. 

tiv, og la med seg vir­
ker mest viktig. Og ikke minst, 
en må huske hvor en legger fra 
seg ting. 

Det meste du rinner vi l ha en 
hensikt, om ikke annet enn å 
forvirre deg mest mulig. 
4. regn korl. 

I tillegg til en beskrivelse av 
rom og gjenstander vil du som 
oftest få beskjt:d om hvilke 
retninger du kan bevege seg i de 
fire kompassretninger. Når en 
etter å ha nydd rundt en stund 
begynner å roe seg ned, og kan­
skje kunne tenke seg å gå til­
bake til utgangspunktet er ikke 
dette allt id så lett. Den beste 
måten å unngå denne forvi rrin­
gen på, er å tegne kart. (Se 
fig.1) De firkan tede boksene 
symboliserer stedene i spillet og 
pilene viser hvor du kan gå. 
Når du kommer til et nyu sted , 
tegner du inn alle retninger med 
piler, og sk river en kort be­
skrivelse av rommet du er i og 
gjenstandene du rinner der. På 
denne måten vil du alltid vite 
hvile rom du har igjen å under-

del, spillet one 
hvis dette er mulig. Før eller se­
nere vi l du havne i en situasjon 
du ikke kan.komme helskinnet 
ut av. Da kan det bli temmelig 
frustrerende i lengden alltid å 
maåtte begynne på nytt. 

HVA FINNES pA 
MA RKEDET? 

Fra den spede begynnelse med 
ADVENTURE som den eneste 
mulighet, har markedet eks­
plodert i de siste årene. Det er 
ikke aillid like lett å skille skitt 
fra kanel, men vi skal gjøre et 
forsøk. 

De. neste spill på markedet 
idag er engelske eller ameri­
kanske. Det føres ik ke så man­
ge her i landet, men hvis ikke 
importørene Skjerper seg, er 
det jo bare å bestille dem direk­
te fra de .utenlanske sortware­
husene. 

Dessverre finnes det få spill 
med norsk tekst. Det eneste vi 
kjenner til heter TEHERAN, 
og formålet med spillet er å 
styrte Ayalholla Khomeiny fra 

Vent ikke i det uendelige. 

makten i Iran . Handlingen 
foregår i Paris, Irak og Iran , og 
en ikke ukjent norsk/iraksk 
spion spiller en avgjørende rol-
1,-

Bare vår utrolige beskjeden­
het hindrer oss i å fortelle at 
man kan bestille dette spillet 
fra Tor Engebakken, Busterud­
kleiva 28 . 1750 HALDEN ... 

Som tidligere nevnt er orgi­
nalen fremdeles et av de beste 
på markedet. Den beste ver­
sjonen som vi har selt, kommer 
fra Level 9 Computing og fås 
ti l de neste hjemmecomputere. 
Level 9 leverer også 4 andre ad-

I , 
I 

, 
lmpos­

våkner du 
på s lottet til Dracula og får 
fornøyelige oppdrag å ti l­

intetgjøre Greven før han til­
intetgjør deg. Når vi fremhever 
disse to er det på ingen måte 
noen undervurdering av de an­
dre. Når sant skal sies har un­
dertcgnendc bare prøvd de fem 
første. men hvis de andre er li ­
ke bra er del bare å legge pen­
gene på bordet. Scott Adams 
serien fås nå til Commodore 
64, Vie20 (kun de fem føTSte). 

Zork er nok en klassiker som 
er verdt å kikke på. Minner 
mye om ADVENTURE, men 
er betydlig større. Dette er et 
stort spill, som vanligvis kom · 
mer på J disketter. Zork l-Ill 
produseres av Infocom, som 
også har endel andre spill. 
Blant annet har de laget et par 
kriminalrnysterier som vi ikke 
har seil, men som har fåll god 
kr itikk i utlandet. Fås til Com­
modore 64. 

I tillegg har Handie i Sverige 
laget noen adventure-spill av 
brukbar standard. 

GRAFISKE 
ADVENTURE 

Alle disse spillene har vært bare 
tekst. (SCOII Adams-serien skal 

visstnok være ti lgjengelig med 
grafikk!) 

Det siste skriket er jo imid­
lertid grafiske adventurespill. 
Hvorfor da så lite om disse'? 
Det kan hende at undenegnede 
er gammeldagse purister som 
helst ser at ting forholder seg 
sli k som de var. På den annen 
side er mange av de grafi ske 
spillene på markedet dårlige, 
og bare et for søk på å ri på en 
populær bølge. Grafikk er 

I tidkrevende, og 
."""" jo mindre plass 

Det finnes jo 
~I.f,,'_g.',;' h,~,,';-, t' unntak. 

også spill 
g~" f;" og det lille vi har 

sett overbevisende. En 
fin finesse ved disse spillene er 
at du kan koble ut grafi kken 
hvis du ikke vil ha den. Den 
182. gangen du spiller The 
Hobbit begynner du å bli dyk. 
tig lei av å vente på opptegnin­
gen av bildene! 

LA OSS LAGE ET 
ADVENTURESPILLI 

I de fø lgende artiklene kommer 
vi til å vise hvordam man enkelt 
kan bygge opp et adventures­
pill. Vi skriver programmet i 
Basic og vil hente tema fra et 
norsk fo lkeeventyr. Spillet vil 
ha de vanlige rutinene, og det 
skulle være enkelt å bruke opp­
settet ti l å lage egne spill senere. 
Adventurespill er StOrt seil 
strengbehandling så hvis du 
ikke er helt si kker på dette kun­
ne det være en ide å sette seg liu 
inn i det. 

Med en smule naks og en 
god porsjon LEFTS. MID$ og 
RIGHTS skulle det ikke for­
undre oss mye om Askeladden 
snart dukket opp på TV-skjer­
mene i de norske hjem . 

Jeg befinner meg på sisle si­
de av jørsle artikkel. 

MUlige reIninger er: NeSle 
side, jorrige side, lIeSle IIUI1l ­

mer av Mikrodala, 
Hva skal jeg gjore nå? 

Kjøp 

AMSTRAD 
m/«speedload .. 
datareeorder 
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For CBM64 
projects 

DINKYDOO 
Et labyr inupill der du er på evig jakt elter varm 
melk slik at du slipper disse vonde drømmene. 

Masse god grafikk, musikk og action. 
COM 64. 48K SPECTRUM KASS 127,-

CRAZY 
NA har du sjansen til il ta en uforglemmelig tur i 
en lu ftballong. Du rnA manøvrere ballongen over 
kirker og skyskrapere gjennom labyrinte, og unn· 
gå store magnete, som vil 'rekke deg til en rask 
i'iSlutning. 26 vanskelighetsgrader. 

CBM 64 KASS 

S!:Jm pilot på romskipet TllUlsta er din oppgave A 
Idelegge farlige egg som sna,l vil forvandles til 
uovervinnelige monstre. Men den oppgaven blir 
ikke lell, det sellJer vaktene for. 

16/48K SPECTRUM KASS 96,-

MANIC tvIllven 
Jakt ned i dype gruver etter skatter og edle melll· 
ler mens du unngår giftige edderkopper. slim og 
roboter. Masse action og mange skjermer lIar 
gjort deue spillet til et av de mest SlJlgte. 

CBM 64 48K SPECTRUM !(ASS 127,-

ORlON 
Et multi·labyrint spill der du m~ redde androider. 
Du begynller i midten og m~ igjennom alle 25 bret· 
tene for å li reddet alle sammen. 

48K SEPCTRUM KASS 

TRIBBLE TRI:JBI/LE 
Brian Skywalker er en Tribble·bonde på planeten 
Noom. En dag han var ute og samlet in Tribbler, 
gikk transporteren hans i stykker. Nå må han løpe 
rundt og samle inn 51 mange som mulig. Mange 
breu. Topp graliltk. 

48 K SPECTRUM KASS 96,-

JET SET WILL 'y"''''''''"".Ar--J 
Jeet Set Wily er en fortselIeise av det populære 
spillet Manic Miner. Ni er jObben din å rydde opp i 
et stort hus, og den jobben er ikke leu, det kan al · 
le areade·fans skrive under pi. 

Topp grafikk, lyd og action. 
CBM 64 48K SPECTRUM KASS 127.-

i oppdrag er å beskytte landingsbanen mot an· 
grepslysille fiender. Væpnet til tennene begynner 
du, vil du klare det? 

48K SPECTRUM KASS 

PUSHOFF 
Du må man,vrere Berla rundl i en 
farlige innsekler som v~ ha Berla 
svar Bem ved i hive murstein pi !?~~~'.!,!, 

16/48K SEPCTRUM 

DATA HUSET AlS STØRST UTVALG I LANDET 
SEND ETTER PRISLISTEN DEN INNEHOLDER OVER 4000 PROGRAMMER OG 250 BØKER 

--------------------------------------------------- alli!lL> O JA, SEND MEG PRI SLISTEN GRATIS JEG VIL BESTILLE 
O DINKYDOO 

NAVN: ................................................................................... O MANIC MINER 
O JET SET WILL y 

ADRESSE: .............................................................................. O CRAZY BALLOON 
O ORlON 

POST NR./STEO ............... ........................................................ D OMETRON 
O THRUSTA 

TYPE MASKIN ............ ...... ................................ .. ..................... O TR/BBlE TRUBBLE 
O PUSHDFF 

JEG HAR FATT PRISLISTEN FØR 
OG MITT NR. ER: ................... ....... ................................ .... .. .... . 

MtKROOATA NR_ 1011 984 

lMffilh~ 
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GAMMELDAGSE PROGRAMMER 
Jeg synes at de programmer 
som blir trykket i Mikrodata, 
er _gammeldagsIt. Det vil si 
at jeg mener: Det er greit nok 
å lage spill. For det er jo for 
det meste ungdommer mel­
lom 10 - 30 Ar som bruker 
hjemme-datamaskin. Hvis du 
spør de eldre hva de synes 
om hjemmecomputere, vil de 
svare at det er bare noe dyrt 
leketøy , og jeg er helt enig 
med dem, fordi jeg mener at 
det må da gA an å lage mere 
seriøse programmer. Jeg prø-

ver så godt jeg kan selv. men 
det er ikke lett. For hvis du 
har begynt på et seriøst pro­
gram og stå r fast på noe du 
lurer på og blar litt i forskjelli­
ge blader, finner du bare spill 
og atter spill, og det har vi 
ikke bruk for . 

Så Mikrodata og lesere: ta 
dere sammen og prøv å kom­
me ut av spilleverden. Det fin­
nes ikke noe fornuft i det hele 
tatt , så prøv å lage mer seriø­
se programmer. Begynn i det 
små, send det til M ikrodata 

og få det trykket så vi kan vi­
se andre at en hjemmecom­
puter ikke er noe dyrt leketøy , 
og det blir sikkert flere lesere 
av Mikrodata . også blant de 
eldre. 

I Mikrodata nr. 8 var det 
noen som savnet program om 
slektsgranskning. Det er 
kjempefint. Ros t il dem. Jeg 
savner flere tegneprogram. 
Her kommer en utfordring. 
Du skal lage et program som 
alle kan bruke: Hvis du skal 
bygge deg hus hadde det jo 

. REPORTASJE ' 

vært fint med et program som 
tegner ut huset på skjermen 
akkurat som du vi l ha det . Det 
var vel noe å tenke på. Og til 
slutt husk at en datamaskin 
kan gjøre mye annet enn bare 
å styre spill. 

Hilsen 
en CMB64 Bntispiller 

Fredde Wessel 
Apaneslleien 65C 

9500 AltB 

SPENNENDE PCW-8HOW I LONDON 
En datamesse er ell fill måte 
for ell dataamator til å opp­
datere sine Iw,,,,skaper på. 
Men verken tielen eller øko­
nomien tilsier besøk på h"er 
e"este av eie stadig flere 
messe"e. Man må priorite­
re. PWC-showet i Londo" 
er ikke noe dumt a/tematj,,_ 

Av 
ASBJØRN KARLSEN 

Som en outsider var jeg invitert 
med til London sammen med 
en del dataforhandlere i regi av 
Yngve Wintcrsborg fra Norbril 
i Kristiansand. Program mel in­
kluderte en tur til PWC-showet 
(Personal Computer World) og 
et besøk på Memolcch-fabrik­
ken utenfor Oxford. 

PCW-SHOWET 
Årets PCW-show hadde ok-

kupert Olympia 2, som er el 
imponerende byggverk i trc cta­
sjer - der det var lell å rOlc seg 
bort. Jeg følte meg som «hob­
bil)) på vei for å finne dragens 
skall. Og vi hadde lydlig vis 
havnet i riktig etasje for skalle­
jakt. Det førsle vi la merke til 
var den uhemmede bruk av 
utenomjordiske lyder for å til­
trekke oppmerksomhet. Og 
den økende kvalltet på spillene 
fi kk selv en treg sørlending l il å 
føle seg som en erfaren motor­
syklist i Micromegas (c Full 
Thronle», som toppet PCWs 
utstilling av c(Top Twenty Ga­
mes» . 

Både Amstrad, som er blitt 
populær i England på kort tid, 
og U.S. Gold hadde høy kvali­
tet på sine spill. Ellers var det 
eventyrspillene som virkelig 
kunne utfordre de små grå ved 
hjelp aven utmerket grafikk . 
Og finner du telefonnummeret 
som ligger skjult i «Eureka)) rra 

Du behøver ikke vente på god og 
original programvare 

Domark , får du en virkelig 
skatt på 25.000 pund. 

MASKINER 
Men det er fremdeles mange 
programmer som bør forbigås i 
sl illhet, Det samme ser Ul lil å 
gjelde for Enterprise som lover 
mye i år som ifjor, men lar 
vente på seg. 

Maskinen som imponerte 
mest var Apricot Portable fra 
ACT med nytende krystall­
skjerm på 640 x 256 punkter og 
trådløs infrarød overføring fra 
lastaturet. 

M SX-maskinene var også re­
presentert med blant annet So­
nys H it Bit med ti lhørende pro­
gramvare. Tiltaket med en 
standard cr så avgjort positivt, 
men det spørs om ikke mi­
nimumskravene til en MSX­
maskin er for lave. Man kan 
risikere CP/ M-syndromel på 
nytt hvor det finnes mange pro-

grammer som kunne ha vært så 
mye bedre med et annet ut­
gangspunkt. 

QL'en til SincJair samlet stor 
interesse og jeg nkk en prat 
med designeren til maskinen. 
Dessverre endte demonstrasjo­
nen med et ødelagt deksel til 
ekspansjonsporten for 0.5 Mb 
RAM 'en og et redusert ta­
statur. Når man i tillegg kan rå 
kjøpt de sammc programmene 
som Psion har utviklet for 
QL'en lil andre maskiner, bør 
en nok tenke seg om to ganger 
før en investerer. 

Den siste maskinen jeg viet 
oppmerksomhet var Memo­
tcchs MTX serie. For 3590 kr. 
får du MTX 500 med 32 Kb 
RAM som kan utvides til 512 
Kb. Dessuten har den 16 Kb 
VideoRAM. 

Utbyggningsmulighetene er 
store og det var nok HRX-gra­
fikken som fasincrte en lærer 
mest. 

Kjøp 

AMSTRAD 
m/Amsoft 
programvare 
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PASCAL 64 
En ord en tl ig pascal til en meget rimelig pris. 

PASCAL 64 produserer super.ruk 6502 rna· ASSEMBLER/MONITOR 
skinkode programmer som er 10- 30 ganger ras· Assembler /Monitor el et komplett lIhiklingsverk· 
kere enn basic. Den kan brukes med Commodo· tev for programmereren som vil strekke CGm· 
Ifns høYIIrafikk og sprites. modolen I~ det ytterste. I denrM! pakken U, du en 

Stotter: real. integer, boDlnn, char, sel, poin. maclO assembler og en utvidet monitor. Assem· 
ler og datatyper. bleren tilbyr ~ lfeeform . input. komplet1e assemb· 

Uvilkårlig lengde pA strenger og mulighet tU , ler listinge! med symboler Oabel). 
skrive intenupt rutiner; pascal. EI kvalitetsprodukt lor nybegynnere og erfarne 

Dette er pascalen du har ventet pA til din Com· maskinkode programerere. 
modore 64. CBM 64 DISK 560,- CBM 64 DISK 560,-::::c----t------=.::.:::..: 

THE ANA TOM Y 
OF THECBM 
Dette er en bok skrevet for dem som vil hel! til 
bunns i sin Commodore 64. Den har kapitler om 
grafikk. lyd og input /output konl/oll. Program eks· 
empler som bruker _Kernal . ·lutinene. Den inne· 
holder også en komplett dissassembier og doku· 
mentert listing av ADM. Se hvordan Basic og Ker· 
nal er skrevet. 

SYNTHY-64 
Ganske enkelt den beste. mes t brukbare musikk 
sYnlhesizer lilgiengelig for CBM - 54 Testet aval· 
le de sttlre data·bladene i USA og erklært som 
det mest sofis tikerte program for musikk·syn· 
thesls pA CBM·54. 

Du Ur komplet! konl/oll over Iydchip'en ulen 
en masse POKE. Del el enkelt å skrive og editere 
komposisjonen. Skriv så AUN og nyt verket. 

Har innebygget . TRACE_ for ij hjelpe med lar· 
andringer. Eksempler er inkludert. 

CMB 64 DISK 378,- KASS 378,-

THE ANATOYMY 
1541 DISK DRIVE 

THE 

FlMkiarer mysteriet om å bruke den alte misfoullt· 
te diskstasjanen 1541. Forklarer detalje" med 
programeksempler om . sequenlah., _relative_ og 
. direc:1 aecess_ liler. Den har ogd program· 
eksempler for file proteet, directory. disk monilar. 
backup. merge, copy osv. Forklarer detaljert om 
DOS med en komplett disassemblert og komplett 
lisling av 1541 ROM 80K 

VIDEO BASIC 
Dette forsteklasses grafikk og lyd pro!JIamrne· 
ringsverktoyet lai deg skrive software som du 
kan selge videre. De som kjoper programmet ditt 
trenger ikke kjope et annet Pfogram elJer modul 
for å kjlle det . Har høygrafikk. farge spriles og 
turtle grafikk. Audio·kommandoer for enkel og av· 
ansert musikk og lydeffekter, printer rutiner, kan 
brukes med lvspenn. joysticks. 

RAM bearbeider lar flere grafikkskjermer. 
skjermkopi osv. CBM 64 DISK 

TAS-64 
Teknisk Analyse System 
TAS·64 er en avansert plaIter og analysator for 
den seriøse aksjeinvestolf!n. Ved å plotte og ana· 
lysere en aksjes fMtld , d TAS·54 hjelpe en inves· 
tor å finne trender og monster, og forulsi en ak· 
sjes fremtid. Med TAS·64 kan du skrive inn data 
fra tastaturet eller direkle gjennom en telelon mo· 
dem. TAS·54 v~ printekurver til CBM 1525[. 
MPS BOl. Epson. Star Gemeni. Okidata eller Cio 
tah printer. CBM 64 DISK 1190,-

MACHINE LANGUAGE FOR 
THECBM-64 
Denne boken er shevet for dem som vil utvikle 
seg videre forbi Basic. Skriv raskere, mer kompak· 
te og effektive programmer. tær ane 6510 in· 
struksjonene og hoygrafikk programmering i mao 
skinkode. Inneholder 3 . full lengde_ progammer: 
Assembler, DissassembIer og en 6510 simulator. 

Siloer grafikk, musikk og lale. BOK 165,-

THE ADVANCED 
LANGUAGE BOOK FOR 
THECBM-64 
Denne boken er full av nye og nyttige mAter i for · 
bedre din kunnskap om CBM·54. Du vil lære å bru· 
ke inrellupts, å legge til nye Basic·ord, A bruke 
CBM's inlerne klokke og å utføre ilD fra maskin· 
kode. Inneholder mange programeksempler og rna · 
skinkodetips for seriose programmerere. 

BOK 

DATA HUSET AlS STØRST UTVALG I LANDET 
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BAS - sfKlOLEN 

12 Il Oversatt av EIRIK GULBRANDSEN ..:-1' _ p og OLAV KO LBU 

J)~J..I I forrige avsnitt introduserte vi de indekserte vari­
ablene, som har svært mange bruksomrdder. La 
oss si at du vil bruke datamaskinen til å regne ut 
el/er tabulere svarene på en sporrerunde. Hvem er 

verst, Carola eller brødrene Herrey? 

Et ett-tall for Carola. ct to-ta ll for brødrene Herrey. Her er stem· 
mene i DATA-setninger: 
900 DATA I, I, 1,2, 1,2, 1.2,2, 1,2,2,2,2, 1,2, 1,2 
910 DATA 1,2,2,2.2, 1,2, I, l, 1,2,2, J, 1.2, 1,2. 2 

Vi lar datamaskinen lese dem (READ) en om gangen og regist­
rerer dem i vår liste T, som bare har to j<kasscpl, T(I) ofT(2), for 
stemme en og IQ. 
10 READ V 
JO T{V) '"' T(V) + l 

I begynnelsen er verdien på begge variablene null. Når datama­
skinen leser stemmene fra datasetningene er I deo første stemmen. 
On nye ... erdien på T(V) blir da den gamle ... erdien (=0) pluss en. 
Alle en-stemmer ha ... ner i «kasse» T(I), og alle to-stemmer j «kas­
se» T(2). 

Eller at den første stemmen regnes, ... iI ... i at datamaskinen be­
gynner på nyll og lcer neste stemme i dataasemingen. 
40 GOTO lO 

Men h ... is vi nå ogSå ... il ... ite eksakt h ... or mange stemmer som er 
a ... gill, men ... illa datamaskinen regne det ut'? Husk at Basic ikke 
... etnår den skal sluIle å lese DATA-setninger. Vi behø ... er et s k 
flagg for at datamaskinen skal ... ite at den har kommet ti l sluIlen. 
Vi henger på en ... erdi sist i DATA-set ningen som a ...... iker kraftig 
fra de andre (eller et kodeord , for strengdata). La deretter en 
IF-T HEN-setning undersoke h ... er ... erdi for å kontrollere om det er 
nagge\. I stemmeregneprogra mmet bruker ... i -9999 som nagg: 
10 READ V 
20 IF V "" -9999 THE N 50 
30 T(V) '" T(V) + l 
40 GOTO 10 
900 DATA l, l. 1.2. 1,2, 1.2.2, 1, 2.2.2,2, 1,2, 1,2 
9\0 DATA l. 2, 2, 2, 2, 1,2.1. l, 1,2,2, I, 1,2, 1,2,2 
920 DATA -9999 

Nå behøver vi bare en instruksjon for å få datamaskinen ti l å 
fortelle h ... a den har regnet ut: 
50 PRINT ., SAMMENLAGT ANTALL STEMMER: " j 

T( I)+T(2) 
60 PRI NT" CARO LA: " ; T( I): PRI NT" HERREYS: " ; T(2) 

Seil sammen programmet, skjekk med LIST og kjør: 
RUN 
SAMMENLAGT ANTALL STEMMER: 37 
CA ROLA : 16 
HERREYS: 21 ti' 

~f 
SA L GSA PPORT 

~ , ----
Det endimensjonelle feltet, listen, av indeksene ... ariabler brukes 
lill annerlades i neste program, som er en salgsrappon oppdelt 
områder. 

Salg A l S har seks salgsdistrikter, med en eller nere selgere i 
hver. En gang pr k ... artal sender selgerene distrikter, uansett hvor 
mange selgere distriktet har. 

Hver rapport inneholder dis triktskoden (fra en til seks) samt 
hvor mys som har bl itt solgt (i kroner) av selgeren. Våre DATA­
setn inger inneholder derfor parvis ordnede data. Del første sifferet 

angir hvil ket dist rikt det er spørsmål om og det andre salgsverdien. 
100 DATA 1,2350, 4,1750,2,2000, l, 1345,5,3200,3,1220,6, 
2100 
I lO DATA 6, , 1240, 5, 2450, 3, 4200, 2,1275,4.1100,4, 1800,3, 
900 
120 DATA 5, 2010, 2,1370, l, 1350,5, 1710,3, 2500, -9999, -9990 

Legg merke lil (/ef dQblejfagget i slUffen DATA -sefllingen. Da­
tamaskinen kommer /lemlig til å lest:' 10 dala om gangen. 

Først skal vi DIMemsjonere ... år liste T. Siden lar vi datamaskin­
en lese D,S der D står for Distri ktets nummer og F fo r S for Salg i 
kroner. Vi bruker indeksen for å sortere pegnesummene på distrik­
tene (linje 30). 
5 REM - OMRADEO PPDEL T SALGS-RAPPORT 
\O DIM T(6) 
20 READ D,S: IF O "" -9999 THEN 40 
30 READ T(D)+S: GOTO 20 

Altså: Verdien på den indekserte variabelen T er salgsverdien i 
kroner og ore. Men ... erdien på indekset ti l variabelen T bestemmes 
av slagsdistriktcts nummer. 

Når ... i skal la datamaskinen summere beløpene trenger vi en ru ­
brikk (linje 40). Deretter behø"'er ... i distriktets nummer og selgere­
ne sammen lagte salg for det. Løsningen er en FOR-NEXT-repeti­
sjon. Kontroll ... ariabelen skriver distriktets nummer og angir 
dessuten hvilken indeksert ... aribels verdi som skal skrives ut (linje 
lO). 
40 PR INT" DISTRIKT " , " SALG" 
50FQ R L '" I T06: PRINTTAB(4)jS, " KR" ;T(L) :NEXT 
S 

Vi vi l også ha det sammenlagte sa lget i alle distrikt. Siden vi ikke 
bruker T(O) yil noe lar ... i den få simmen a ... alle ... erdiene fra T(I) til 
T(6). 
60 PR INT" SUM" ; 
70 FOR L - I TO 6: T(O) = T(Ol + T(L) : NEXT S : PR INT 
TAB (13): " KR " ; T(O) 

LIST programmet og prov det: 
RUN 

DISTR IKT 
I 
2 
3 
4 
l 
6 

SUM 

SALG 
KR 5045 
KR 4645 
KR 8820 
KR 4650 
KR 9370 
KR 3340 

KR 35870 

DA RLIG LØNN, MEN PRO VISJON 

Neste program - salgs- og lønns-rapport er aven type som nær­
mer seg det det virkelige , i bedrifter som benytter seg av et data­
program. I programmer bruker vi tre ulike indekserte variabler, 
nere vanlige variabler og til og med en st rengvariabel. De indekser­
te variabclcnes «k assen) inneholder informasjon om de ålte ulike 
varer som Kommersiell AIS's fire selgere selger. 

FORTSETTER SIDE 54 
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SLAGGER 
Et action·spill del du rnA utforske forskjelige byllOin· 
ger lor å finne nokje( slik al du kan rane penge­
skapene. 

Deue spillet med JO skjenllel !'lar super 9'afikk 
og lyd. 

CBM 64 KASS. 99 .. 

SON OF BLAGGER 
En fortsettelse av suksessen BlAGGER. NI med en· 
da vanskelige re bygninger og uvennlige nattevakter, 
gale fQfskere og usikre {lUN. 

Son of Blagget' hal 12 ekslra.avanserte 

kelige skjermer fOf den som liker en "'''"''.', 

Dene et et arcadespill hentet Ul fra spiUellaRene. 
Du &r langt ut i verdensrommet og rnA i galaxi­

OII$ I ~ skyte ned UFO, ørner og til slutt moderskipet. 
Topp grafilck og lyd. 

COM 64 KASS. 99 .. 

LOCO 
En lur på toget du sent v~ glemme. Du må stvre 
damplokomotiv!1 på en 6 spørs togbane lor 'unngå 
å bli borrtlet av luhskip og fly, eIef send en røksky 
opp på "Kli!! tidspunkt. Du må ogsi passe på å skif­
te spor t~ riktig tid !Gr å unngå å kjore rett i andre 
vogner samtidig som du passer på hvor mye drN" 
stol! du har igjen. 

loco har fasi1erende 3D 

•• 0: 

.-($;' j 
KILLERWATT 
UtlCHsk dypet av underjordiske groUI!I'. Super gra· 
fikk og animasjon av heilt bildet mens du styrer unna 
bomber, flyvende fisk og miner. 

Topp musikk og grafikk. 
COM 64 KASS. 99.-

DATAHUSET Al S er norsk 
representant for: 
ALL/GATA 
GREML/N GRAPHICS 
ABACUS SOFTWARE 
Dessuten importerer og sel· 
ger Datahuset 1000-vis av 
forskjellige program til alle de 
populære datamaskinene, 
bl.a. Apple, Apricot, Atari, 
BBC, Commodore, IBM, 
Orie, Sharp, Speetrum og an~ 
dre. 

Gjør som tusenvis av andre 
nordmenn har gjort: 

Send etter vår gratis prislis~ 
te, og benytt deg av våre la~ 
ve priser. 

DATA HUSET AlS STØRST UTVALG I LANDET 
SEND ETTER PRISLISTEN DEN INNEHOLDER OVER 4000 PROGRAMMER OG 250 BØKER 

---------------------------------------------------~~ o JA, SEND MEG PRISLISTEN GRATIS JEG VIL BESTILLE 
O SLAGGER 

NAVN: ................. .......................... ... .......................... ... o EAGLE EMPIRE 
O KILLERWA TT 

ADRESSE: ............................................................................... O SON OF SLAGGER 
O LoeO 

POST NR./STED ................ .... .......... ............................. ........... . 

TYPE MASKIN ......................................................................... . 
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M1KAOOATA NR 1011984 

rnr.Jffih~ 
POSTBOKS 253 
4580 LYNGDAL 

TLF. 1043) 46401 

MO 10184 



Jl S I C -
FORTSA TT FRA SIDE 52 

Alle fire selger samme åtte varer. Hver uke sender dere inn en 
rapport over antall solgte produkler. Salgsrapponen kan se slik ut : 
NAVN:--············ ' 

PRODUKT ANTALL SOLGTE 
I 
2 
J 
4 
5 
6 
7 
8 

Våre selgere er ikke særski lt godt betalt; grunnlønnen er faulge 
100 kroner i uka. Men de få r j ti llegg lO~JG provisjon på salgsverdi 
over 3500,- i uka. 

Som salgssjef vil du at datarappon en skal vise: 
l) Totalt salg i kroner for hver selger, og 
2) H ver selgers lønn (inklusive provisjonen). Dessuten vil vi vite 
hvor mye hven produkt har solgt, de totale inntekter for hven 
produkt. og til sist tOtalsummen for samtlige lønner og for salgel 
av samtlige produkter . 

De variablene vi behøver å bruke er følgende: 
P( ) er de åtle ulike varenes salgs­

pris. De lagres i den indekserte 
variabelens bokser av linje 20, 
som leser prisene fra den første 
DATA-linjen og fordele r de i P() 
-listen under åtte ru ndcr i en 
FOR-NEXT løkke. 

Q( ) er antallet solgte eksemplarer av 
hver og en av de åtte varene, for 
en selger. Listen er imidlenidig, 
siden alle fire selgerene gås 
gjennom i tur og orden. 

A( ) Antall solgte av hver vare - uansett 
hvem som har solgt dem. Med andre 
ord , A( ) registrerer og summerer den 
informasjon som er lagret i Q()­
listen . 

X bruker vi i FOR-NEXT løkkene for å 
lese verdiene i DATA -sctningene og 
for å bestemme indeks for de 
indeksen e variablene, dv s P(X),Q(X) og A(X). 

F regner sammen F4 - salg i kroner 
for hver selger. 

LI regner sammen de sammenlagte lønnene 
for alle selgerene. 

Fl cr det sammenlagde sa lget for alle 
sclgerene. 

L3 er selgerens lønn , om han har solgt 
for over 3500 kroner denne uken . 

F4 er summen av salgsverdien , for en og 
en selger ad 'gangen (linje 80). F4 
må derfpr nullstilles eller at hver 
selger er gjennomgåtl (rad 40). 
Men før det, legges verdien til F, 
fo r å gi det totale ukesalget i 
kroner og øre. 

NS lagrer selgerens navn for ut­
skri ften. NS reagerer også på det 
kodeordet som får datamaskinen lil 
og slutte å lese og skrivc ut 
sammen lagde lønner og inntekter 
(linje 50). 

10 DIM P(8) . V(8) , T(8) ,Q(8), NS(J2) 
20 FOR X = I TO 8 : READ P(X) : NEXT X 
30 PRINT " SELGER" , " SA LG" , " LØ NN" 
40 FA = O 
50 READ NS: IF NS = .. END" TH EN 120 
60 FOR X = I TO 8 : READ Q(X) 
70 A(X) = A(X) + Q(X) 
80 F4 = F4 + Q(X) • P(X) : NEXT X 
90 PR JNT NS , F4 
100F = F + F4 : IFF4 = 3500THEN PRINT700: LI = LI + 
700: GOTO 40 
I lO L3 = 700 + «F4-35()(l}-.1): PRI NT L3: LI = L I + L3: 
GOTO 40 
120 PRI NT: PRJNT" SUM" , F , LI : PRI NT 
130 PRI NT" VA RE"," PRIS", " A NTALL SOLGTE"," 
TOTALT SALG" 
140 FOR X = I TO 8 : PRI NT X , P(X) • A(X) , A(X) • P(X) 
150 Fl = F2 + A(X)· P(X) : NEXT X 
160 PRJ NT: PRI NT" SLUIT-TOTAL " , , F2 
200 DATA' 2.05, 18.45,6.75,9.95, 25.00. 16.50 ,5.50, I 
210 DATA A.A BERG • 120, 15 , 75 ,0,20, 100.80. 144 
220 bATA B.BEBE RG, 160, I ,90.55, 16,120,96, 132 
23d DATA C.CEBE RG , 80, JO. 60,40,5,75, 10,55 
240 DATA D.DEBERG , 144,60,96 , %,36, 144 , 106.90 
250 DATA END 

Sl uder programmet nøye, så du er absolull sikker pa hvordan 
det er oppbygd! Lag for eksempel et skjema over programmet og 
undersøk det. I hvilken setn ing legges de solgte artiklene sammen? 
li vå skjer i rad 90? Hva betyr F = F + F4 i linje nr loo? Hvor be­
regnes lønnen? 

Når du har kjørt programmet, og synes du kjenner det ut og 
inn, kan du begynne å forandre på det. Pass på at desimalene hav­
ner på samme sted overalt, lag en særsk ih kolonne som viser mom­
sen (23 ,46'1.), etc. 
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A-post Kan_ 

Jeg ønsker A abonner. pA --o Ett Ars abonnement (10 nr. ) kr 178,­
O Innbetalt til bankgironr. 

7066.06 .08016 
O Innbetalt til postgironr. 

1820901 
O Vennligst send regning 

Navn: ....................................................... . 

Adr.: ..... ..... ............................................ 0.0 

Postnr.: ........... Sted : ......................... ....... . 

TH./ølder/stilling : .. ...................................... . 

MIKAOOATA NR. 1011984 

SVARSENDING 
Avtale nr. 277/114000 

ufrankert 
i Norge. 

_len 
vil betale 
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Computerworld Norge AlS 
Tøyen Postkontor 
0608 Oslo 6 

.::--:::-:::-:::-:::---- ---- --,. ............ ... ......... ... ... ...... ........................ ........................... ......... ............... -~ 

A-post -:=" 
Jeg ønsker A abonnere pA 

PC WORLD NORGE 

o En Ars abonnement (4 nr.) kr 125.­
O Innbetalt til bankgiron, . 

7066.05.08016 
O Innbetalt ti l postgironr. 

1820901 
O Vennligst send regning 
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O Ja takk. jeg ønsker A følge med i databran­
sjen og bestiller Computer Wortd. , Ars abon­
nement (22 nr.1 for kr 190,-. Jeg ønsker å 
betale på følgende mAte (kryss av) : 

O Innbetalt ti l bankgironr. 
7056.05 .08016 

O Innbetalt til postgironr. 
1820901 

O Vennligst send regning 

Navn: .................................•••.•••.•........ ...... 

Adr.: ...... .............................................. .... . 

Postnr,: ... ...... .. Sted: ............................... . . 

Tlt ./alder/stilling : ............................ .. .. .. ...... . 
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Computerworld Norge Al S 
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0608 Oslo 6 
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Oversatt av EIRIK GULBRANDSEN 

I forrige nummer kikket vi på datatypen 
RECORD, som viste at Pascal signifikant skiller 
seg ifra andre programspråk som er tilgjengeli­
ge på hjemmedatamaskiner. I dette avsnittet 
skal vi presentere Pascals m åte å s e på meng­
der. 

Datatypen for en mengde kalles i Pascal 
SET. Til og med her er Pascal unikt. 

For den som er «i nne» i det kryptiske dataspråket kan vi forte lle 31 
det her er snakk om på høyt ni vå li drive med (bit·manipulasjon". 
Det innebærer at program, som ut nytter dala av typcn SET og 
SET-opcrasjOllcr og tildelinger. glir forlere og lar noe mindre 
plass, og del er jo nokså vikt ig med en hjemmedatamaskin med be­
grenset hukommelse. 

M ENGDER 
Mengdebcgrepet las tidlig opp i skolen. De nesle lesere er derfor 
bekjellle med den matematiske behandling av mengder. Vi skal 
derfor ikke gå altfor dypt in n på den matematiske delen. I Pascal 
her begrepet mengde en mer begrenset betydning enn tilsvarende 
begrep. Men før vi kikker på Pascals mengder, la oss kOr! vise 
noen eksempler på hva matematikken mener med mengder. 

I MA TEMA TIKKEN 

En mengde er en samling av objekter som kan ten kes v;:t:re en hel­
het. Objektene i mengden kalles for medlemmer eller element. 
Eksempler på mengder er : 
- primtall mindre cnn 48 
- alle Mikrodatas lesere (en stor mengde) 
- knappene i en heis 
- alle leserene som kan programmere i I)ASIC 
- alle leserene som kan program mere i Pascal 

Grunnen for mengdelæren ligger i al mengden defineres av sine 
elementer. Derfor er lO mengder like bare hvis deres clemeruer er 
like. Elementene. behover ikke fl stll i noen spesiell ordning. F eks 
er følgende mengder like: 
(1,3,5) (5.3, 1) (3.5, 1) 

En annen vi klig del og huske pli er at mengden 1,5 er en del­
mengde av mengden 1.3,5. Videre er antallet delmengder til gitt 
mengde lik 2 opphøyet i antall elementer i mengden. I vårt eks­
empel med 3 elementer har vi 8 delmengder. (Tenk at basen 2 også. 
spiller en grunnleggende rolle for en datamaskin'!!) Det finnes tre 
binære operasjoner, som ligner operasjonene for addisjon. sub­
traksjon og multiplikasjon når del f eks gjelder heltall: 
+ unionen av 10 mengder 
.. snillet av lO mengder 
- forskjellen mellom to mengder 

Eksempel pli en union: La l) være mengden av Basic-kyndige le­
sere og P være mengden av de som kan Pascal. Unionen av B og P 
er da de lesere som kan programmere i Pascal eller i Basic eller i 
begge. 
Eksempel på snill : B og P som ovenfor. Snillet mellom B og P er 
de lesere som kan programmere blide i Pascal og Basic. 

Eksempel på fo rSkjell : (P-F) er de lesere som kan programmere 
i Pascal, men ikke i Basic . 

MENGDER I PASCA L 

I mengdelære finnes det ingen resIriksjoner pli hvil ke typer av 
objekler som kan være element i en mengde. I Pascal kan bare en 
begrenset mengde av datat yper være element i datatypen SET . Ele­
mentene i en Pascalmengde må være av skalær type el ler delin­
tervall (dog ikke typen Real). I praksis innebærer dell e at man kan 
bruke mengder av t<;:gn, heltall og egendefinerte skal;:(:re datatyper. 
Poster (RECOR D) og tekststTenger (ST RING) kan derfor ikke 
inngå i en mengde. (Slik at det på denne måten gjør språket enkelt 
og at det blir mindre vansklig og innføre mengdebegrep i kom­
pilatoren.) 

SET DEKLA RASJONER 

Formell! deklareres en mengdelYPI': 
TV I)t: identifiserer = SET OF basetype 

der base/ype er en skalær datatype eller et deli nt ervall. Noen 
eksempler på dette er: 
T YI'I;: siffl'r = St:T Ot· 'O'" '9'; 
små tall = SET O t' !.-99: 
farger "" (fiolett , blå. grønn , gul): 
rargl'ml'ngde "" SET O t' farger; 
tegnml'nj:de "" S Io:T 010' Char: 

Vilri:lbler som vanlig deklareres til og tilhore en spesiell dataty­
po. 
VA R husrarj:cr = fargemengde: 
konso nant er :: SET Q t" ' 1.l ',,'Z·; 
likesmålalll "" smålall ; 
bokstan'r _ tegnmengde: 
allesiHer,likesiHer = siffer; 

RESTRIKSJONER 

For vi kikker på tildelinger. er del best å snakke om hvilke be­
grensninger som finnes. En datamaskin har jo i teorien inge berg­
rensninger, det gjelder bare å sette en praklisk øvre grense .. Ellers 
ville det være umulig og lage en kompilator på rimelig tid og med 
rimelig arbeidsinnsats. Videre må en løsning på et viss t problem 
ikke innebære at det tar for lang tid for datamaskinen å utføre 
jobben. Lykkeligvis ligger den øvre grensen på antallet ti llaIle ele­
menter i en mengde (relat ivt Seil) meget høyt i UCS D Pascal. 512 
elementer tillates. Det er ganske mye mer cnn hva som tillates i 
mange stormaskiner. Det er en rest riksjon til. Den underliggende 
representasjonens verdi på et element må ligge mellom O og 5 I I. 
Denne restriksjon går i praksis bare ut over hel tall. Mengder av ty­
pen Char går utmerket, det finnes bare 128 tegn. (Det finnes mye 
interessant å si om hvordan implememasjonen av SET har blitt la­
get. og hvordan den interne lagringen av mengder utføres. Men det 
for sees på som et klart ekst rakurs og vil ikke bli gjennomgå!! her.) 

TILDELINGER OG VERDIER 

For å forstå mengdeverdier og tildelinger. kan del v.ere til hjelp og 
kjenne til. som nevnt o\'er, at hver mengde internt representeres av 
et bi tmonster . med en bit for hvert element i mengden. En suu bit 
indikerer at tilsvarende element tilhører mengden. Finessen med 
delle er at. selv om en mengde er en samling elementer . så er en 
mengdeverdi en eneste verdi . Det [agres mye meget kompakt i ma­
skinen. Har du ikke (,draget» på •• biter» og ikke hel t forstår oven-

,--------------------------------~c----------
56 MIKROOATA NR 1011984 



fOrslåe nde resonement, gjor det ingem ing. Del går greit og forstå 
tildelinger av mengder for del. 

For å sk rive en verdi , angir man dem mellom hakeparanieser . 
Variabelen likesiffer som vi deklarerte ovenfor kan tildeles en 

verdi med 
likesiffer : = ('0','2,','4' ,'6','8') 

(I den undeliggende represent asjonen kommer nå annenhver bit 
til å være satt.) Når elementene former el imervall, kan man bruke 
notasjonen for intevall .. som i: 
allesirru ': = ('O',. '9') 

Det innebærer al aflesiffer er mengden av tegn fra 'O' til og med 
'9', En måte å legge til det norske tegnsettet er å skrive: 
bokstaver: = ('A ' .. 'Z',' Æ', '0'. 'A', 'a' .. 'z' ,'æ', 'ø', 'A') 

Et annet eksempel på tildeling: 
husfarger : "" (rød,brun) 

OPERASJONER PÅ MENGDER, IN OPERA TOR 

IN operator brukes for å teste hvorvidt en verdi tilhører en mengde 
r[[rr ik ke, In operator er en relasjons-operalOr som gir en boole­
ansk (logisk) verdi som resuhal. La oss som eksempel anta at vi 
har en databank med fugle r. De koples sammen med del sted de 
ble fa nget, deres bosted. Vi definerer en type boplass og en type 
fugl . Og ..... Ja , se selv hva man kan gjore. 
TYPE boplasser = (hav, elv, Aker, by, skog. fj ell ); 
fugl = REeORD 
navn: String: 
lengde: Real: 
boplass: SET OF boplasser 
END: 

VAR spurv: fugl; 

spurv.boplass::s (by, skog, åker); 
U' skog IN spurv .boplass THEN ..... 

LAG NYE MENGDER GJENNOM 
KOMBINASJONSOPERATORENE 

Med hjelp av operatorene +, - og • lager man nye mengder. Delte 
beskrives best med et par eksempler . 
Deklarasjon 
VAR store, små, bokstaver, slirer, alfanumeriske: 
SET OF Char 
Tildelinger 
store:= ('A'.:Z','Æ','Ø','A'): 
smi: = ('a ' . .'z' ,'æ' ,'tI' ,'å'); 
siffer : = ('O' .. '9'): 
Vi kan da lage 
bokstaver : = store + små : 
alfanumeriske: '" bokstaver + si Uer: 

Anta at vi vil legge t il el element i en mengde, da passer union 
operatoren utmerket. F eks spørsmålstegn til den alfanumeriske 
mengden. 
alfanumerisk: .. alfanumerisk + ('?'): 

Snitt av to mengder· og forskje ll -, fungerer på samme måte 
som i mengelæren. Vi går ikke nærmere inn på dem. 

SAMMENLIKNING MELLOM MENGDER 

To mengder som har samme baselYpe, sammenliknes med opera· 
torene = og < > , fo r å se om de er li ke eller ulike. Mengder kan 
også sammenliknes med < = og "" > operatorene, for å se om den 
ml' mengden er en delmengde av den andre. Resuhatene fra disse 
sammenlikningene er booleanske. dvs sant (TRUE) eller usant 
(FALSE). 

Legg merke til atto mengder er like bare hvis de inneholder eks· 
akt de samme elementer. 

SAMMENFATTING A V MENGDEOPERA TORER 

+ union a" to mengdu 
- forskjell mellom to mengder 
* snil! mellom to mengder 
"" likhet mellom to mengder 
< > ulikheter mello to mengder 
< sammenlikning om delmengde 
> "" sammenlikning om delmengde 
IN om element rinnes i mengde 
Prioriteten er: 
høyeste prioritet * 
+ . 
laveste prioritet = = < = > IN 

SLUTTORD 

Noe fullstendig programeksempel blir det dessverre ikke. Vi håper 
al det blir anledning til det ved et annet tilfelle. 

Å forstå og aktivt utnytte mengdebegrepet kan i starten være 
vanskelig. De yngre leserene med mengdelære siden småskolen har 
det kanskje lettere. Med lønner seg og utnytte SET i Pasca l. Og det 
på måter. Foruten det som finnes over om raskere program og mer 
kompakt lagring, blir ofte selve programkoden mer lettlest og det 
er vanskligere å programmere feil. 

Pascal er et fantast isk språk, vi håper du virkelig begynner å 
skjønne mulighetene delte språket gir deg. 

Vel møtt i nesle nummer. 

~ 

fp 

I 
1/ .... ! , , 

I w. '\'I-I lT ,., f!!;,. / 
.. --v< 
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deIS 
Av GERT VON HIRSCH 
og TORFINN HØiLAND 

Velkommen igjen fil el nylt 
avsnitt i maski"kodekurset i 
Mikrodata. Vi har gjennom 
eie foregående kurs sett pti 
alle de 56 maskillkode in­
struksjonene som 6502 pro­
sessoren har. I denne delen 
av kllfset skal vi se på de 
forskjellige adresserings­
teknikker som brukes når vi 
programmerer; 6501 mo­
skinkode. 

Dersom du begynner å bli lei av 
all denne teorien, kan vi troste 
deg med 3t del snart er sluIt. 
Dene er den siste teoretiske 
innspurt, fOT vi kaster oss over i 
praksisen. Det er da det virkelig 
begynner å bli morsomt. Men, 
som vi har nevnt tidligere. be­
tingelsen for al du skal få ul­
bytte av de fø lgende kurs, er at 
du har gjennomgått hvert kurs 
til nå - og fO TSlåt! dem. 

I et av de kommende kurs vi l 
vi presentere en to siders plan, 
som viser alle 6502 mask inkode 
instruksjonene. Planen vi l også 
vise hvilke adresseringsleknik­
ker 6502 prosessoren har til 
rådighet, og selvsagt de hexade­
simale lall som representerer 
hver enkelt mnemonie. Men 
mer om dene senere. La oss 
starte delte kurset med å se på 
de forskjellige adresserings­
teknikker som 6502'en har. 

ADRESSERINGS­
TEKNIKKER 

Vi har nå vært gjennom alle de 
56 instruksjonene som 6502 
prosessoren har. Men vi har 
ikke seil på de forskjellige tek­
nikker vi kan bruke for å få 
mask in koden så rask og enkel 
som mulig. Disse forskjellige 
teknikkene kalles ofte for 
adresseringsteknikker. For å gi 
en klar definisjon på hva som 
menes med det kan vi si følgen· 
de: en ting kan gjøres på nere 
måter. men alle er ikke like go­
de. Det er derfor viktig å vite 
hvilke adresseringsteknikker 
som 6502 prosessoren har. 

V; har t id ligere seu på hvor­
dan man lagrer et tall i ak-

58 

KURS 

kumulator og derener pUller 
tallet i en hukommelseseelle. 
LOA #SOO STA $ 1000 Dersom 
vi har lys t til å puue tallet i en 
rekke celler, kunne vi selvsagt 
lage programmet på den 'enk le­
ste' måten. Ved å bruke in· 
struksjonene LOA og STA. 
Maskinkodeprogrammet vi lle 
da se sl ik ut: A2000 LOA #$00 
A2002 STA $ 1000 
A2005 STA $ 1001 
A2008 STA $1002 
A200B STA $1 .. osv. Men ved 
å bru ke andre adresserings­
teknikker kan vi få dette pro­
grammet veldig kompakt. 
A2000 LOA #$00 
A2002 LDX # $00 
A2004 STA $ looo,X 
A2007 INX 
A2008 BNE $2004 
A200A BRK Programmet 
ovenfor tilsvarer 256 STA in­
struksjoner. Tenk deg hvor 
mye programmeringstid og hu­
kommeIsesplass du sparer ved å 
bruke denne adresserings­
metode. 

Men denne form for adres­
sering er bare praklisk ved la­
gring i en rekke hukommelse­
seeller. Dersom man bare sku l­
le putte tallet i to celler, ville 
det være mer praktisk å bruke 
'vanlige' STA instruksjoner. 
Hver instruksjon har sin adres· 
seringsteknikk. For å illustrere 
dette kan vi se på noen eksemp­
ler. LOA #$00 vil lagre tallet 
null i akkumulator, mens LOA 
SOO vil lagre innholdet av adres­
se null i akkumulator. Dette vil 
i praksis si at akkumulator godt 
kan inneholde S37 elter en slik 
imruksjon. Den første in­
struk sjonen bruker en adresse­
rings teknikk som kalles lM ­
MED lATE (direkte). Den and· 
re instruksjonen kommer under 
adresseringsteknikken ZERO 
PAGE. Disse navnene sier i seg 
selv ganske mye om instruk­
sjonen. Prosessoren har ialt 13. 
slike adresseringsteknikker. 

Vi kan ; teorien si det er 
adresseringsleknikken som be· 
stemmer hvordan opcoden skal 
tyde operanden (er dette en 
adresse eller et lall?). 

Vi skal nå ta en l in på alle 
adresseringsteknikkene som 
6502 prosessoren har. Ta del 
ikke for tungt om du ikke helt 
forSlår hva som menes med de 
forSkjellige adresseringslcknik­
ker. Det viktige er at du blir 
klar over at maskin kode ofte 
kan gjøres enklere; ved å bruke 
forskjellige adresseringsteknik-

ker. Detaljene kommer med er­
faring. 

IMPLlED 
A DRESSERING 

I mplied adressering inneholder 
bare en·byte inslruksjoner. Det 
vil i praksis si al instruksjonen 
både inneholder opcode og 
operand. Det er derfor bare 
instru ksjoner som arbeider 
,ned de indre registerene i 
CPU'en, som bruker denne 
adresseri ngs tek nikk. De føl· 
gende instruksjonene er en del 
av de 25 som finnes: CLC, 
CLI, TAY, DEY, PHA , 
RTS ... 

IMMEDIATE 
ADRESSERING 

Immediate adressering blir bare 
brukt i sammenheng med kon­
stante tall. Konstante tall i 6502 
maskin kode kan ikke være 
lengre enn 8·bil ( I byte). Dette 
fører til at instruksjoner skre· 
vet med denne adresserings­
teknikk bare blir 2·byte'er lan­
ge. Eksempler på slike instruk­
sjoner er: AOC #SIO, ORA # 
$08, CMP #534, LDA #$20 ... 

A BSOL UTE 
ADRESSERING 

Absolute adressering krever 
3-byte'er. Opcode'en skal etter­
følges aven seksten bits adres· 
se. Instruksjoner som bruker 
denne adresseringsteknikk ser 
slik ut: LDA $1000, DEC 
S2FEO, SBC $300 1, JMP 
$2003 .... 

ACCUMULATOR 
ADRESSERING 

Det finnes bare fire 6502 in· 
struksjoner som bruker denne 
form for adressering. De er 
ASL, LSR, ROL og ROR. Alle 
instruksjonene består aven 
8-bilS opcQde, som bare virker 
på akkumulator._ 

ZEROPAGE 
ADRESSERING 

Zero pager adressering er op­
eode etterfulgt aven åtte bits 
adresse. Siden denne teknikk 
har en åtte bits ~rensning, 
kaller vi den zero page adres­
sering. Som vi har læn tidligere 
ligger zero .. age fra adresse $00 
til og med $FF. Her er noen 
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eksempler på slik adressering: 

LOA SFE, INC S7A, EOR 523. 
SBC 534, ROL SAD ... 

RELATIVE 
ADRESSERING 

Innenfor Relative adressering 
rinner vi bare de instruksjoner 
som vi lidligere har kalt 
BRANCH instruksjonene. Dis· 
se instruksjonene fungerer som 
en ' JMP' instruksjon, men 
jump'en Skjer bare dersom bit· 
'ene i status regiSleret har en 
bestemt tilstand. Branch in­
st ruk sjonene krever bare to by­
te'er. Den første er opcode'en 
mens den andre er et 8·bils tall. 
Delte la llet viser hvor mye som 
skal legges til eller trekkes fra 
PC. I praksis bruker vi en as­
sembler som automatisk bereg­
ner dette tallet for oss. Braneh 
instruksjonene er som følgen· 
de: BCC $1000, BCS 52012, 
BEQ $2033, BMIS2000, 
BNE$3043, BPLSFFAE, 
BVCS0002, BVSS3023 . 

INDEXED 
ADRESSERING 

6502 prosessoren er Ufstyrt med 
2 Index registere. Disse registc. 
rene heter X og Y. Ved å bruke 
disse registerene som tellere, 
kan vi fylle eller lese aven lang 
rekke hukommelsesceller med 
et meget kOrl program. Men si· 
den registrene bare er 8-biIS, 
har de en begrensning på 256 
hukommelseseeller. I indexed 
adressering kommer vi inn på 
enda en ting. Indexed adres· 
sering er nødt til å være blandet 
med en annen adresserings­
teknikk. La oss se på noen 
praktiske eksempler: LOA 
Slooo,X absolule+indexed. 
LDA S IO,X zeropage +­
indexed. eller ADC $IOOO.X 
absolute +indexed. ADC 
$IO,X zeropage+indexed. Når 
det gjelder slik Index'ering er 
del en del regler du må følge 
når du bruker X, Y og Ak­
kumulator. Y registeret kan for 
eksempel bare brukes i absolute 
adressering. Det vil si at in· 
struksjonen 'LOA $34. Y' 
IK KE FINNES, men man kan 
godt skrive LDA $0034, Y. Man 
kan også bruke cn av de to in· 
dex registrene istedenfor ak­
kumulalor, men også da cr det 
visse regler å følgc. LOY 
$looo,X, LDX $ IOOO,Y, LOY 
$29,X og STY SIO,X er de 

• 



eneste former for slik blanding 
vi har lov til å bruke. Vi ser ut 
av dette at instruksjoner som 
'LOX $29, Y' og 'STX $20, y' 
er ulovlige. 

INDIRECT 
ADRESSERING 

Ved indirect adressering oppgir 
\'i en 8-bits zero page adresse, 
som operand. Innholdet av 
denne zero page adressen og 
innholdet av adressen som lig­
ger rett ved siden av denne, ( 
+ 1 ), blir tolket som en seksten 
bits adresse. Instruksjonen 
JMP er den eneste som skiller 
seg ut i indircct adressering. 
JMP kan ikke blandes med In­
dexed adressering, og vi må 
al ltid bruke en seksten bits ope­
rand, etter denne oRcode'en. 
JMP ($0020) vi l ta innholdet av 
S20 og legge del i PCL , inn­
holdet av $20 + I vil bli lagt i 
PCH. Dersom vi skal 'erstatte' 
den indirecle'JMP' instruk­
sjonen med en ' LOA ' instruk­
sjon må vi gå fram på følgende 
måte. Vi kan skrive LDA 
(S20), Y og LOA ($20,X), vi 
er nødt ti l å bruke en blanding 
av adresseringsteknikkene In­
dexed og Indircct. Vi har der­
for en rekke blandingsgrupper 
som har egne navn. La oss ta en 
titt på dem. 

Indexed Indirect adressering: 
Denne adresseringst~knikk . ad­
derer operanden med x-registe. 
ret. Deretter ut­
fører den det arbeid den skal på 
den resulterende seksten bits 
adresse. Inst ruksjoner som kan 
brukes med denne teknikk er: 
ADC (SIO,X), AND (S20,X), 
CM P (S32,X), EOR($FF,X), 
LDA($53,X), ORA($67,X). 
SBC($72,X). STA($AE,X). 

Indireet Indexed adressering: 
Denne adresseringstekni kken 
skiller seg ikke noe særlig fra 
den foregående. Det eneste som 
skiller den fra Indexed Indireet 
adressering er at Y·registeret 
blir addert til 16-bit s adressen 
som opcode peker på, som f. 
eks. LDA $I000.Y. Vi får da 
instruksjoner som: 

ADC (SIO).Y. 
AND ($20),Y, CMP ($32),Y, 
EOR ($20), Y, LDA($Ff), Y, 
ORA(S45), Y, SBC(SI2), Y, 
ST A(S89), Y. 

OPPSUMMERING 

Nå har vi sett på alle adresse-

ringsteknikker som 6502'en 
har. Men la oss for sikkerhets 
skyld ta en liten oppsum­
mering: IMPLl ED - DEY , 
RTS, INX ,inst ruk sjoner som 
arbeider på eller med registere. 
Noen unntak er RTS, NOP, 
BRK. IMM EO IATE - LOA Il 
SOO, ser på operanden som el 
tall. ABSOULUTE - LOA 
$1000, ser på operanden som 
en seksten bit s adress. AC­
CUMULATOR - ROL,A SL, 
instruksjoner som arbeider på 
akkumulator og ikke trenger 
nocn 'operand'. ZERO PACE 
- LOA S02, ser på operanden 
som en 8-bits adresse. RELA­
TIVE - BMI $ 1000,10 bYle in· 
struksjoner som kalles braneh 
inst ruksjoner (jump). IN· 
DEXEO - LOA $ IOOO,X, 
LOA SI(i ,X, instruksjoner som 
bruker X eller Y register som 
lndex register. INOIRECT -
JMP ($0314) , instruksjoner 
som ser hva som ligger på den 
angiue adresse og utfører ar­
beid på de hukommelseseeller 
som det der henvises lil. Vi kan 
godt si al slike instruksjoner 
går en 'omvei'. INDEXEO IN­
OIRECT - LOA (SIO,X), en 
blanding av indireet og in­
dexecl, men bare for bruk av 
X-registeret. INOIRECT IN­
DEXEO - LDA( << 10), Y, som 
for eksempel LOA$2000, Y. 

S I'ØRSMAL 
Til slutt gir vi som vanlig noen 
5p0rsmllJ, som dere skal besva­
re. 1. Hvilke hukommelsescelle 
(-er) ville få verdien SOO, etter 
at dette programmet er kj0rt ? 
LDA #$20 
STA SFB 
STA $FC 
LOX #$00 
LDA 1$00 
STA ($FB ,X) BRK. 

2. Hvilke hukommelsesceller 
vil få verdien $00, dersom vi 
skifter ul instruksjonen LOX # 
$00 med LDX 11$ \0 ? 

3. I dette programmet er to 
adresseringsteknik ker brukt. 
Hvilke? LOA $02 STA $0020 

4. Lag et program som put­
ter akkumulator i en rekke 
adresser fra$IOOO ti l og med 
$1020. Programmet skal ikke 
se slik ut: LOA #$ tall 
STA $ 1000 
STA SlooI 
STA $ 1002 
.osv .osv .osv ... 

FORTSETTER SIDE 70 

Nyheter fra 

GH~TBUSTERS' 
THE 

COMPUTER 
GAME 

IS HERE 
Laget etter filmen ... med flott grafikk og kjempe­
morsom action. For ikke å snak ke om den originale 
Ghostbuslermusik ken. EI virkelig spøkelses-spill. 

Kassell CBM 64 kr 148.- (inkl. m.v.a .) 
Disk CBM 64 kr 195,- (inkl . m,v.a,) 

SPACE SHUTILE 
I N T O 

Bli med på den amerikanske ·rom-ferden. fra a ;:~~ii:i 
Off)) lilland ing ... hvis du tør! Et utrolig r 
program, lagel i nært samarbeide med NASA! 

Kassett CBM 64 kr 148.- qn~1. m, v. a.) 
Disk CBM 64 kr 195,- (in~1. ril .v.a.) 

Fås hos alle· velassorterte hjenime~ata1orhandlere 

ELECfRONlæ 
SOftWARE 

Ø~rn 0509 90 
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COMMODORE 

COMMODORE 64 
selges med kass.spiller + 7 
spill (modul/kass. ) til høyst­
bydende over kr . 3000,-. 
Thomas Larsen, Thomas V . 
Westens gt. 6, 7000 Trond­
heim. Tlf. 07 524746. 

COMMODOREUTSTYR 
SELGES 
CSM 64, Sheikosha printer. 
kassettspiller . Reference gu­
ide + 2 bøker. 10- 1 5 kas­
settspill og 500 ark. Selges 
samlet kr . 4000, - , Arne 
Karlsgård, Asveien 74, 7700 
Steinkjer 

COMMOOOR 
KASSETTSPILLER 
selges, nesten ubrukt. Øns­
ker ti kjøpe diskettstasjon til 
CSM 64 . Kermit Eide, Aess­
lyngveien 17. 2743 Hare­
stua . Tlf. 060 23294 

COMMODORE KJØPES 
Brukt CBM 64 m/kass. spiller 
og styrespak . Stefan Øde­
gaard , Kløversvingen 17. 
3600 Kongsberg . Tlf. 03 
734 125 

CBM 64 UTLISTINGER 
Jeg ønsker ti kjøpe utlistinger 
til Commodore 64 . Rune 
Skui bru. 4110 Forsand . Tlf. 
04643839 

COMMODORE 64 
Diskettstasjon ønskes kjøpt. 
Per G. Johnsen, Asaveian 4 . 
1900 Fetsund. Tlf. 02 
720019 

COMMODORE 64 
Commodore 64 Games book 
s~lges kr 50.-.Jool 64 Car­
trldge selges kr 200, -. Tryg­
ve Falck Johansen. Kirke­
gårdsveien 35. 9000 
Tromsø . Tlf . 083 85240. 

CBM 64 SELGES 
med 1 541 diskdriva og kas­
settspiller. Mange spill + Si­
mons Basic. Høystbydende 
over kr. 4000. - . Chr . Mohn. 
Jongskollen 13. 1300 Sand­
vika. Tlf. 02 544627. 

CBM 64 MODEM 
Vil kjøpe pent brukt modem. 
Karl A. Kirkeeide, Fagerbak­
ken 11 , 5082 Eidsvågnesset. 

CBM 64 ØNSKES KJØPT 
med ekstrautstyr. Espen 
Samuelsen, Søndre skog­
veien 47, 3670 Notodden. 
Tlf. 036 12213 
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COMMODORE 64 
ØNSKES KJØPT 
gjerne med litt ekstrautstyr . 
Rasmus Am, Nils Juulsgt. 8 , 
Oslo 2. Tlf. 02 569232 

ASSEMBLER OG 
JOYSTICK SELGES 
Pent brukt bug assembler på 
kassett ml manual til CBM 64 
+ Quick shot Il, Kr. 100. - , 
pr. stk. Eilif Uen. Nansetv. 
76 , 3270 Nanset . Tlf. 034 
16557 

CBM 64 RS 232 INTERFACE 
av typen CBM 101 lA ønskes 
kjøpt, pent brukt eller ny. Kai 
leitmo, Enerhaug gt. 5, 0651 
Oslo 6. Tlf. 02 197621 

BRAK OG RABALDER 
ønskes kjøpt. Et eller annet 
med bra lyd som passer til au­
dio-utgangen på CBM 64. 
Ragnar Fyri, Solliveien 37, 
1370 Asker. 

CBM 64 MED 
SIMONS BASIC 
samt reference guide, 2 joy­
stieks, kassettspiller samt ori­
ginale spill selges, som nytt. 
Atle Severinsen, Bogen, 
3160 Stokke. Tlf. 033 
37037 

COMMODORE 64 
Kjøpes. Gjerne billig og med 
ekstrautstyr. Skriv til Frode 
laberg Aschim, Sundvegen 
15, 2008 Fjerdingby . Tlf. 02 
837 198e. kl.l 7 

CBM 64 SElGES 
kr . 2000, - med kassettspil ­
ler. joystick + Simons Basic, 
64 forth, Assembler 64 samt 
noen spill. Kjell O. Carlsen, 
Sørbyhaugen 28, Oslo 3, 
TIf.!Jobbl l 53090 linje 587 

DRAGON 
DRAGON 64 
m. diskstasjon, printer, spill ­
programmer, sty!espak, kas-
settspiller. Verdi kr 
17500,-. Selges høyst-
bydende over kr. 10000,-. 
Øystein Talset , Granlla 10 , 
6400 MOLDE. Tlf. 072 
52499 

DRAGON DISKETIST ASJON 
lite brukt og Dragon 32 + 4 
gode spill, 4 bøker og in­
struksjonsbok selges rimelig . 
Sigu rd Friisvold , 6350 Eids­
bygda. Tlf . 072 23820 

DRAGON 32 
med ca. 30 programmer. 
(Composer, shuttel mm.) og 
joysticks, blader/bøker. Verdi 

over kr. 5000. -. Selges kr 
2500,-. Sigmund Fallang . 
2753 Sølvberget . Tlf . 060 
39095 e. k1.16. 

DRAGON 32 
med styrespaker • kassettspi l­
ler og annet utstyr selges. 
Harald Aadle , Drottsveien 6 , 
1430 As . Tlf. 02 941981 

DRAGON 32 
med 2 joysticks og 2 spill sel­
ges kr. 2100, -. Werner 
Skaue, 8476 Eidet. Tlf . 088 
39328 

DRAGON 32 
med 2 joysticks. 4 bøker 
samt 1 spill modul selges kr. 
2000, - . Endre lekven, Kof­
fegt. 13, 3950 Brevik. Tlf . 
03570205 

DRAGON 32 
med joysticks og spill. Ca. 6 
mnd. Pris kr. 1900,-. Dag­
finn Olsen, Horka, 2022 Gjer­
drum. Tlf . 06 9901 50 

DRAGON 32 Til SPOTTPRIS 
grunnet overgang til større 
maskin. Kun kr 1500,- inkl. 
joyslick.bøker og spill . Kåre 
Kaasamoen, Stavangergt . 
15, 5500 Haugesund. 

DRAGON 32 
og joysticks, een bok og 7 
spill selges til høystbydende 
over kr. 2000,-. Dag Myr­
vold. Tyrihansveien 11 , 1370 
Asker. Tlf . 02 780558 

DRAGON 32 SELGES 
med ca. 30 programmer . 
Danske kr. 4200, - . Ny pris 
over 8000.- DKr. Original 
emballasje . Fleemming Pe­
dersen. Jordbrovej 17 Ill , 
DK-8200 Aarhus N, Dan­
mark . 

ORIC 
ORICATMOS 
selges med mange spill, lite 
brukt . Henv. kun fredager 
e.kl.17 . Erik Hvalby, Vesle­
engvaien 20. 2800 Gjøvik. 
Tlf. 061 73384 

ORIC ATMOS 48K 
med kass.spiller og et par 
spill, selges samlet kr. 
3500, -. Kun 3 mnd. gam­
mel. Torkjell Andersen. Boks 
63.9180 Skjervøy. Tlf. 083 
60647 

ORIC-1 48K SELGES 
kr. 2300, - med ca. 65 pro­
grammer og to manualer . Stig 
l omme, Sundet . 3270 Nan­
set. Tlf. 034 11068 
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ORIC-1 48K 
med kass.spiller og spill, bø­
ker selges ti l høystbydende 
over kr. 2000, -. Andre Pe­
tersen, Brøndalsåsen 
29.5071 loddefjord . Tlf . 05 
265142 

ORIC-1 48K SElGES 
med spill og 2 bøker, 6 oric 
owner følger med. Verdi kr . 
4500, - . Selges billig. Stig J . 
Ness, 6057 Ellingsøy . Tlf . 
071 36392 

SHARP 
SHARP Ml 731 
m/2 sett nye penner og 2 pa­
pirruller, 30 spill , database og 
mye annet selges kr. 
5500, - . Ny pris kr. 7300, - . 
Toralf Schutle, 2638 Fåberg. 
Tlf. 062 51796 e.kI.16. 

SHARP Ml 721 
selges til høystbydende over 
kr . 3200, -. Basic, 10 spill i 
maskinkode, sjakk og mange 
andre prog . medfølger . lars 
R. Aasland. 3626 Rollag . Tlf. 
03746759 

SHARP Ml 721 
m. dobbel seriell RS-232 in­
terface, samt endel 
spill. Selges samlet eller hver 
for seg. Bent Nilssen, Boks 
115,9372 Gibostad. Tlf. 089 
47174 e. k1.20. 

SHARP Ml 700 
lite brukt. selges for kr. 
3500, - . 12 spill , joystick og 
2 instr.bøker medfølger. Es­
pen Braaten , Ekraveien 65B, 
0756 Oslo 7. Tlf. 02 5029B7 

SHARP Ml 721 SElGES 
med innebygget kassettspil ­
ler og ny joystick samt masse 
software. Ola H. Nes, Øvre 
Torke , 2800 Gjøvik . Tlf. 061 
72672 

SHARP Ml 700 
med printer/plotter og 
kass.spiller. Grafisk fargemo­
nitor • Basicprogr. og 10 spill. 
Brukt 5 timer. Selges kom­
plett kr. 6500, - . Tlf. 02 
161972 e. kl. 17. 

SHARP Ml 721 
Selges til høystbydende over 
kr. 4000,-. 17 spill følger 
med samt instr.bok. Tom R. 
Strøm Sagen, Nansetv. 
14G.3500 Hønefoss. Tlf. 
06720604 e.kI. 18. 

SPECTRAVIDEO 
SPECTRAVIOEO 328 
Ny SV 328 selges med mye 



utstyr . Verdi kr . 6500, -. 
Selges kr . 3500,-. Thorleif 
S. Kristiansen , Berta Bråtens 
Vei 19, 1347 Hosle. Tlf. 02 
177824 

SV 3 18 
Selges tll høystbydende over 
kr. 2500. Da følger 
kass.spiller og et godt spill 
medl Tore Lia, Fr. Nansensgt. 
t3A, 14 72 Fjellhamar. Tlf. 
02 702840 

SV 328 
selges med kass.spiller, spil­
ladapter, joystick, ca. 30 
prog . og 20 div . andre 
prohgr. 5 uker gammel. Arne 
Austin , Skogveien 30, 1430 
As. Tlf. 02 940788 

SV. 328 80Kselges fo~. kr. 
3500-4000 kr : Inkl. kass.­
spiller . bøker og programmer. 
Øystein Bjørdal, Gamleveien 
6, 6400 Molde. Tlf. 072 
104 22 

SV 328 SELGES 
som ny. Høystbydende over 
kr. 4000,-. Kass. spiller og 
spill medfølger. Ari Andersen, 
Varangerbotn, 9820 Varan­
gerbotn. Tlf . 085 58065 

SV 318 SELGES 
inkl. Kass.spilter, orgelmodul , 
hjemmebudsjett, div . spill, 
bøker og joystick. Ny pris kr. 
5500 .. Selges høystbydende 
over kr. 3000,-.TIf. 035 
31749 e.kl .14 

VIC20 
VIC-20 SELGES 
5 mnd. gammel. Ute brukt. 5 
spill. Kr . 1200, - . Lars E. 
Bjørnstad , 2355 Gaupen. Tl f. 
06552660 

32K RAM KJØPES 
til Vie 20. Rimelig. Conrad 
Helgeland, Haga , 4056 Ta­
n<!nger. T lf . 04 6964 10 
e.kl .15 

VIC-20 
Ønsker å kjøpe 16K ram t il 
Vic 20 for 350 Dl<.r. Eller 250 
Nkr. Michael Rasmussen , 
Plantagen 19, 8541 Skrød­
strup, Danmark. 
Tlf.(Oanmarkl 06 991351 

VIC-20 M ED 
KASSETTSPILLER 
ønskes kjøpt for under kr. 
800, -:- . ~spen Andersen, Ja­
eobsgt. 5, 2050 Jessheim. 
Tlf. 06 97199 1 

8K RAM TIL VIC-20 SELGES 
Ny pris kr . 400,-. Selges k,r. 

195. Nesten ubrukt. Tonny 
Espeset, 3550 Gol. Tlf. 067 
77540 

VIC-20 
3K superexpander eller 
8-16K Ram ønskes kjøpt. 
Bjørn A. Clausen, 7894 U­
!,"ingen. 

MASKINKODEMONITOR 
KJØPES 
til Vie-20. Freddy Paulsen, Ei­
de, 4 250 Kopervik . Tl f . 04 7 
50496 

VIC-FORTH 
Plugg-inn modul til Vie-20 
selges for kr. 300, -. Ubet. 
brukt . Bjarte Hetland. Linde­
veien 25B, 4000 Stavanger. 
TU. 04 566089 

VIC-20 
med 3 bøker. joystick, spill , 
superexpander selges kr. 
1400,-. Aoger Kristiansen, 
M. Tranes vei 8B,1470 Lø­
renskog . Tlf. 02 700928 

VIC-20 
samt arg . Kass.spiller , super­
expander, joystick og pro­
grammer selges kr. 1200,- . 
Bjørn Juliussen, Melum, 
3700 Skien . Tlf. 035 4 2556 

VIC-20 OG VIC-1515 
PRINTER 
og 16K RA M,butiplus (3K 
m.m.l. Kass.spiller, 25 spill 
og bøker selges kr. 3500, - . 
Printer alene kr. 1000,-. 
Stig Bordenius, Skogfaret 46, 
1344 Haslum. Tlf. 02 
539783 

VIC-20 
med Kass.spiller.16K ram, 10 
spill , Joyst ick, 2 bøker selges 
kr. 2000,-. Alte Dørmænen, 
Hauglandslien, 52 10 Kaland­
seidet . Tlf . 05119114 

VIC-20 SELGES 
med ; 6 K + 3 K superex­
pander , spill, programmer, 3 
lærebøker. Geir Fjørstad, Per 
Oppegårds veg 36, 2006 Lø­
venstad. Tlf. 02 830568 

VIC-20 
med kass.spiller, joystick, 
32K ram, MK-monitor, 4 spill, 
norsk lærebok selges høyst­
bydende over kr . 2500, -. 
Bjørn T. Boberg, Boks 48, 
9090 Burfjord. 

VIC-20 MED 16 KRAM 
VIC-20 MED 
KASSETTSPILLER 
16K ram, motherbaard, Vie­
mon, superell:pander, 40 
tegn, ex basic Il, 40 spill og 

bøker. Høystbydende over 
3000 DKr. Peter Bøgholm, 
Furesvej 14, DK-3520 Fa­
rum, Danmark. TIf.(Danmark) 
0295318 1 

VIC-20 SElGES 
med over 50 spill og prog . Jo­
ystick og mange bøker. Sel­
ges kr. 1500,-. Ole E. Ski­
fjeld, Wattenbergveien 3, 
3700 Skien . Tl f. 22362 
e.kI.1 5. 

Vle-20 
med kass. spiller, superell:­
pander , Cave in, f rogger og 
mange andre spill selges for 
kr . 1500, - . eller ti l høyst­
bydende. Per R. Kvesetber­
get , Gjøvika, 2240 Magnor. 
Tlf. 066 37262 

VIC-20 SELGES 
9 mnd. gammel. 6 spill og 2 
bøker medfølger . Selges t il 
høystbydende. Lene Gissum, 
Keisemark 22 , 3190 Horten . 
TIf.0 3 344349 

ZXSPECTRUM 
ZX81 RØVERKJØP 
m/ 16K ram og instrruksjons­
bok, alle ledninger, bøker sel­
ges kr . 300, -. Geir Hansen, 
Thors vei I D, 9500 Alta . Tlf. 
084 34363 e.kI.16. 

ZXel MED IS KRAM 
SELGES 
Manualer, tastatur og en del 
blader følger med. Priss kr. 
750, -. + porto. Yngve Røe, 
Lyngveien 4 , 6 150 ørsta. Tlf . 
07067307 

ZXel MED 1SK RAM 
samt meget god innførlngs­
bok i Basic på norsk for ZX8 1 
og noen bøker med spill sel­
ges kr. 750,-. Roger Johan­
sen, Nygårdsveien 4 , 1911 
Flateby. Tlf . 02 928068 

ZX SPECTAUM 16K RAM 
ml dk'tronics tastatur, prin­
ter, soundboks , 50 spill 
m.m. , selges kr. 2300,-. Ny 
pris kr. 4 500,-. Anders L. 
Johnsen, Alterasen, 8310 
Kabelvåg . Tlf . 088 78417 

ZX-UTSTYR 
Alphacom 32 termisk printer 
selges for kr . 550, - . RS232 
interface selges kr. 300,-. 
Anders L. Johnsen, Altera­
sen, 8310 Kabelvåg, Tlf . 088 
78417 

ZX SPECTRUM 48K 
6 mnd. med 3 bøker, Inter­
face, lyspenn, 12 spilll files 
etc., 8 blader samt tastatur 
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selges kr. 4800,- . Ny pris 
kr. 7500, -. Jon S. Werner, 
læøkka 1 10, 3770 Kragerø. 
Tl f . 036 80326 

ZX OPPGRADERINGSSETT 
til specuum 16K ti l 48K. Set· 
tet selges med fullstendig 
monteringsanvisning. Kr . 
395,-. Svein Kristensen, 
boks 151 , 9450 Hamnvik. 
Tl f . 082 95131 

SPECTRUMUTSTYR SELGES 
Spectrum 16K, interface " 
Microdrive m 5 nye bånd, div. 
bøker , selges kr. 2700,-. 
Einsr Strømsnes, Nøklesvin­
gen 67, 0689 Oslo 76 . Tlf. 
02273601 

ZX SPECTRUM 48K 
selges kr. 2800, - . Koffert 
og jOystick samt 10 spill føl­
ger med. Tidskrifter på kjø­
pet. Roald Julin, boks 93 , 
8700 Nesna. Tlf. 086 56086 

DIVERSE 
TEXAS T199f4A 
lite brukt. 5 spill. Kass.spiller 
og joysticks medfølger. Sel­
ges kr. 300b. - . Sigbjørn 
Lund, ValiHallvn . 4 , 9500 Al­
ta . Tlf. 084 35472 

TI99/4A 
med speech synth., mi­
nimem, statistikk, term. 
emol, 2 kass . ledn., diverse 
progr. Pris kr . 2000, - . Tor 
Avseth, 6490 Eide. Tlf . 072 
96455 

TI99/4A Til SALGS 
Pent brukt med ekstended 
basicmodul, lærekass. og 2 
spill samt 2 joystieks og kab­
ler. Pris kr. 2000,-. Tore 
Salbu, Bakkevegen 2, 4265 
Håvik . Tlf . 047 42824 

PHILLIPS G7000 TV-SPILL 
med 3 kassetter selges kr. 
1000. Ny pris ca . kr . 
2500,-. lite og pent brukt . 
Hans Chr. Løchsen, Sam­
smoen l, 2700 Jevnaker. 
Tlf. 060 12320 

PHilLIPS G7000 
med 3 kassetter selges rime­
lig . Rune Didriksen, Freidig­
veien 12, 1 l 63 Oslo 11 . Tlf. 
02 290073 e.k1. 17. 

TEAC DISKORIVE 
SELGES RIMELIG 
T eac A drive 100K 
Kr.2000,-. Teac E drive kr. 
2500. - . Petter Noren. Er­
landsvei 17, 1370 Asker. Tlf . 
02784667 
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INTELVIS,ON TV-SPILL 
med 3 kassetter og intelvoice 
t il salgs .. Ny pris kr. 3610, - . 
Selges kr. 2300, - . Frode K. 
Røkenes , Syrinvg 9, 8522 
beisfjord . Tlf. 082 54127 

MARK III TV-SPI LL SELGES 
Pent brukt med 2 kass. (1 1 
spill ). kr . 450, - . Ny pris kr. 
750, -. Bjørn Breivold, Tve­
tenveien 2 15, 0675 Oslo 6. 
Tlf.02 30635 1 

PHILLIPS TV-SPILL 
Kassettene nr.3,5, 7,8, 19,26 
og 36 selges kr.50, - pr . stk 
+ porto . Farah-Andre Kid­
ness, Bikngt. 83, 5500 hau­
gesund. T lf . 047 27961 

NEWBRAIN MOO.A 
Selges m. instr.bøker og spill. 
leif E. øye, Follestad, 6150 
ørsta . Tefl. 070 61093 

LASER 200 SELGES RIMELIG 
2 bøker, 3 kassetter. Kr. 
600, - . Jan R. Paulsen, Indre 
Løkkaveien 23, 3500 Høne­
foss . Tlf. 067 205 16 

MARATHON 32K SELGES 
Nesten ny. med 32 KRAM, 
Kassettspiller, joyst ick, 10-
adinterface, 2 bøker og noen 
programmer. Selges kr . 
9 50, - . Sturia Magnus, Mey­
ersvei 19, 1430 As. Tlf. 02 
940027 

MEMOTECH MTX 500 /51 2 
ønskes kjøpt. Kjøper også ti l­
behøL Bjørn Kile, boks 176, 
590 1 Høyanger 

ABC 80 16K ROM/RAM 
med monitor, kass.spi ller, bø­
ker, og ca. 150 programmer. 
Selges høystbydende over kr. 
3000, - . Asgeir.Forbord, Sjø­
bygda, 7650 Ve.-dal. Tlf. 076 
79574 e.kI. 17. 

TEAC DISKSTASJON 
SELGES 
1 år gammel ' model-S kr. 
2500, - . Ny pris kr. 3500, - . 
Jan Almås, øyre Fryd-andal 
22, 1370 Asker. Tlf . 02 
784500 

ATARI TV-SPILL SELGES 
billig . 6 kass. Lite brukt . Kun 
kr. 1000, -. Ny pris 3900, - . 
Christian Smeby, KarlStaffs 
vei 63, 0665 Oslo 6. Tlf. 02 
650634 

CBS COLECOVISION 
TV-SPILL 
m. turbo konsoll og 2 spill. Li­
te brukt . Selges kr 2300, - . 
Bjørn Mjølkalid, Villes vei 1, 
8660 Olderskog. Tlf. 087 
71368. 

• 
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Har du brukt datamaskinutstyr med BLOKKBOKSTAVERI An- modul. For Større annonser kan 
!_hardyare_) som du Yil selge, nonsene i _Bruktmarkedet _ kos- du ta kontakt med Yår salgsay­
kjøpe eUer bytte, kan du benytta ter bare kr 15, mens annonser i deling. Vi forbeholder oss rettan 
_Bruktmarkedet.. Bruk denne Mikromarkedet !salg ay egen- til,. nekte annonser som ikke 
kupongen - eUer kopier dliln hYis produserte eller nye programmer oppfyller krayene i "Bruktmarke­
du ikke yi' klippe i bladet. Skriy og nytt utstyr) koster kr 350 pr. det ... 

Overskrift: 
Tekst: 
Tekst : 
Tekst: 
Navn: 
Adresse: 
Postnr./sted: 

MO 10/84 

Annonsen ønskes .: 
O Bruktmarkedet 
O M ikromarkedet 

Annonser, sendes til Mikrodata, Boks 2862, TØYEN, 0608 OSLO 6. 
Mrk . Konyolutten med .. Bruktmarkedet_ eller .. Mikromarkedeh. 

Jeg har sendt kr 15 il 
Mikrodatas 
postgirokonto 1820802 O 
bi!nkgirokonto 7069 05 09 243 O 

~---------- ~ -- ---- - --------- - --- ---- ------------------ . 
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ENDELIG EN ARBEIDSPULT 
SKREDDERSYDD FOR DATA 

Denne pulten er virkelig 
et skreddersy\td alterna­
tiv for hjemmedata, sko­
lødala eller kontorformål. 
Pulten er utviklet med 
tanke på at du skal ha 
god plass til computer, 
monitor/TV, printer, di­
skettstasjon, kassettspil­
ler og litteratur. 
Datapulten har uttrekk· 
bar skriveklaff og låsbar 
skuff for kassetter og 
disketter. Mellom skrive­
klaff og skuff er det i til­
legg en anvendplig hylle. 

Alle kabelhull er ferdig 
utfreset. Datapulte" leve· 
res fIalpakket og er svært 
enkel å montere (mante­
ringsanvisning er vedlagt 
j pakke). 

Farver: Lyslakkert bøk 
hvitlakkert eller brunbei: 
set. 

Mål: Dybde 60 cm, Leng­
de 110 cm, Platehøyde 70 
cm. 

H()OO.t\'''' 
BLEIE MØBELA/s 

2. UTGAVE AV SUKSESSBOKEN: 
Egen bedrift? Slik gjør du! 

Sett i gang 
Bok for DEG som vil starte egen virksomhet eller DEG som 
allerede er I gang og vil drive mer effektivt. 
MED PRAKTISKE 'rIPS OG RAD BASERT pJJ. EGNE 
ERFARINGER 
Forretningsideen, type selskap, hvorledes registre, finan-
5ieting, planlegging. avtaler mellom kompanjonger, långive­
re, effektive rutiner, markedsføring/salg, personalfothold, 
økonomistyring, skatteforhold. produktstyring . 

Kjøp boken NA. Gå til nærmeste bokhandel - eller Narve­
sen , eller fyll ut kupongen nedenfor og send den i under-
tegnet stand til : 

NORSK FORETAKSUTVIKLING 
Lørenveien 6, Oslo 5. 

---------------------Ja, dptte er interessant . 
Send meg ... eks . 8V boken . 

EGEN BEDRIFT? - SLIK GJØR DU! 
i postoppkrav : 
Pris kr. 80, - pr . stk . ( + portol . 

Navn: . ............... .. ..................................................... . 

Gateadresse: ......... .. ........ .. ..... ...... .. ........................... . 

Poststed: ........ .... .. .. .................................................. . 

Dato : ........... ....... ........... Signatur : 
MO 10/84 

Kontakt Deres forhandler eller direkte til produsent. 

MEMOTECH 

MED MEWOTECH EHOER DU IKKE I EM eUHOVEl 

TEKNISKE DATA ._ ........ _""""­. _"' __ "nI<. . _-.----. ~11"1 __ 

• EII"1 __ .. '. __ __ 

• • __ .... '0_ 
• __ ... _ .... *""""'"'0 ...... 
• CMndiIo ........ _og_ .. _ ...... __ .. _.-.. " .. _~$rn __ .... _'_ " EII"1 __ ...... ___ """""'- ..... _ 

• __ '_"_"" ___ "_fTyoO. ,,-"....,.-og-
F'-."....... ......... -...oJ .. CI' .. ....,._ ... _ .... ..-.. 

• _ ........... ,., •• $ ... 0\1 ... _ ... _ ._....,.--..... _-_ ..... -
. 1(ja1Og .......... _1Iooc 
. ~_._--a-

"CO' .. u .. u_ . __ ... _ .. _--
. ~ .. _O\I_ ... __ ~, .. ~ __ ._ .. ,. . .. ....,. __ r ", .. , .. <> ~ ___ ... ____ O\I .,---,-,..,_ .. -._-
<> E .... -.,.. 
• z ... _I'I' ...... ..,.. ... _ ..... z_I'I'._ 
.000 . lO .... "_ ... _"IIO __ 
. F .. _ ........ "_ ._ ..... $ ... ,,_ 
.. 32 ___ og~."'-

"~,,.--. .......--. 2.400 ___ _ ._--_ .. -... . ,,--­.c-__ .... . --.. ... _­.. TV_ .. fIO .. _ . __ ..... --
MIKRODATA NR 1011984 

.. _-­.. _--.. _--.. ___ ......... 'F~_ .. __ ........... -._ ...... _ ..... _:s!i.,,_ 

.. FOX_ FOX_.,.ogo.I""" ... _ -"'_ ...... _ .. .. ....... IO'oIeojono1!--
0. .................. '.200_ 

NcR-GRIT NDRGE A .B • 

BOX652 • 
4601 KR_SAND _ TtY 042·29 ~1 
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NORSKPRODUSERT MODEM Ti l CBM 64 

Dette vil bli årets slager innenfor hjemmedata. 
Modem RKD-30001C koples direkte inn i userport på CBM 64 . 
Deretter i t elefonkontakten , og du kan ringe opp hvi lken som helst CBM 64 eller dat abaser i 
Norge , England, USA. 

Det mest sensasjonelle blir prisen . 
Pakken inneholder program og modem, til en pris av kr . 1990,- eks. mva. 
Tilsvarende modem koster i USA (mai 19841 ca. kr . 4500,-
De første 500 modemene er leveringsklare ultimo august . 

BESTill NI!. , 

Tekniske spesifikasjoner: 

• Halv duplex/full duplex 
• 300 -1 200 Baud 
• Norsk standard 
• Bell lUSA) standard 
• Power fra CBM 64 
• m.m. 

BE OM BROSJYRE! 

Program : 

• Valg baudhastighet 
• 2 buffer 
• Klokke-funksjon 
• Sender kan utføre kommandoer på mot­

takerens maskin. 
Eks',: Lis t direktory 
Overføre Data ti l program m.m. 

• Lagring på kassett/diskett 

r----------- _____________ ~ 
Norsk grosist: 

J eg bestiller: 
O M odem RKD-3000/C. levering omg. 
O Brosjyre på Modem RKD-3000/C 

Navn: ................................. . ..................... . 

Adr.: 

Sted: 

Underskrift: ........................... ....... ............. . L ________________________ ~ 

DATA SUPplYA\S 
Postboks 356. N·3201 Sandefjord. 
Norway. 
1034) 78605 - 75898 

Den danske importør: 

PLR DATA CONSULT 
Klokkerfaldet 69 
DK 8210 AARHUS 

FORHANDLERE SØKES TIL MODEM RKD-3000/C 

RKD "" 
RKO System AfS 

Madlav. 8 
4000 Stavanger 

Tlf. 1041 5354 84 - 535639 
8ankgiro nr. 9011.05.05972 

-



Det mest utrolige 
action-spillet vi 

Turbo-kassett for 
CBM 64: 
Veil. kr 120,­
(inkl. mva.) 

har sett! 
HERCULES 
fra Interdisc 
Et fantastisk utfordrende og 
overraskende actionspill som 
selter deg på prøver du knapt 
har drømt om. 50 forskjellige 
scener, den ene mer overras· 
kende og spennende enn den 
andre. Du må være lynrask 
Ira første stund, eller er du 
-død. i løpet av sekunder! 
Når du etterhvert lærer spil­
lets finesser og overraskel­
ser vil du oppdage at dette er 
el av de mesl engasjerende 
spill som hittil er laget. 
Random Access til scenene 
gjør spenn ingen og variasjo. 
nene total! 

Delte er et spill for lolk med 
gode nerver. 

Andre topp-nyheter fra INTERDISC: * BLACK KNIGHT 
(den sorte ridder) 
En forbløffende grafikk og realisme (16 spiles 
beveger Ridderen , 8 har hittil vært det maksi­
male for CBM 64). 
Dette er vi rkelig "tegnefilm .. på computeren . 

Turbokassett for CBM-64: kr 138,-

* AFRICAN SAFARI 
Et adventure spill med fenomenal grafikk og 
overraskelser. 

TUrbokassett for CBM-64: kr 138,-

* STAR FORCEIGAMMERON 
To helt nye og meget avanserte romfarts-spill på 
samme kassett. Her er mye action for pengene. 

TUrbokassett for CBM-64: kr 138,-

Spillene fås hos alle velassorterte 
hjemmedata-forhandlere 

ELECfRONICS 
SOFfWARE 

Økern 0509 Oslo 5 tlf. 

ELECfRONICS 
SOFIWARE 

Nye amerikanske 
TOPP-SPILL fra EPYX 

PITSTOP 1/ 
Det bHte bolspilll!1 som hitt~ Il< laget 
- og del forste der du virkelig kan 
konkurre<e mann·mot-mannl 
Her er action Ior alle pengene, ~de 
pi banen og i serviee-depoeI (PIlStop) 
Fof å vinne, må du bruke hodet og re. 
lleksene like meget som gasspedaleni 

PITSTOP I 
En virkelig lopp-selger! Samme som 
Pltstop U, men kun lin kjerer av 
gangen. 

LEGG MER~E TIL PRISENE: 
Kassett: Veil kr 175,-
Disk: Veil kr 195 r-
For Commodore 64. 

SEND ~'IEG GRATIS CBS SOFTWARE·KATALOG MO 1018' 

Nal'n: _____________ ___ _ 

Adresse: ________________ _ 

Jrl har: O C8M-64 O VIC·20 O 5p«trum O Dragon O Shafp O Or ie C 5p«tm'idco 

i , PB. 



- Virkelig et fantastisk tilbud 
abonnement for resten af 1984 og hele 1985 for kun 

I kr. 150,-
Læserbreve, programlistninger, spørgsmål til 

teknisk brevkassse o.a. 
sendes til redaktionsadressen. 

Giro 6265197 - -'IIIiiO:f' 
AMSTRADBLADET 

Hovedgårdsvej 4 
8600 Silkeborg 

I 
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HVORDAN STARTE KLUBB? 
Av 
ØYSTEIN KYDLAND 

Med jevne mellomrom er del 
noen som kontakter Mikrodata 
for å få hjdp til å starte klubb. 
Siden det er vanskelig for oss å 
kunne gi hver enkelt veldig mye 
hjelp, skal jeg i denne lille ar· 
tikkelen ta for meg noen sider 
ved det å starte en klubb: for­
søke å gi dere noen tips. 

Det finnes 10 hovedgrupper 
av dataklubber: poslklubber og 
moteklubber. Denne artikkelen 
tar for seg mOleklubbcne. 

HVA SKAL KLUBBEN 
DRIVE MED? 

Delte er nok det forste du bør 
lenke på. Hva vil du med klub­
ben? Er dell viktigste målset­
ningen å bli ninkere i program­
mering, å prøve Ul spill/annen 
software, å lære om perifert 
utstyr, å drive med felles pro­
grammeringsprosjekter? 

HVEM SKAL 
KLUBBEN 

VÆRE FOR? 

Skal klubben være for eiere av 
en bestemt maskintype? Skal 
medlemmene være i en bestemt 
aldersgruppe? Må medlem­
mene eie sin egen maskin? Må 
de ha forkunnskaper? Slike 
spørsmål bør du stille deg. 

PENGER 

Hvis klubben kommer til å ha 
aktiviteter som koster noe/skal 
kjøpe inn ut styr, må du finne 
ut hvor disse pengene skal 
komme fra. Noe kan klubben 
ta inn i medlemskontingent. 
Men denne bør være så lav som 
mulig. Andre inntektskilder 
kan være: gaver fra nærings­
livet. spesielle arrangementer, 
ungdoms-/kullurstøue. Men 
du bør nok ikke budsjetlere 
med slike inntekter føT du har 
sondert terrenget der du bor 
grundig. Et ord vil jeg under­
streke i forbindelse med all 
j(pengepraten»): varsomhet. 
Det har vært eksempler på gro­
ve økonomiske miSligheter i da­
taklubber. Tre gyldne regler 
kan redde deg fra vansker: 

I. Lov aldri mer enn du kan 
holde. 
2. Sløs aldri.(Ikke innkjøpt 

Godt miljø i dataklubbene! 

bløtkake på styrmøtene, nei ... ) 
3. Før skikkelig regnskap. 

ADMINISTRASJON 
OG LEDELSE 
AVKLUBBEN 

Del er nødvendig at noen har 
ansvaret for klubben. Hvis du/ 
dere som vil starte klubb er 
svært unge, bør dere få tak i en 
lill eldre/ voksen (kanSkje ne· 
re!) som kan hjelpe dere. 

Klubben trenger et styre. 
Ikke fordi noen skal være sje· 
fer over andre, men fordi noen 
nøkkelpersoner bør ha ansvaret 
for hver sine spesielle ting. 
Klubben trenger i alle fall: for­
mann, kasserer. sekretær, ma­
terialforvalter + ansvarlige for 
spesia[aktivitetene (kurssjef, 
klubbavisredaktøf. osv.) 

MØTELOKALE 

Ntlr det jeg har nevIlI så langt 
er klappet og klart, må det 

skaffes et møtelokale. Dette 
har vært vanskelig å få lil for 
mange klubber. Bruk fanta­
sien! Spør i banken, kommu­
nen, firmaer. Noen har sikkert 
noe. 

MØTENE 

Når dere er kommet så langt, er 
det en ting som er viktig å hus· 
ke : mølene må være planlagt. 
Ellers vil det bli mye død tid, 
noen vil kjede seg og oppslut­
ningen om klubben blir mind· 
re. Sørg for ti lage el oppsett 
for hva som skal skje på hvert 
møle. 

NOEN TIPS 
Det kunne være en ide (i hvert 
fall om dere er mange) å dele 
etler interesser. Det har Sand­
nes Dataforening gjort (Mikro­
data nr.9) og det fungerer fint. 

- Gi ut en klubbavis! 
- Prosjekt. Det vil si et stør-

re arbeid medlemmene går 
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, 
sammen om. Det kan for' en­
empel være en klubbdatabUk 
der inleressene kan hente.ofUr­
lysninger m.m. via modem dier 
Cl SlOrt programmeril1gspro­
sjekt (et spill?) der hven med­
lem har ansvaret for spesi.lft 
program blokker. Jeg skal kom­
me tilbake til prosjektarbeid i 
et senere nummer. 

- Kontakt med andre klub­
ber er også noe å tenke pA. Mye 
å lære, vennskap å hente. 

TIL SLUTT 

Når dere har kommet i gan,: 
skriv til meg! Dere kan få plass 
i NYE KLU BBER·spalla o, i 
klubblista. Og TOUCH stAr lil 
disposisjon. Send gjeme med 
bilde. 

La meg høre fra dere! 

• 
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NYTT FRA KLUBBENE 
En rekke kJ~bber blir nå 
stiftet på bedriftene rundt 
omkring i landet. En tele­
fonrunde (Il de nyeste viser 
al det er et samstemmig mål 
som alle klubber setter seg, 
nemlig å lære medlemmene 
opp i Basic-programmering. 

De,t er også ~ennomgående at 
formålet med 9ataklubbene er 
fl øke medlemmenes kunnska· 

per innen datateknologien. Da 
ser man lell at programmering 
Qctyr mye for medlemmene, 
Hvordan innlær ingen av data­
teknologi skal skje, strides det 
om. Men ute i marken er det ty­
deligvis ~nighet. 

Vi vil følge opp disse så go"t 
vi kan og henstiller dessuten til 
dell f:nkc!te bedriftsk lttbb om å 
ta kontakt eller sende oss stoff 
som er det er ønskelig å få pre­
sentert på klubbsij:lene. 

POSTENS 
MlKROKLUBB 

l OSLO 

Denne klubben hadde vi stor 
omtale av i nr. 10/83. Klubben 
har det siste årel nærmest for­
doblet medlemlallet og teller nå 
om lag 150 medlemmer. 

Klubbens . presi$:lent , Odd 
Aucstad, opplyser også at de 
har gåll til innkjøp aven full-

Ønsker du kontakt med en datakluBb, finner du' noen her: . , , 

DATAKLUBBENS ~AVN: 

Apple User Group, E"urope 
BBC user group 
Bø Dataklubb 
CBM 64 User Club 
Colour Genie Club 
Commodore User Club 
Dataamatørforeningen 
Dragonkl~bQen 

EDB-Klubben 
Enterprise Br. klubb 
Etne Dataklubb 
Fredrikstad Dataklubb 
Haqeland Dataklubb 
Halden Dataklubb 
Horten Dataklubb 
J. R. Dataklubb 
Larvik og omegn Dataklubb 
Lillehammer Dataklubb 
MTX-Memoteeh Clt.jb 
Namsos Dataklubb 
Norsk Dataklubb 
NDK - avd . Lørenskog 
NDK - avd. Moss 
NQrsk Lynx Brukerklubb 
Norway ZX-User Group 
Orie· l Brukerklubb 
Postens Mikroklubb 
Rakkestad Dataklubb 
Sandnes Dataforening 
Skupenes Dataklubb 
Stavanger Computer Klubb 
Tønsberg Dataforening 
Varhaug Dataklubb 
Verdal Amatørddatafprening 
Vesta Hygea-klubbel1 
Vie -klubb 
Vigra og Valderøy Dataklubb 
Årvoll Mikrodataklubb 
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STED: 

3647 Hvittingfoss 
1064 Oslo 10 
3800 Bø i Telemark 
5013 Nygårsostangen 
Oslo 5 
6501 Kristiansund N 
Oslo 6 
1360 Nesbru 
7863 Overhalla 
3700 Skien 
5590 Etne 
160 1 Fredrikstad 
2770 Jaren 
1790 Tistedalen 
3 195 Borre 
4000 Stavanger 
3251 Larvik 
2600 Lillehammer 
7000 Trondheim 
7800 Namsos 
1473 Skårer 
1475 Finstadjordet 
1640 Råde 
1441 Drøbak 
3001 Drammen 
Oslo 3 
Oslo 1 
1890 Rakkestad 
4300 Sandnes 
4280 Skudeneshavn 
4000 Stavanger 
3109 lofts-Eik 
43~0 Varhaug 
7650 Verdal 
5033 Fyllingsdalen 
3250 Larvik 
6050 yalderøy 
Oslo 5 

ADRESSE: 

80ks 83 
L. Karstensv. 14 

Postboks 4296 
Sinsen Terasse 2 
Postboks 2101 løkke 
Boks 58 Alnabru 
Solvn . 61 

Grønnerødvn. 176 
Sørstranda 
Postboks 9 16, Kråkerøy 

Postboks 94 
Postboks 78 
Leif Dietriehsonsgt. 16E 
Boks 291 
Th . Lunds v. 6 
Tyholtvn. 90 
Åsvn. 15 
Skårervn. 100 
Losbyen 21 
Fjellvn. 3 
Postboks 28, Heer 
Postboks 874 
Postboks 46 , Vindern 
Øvre Vollgt. 13 
Peer Gynts v. 32 
Gjesdalv . 2f 
Lahammervn. 
L. Bergendahlsgt. 15 
Øydisv . l0 
Boks 118 
Stiklestad 

Nansetvn. 108 
Skaret 
Årvollvn. 22 

"1IIKRODATA NR 9/ 1984 
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stendig IBM-kompatibel phil· 
lips pc. . . . 

Denne maskinen slår til rå­
dighet roe klubbens medlem­
mer for å gi ~em' en innf.øring i 
hva en profesjonell datamaskin 
kan gjøre. 

POSTENS 
MlKROKLUBB l 

BERGEN 

Her ~ar vi mikrQklubb nummer 

KONTAKTPERSON: 

F. Hendriks 
p, O. Bakke 

Lars Sætrang 

O. Garm 
Ole Kristian Lona 
K. E. Ballestad 

O. 80rgli 

Roar Nærheim 

Å. Holt 

J. M. Sivertsen 

cIo ADB·Systems Al S 
M. Valderhaug 

Om det eksisterer dataklub­
ber' som ikke er nevnt i denne 
listen ønsker vi at dere gir lyd. 
Dere vil da med jevne mellom­
rom bli presentert på disse si­
dene. 

----------------------------------------------------------------------------------------------------... ---
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to for de tilsatte i Postverket. 
Klubben kjører mye av det 
samme opplegget som klubben 
i Oslo. Vedtekter og formål er 
det samme. Klubben hadde siu 
konstituerende møte i juni og 
noe av det første som ble satt 
igang var et genereIlt Basic· 
kurs for medlemmene. 

Kurset går over 5 kvelder og 
tar 12 medlemmer, som dis­
ponerer 6 maskiner. Klubben 
har i fø rste rekke kjapt inn mo· 
nitorer som medlemmene rår 
over. Fellesmøtene blir avviklet 
en gang i måneden. I motset ­
ning til Osloklubben er det her 
snakk også om andre maskiner 
i bruk enn bare CBM 64. 

Styret har planer om å arran· 
gere tur til datamesser og Data· 
weekends med fami lien på et 
feriehjem som Postverket dis· 
ponerer. Det er 1500 ansatte i 
Bergen postområde som kan 
ses på som potensielle medlem· 
mer av klubben . J klubben fin · 
nes også et programbibliotek 
som medlemmene har tilgang 
til. 

TOUCH 
MICROFROG 

Den ferske dataklubben Micro· 
frog har sendt oss referat fra 
det kon~t i tuerende møtet sitt , 
og det trykker ... i gjerne litt fra. 

Styret fikk denne sammen­
setningen: formann Jarle Dam· 
borsky, nestformann Kjell 
lud ... igsen. kasserer Frode 
Busch og sekretær Øystein 
Busch. 

Klubben har endelig fåu· 
skaffet seg møtelokale - på 
Mel ... old ungdomsskole. Takk 
til rektor! En skal forsøke å få i 
stand besøk på messer & utstil· 
linger i tillegg til ... anlig møte· 
... irksomhet. Micro frog ... il 
svært gjerne komme i kontakt 
med andre klubber. Adres· 
se/telefonnummer finner du i 

.. -....... -... -,-.- ... -.. . -... -.-, .,.,.,. , ..... ,., . .. -, -. -.... ,-, -, .... -,-. -... -. -. -. -.-.-.-,-. -... . ... -. -.. ,-.---,- ,-. -. - , . .. -.-.- ... -.-.- .. ,-. -.-. -. -... -. -. -.-.-,.,., .... 
Fortvil ikke! Håpet er ikke ute om det ikke finnes 
en dataklubb på ditt hjemsted! Her er noen som 
vil starte en ny klubb: 

FROGNER, LINDE-
BERG 

Den nye klubben Microfrog 
har følgende formål: [ære (BA· 
SIC og andre språk), bytte (bla­
der, bøker. software), ut ... eksle 
erfaringer, besøke messer og 
utstillinger. Programmere. Er 
du interessert kan du skrive t il : 
postboks 35, 2044 FROGNER 
eller kan du ringe til Jarle Dam­
borsky på 75 52 II , Øystein 
Busch på 72 51 59 eller Harald 
M.Meyer på 72 55 68. 

DRAGON! 

En ny post klubb har sett da· 
gens lys. Har du en Dragon du 
kanSkje sende et brev med re· 
turporto for opplysninger? 
Adressen er Ole Garm, Sol· 
... eien 61, 1]60 NESBRU eller 
Erik Hiets, Ås ... eien9.. 1360 
NESBRU , 

EDB-KLUBBEN 
OVERHALLA 

EDB·Klubben i O ... erhalla har 
sendt oss ... edtektene sine . Det 
er en forseggjort trykksak som 
slår fast at i denne klubben er 
ingenting overlatt til tilfeldig· 
hetene. Vedtektene inneholder 
pu nkter om styrets sammen· 
set ning, h ... a som skal skje med 
eiendeler h ... is klubben opp­
hører, medlemskontigent, 
regnskap . klubbens fo rmål etc. 
Et bra stykke arbeid, Edb· 
klubben O ... erhal1al Å lage slike 
... edtekter er a ... gjort noe å,tenke 
på også for andre klubber. 

BRUK TOUCH! 

Denne spolten er klubbenes 
egen! Skriv og jOr/ell om furer 
eller mOler, be om kontakl med 
olldre klubber, kom med tips! 
Send gjerne med bilder. 

Øystein 

SKUDENESHA VN 

Skudenes Dataklubb dri ... er 
med maskiner som Memotech 
500/512, ZX Spectrum ,Sharp 
MZ-700, CBM 64 og VIC 20. 
De er særlig opptatt a ... basic· 
og maskinkodeprogrammering 
samt CP/ Mo Adresse: c/o Jo­
hannes M. Si ... ertsen, Laham­
mervn. 4280 SKUDENES· 
HAVN . 

SlfAVANGER 

J. R. Dataklubb er et nylt til · 
bud i Sta ... anger. Klubben har 
ukentlige moter der de utveks· 
ler erfaringer og prø ... er seg på 
oppgaver. Adressen er J. R. 
Bataklubb, c/o Roar Nær­
heim, Lei f Dietrichsonsgt. 16E. 
4000 STAVANGER. , ... 

BØ I TELEMARK 

Også her skal det nå bli 
dataklubb ... For alle aldre og 
ni ... åer. Maskiner og moteloka­
le er ordnet. Lyder dette inter· 
essant bør du ringe Per Ove 
Bakke på 036/61470 eller 
61580. 

FET 

Per Gunnar Johnsen i Åsaveien 
4. 1900 Fetsund , tlf. 02-720019, 
vil gjerne starte en klubb bare 
for Vle ·20 og C BM 64 maskin· 
ene. Formålet skal være å ut· 
veksle erfaringer. 

SILKEBORG­
DANMARK 

Torben Møller, 16 år, i Silke· 
borg .... il gjerne ta initiati ... et til 
å starte en dataklubb. Han har 
selv en CBM 64. Tlf. 
06-825722. Adressen er Omøy· 
vej 6, 8600 Silkeborg. 

ENTERPRISE I SKIENI 
PORSGRUNN 

Enterprise Brukerklubb har til 
formål å utveksle ideer og er· 
faringer på Enterprise-maskin. 
en. Er du interessert og bor i 
Skien/ Porsgrunn-området, 
kan du kontakte Knut Erik Bal· 
lestad, Grønnerød ... eien 176, 
3700 SKIEN , tlf 0]5/31072 e. 
k1.17. 

Start dataklubb på hjemstedet dilt! 
Ønsker du å starte dataklubb på hjemstedet dilt kan du sende 

oss noen ord om deg sel ... ogjormålet med klubben, s6 selter vi det 
pa trykk i Mikrodata. Dere!ter kan eventuelle interesser/c to di­
rekte kontokt med deg. Bruk gjerne denne kupongen: 

Ja, jeg vil starte dataklubb og ha med følgende på klubbsiden i 
Mikrodata: 

H ... ilke steder 'klubben skal dekke: 

Formål: 

Navn: . 

Adresse: 

Postnr.!Sted: 

Tlf.: 

Di .... : 

MD 10184 

Send kupongen liI MIKRO DATA, Pb. 2862 Tøyen. Oslo 6. 
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fOffT~A TT FRA $ fDE 39 

En annen rilinussiqe er 
skjennbildet. Dett~ er i k~e !ill­
tid helt SllJbilt . 
' LlST-funksjdnen skurrer 

rrleg en deL Ved ,\,)t~lIg ut lisl!ng 
går.det så fort MI -man umulis 
kan lese hva det står. S~a l man 
stoppe utlistinger må man 
trykke (aIUkrelij . og SHIFT 
s~mtidig. For' vld<:te. ulli5~ing 
må man trykke en hyllken som 
helst tast. Dette er Hll1gvi!, t ?g 
det er vanskelig å sloppe ma­
sk inen på det Sledel pu viI. ' 

Dette var noen sidt" ved den­
ne maskinen som' jeg- mislik~ r . 
Men nå er iHI; 4i S's~ p'roble­
mene ting som .ei' avgjørende 
for maskinen. I ~Qin nc;y,rll h~r 
maskinen en god Basib, den har 
bra minnekap~si'iet og ' hastig­
heten er ganske SlQr. M~skinen 
har gode grafikkmuligheler og 
en lydkommandO 'som gjør det 
svaert enkelt å lage melodier. 

Alt i alt tror jeg maskinen 
fremdeles har muligh~t til å 
holde stand , tross ' (le minus­
sider jeg har nevh!. Alle d;lI a­
maskiner har jo min~ssi~er . 

Når det gjelder tilbudet av 
programvare er d~fle . 8~nske 
brukllar~ og de programmene 
jeg har seti .har stort sett hqldt 
god kyalile\. 

.. . , 
FO~T~A TT FR1,4 $JO~' ~.9 

J j. Hyor', vi lle qel f~lgende 
pro~r!lm!l ... e\ egentlig jump'e ? 
LOA 1S31 . 
~T~ S,C 
LPi\- Il SEA 
STA SFB 
JMp ($F8) 

Dette var alt for denne gang. 
Se ,ik'lce' på svalene før du føler 
deg ~i~ker på å ha rett svar. 

SVA R pil SPØRSMAL 

J. Progtaihmet lagrer verdien 
$20 i hOkommelsesce l1e SFR og 
Fe. X-registeret seues liI null 
og akkumu lator selt~ liI null . 
Instruksjonen STÅ(SFB,X) vi l, 
når X-r~8isle r er lik null, lagre 
taltet som ligger i akkumulator 
i addresse 52020. 

2. Umulig å si. 
3. LOA $02 er Zero page 

adressering. STA $1002 er Ab­
solutt adressering. 

4 . Programmet kan se slik 
~I : LOA #$ tall LDX #$00 
STA SIOOO,X INX CP X #$2 1 
SNE S (t il STA S IOOO,X) BRK 

S. Programmet vil jump'c ti l 
adresse SEA31 . 

• 
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ItiFORnASJOti 
ET GAR AN A KJØPE 

TTA I SEKKEN OGsA =::..::....;.....;:..; 
Av LARS SÆTRANG 

Det går an å kjøpe kana i sek­
ken ogsål Jeg er den 
(u)lykke1ige eier aven Colour 
Genie hjemmedatamaskin. Den 
ble innkjøpt på grunnlag av alle 
de gode lestene i norske og 

utenlandske datablader. Der 
ble det skrevet om alle dens 
positive trekk og dens stjerne­
klare fremtid der den lett skulle 
kunne hevde seg. 

Dette er nå I 112 år siden, og 

i mellomtiden har både import ­
øren og produsenten klart å 
legge ned pga. økonomiske 
vanskeligheter. Da impoTj0ren 
gikk konkurs gikk det ikke len­
ger an å få tak i nere program­
mer eller tilleggsutstyr. 

ZX SPECTRUM Grunnen til at jeg og mange 
andre likevel sitter med ma­
skinen fremdeles, er at vi ved 
hjelp av importøren (så lenge 
han levde) opprettet en klubb. 
Gjennom denne klubben har vi 
nå i over ett år formidlet in­
formasjon, programmer og 
ekstra utstyr fra produsenter og 
klubber i ~f1dre land. 

Av OLAV KOLBU 

~eg har hatt min Spectrum i 
godt og vel et og et halvt år nå. 
Det er den eneste datamaskinen 
jeg har hatt og jeg må si at jeg 
har vært godt fornø yd med 
den . Stort sett har den innfridd 
mine forventninger og jeg har 
fått det jeg ønsket ut av den. 

Først og fremst har jeg lært 
Basic på den. Med si n velut­
viklede Basic og forholdsvi s go­
de manual egner den seg godt 
t il del. Det at kommandoene 
ligger ' so'm kodeord hjelper jo 
hy~gynneren som ikke er hel! 
god i engelsk rettskrivning. Et· 
ter min menil1g egner den seg 
godt som en lærernaskin. 

Også ·på program-siden hev­
der S~ctrumen seg: Det finnes 
et neSten uendelig antall. For 
det meste spill, men også nqen 
brukerprogrammer. Det spørs 
om ikke kvaliteten i de neste 
tilfelle må vike for kvantiteten, 
men det finnes i hvertfall pro­
grammer fo r enhver smak. En 
del gode også, selv om de ikke 
er fu llt på høyde med program­
mer til Commodore 64. 

Svakhetene med Spectrumen 
er tastaturet og utbyggingsmu­
lighetene. Det er i hvertfall det 
som har kommet til å ergre meg 
meSt i den senere t id . For hadde 
jeg ikke behov for noe større, 
men nå føler jeg at jeg har 
«vokst )) fra den. 

Tastaturet egner seg absolutt 
ikke til noe annet enn spilling 
og, til en viss grad , program­
mering. Tekstbehandling eller 
regneprogrammer er det bare å 
glemme. Det finnes c<ordelllli­
g«;)) tastatur som du kan få 
kjøpt som tilleggsutstyr. men 
de er dyre og jeg har ikke kjøpt 
00<. 

Som nevnt er utbyggingsmu­
lighetene relativt sm~\. Man kan 
få kjøpt en liten ZX P rinter 
som man kan koble rett på, 
men utprint ingene er heller 
dårlige . Skal man koble på en 
vanlig skriver tn;nSFr man en 

Spectrum ZX - hBr innfridd 
forvBntningene. 

iOierfaee (grensesnitt), og det er 
dyrt. 

Lagringsmulighetene er en­
ten kassettspiller eller, nå en­
delig kommmet , Mierodriven . 
Selv om Microdriven er både li­
ten og nett vi lle jeg foretrukket 
en diskettstasjon isteden for 
båndsystemet dens. Men den er 
jo betydlig rimligere enn en dis­
kettstasjon, og det er vel nett­
opp prisen som bekymrer man­
ge . Både barn og foreldre. 

FORTSA TT FRA SIDE 28 

Derfor har vi så lenge klart å 
holde motet oppe og på eget 
initiativ 'importert' program­
mer og lignende. 

På tross av all den gode om­
talen har altså ikke maskinen 
levd opp lil de slOre fon'entnin­
gene jeg hadde til den. Det har 
heldigvis ikke vært noe trøbbel 
med selve maskinen, men det å 
skaffe programmer (dvs. ikke 
bare spill, men også tekst­
behandling 01.) har vært vans­
kelig. JoYSticks, disk-drive og 
utvidelsesmoduler for mer hu­
kommelse har ikke vært mulig 
å skaffe til veie . 

På grunn av alt dette har ma­
skinen ikke hatt sjanse til å hol­
de tritt med utviklingen . 

fl i/seil 
Eli a l l de uheldige ... 

OVERSIKT OVER 
KOMMUNER: 
al Ikke innkjøpt EDB-utstyr: 
- Grimstad, Aust Agder !Tiki mest illteressant ved evt. 

kjøp). 
- øyer, Oppland. 
- Andøy, Nordland. 
- Bodø, Nordland. 
- Skjervøy, Troms. 
- Nordkapp, Finnmark. 
- Balestrand, Sogn 09 Fjordane (Tiki m~st interessant 

ved evt. innkjøp!. 
b)lnnkjøpt EDB-utstyr: 
- Namsos, Nord-Trøndelag (Tiki,VIC, Apple). 
- Oppdal, S0r-Tt~nd~lag (Tiki). It' 

- Stranda, Møre og Romsdal (Spectrum, New Brain, 
Tiki). 

- Asker, Akershus (Tiki, BBC, CB~-64). 
- Hå, Rogaland ICBM-64. VIC, BBCI. 
- vådsø, Finnmark (CBM-64, Spectrum). 
- ~oss, Østfold ICBM-64). , 
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Vdr leserservice fortsetter. 
O~'ersikten nedenfor viser 
hl'ilke dager dere kan ringe 
;111/ til oss og stille sporsmdl 
Qllgdellde Mikrodatas illn­
hold, programmer, etc. 
samf snakke med impor­
forer av datamaskiner som 
er oppført pti denne listen. 

Husk å 
være noye med tidspunktet for 
ringingen. 
På de oppgine datoer på denne 
listen kan dere altså ringe li! 
Mikrodalas redaksjon mellom 
kl. 18.00 - 20.00. Da vil du 
trdfe oss på tlf. nr. 02-64 77 25 
cl. 02-68 80 90. 

LOGIKK-OPPGA VEN: 

VI GRAVER 
IJORDEN 
Denne gangen skal du få anled­
ning lil å bellise at du kan klok ­
ken. Du starter med å grave et 
hull kl. 12.00. Det skal graves 
ti l kl. 13.00. 

Elter en stund retter du ryg­
len og ser på klo kken. «A ha. 
tenker du . Om jeg graver den 
hallle t iden all hlla jeg har 
gravd, har jeg gravd nøyaktig 
halve tiden al' hva jeg skal ». 

Hvor mye var klokken da du 
retlet ryggen? 

Send svaret til Mikrodata. 
Postboks 2862 Tøyen. 0608 
OSLO 6 - innen J.januar 
1985. Husk li merke konvolut­
len «Logikk nr. !O". 

Fem lodd i Pengelotteriet 
I'enter vinneren! 

Har dere spørsmål som skul­
le ha vært slilet li l Commodo­
re. lar vi gjerne imot dette og 

de som vi ikke kan besvare vil 
vi notere ned og ol'ersende 
Commodore Norge Al S som 

vil sende dere svar lilbake. 

tlilst'n redaksjonen 

DATO MND. IMPORTØR TLF . MASKINER Kl. 

13. 12 VIKIN G 1021647725 ZX OR OL 18·20 
' 7. 1/85 SAGA DATA (02) 64 7725 MICROBEE 18-20 

3 ' . 1/85 INFORMASJONS- (02) 64 77 25 AMSTRAD 18-20 
SYSTEMER 

'4. 2 /85 (MC COMPUTERS (02) 647725 IMC '8 

JORDEN RUNDT 
'Vi akter å holde deltakerne i 
Jorden Rundt-konkurransen 
spent fast til pinebenken enda 
en stund. I forrige nummer 
rakk vi ikke li få med noen av 
løsningene på oppgaven i nr. 7, 
bare listen over hvem som er 
gått videre til innspurten. 

Mens vi nå fingransker be­
svarelsene fra den sisle opp­
gaven. gjengir vi her Moltu-Ia­
gets forslag til løsning på opp­
gaven i nr. 7. 

særegenheter, så det skal være 
lett å konvertere til en annen 
maskin", heter det i følge­
skrivet. 

~< Programmet er skrevel på 
en Exidy Sorcerer, men Basic­
dialekten har ingen spesielle 

100 P~INT " Cette p rO:;lTelMlet hjelper rleQ til å knekke" 
110 P'HNT · ' koden/! l Hkrool'lt'" nr . 7 , " 
120 PRUa " Progr",mmet fore'llår flere 100!'nlnQer"'" 
tJO PldNT "L 0I5nlngen rlu ~er er rett , t8stl!S Inn OQ" 
140 P~INT ·'den rlelcoderle IlnJ ... hUr o;krevet på slcrlverqn" 
150 (.JR I NT "Avslutt progr'lmmet mer el tort! linje ( ~FTU~N )" 
160 INPUT ·'Hv!l'<et OfTlrår!e skill rlet letes l (f _eks - 6 , 6)"ICIL,OH 
?O'l J NPUT "Tekst 'lom skIll dekodes " , TS 
2 10 JF LEN(Tsl-O TH E~ ENU 
220 UT-O 
230 FoR I=OL 
240 PRINT 
250 GOSUB 
2flO I PR I NT 
270 HEP J 

TO OH 
l . 
900 

• !-lEM 
I !-lEM 
• !?FM 
I !-l FM 
1.!-lFM 

Ut på 5kjermen 
Flere l~o;nlnQer foreslåo; 
Vqr-1lf!n tqko;ten rlekorl!!" ",er! !! 
L0I5nlnQ regneo; OQ "kr l ves ut 
Ny lIn le for nyt.t foro;J"Q 

300 INPUT ·'Hvilken veTr!1 Q1IV korrekt linJe""'1 
310 UT-I l ijFJoI Ut på skriveren 
320 GOSU3 900 
330 LPI-/IIH 
340 GoTo 200 
900 FOR J"LEN(HI TO I STEP -I 
910 T=ASC(MIDSfTS,J,I)1 
920 T--T + I 
930 JF T>9 3 THEN 
~40 JF T<32 THEN 
950 IF UT- O fHEI<! 
96fl I IF UT",) THEN 
970 I<!EX! J 
9dO RFTUI-lN 

r_T_94 +32 
r_T+94_32 
PRINT CHRs(TlI 
,-PRINT CH~S(T) I 

. "" . !-lEM 
II?EM 
' RFM 
· .REM 
I !-l F.M 
• SlEM .", 

Flere lln,ter 1 
Lint ... leses h ... kfr8 
Henter et teQ" 
Dekorle r !! 
Korrlnerer verdier 

utenfor t81lområrlet 
Forsl"'Q ut på s!c.1er'llen 

eller på skriver 

" I think AMSTRAD will give Kjøp 

a lot of sleep/ess nights to 
Sinelair, Aeorn, Commodore .. . " 

MIKAODATANA 1011984 
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Nå 295,-! 
I'ass('r lil alle (h""-lI1onilorcr og TV-:lpparalcr. Vri bar i 
all(' rl'tllin~('r. Jl'J.: bestiller hen'cd mill postoppkmv 
..... slk. monilorslali,', Jc~ Cf oppmerksom på al 
UI)pkrJvs~cb~ ril)! fru"l kommer i tillegg. 

,'\1:.1\'0 •••• . ..••••••••••••.••.• .....•..•. •.••••• . 

Adrl'ssc .................................... ... . 

'·u3Inr.lslcd ..................... Tlf . ........ . 

Data & 
Icot.- LINDACO Data & 

Icot.-

SPILL DU IKKE MA GA GLIPP AV 
TIL 

BOULDER DASH - spillet som har 
fått' O ut av 10 mulige poeng i Com­
modore Computing. Amerikans k 
software pA sitt beste . 
Veil. pris kr.149,-

THE WAR OF THE WORLD$ -
verdenspremiere i desember! Spillet 
som er basert på H.G. Well's berøm­
te roman . Musikk av Jeff Wayne. 
Adventure med bevegelig grafikk. 
Veil. pris kr . , 35,-

'­---..... --..... --.. 
~~=::= 

---
PANORAMA - profesjonelt tegne­
program på kassett. Instruksjonsbok 

følger med. Joystick kan benyttes 
til å tegne med. 

Veil. pris kr. 249, -

P.B. 6885 St. Olavs plass 0130 OSLO 1 
TELEFON, (02) 71 8 7 68 

Spør etter spill fra C()Mi!t(SiEII­
neste gang du skal ha 
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SUPER SKETCH 
FOR CBM 64 

Å framstille bilder på data­
skjermen er del åpenbart 
stadig flere som ønsker å 
gjøre, jfr. a/I oppstyret om­
kring disse mulighetene på 
Apple Macintosh. Com­
modore 64 begynner også å 
bli utruslel mecl endel tegne­
utstyr, og siste skudd på 
stammen er Super Skelch. 

Å jobbe med Super Sketch har 
mange likhetspunkter med å 
bruke Koala Pain!, som vi har 
omtalt her i Mikrodata tidlige­
re. Men prisen er nesten den 
halve, og dermed er Super 
Sketch sikkert aktuell fo r neTe. 

Riktignok er del ikke Ivil om 

menter som gjør at den er verdt 
noe høyere pris, fo r eksempel 
nere ferdig lagde bilder og bil­
deelementer liggende på dis­
kett, klart til bruk for illust­
ratøren. Demo-diskeucn som 
importøren Sorhoy Market ing i 
Trondheim hadde sendl med 
var i så måte noe skuffende. 

På den andre siden var del 
lett å komme i gang med Super 
Skeleh. og enhelen har nok av 
poslive egenskaper til å kunne 
anbefales. 

Tegnearbeidet · foregår ved 
hjelp aven arm som er festet til 
en plast plate. Takket være 
klemmer på plaslplaten kan 
man feste ferdige papirillust­
rasjoner her og ganske enkelt 
al Koala Paint inneholder ele-

kopiere tegningene over på da­
taskjermen. 

Til å begynne med var det 
vanskelig å holde plaslarmen, 
«pennen», så rolig al st rekene 
ikke ble kantete. men øvelse 
gjør mester her som ellers. 
Ryktene vet å for telle at folk 
som er dyktige tegnere fra før. 
også ganske raskt får forbløf­
fende gode resultater med ut­
slyr som Super Sketch. 

Ved hjelp aven meny i venst­
re bildekant kan en velge en 
rekke forskjellige effek ter, far­
ger og mønstre, sl ik al det nes­
len bare er fantasien som seiler 
grenser for hva slags bilder 
man kan lage. 

Enheten plugges inn i en av 
joystick-portene, mens selve 

MtKROOATA NR. IOIt 9811 

programvaren ligger i en modul 
som plugges inn på baksiden av 
CBM 'en. Alt arbeidet styres fra 
funksjonstaster på tegnebrei­
tet, også lagring av tegningene 
på diskelI - og ut henting. Del 
er kun filnavnene som må skri­
ves in n via datamaskinens la­
statur. Man kan for øvrig også 
legge inn tekst i illustrasjonene 
på skjermen. 

Tilleggsprogrammet Primer 
Utility gjør det mulig å få gra­
fikkbildene skrevet 'ut på endel 
typer primere, og i lillegg inne­
holder manualen tips om hvor­
dan man besl kan avfotografe· 
re skjermen. 

Super Skelch anbefales altså. 
Prisen er 790 kroner. 

T.Ø. 
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Selv under de vanskeligste forhold -
til å stole på! 

Vi har forbedret viktige detaljer, slik at du ikke lenger behøver 
å ta hensyn til arbeidsforholdene, når du bruker diskettene . 

• HR" I jacket, som tåler temperatur opp til 60 "C . 
• Computertestet magnetpartikler med nyutviklet system som 

gir konstant, stabil output. 
• Enda bedre overflatebehandling av magnetbelegget gir 

lengere levetid. 
Bestem deg for å bruke disketten som alltid gir 100% outputl 
* ) (HIGH-TfMPERATUAE AESISTAHTI 

Selges ,::::
m 

forhandlere over heleiii 8 X e II ® 

INTERLOBO AS Il datamedia 
Boks 9026 Vaterland , O 134 Oslo 1 

<-===::..======-_T_ele_lo_n-,(0_2,-) 2_0_4_2 _29 ___ --' O til å stole på 
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FOR DIN COMMODORE FRA 
Da1a Huse1 A.S 
EKSPANSJONSKORT FOR CBM-64 
* 5 U'l'l'AK FOR DINE CARTRIDGE PROGRAM 
* HVERT U'l'l'AK KONTROLLERES INDIVIDUELT MED BRYTERE 
* RESET KNAPP 
* EGEN SIKRING FOR A BESKY'l'l'E DIN CBM·64 
* CARDCOS LIVSTIDS·GARANTI 
* PRIS KR 895.- INKL. MVA. 

TEKSTBEHANDLINGSPROGRAM 
* SKjERM UTSKRIFT MED 80 TEGNS BREDDE INNGAR I 

PROGRAMMET 
* AVANSERT FLY'l'l'ING AV TEKST MED ENKLE KOMMANDOER 
* KLARER Æ, ø OG A 
* FUNGERER I EN UEXPANDERT VIC-20 
* FAES TIL VIC·20 OG CBM-64 
* CARDCOS LIVSTIDS-GARANTI 
* SVENSK INSTRUKSJONSMANUAL 
* PRIS KR 585,- CBM-64 KR 475.- VIC-20 

PRINTER INTERFACE MED GRAFIKK 
* CENTRONICS PARALLELL INTERFACE MED GRAFIKK 
* FAR PRINTEREN DIN TIL A FUNGERE SOM EN COMMODORE 

PRINTER 
* KOBLES pA SAMME STED SOM COMMODORE PRINTERE 
* INGEN MODIFISERING ER NØDVENDIG 
* FUNGERER MED ALLE VANLIGE PRINTERE 
* PASSER TIL VIC-20 OG CBM-64 
* CARDCOS LIVSTIDS-GARANTI 
* PRIS KR 985, - INKL. MVA. 

NUMERISK TASTATUR 
* RASKERE INNTASTING AV TALL 
* ALLE TASTENE KAN PROGRAMMERES E'l'l'ER BEHOV 
* KOBLES TIL I jOYSTICK-PORTEN 
* PASSER TIL VIC-20 OG CBM-64 
* CARDCOS LIVSTIDS-GARANTI 
* PRIS KR 650,- INKL. MVA. 

D!:l1!:l H "sei AS BOKS2S3 4580LYNGDAL 
IJ Il U ~ . TLf. (043) 46 401 

Data Huset A.S er total-leverandør av utstyr og programmer for mikrodata-maskiner. 
Send etter vår gratis prisliste som inneholder ca. 4000 PROGRAMMER og 250 SØKER. 

o JA, send meg prislisten - CRATIS JEG VIL BESTILLE Sendes: 

NAVN: _________ _ _ _ O EXPANSION 

ADRESSE: ___________ O TEKSTBEHANDLING Da1e HUSE1 AS 
• O PRINTER INTERFACE BOKS 253, 4580 LYNGDAL 

POST NR./STED: _________ ;, O NUMERISK TASTATUR TLF. (043) 46 401 
~ TYPE MASKIN: ________ _ 

FORHANDLERE SØKES 
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PERSONLIG COMPUTER 
Dette er en strålende bok beregnet på dem som vil 
skaffe seg innsikt om de mest benyttede datama­
skiner på PC- og hjemmedatamarkedet. 

Boken henvender seg både til dem som har ma­
skin og dem som er iferd med å kjøpe en maskin. 

I boken kan man få de opplysningene som man 
i mange forretninger ikke får! 

Boken, som er oversatt fra en­
gelsk a ... Thor Danielsen og 
Tom Harald Jenssen, er · ti l­
passet norske forhold med et 
heldig resultat. 

Lay-oUl og presentasjon er 
med på å løfte boken opp nere 
hakk. 

I ho ... edsak har boken sju ka­
pitler: 

Introduksjon, igangsetting. 
datamaskinens virkemåte, 
hardware, software. fremtiden 
og valg av datamaskin. At bo­
ken er fersk viser omtalen i sis te 
kapittel om hjemmedatama. 
skinen Enterprise. 

Kapitlene har underpunkter 
som belyser mange områder. 
Språkene Basic, Pascal. Cobol. 
LOGO, C , Fonh og Assembler 
er nevnt spesielt. 

Omtale a... C P/ M og 
MS/ DOS. samt databasc. 
tekstbehandling og spreedshect 

får · ogSå plass i denne boken. 
En omfattende ordlisle bak i 
bokcn er god å ha for dem som 
und rer på ord og umykk. 

Boken er spekket av bilder 
og illustrasjoner. 

Del er svært få datamaskiner 
på del norske markedet som 
ikke har fått sin egen omt ale . 
De spenner fra ZX8 1 til IBM 
PC! I en omtale a ... en bok som 
inneholder 200 sider, kan en 
vanskelig få med seg alt. Der­
for anbcfales leseren å oppsøke 
bokhandleren for sel ... å la bo­
ken i øyesyn! 

Mange som tror de kan alt 
om dala, ... il etter å ha lesl den­
ne boken måtte innrømme at 
der tar de feil! 

Thor Danielsen opplyser til 
Mikrodala al to bøker nå er un­
der ularbeidelse. Disse går også 
generelt på data, men han 'lar 
ikke ... iIIig til å si hva de om-

handlet på dette tidspunkt. 
Hermed er bokcn anbefalt 

på det sterkeste! 
Vi gleder oss til de nye bøke­

ne kommer. 

Personlig Computer 
Av Peter Rodwell 

Omar~idet ... ersjon: 
Thor Danielsen 
og Tom Harald Jenssen 
200 sider. 
Teknologisk Forlag 
Pris kr 190.-

TOR 

CPC 464 m/monocrome monitor 
CPC 464 m/ farge-monitor 
Diskett-stasjon m/CPM & LOGO 
Matriseskriver 

Kjøp 

AMSTRAD 
Modulator (for TV-tilkobling) 
Programvaffl 

morgendagens 
maskin 

76 

Del finnes ikke noen lignende dalaspilHassen. H ... e. eneSle Gassene 
50 inneholde. ((Xl· ... is a ... K med spill ; Maze. A.cade. Adiiilnujje. 
Illktiske og togiske spilt. spill lo. enh ... e. smllk . Gassene 50 sene. 

din datamaskin på en vi.kelig ha.d p"we med a ... ansert lyd og 11 8 
grafikk. joystick compabili ty os .... Cassene 50 o. bruker ... ennlig 
og kommer med full instruksjon . Men best a"'lIl t: Casseno 50 .... ~~-.l. • 
gir deg 50 ganger ~ mye mo.o for pengene. 

~:~~~y~:.~~~'~~~l~~s~e~~~i~~l_____ __~~N ________ J __ 
I J. la~k. send meg .. . .. sr k. Cas.ene 50, POSloppk, av . ,"ono og ekspeodt"fOllog.eby. p~ kr 15. · Kommer ; litI&gg . Jeg har mU k'"IYpe 

I C6M64 f VIC20 [, ORIC n 
I NII ... n : SPfCTAUM O DRAGON fl 
I I Ad,. 

I Poslm. / sled 

MICRO GAM ES ~ 
POS lboh252 
N 3600 KongSberg 
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Interessert 
i datateknikk? 
Elektronikk? 
Er det første du har lyst til 

når du ser en computer, å åpne den? 
Se hva som er inni? 

Er du ikke fornøyd bare med å vite at 
ting fungerer, men vil helst også 

vite hvordan og hvorfor? 

Fagbladet 
Data & Elektronikk 

legger mer vekt på den teknologiske 
siden ved data. Samtidig finner 

du her også stoff om digitalteknikk 
og elektronikk generelt. 

Tilbud! 
Et prøveabonnement på 4 nr. kan du 

nå få for kr. 50,-. 

Går det an å lage 
et datablad både for 

nybegynnere og 
viderekomne? 

Ja! Hiemmedata 

Medisinen mot datafrykt. 
Databladet uten business-stoff. 

Men desto mer for alle som: 
Lurer på hva data er. Vil lære mer 

om data. Har data som hobby. 
Tror data kan være moro. 

Fremdeles til den utrolig lave pris av 
kr. 120,- i året (11 nr.) rett hjem i stua. 

(Løssalg kr. 15,- blir 165,- i året.) 

Send inn kupongen, porlo er betalt. 
----------------- - ------------------- ----- --~-
Jeg bestill e r: ~ POSTKORT 
O l 0'$ abonnement po Hjemmedato til kr. 120,-. ~ 

O Prøveobonnemenl Dala & Elektronikk 4 nr. kr. 50,-, ~ Glem 
frimerke. 

Kr ... • .. •. . betales slik : 
O Sjekk vedlagt. O Settes inn pC bonkgiro 7085.05.03999. 
O Settes inn på postgiro 214 28 00. 
D lnnbetolingskorl (postgiro) ønskes tilsendt. 

O Kr. 5,- i frimerker e r vedlagt fo r et p røvenummer 
av hver av blade ne. 

Navn: ••. 

Adresse: . 

Postnr.l-sle& ..... . . . 

Jeg hor moskintype: 

SVARSENDING 
A ... !ole JY, 107000/ 100 

NB-FORLAG . 
ffiERSTAD 
OSLO 6 

1'000oen 

l
b,,,,, .;, 



ATLANTIS (Basic) kr. 80,-
o,er 80 forskj.llig. bilder i lY,mm. igjenn,m pi leting "'er 
d.n I,rsvunn. by, A~.nlis. Ak 10m bev.ger seg er gitt liv; 
dykk.ren, h.i.n, .. Iers. THt.lbild. m.n. du l .. d" 
.pillet. Keyb .. rd .lIer joynick. Et I.nt.nisk .dventur~pill' 

-----------------------~I 
H-D IMPORT, Bo)( a8. 4220 Sandeid I 
O Ja . send meg Atlantis i oppkrav 

Navn: ... .. . ... .... ........... .. ... ..... ............ . .. ...... . ..... . .. . . . 

Adresse: ...................................... ..... .. .. . ...... .. .. . . .. . . ~ 

I 
I 

Poststed: ......................... ... . .. . .. ....................... ...... ~ I 
__________________________ J 

Dataprogram, 
rra CBS - et av verdens største konsern innen 

NYTTIGE 
PROGRAM 
FOR ALLE! 

BUDGET 
(med norsk tekst) 

ANNONSØRER 
ANNONSØR ............................................ SIOE 
Commodore Norge............................. .......... 2 
LET '85 ...................................................... 5 
Informasjonssystemer 

.................... 6 . 7 , 10, 15, 1a, 48. 71 . 26 
Nor Sales ................................................ 8. 16 
Data og Kontor .......................................... 14 
Omikron ...... .... ... ...................................... 25 
Computersenteret ...................................... 28 
Scandomatic ............................................ . 30 
Mail Computers ......................................... 34 
CBS ........................................ 40. 59. 65. 78 
Sigma ...................................................... 40 
Applika ...... .... ... ....................................... 40 
Kelly Data................................................. 43 
Datahuset i Lyngdal .............. 47, 49, 51 , 53, 75 
Norsk Foretaksutvikling .............. .. .............. 63 
Bleie Mebel ......... ....... .. ............ ........ 63 
Amstradbladet ......... ... .. ... .. ....................... 66 
Combase I .. .............................................. 30 
Lindaco .................................................... 72 
Interlobo .................................................. 74 
Microgame ..................... .................... ...... 76 
Hjemmedata ... .. . ................. ............ .... ...... 77 
HO-import ....................................... .... ..... 78 
Brother Norge ......... .... .............................. 79 
Falk Computers ......................................... 80 

utstyr 
musikk. 

Et budsjeu-program for forretning, 
hjem, forening, produkt etc., etc. 
Programmet er bygget opp av hoved­
grupper som hver består av 8 under­
grupper og inntil 120 forskjellige typer 
inniekter/ ulgi fter i budsjeltperioden 
(12 mnd). 

EASY BASE PI.rogrammel bestAr av lo deler: 

Register der du maler inn dala 
(navn, adresse elc.), sorterer, lagrer 
og leser data. (med norsk tekst) 

Veil. pris kr /68,- (inkl. mva.) for disk 
eller kassett for CBM-64 
Be din forhandler om en demonstrasjon 

CllS EtECfRONICS 
SOFTWARE 

2. Etike// der du kan skri ve ut etiket­
ter og lister. 

Regisler-programmet kan sammenlig­
nes med et kartotek og er ypperlig til 
kundelister, medlemsfo rtegnelser eIe. 

SEND MEG GRATIS CBS SOFTWARE-KATALOG 
Navn: ________________________________ ___ 

Adresse: ________________________________ _ 

Jq hlJ: O CB~I _64 O VIe-lO O Spct1ruI'Ø O Dra,on O Slwp O Oric o 5p«IIII1&0 

MIICROOATA NR 10/ 1984 ________ ~ ______________________ ~u 



SKRIVER TIL UNDER 
3.400 KRONER. 

I , 
l .! .. t 

I 

~ \ 

- - ---- - - ....011 

I tillegg er den skrivemaskin, 
tekstlager, terminal og regnemaskin. 

EP-44 er en rimelig og helt spesiell 
skriver som passer de fleste hjemme­
datamaskiner. Den har så utrolig 
mange bruksområder: Som skrive­
maskin er den utstyrt med lekslminne 
på 3.700 tegn og flere redigerings­
funksjoner. Som dataterminal kon 
den kommunisere med en større 
eller mindre database. TilknyHet et 
telemodem kan EP-44 også sende 
og moNa informasjon via teleneHeI. 
EP·44 er boHeridrevet, men kon 

selvfølgelig også brukes med bat­
leri-eliminator. 

SPESIFIKASJONER .. 
RS-232 C Interface (KSR «Keyboard 
send and receive )) . 
Ufskriftshastighet: 16 tegn pr. 
sekund. 
Breddesteg: 10, dvs. 80 tegn pr. linje. 
Skriver: Thermo dot mat ri x 24x 18. 
Papir: Vonlig papir og thermopapir. 
Buffer: Print: 160 tegn. 

Overføringshastighet: Inntil 1200 
BAUD. 
Regnefunksjoner: De fire vonlige 
regneariene samt % -regning. 
Repetisjonsfasf: Alle funksjoner kan 
repeteres automatisk. 
Strøm: 4 R20 lommelyktboHerier 
eller boHeri-eliminotor. 
Lydnivå: Nesten lydløs. 
Størrelse: 330,5 x 262 x 55,2 mm. 
Vekl .. 2,5 kg. 

EP-44 
Forhandlere fi nnes over he le landet. f ne importør; BRO THER NO RGE NS, Stene~t. 'n, 0184 0.10 1. Tlf. 02120 77 66. 






