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TAKK FOR TILLITEN!

7av10
nordmenn
velger
Commodore
hjemme-
computer

Helt siden Commodore
hjemmecomputere ble
lansert, har de veert landets
absolutt mest kjapte — noe vi
er bade glade for og stolte
over. For det vet vi, at
datainteresserte har greie pa
det de kjaper, og er bade
kravstore og grundige i sine
vurderinger fer de gjer sine
valg.

At 7 av 10 da velger en
Commodore hjemmecompu-
ter, tar vi som et stort tillitsvo-
tum. Og den tilliten akter vi &
vise oss verdige. Vi vil derfor
fortsette 4 konstruere enkle,
lett forstaelige computere med
stor kapasitet og et vell av
muligheter. For a tilfredstille
alle de ensker Commodore-
eierne har, kommer vi ogsa til
a kontinuerlig forbedre og
utvide vart programtilbud.

(x

Commodore

— den ene gode idéen
etter den andre




1(1)CBM 64 46.2 (33.3)
2 (B)VIC 20 10.4 (7.3)
3 (2)Sharp MZ2700 8.6(14.0
4 ZX Spectrum 7.7112.0)
5 (4)SV-328 4.8 (8.0)
6 (—)0Oric-1 3.8(—)
7 (7)Dragon 32 3.7 (4.6)
8 (5)Memotech 500 1.7 (7.3)

11 (—)Dragon 64 1.0(—)

11(=)ZX 81 1.0(=)
12 (9)Tiki 100 0.9(2.0)
13 (—)New Brain 0.8(—)
14 (-)Sinclair QL 0.5(—)

Datatoppen er denne gang
basert pa de innsendte besva-

7 i stedet for innsendte stem-
mer. Tallene viser dermed
noe helt annet, og kan ikke
sammenliknes direkte med
den vanlige Datatoppen.
Mens Datatoppen til vanlig
gir et speilbilde av lesernes
syn pa de forskjellige datama-

ne vi bringer her hvilke ma-
skiner som faktisk finnes ute
blant leserne. Over 860 svar
kom inn, og tallene ma der-
med vere ganske repre-
sentative for fordelingen av
datamaskiner blant leserne —
og trolig hobbydatamarkedet

9(—)BBCB 1.5(—) relsene etter den store leser-
10 (—)SV-318 1.4 (=) undersekelsen i Mikrodata nr.

skiner p4 markedet og hva de i det hele.
ensker 4 lese om, viser talle-

INNHOLD

| spillenes verden
Tallet pa dataspill bare eker og eker, til tross for at
det nd er blitt pA moten a etterlyse flere brukerpro-
grammer for hobbydatamaskinene. Vi ser pa de nyes-
te tendenser | spill-utviklingen, og lar leserne mote
Norges mest spillegale forfatter: Tor Edvin Dahl. Han
innremmer det selv — uten blygsel. Han lar leserne fa
del i noen av de opplevelser han selv har hatt i for-
bindelse med en rekke kjente dataspill. For balansens
skyld har vi bedt en psykolog legge dataspill-fenome-
net under lupen.

NYHETER

N SPOCINIM - «izcivarasristrossuussanerssnopsenssstanmtsnnns s.9
En ny og forbedret utgave av klassikeren ZX Spec-
trum er lansert — med QL-liknende tastatur

NYIMC ...oooviinnnerennrnressesssesresssssinssnassasnanasnnnsres s. 10

Taiwan-konsernet IMC lanserer to-prosessors ma-
skin som bade kan kjere CP/M- og Apple-program-

mer.

1Y e s b AT et et L AT R T e o s. 10
Det amerikanske programvarehuset Hesware er i
vansker.

Ny Mikrodata-ledelse .......ccoovveiiiiiiiriniiinrinsianesss s. 11
Mikrodata har fatt ny redaksjonell ledelse.

Enterprise i NOIge ...cciiisrereriaianeasasesnariorasaerarasee s 1

Endelig ser det ut til at Enterprise-maskinen skal kom-
me p& markedet. Importeren venter stor rift om de
forste eksemplarene.

DB RBON o i isvsisepisvsassvaioatrnsssusn st s Eansinesssn s s.11
Norsk mebelprodusent gar nye veier — selger data-
meobler i databutikker.

REPORTASJER

Jonte mpd dBtatilla .. s iatisnassiiaversianisiiaarases g 12
Data har lenge vart guttenes og mennenes domene.
Men na begynner ogsé jentene @ komme pa plass for-
an dataskjermen,

Nar kommer MSX-maskinene? ..........cccoevvinieciinns s/ 13
Vi ser narmere pd MSX-standarden og hva slags
strategi produsentene av MSX-maskiner har for lan-
seringen av de nye maskinene.

MONILOr-VINNAIBN \uiseiscissssisrsssiassssennsssinsssansnss s.23
14-arige Jan Erik Horgen fra Oslo vant fargemonito-
ren | Mikrodatas store leserundersokelse.

MBREdEREINDOIHIP o oo vians nvsmassarrysshssssrassTrinsssvass s. 24
\/i beseker Datahuset i Lyngdal, suksess-bedrift som
ikke bare blir sett pd med blide eyne i databransjen.

Trotast O Il G hrsel s losrsnashugivini ahiins sannidnitnes s.29
Skolene ser ut til & vaere trofaste mot mynighetenes
anbefaling om & velge Tiki-100 til skoledatamaskin —
den dérlige kommune-ekonomien til tross.

MIKRODATA NHR

¢

Fjorarets maskiner under juletreet? .................... 5. 39
| lys av den raske utviklingen pa datasektoren prever
vi a finne ut om de veletablerte hobbydatamaskinene
fra i fjor og aret for enna kan vzere aktuelle som jule-
gaver,

EDB BB S s iev i siraa sy sreerrirsasssaraa i fik s. 44
Kan vi bruke datamaskiner til a flytte oss bakover i ti-
den? Ja, ihvertfall sd lenge vi snakker om slekts-
gransking...

TESTER

Apple Macintosh .. ..8. 26
Ingen vanlig datameskln test Vl her ganske enkelt
latt en Mac sta i redaksjonen en stund for 3 se hva
som skjedde med den. Og mye skjedde...

Amstrad . N
Den nve hobhydatamaskmen Ams:;ad haf vakt opp-
merksomhet | Storbritannia. Na er den kommet til
Norge. Er den verd all viraken?

Acorn Electron . $ha S .'8. 36
Vi har satt BBCs hllebror Electron under lupen

Mirage tekstbehandling .. RN T A aers ph i .5, 41
Et alternativ for dem som wl ha et r:melrg zekstbe-
handlingsprogram, mener var tester.

Tasword Il .. aspaken .5.42
Kan ZX Spectrurn brukes nl takstbehandhng? Ja, me-
ner var tester, som har sett narmere pa tekstbe-
handlingsprogrammet Taswaord Il.

SURBRISKBEH o - cat e T s s oo s senbame abb da i .5. 73
Et nytt tegneapparat for CBM 64-eiere.

FASTE SIDER.

Program Spasiall e fai e A ian Bilag
Mikrodatas julegave til leserne er et seernummer av
Program Spesial — et blad i bladet, 32 sider til & rive
ut. Massevis av programmer & preve seg pa | jule-
ferien. Og rnange nvmge tips.

Ascii-ladden . s .s. 48
Vi starter en ny serle om adventure Spl" Du fér inn-
ledning og historikk | dette nummer — senere folger
full uthstmg til et spennende adventure- sp:ll

KIBgOMUIeN ...ccuiriinrrsersesssrraranvesssasananensas . 5. 50
Banlo-BROION i e it aidvarer ek kA par s aas . 8. b2
Pascal-skolan e ML T T o
Maskinkode-skolen .. e e e S O Ut s ) 1
Bruktmarkedet .. .32 .s. 60

Brukt- annonsene stremmer inn;, men av produks;ons
tekniske grunner méatte vi sette strek tidlig | dette
nummeret. Vi kan love enda fyldigere bruktmarked i
neste nummer.

Klubbsider .. Tt RPN P L ot e L 7 ¢ 17
Lesersamca og konkurransa PN PR S R S Y ()
Jorden Rundt .. R e e S T Py T e 25! |
T e e B I T B, S P S vers: Bu 10
Annonser-oversikt ........coooiiiniiia. S P A R T 5. 78
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1985 — HVOR GAR VI?

Et begivenhetsrikt ar — for databransjen sdvel som for databrukerne — neermer seg slutten. Hva brin-
ger neste ar? Ordet «sanering» kommer nok mer enn noe annet til 3 sta i fokus. Tendensen er allerede
til stede i fullt monn: Helt fra PC-markedet og ned til de minste hobbymaskiner er konkurransen né blitt
sd beinhard at stadig flere produsenter har vanskelig for a felge med pa racet. Og som sé mange gan-
ger fer gar de sma dukken — hvis de ikke greier 8 manevrere seg inn i en eller annen nisje som gir dem
en slags livets rett likevel.

Databransjen — og kanskje sarlig den sakalt «lavere del» av markedet — er full av sma og store
spekulanter. Noen har ondskapsfullt sagt om enkelte av dem at det var de samme som hev seg pa
parnobaelgen for fire-fem ér siden som ga seg videobalgen i vold for to ar siden — og som né har kastet
seg ut pa det sydende datamarkedet. Na kan en sikkert telle pd en hdnd dem som dette utsagnet gjel-
der for, men at det like fullt er mange som har sekt seg kort og lettvint vei til stor fortjeneste via data-
markedet, er det liten tvil om.

Og sa viser det seg altsa at datamarkedet ikke vokser inn i himmelen likevel. Konkurser harer til da-
gens orden pa hjemmedatasektoren, og konkurransen skjerpes betydelig blant dem som er igjen.

Ogsé pa datablad-sektoren eker konkurransen om lesernes gunst. Men som markedsleder pa hob-
by- og skoledatasektoren i Norge, med store ambisfoner om & bli et enda bedre, fyldigere og mer all-
sidig datablad for vére lesergrupper og med store ressurser i ryggen takket veere var tilherighet til
Computerworld-familien, ser vi lyst pa fremtiden og ensker vére lesere god jul og et godt og spen-

nende Mikrodata-nyttar!

HOBET-DATA
NR 10 » 71984 » 2. ARG.
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Olympia 2 Kensington-London- February 17-19, 1985

THE SHOW ESPECIALLY FOR THE HOME COMPUTERS, SOFTWARE & LEISURE
ELECTRONICS TRADE — AND ADMISSION IS FREE! ORDER YOUR TICKETS NOW

If you're in the trade and you want to be in
' : ae To. TURRET-WHEATLAND LTD., EXHIBITION DIVISION, PENN HOUSE,
the know, you can't afford to miss LET '85 | PENN PLACE, RICKMANSWORTH, HERTS. WD3 1SN, ENGLAND.

twice as big as last year's successful show
Please sen d me ——— free tickets for the LET ‘85 exhibition

and now at London's newest prestige venue
— Olympia 2. SUNDAY OPENING: For those MANE
running small retail businesses, Sunday COMPANY
opening allows a visit to LET ‘85 without | ADDRESS
interrupting the working week.

10am to 6pm (4pm last day) | TRADE ONLY

Sponsored by: LET-Leisure Electronics Trader; HCSI-Home Computer & Software International; The Computer Trade Association.
Organised by: Turret-Wheatland Ltd, Exhibition Division, Penn House. Penn Place, Rickmansworth, Herts. WD3 1SN

Ticketline: 0923 777000 Ext. 205. Telex: 888095
L R R R
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«| think the AMSTRAD will
give a lot of sleepless

nights to Sinclair, Acorn
and Gommodore...»

Personal Computer Weekly

Balanos
Myments

Hvilken annen maskin kan tilby 64Kb RAM, 32Kb ROM,
profesjonelt skrivemaskin-tastatur, innebygget datakassettspiller,
farge eller monocrome monitor, samt en av markedets kraftigste BASIC
til en like fantastisk pris?




Komplett, alt-i-ett!

Trenger du en enkel maskin for tekst-
behandling, kalkyleberegning etc.,
hvor det kreves 80 tegns skjermbredde,
velger du CPC 464 med gronn
VDU-monitor. @nsker du en mer far-
gerik utgave, kan du velge fargemoni-
tor eller modulatoren MP-1 som tilla-
ter tilkobling til fargefjernsyn.Med an-
dre ord passer maskinen ethvert behov
— enten den profesjonelle brukeren el-
ler for den som vil bruke maskinen og
dens utrclige programvare pa spillsi-
den.

Skjermbilde

En maksimal upplmning pa 640x200
punkter med 27 farger gjer maskinen
ypperlig til spill og underholdning.

Importer:

:Informasjonssystemer as

Postboks 74,
1324 Lysaker

Distributer:

:Emo engros
Postboks 40,
2013 Skjetten

AMSTRADS fantastiske priser
CPC 464 m/mono-

crome monitor kr. 3990,-
CPC 464 m/fargemonitor  kr. 5590,-
Joystick kr. 150.-
Programvare frakr. 98.-

AMSTRAD

Perifer utstyr

Diskettstasjon med CP/M* og LOGO
vil veere tilgjengelig til en meget rimelig
penge. Det samme gjelder en 80 kolo-
nners skriver som kan kobles til CPC
464's parallelle printerport. Joystick
kan ogsa tilkobles.

Amsoft

Et eget software-hus serger for at du
allerede i dag kan fa tak i en mengde
kvalitets-programvare bade nar det
gielder underholdning og praktisk
bruk. Litteratur og tidsskrifter er alle-
rede paA markedet.

Amstrad — User Club

Brukerklubb er allerede opprettet.

* Reg. varemerke Digital Research A" SIHA“

Jeg ensker mer informasjon om AMSTRAD produkter

Send meg
a kr. 5590,-

Adresse:

Postnr.:

/ 3990,-

stk. CPC 464 m/

farge [ monocrom monitor

+ oppkravsgebyr og frakt.

Sendes Emo engros, Postboks 40, 2013 Skjetten




APRICOT F1

er markedets mest avanserte 4. generasjons mikromaskin
tar alle PC-programmer - og har en pris ingen kan
konkurrere med!

"

''''




RADL@ST TASTATUR GIR
IRKELIG FRIHET | JOBBEN!

DET MA JEG OGSA
PROVE!

r{f
?

De utrolige prisene:
Apricot Fle (velegnet ogséa for

begynnere og

opplaering) 10.950.—
Apricot F1 15.950,-
Prisene er eks. MVA.

*) SuperWriter tekstbehand-
ling m/korrekturprogram og
adresseprogram, SuperCalc
kalkyle, SuperPlanner data-
base, GSX-grafikkprogram,
ACT Sketch tegneprogram,
ACT dagbok, MS-DOS 2.0 og
CP/M-86 operativsystemer
Personal Basic og DR Logo
inngar i standard program-
pakker. Hvilke som falger med
avhenger av prisen, men under
lle omstendigheter far du pro-
rammer til en verdi som nes-
ten tilsvarer maskinens totale
pris - hvis du skulle kjape pro-
grammene separat! I tillegg
kan du benytte bl.a. de tusener
av PC- og CP/M-programmene
som er tilgjengelige!

apricot 71

Importer:

Nor Sales as

Urtegt. 20/22, 0187 Oslo 1.
TIf.(02)68 05 55
Forhandlere over hele landet

_— 8 z
\— —
Dette MA jeg vite mer om.

KUPONG A

4

[ Kontakt meg for naermere demon-
strasjon.
[J Send meg na&rmere informasjon.

v8/0L W

Navn:

Firma:

Adr.:

TIf.:

{ Sendes Nor Sales a.s, Urtegt. 20/22,
1 0187 Oslo 1.

L—------------------J
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Ny ZX Spectrum + med nytt tastatur.

Sinclair Research har na lansert
den nye ZX Spectrum+ som
alle har ventet pa sa lenge.
Noen ny datamaskin er det
egentlig ikke snakk om, men
nar maskinen na har fatt skik-
kelig, bortimot profesjonelt
tastatur, burde den bli mer
konkurransedyktig igjen. De
gamle «viskelaer-tastene» bur-
de kanskje allerede pa et tid-
ligere tidspunkt fatt here his-
torien til.

Del er apenbart tastaturet til
storebror Sinclair QL som er
modellen for det nve Spec-

trum-tastaturet, som har [att
skikkelig mellomromstast og 17
nye taster i tillegg til dem som
fantes pa «gamle» ZX.

ZX Spectrum+ har 48 Kb
hukommelse som standard.

Idet Mikrodata gikk i tryk-
ken var ikke prisen pa maskin-
en i Norge helt avklart, men de
forste maskinene var pa vei, og
importeren Viking Data regnet
med & ha maskinene ute til det
store julesalget.

Med pa kjepet | England fol-
ger en 80 siders lazrebok som er
skrevet av Dorling Kindersley.

Man arbeider na pa spreng for
a fa den oversatt til i alt 18
sprak, heter det. Vi far hape at
norsk er med blant de 18.

Sinclair-direkter Nigel Searle
har sagt at den nye Spectrum-
‘en sikkert vil gjore seg sterkt
bemerket pa salgsstatistikken
nar arets jule-handel skal gjo-
res opp.

ZX Spectrum+ er fullt ut
kompatibel med all program-
vare til «gamle» Spectrum. Og-
sa periferiutstyret til forgjenge-
ren kan brukes fullt ut, heter
det.

DISKSTASJON FOR SHARP

Computersenteret i  Kristi-
ansand har lansert diskettsta-
sjon for Sharp MZ 700-serien.
Det dreier seg om en 180 K dis-
kettstasjon av tysk fabrikat
med 3,5 tommers disketter.
MFD 700 heter enheten, og pri-
sen er 3990 kroner — med 1000
kroners avslag for de forste
som bestiller, heter det.

— Et av ankepunktene mot
Sharp-maskinene er at det tar
sd langt tid 4 fA dem i drift
fordi en ma laste inn Basic-pro-
grammet fra kassett forst. Med

diskettstasjon tar dette bare et
par-tre sekunder, sier dis-
ponent Rolf Hansen hos Com-
putersenteret.

Firmaet selger ogsa
CP/M-oppgradering for disse
Sharp-maskinene. 950 kroner
er prisen for CP/M og
80-kolonners kort, men a fa
CP/M-operativsystemet i drift
forutsetter at man forst har an-
skaflfet en diskettstasjon for §
1/4" disketter. En slik 280 K
diskettstasjon koster 4650 kro-
ner.

AMSTRAD-BLAD

Danskene har allerede fatt sitt
Amstrad-blad. Det er en grup-
pe profesjonelle og data-entusi-
aster fra Silkeborg i Danmark
som med den danske impor-
terens velsignelse har gartt i
gang med & produsere bruker-
blad til Amstrad-maskinen.
Bladet vil ta for seg alt som
har med Amstrad-maskinen a
gjere, og prisen for resten av
1984 og hele 1985 er 150 danske
kroner. Adressen er Amstrad-
bladet, Hovedgardsvej 4, 8600
Silkeborg, Danmark.
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IMCs nye maskin, som er byg-
get i Taiwan av IMC-konsernet
under navnet IMC JUNIOR,
vil i utsalg koste neer 6000,—
kroner inkl, moms. Innebygget
i maskinen er prosessorene Z80
og 6502. IMC fikk pa for-
sommeren Apple-lisens og ma-
skinen har dermed tilgang pa et
femsifferet antall programmer
fra Apple. I hovedsak Apple 11
og Apple 11 +.

Selv. om MSX-standarden
nermer seg vare kanter med
raske skritt og mange forbruke-
re venter pa billige utgaver av
16- og 32-bits maskiner, velger
IMC COMPUTERS i Norge a
satse pa denne maskinen.

En lett oppremt Lars Kjelen,
daglig leder for firmaet, sier i
en kommentar at inkludert i
prisen er en innebygget dis-
kettstasjon. De ferste maskin-
ene vil leveres til forhandler in-
nen kort tid.

ETABLERT
SPRAKSTANDARD

Kjolen sier videre at de har
valgt 4 satse nettopp pa denne
maskinen fordi programvaren
allerede finnes. Kjeper man
denne maskinen vil man der-
med veaere sikret en stor tilgang
pa programvare. MSX-maskin-
ene har savidt begynt a rere pa
seg. Og det vil ta lang tid for
disse kan na igjen bl.a. Apple’s
programvare.

NEMKO — INTET
PROBLEM

Kjolen sier at han ikke tror
NEMKO vil forsinke leve-
ringsplanene, fordi IMC JUNI-
OR vil fa en stremforsyning
(ASTEC-type) som allerede er
godkjent og som flere leveran-
derer benytter.

TO FOR EN

Denne maskinen gjor at man
egentlig far to for en. Med en
maskin som har to forskjellige
prosessorer og i tillegg kan kje-
re CP/M programmer og som
er Appel-kompatibel, vil man
ha sa stor tilgang til program-
vare at man skal kunne veere
selvberget i lang tid fremover,
MSX-standard og 32-bits pro-
sessorer til tross.

TEKNISK

Tastaturet er DK'TRONICS,
IBM-tastatur. 64K brukerram,
innebygget RF-modulator. Dis-
kettstasjonen benytter 5 1/4"
disketter. PAL-systemet. Pa-
rallell printerport. Appel-li-
sensiert DOS-operativsystem,
Applesoft Basic innebygget.
Valgfri  kassettspiller.  Opp-

lesning 280 * 292, 80 * 25 lin-
jer. CP/M. Inkludert i prisen:
Basickurs, Calcpakke, 1 Dis-
kettstasjon.

DAK/DAP

Firmaet kommer ogsd med et
tegnesystem for maskinen IMC
640e. Systemet leveres av Scan-
tele som representerer det en-
gelske firmaet ROBOCOM.
Dette firmaet har utviklet en
pakke til Apple og kompatible
maskiner. Denne pakken er be-
regnet bl.a pa arkitekter,
siv.ingeniorer, kemi-industrien
og eletronisk industri. Pakken
koster ca. 47000 kroner eks.
moms og det inkluderer en A3
plotter, bitstick og maskin.

TO.

HESWARE | VANSKER

Et av de store programvarehus-
ene i USA er etter det Mikroda-
ta erfarer konkurs. Idet bladet
gar i trykken, foreligger det
ikke offisiell bekreftelse pa det-
te, men det er helt klart at de
ligger i akkordforhandlinger.
Tidligere i ar fikk mange an-
satte beskjed om permitterin-
ger, og matte forlate firmaet.
Dette som ef ledd i et forsek pa
4 redde situasjonen, men til-
synelatende uten sterre hell.

MICROSOFT ER
AKSJONZER

Microsoft Corp. i USA er den
storste aksjonzren med 70 o,
og det ser ut som om de er in-
teressert i 4 kjore mer kapital
inn i firmaet.

Men Robert Clark i firmaet
Apro Computing, som er ene-
importer for firmaet i Norge,
sier i en kommentar til CWN at

det ogsa er andre interessenter
som muligens vil g inn med
kapital for a redde Human
Engineered Software, som fir-
maet egentlig heter. HesWare
fremstiller ogsa programmer pa
lisens fra Microsoft Corp.

BUDSJETTERTE MED
200 PROSENT OKNING

Firmaet hadde budsjettert med
200 prosent ekning i salget av
programvare i ar, mens det
vir kelige rallet til na ligger pa
ca. 60 prosent! At dollaren er
blitt et vesentlig problem for
firmaet, legges det heller ikke
skjul pa.

ER SOFTWARE
FREMTIDEN?!

Newton hadde rett. Det som
kastes til veers, ma komme ned
igjien! Sa ogsd med software-

bransjen. Det ser ut som om
man kommer fortere ned enn
man gikk til veers! Alle som
kjenner databransjen sier at
software har den store fremti-
den. Men til hvilken pris? | de
senere ar er det dukket opp
programvarehus som padde-
hatter. Men paddehatter varer
heller ikke evig. Den belgen
som softwareleveranderer na
har ridd pa, ser ut til & stilne av.
Forbrukerne blir mer bevisste
og omsetningene synker. Pro-
gramvaren blir dyrere a produ-
sere. 1 det hav man finner av
programvare er det na blitt kje-
pers marked. Softwareleveran-
derene ma konkurrere i sterre
grad enn fer med hverandre og
om kundene. Lite fleksible be-
drifter som bare har dette ene
beinet a sta pa, vil na veere i fa-
resonen.

TO.

3.3 MB

Memorex Corporation har na
utviklet for salg en dobbeltsidig
5 1/4" diskett med en kapasitet
(uformatert) pa 3.3 Megabytes.
Den nve disketten er allerede
tatt i bruk av en av USAs leden-
de produsenter av diskettsta-
sjoner, Drivetec. Inc.

Produktet er utviklet nett-
opp med tanke pa de nyeste dis-
kettstasjoner beregnet pa hjem-
mecomputere. | tillegg er den
interessant for andre produsen-
ter av datasystemer.

Leveransene til Drivetec er
allerede igang, mens engine-
ering-eksemplar av disketten er
tilgjengelige for evaluering i an-
dre selskaper. Produksjonen vil
na bli ekt, slik at det blir regu-
leere utsendelser fer arets ut-
gang.

Den nye 3.3 MB-disketten
utnytter 160 spor pa hver side.

man Amstrad

| Skottland velger

AMSTRAD

Spar penger
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Mikrodata har na fatt py re-
daksjonell ledelse, idet den tid-
ligere redakteren, Tor Ottesen,
etter eget enske har gatt ut av
redaksjonen for & starte ny
virksomhet pa datablad-sekto-
ren.

1 Mikrodata fortsetter Per
H. Berrefjord som ansvarlig re-
dakter, mens den daglige re-
daksjonelle ledelsen na bestyres
av Toralv @stvang (32), som
bekler redakterposten, og Eirik
Gulbrandsen (17), som er ryk-
ket opp som teknisk redakter.

Toralv Ostvang begynte a
jobbe pa heltid i Computer-
world/Mikrodata-huset  etter
sommerferien i ar. Tidligere
har han skrevet endel for alle
Computerworld-publikasjone-
ne i Norge. Han har sin bak-
grunn i avis-bransjen — Norsk
Telegrambyra, Arbeiderbladet
og Hamar Arbeiderblad — og
vil ha ansvaret for selve den re-
daksjonelle og tekniske pro-
duksjonen av Mikrodata.

Eirik Gulbrandsen har veaert
tilknyttet Mikrodata-redaksjo-

nen i lang tid, hovedsaklig som
ansvarlig for testing av pro-
grammer som leserne har sendt
inn. Dessuten har han hatt an-
svaret for a tilpasse Basic-sko-
len og Pascal-skolen til norske
forhold og drevet endel med
testing av datamaskiner og pro-
gramvare. Program Spesial er
ogsa i stor grad hans verk, i
samarbeid med en gruppe som
tester innsendte programmer.
Eirik er egentlig elev i den vide-
regaende skole, men har tartt
seg et «hvilear» — som nok vi-
ser seg 4 veere alt annel enn et
hvilear — for 4 konsentrere seg
om sine datainteresse, til glede
for Mikrodatas lesere.

Arne D, Johnsen, som i leng-
re tid har arbeidet som [reelan-
ce-skribent for Mikrodata, blir
med pa Tor Ottesens nye blad-
prosjekt.

Toralv @stvang (t.h.) og Eirik
Gulbrandsen har nd den dagli-
ge redaksjonelle ledelse av
Mikrodata.

ENDELIG ENTERPRISE

Enterprise 64 er na endelig lan-
sert i England og er ogsa klar
for det norske marked, opp-
lyser salgssjef Roger Skoglund
hos E. T. Computers. 1 skri-
vende stund er maskinen inne
til NEMKO-godkjenning, men
Skoglund har godt hdp om a fa
ut et par hundre maskiner i for-
bindelse med julesalget. Det
kommer imidlertid til & bli stor
rift om de ferste maskinene —
mange har ventet lenge siden
prototypen forste gang ble lan-
sert.

Enterprise 64K med inne-
bygd Lei\stbehandlingsprogram
vil ha vellcdcnqt. utsalgspris pa
4680 kroner, mens
128K-maskinen vil komme pa
5490 kroner.

Maskinen har tekniske data
som skaper store forventnin-
ger, blant annet en opplasning
pa hele 672 x 512 punkter og 84
tegns skjermbredde. Man kan
fa en heyoppleslig fargemoni-
tor for 3950 kroner.

Enterprise matriseskriver
skal leveres for 3300 kroner, og
mot slutten av ferste eller be-
gynnelsen av annet kvartal nes-
te ar er diskstdsjonen ventet til
Norge. Det dreier seg om en
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Enterprise endelig klar for
markedet.

dobbel diskettenhet for 3,5
tommers disketter med en sam-
let lagringskapasitet pa en
megabyte til en pris pa 6800
kroner.

Et femti-talls programvare-
hus er i ferd med 4 prodsere
programvare for maskinen, og
Skoglund regner med at pro-
gramtilbudet ganske snart vil
bli stort for maskinen.

Bleie Mebel lanserer datapult.

Firmaet Bleie Mobel A/S i Oy-
stese har lansert en datapult
som etter alt & demme ma bli et
nvttig mebel for hobbydata-
folket. For rundt 1600 kroner
far man et skikkelig, solid bord
i skriverbordsterrelse, men til-
passet de hoyder og evrige mal
som passer best for & sitte a tas-
te pa en datamaskin.

Det leveres en egen hylle til &
plassere TV eller monitor pa,
og bordet har uttrekkbar skri-
veklaff og lasbar skuff for kas-

setter og disketter. Til og med
hull for kabler til datautstyret
er ferdig utfrest. Heye kanter
skal hindre disketter og kasset-
ter i & ramle pa gulvet.
Disponent  Kjell  Johnny
Bleie opplyser til Mikrodata at
det allerede er blitt stor etter-
sporsel etter datapulten, som
bare blir solgt gjennom data-
butikkene. Vanlige mebelfor-
retninger vil altsd normalt ikke
kunne skaffe bordet.
=
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Adelheid Rygnestad (18) fra
Valle i Setesdal har datadil-
la. Pa skolen er hun den
eneste jenta i datalinjefags-
klassen og hjemme har hun
en TIKI-100 som hun bru-
ker flittig. — Det er synd at
sd fa jenter er klar over hvor
fin hobby data kan veere,
sier hun.

Tekst og foto:
@YSTEIN KYDLAND

Adelheid valgte data linjefag
ganske enkelt fordi hun synes
data er interessant, forteller
hun til Mikrodata. Men hun
har ikke bare lovord 4 komme
med nar det gjelder dataun-
dervisningen i videregaende
skole. — Opplegget er drepen-
de kjedelig! Vi leerer mye mer
av a sitte ved tastaturet pa en
maskin og preve og feile enn av
tavleundervisning. Og opp-
gavene i den boka vi bruker er
bare helt pa jordet, skulle ens-
ke vi kunne lage programmer
ut fra egne ideer. Men pro-
grammeringsvanene mine er vel
kanskje blitt litt ryddigere tak-
ket veere datatimene pa skolen.

Pa spersmal om hun mener
det er galt at dataundervisnin-
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gen i skolen legger sa stor vekt
pa programmering nar bare de
faerreste av elevene blir pro-
grammerere etter skolen, svarer
Adelheid at hun mener det er
riktig 4 legge stor vekt pa pro-
grammering. «Brukerprogram-
mene som er alt de fleste av oss
vil ha med data a gjere etter
skolen blir allikevel mer og mer
brukervennlige og lette 4 laere
seg, sier hun. Adelheid ensker
seg at data kommer sterkere
inn som hjelpemiddel i andre
fag.

TIKI-100 1
GARDSDRIFTEN

Adelheid kommer fra en gard
som baserer seg pa sauchold.
For & dra praktisk nytte av den
nyinnkjepte TIKI-en begynte
hun i fjor vinter & utvikle pro-
grammer som hun haper skal
lette arbeidet med & administre-
re garden. Forelepig er hun
godt i gang med to slike pro-
grammer: et for utregning av
indekser for sau — dvs. over-
sikter over fedre, vekt, kvalitet
og antall lam — og et som lager
oversikter over tilvekst pr. lam
pr. dag. Lammene veies da for
de slippes pa heia om varen og

som synes data er moro.

Adelheid Rygnestad — jente I

etter de er kommet hjem og
opplysningen tastes inn i pro-
grammet Som selter opp over-
sikter. «Egentlig kunne dette
godt gjores med notater slik
som fer, men litt mer rasjonelt
er det jo, sier hun. Program-
mering tar tid, har Adelheid er-
fart. Pa indeks-programmet
har hun brukt et sted mellom
70 og 80 timer, tror hun.

MASKINER

Som nevnt har Adelheid en
TIKI-100 hjemme. Den liker
hun godt. — Med farvemonitor
og skriver til er det et bra sys-
tem. Og softwaren som felger
med TIKI'en er topp, BRUM-
tekstbehandlingsprogrammet
bruker jeg mye.

Pa skolen er det forelepig 3
ABC-80'er, svenskproduserte
ABC-80 er en av de ferste ma-
skinene som ble vanlig i Norge.
Den er ikke Adelheid fullt sa
forneyd med. «Tastaturet er
darlig — i alle fall sammen-
liknet med TIKI'en, monitoren
er slik satt opp at det er vans-
kelig 4 fA oversikten ved pro-
gramredigering. Men BASIC-
en er ok.

BASIC er det eneste spraket
hun har prevd seg pa forelepig.
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JENTER OG DATA

Heller ikke Adelheid har noen
forklaring pa hvorfor det nes-
ten bare er gutter som far da-
tadilla, «De aller fleste jentene
har vel ganske enkelt andre in-
leresser.»

Men hun synes det er synd at
sa fa jenter har fatt eynene opp
for den fine hobbyen som data
jo er. «Dessuten far guttene
voldsomme fordeler pa oss i ar-
beidslivet, for datateknologien
er kommet for a bli.

FRAMOVER

Men datamenneske skal hun
ikke bli «nar hun blir stor,»
Adelheid. Hun har lyst til 4 bli
veterineer. — Jeg vil gjerne leve
I kontakt med naturen og dyre-
ne, kan ganske enkelt ikke ten-
ke meg & sitte hele livet mitt
foran en dataskjerm., sier hun.

Men hun er ganske sikker pa
at hun vil fa bruk for data-
kunnskaper ogsad som veteri-
neer. — | det minste til oversik-
ter og statistikk og slikt, Data-
teknikken kommer vel inn i det
vrket ogsa, som alle andre, sier

hun.
| |




INFORMASJON

NAR

KOMMER
MSX?

Mikrodata bringer deg ferske nyheter om MSX.
Hva skjer med MSX-standarden, og ndr vil vi fa
se de forste datamaskinene i norske butikker?

Av ANDERS BORGERSEN

Det vil skje en gradvis utvikling
av MSX i markedet. | England,
Frankrike og Italia vil de ferste
maskinene bli & fa i slutten av
1984, mens et flertall av norske
importerer regner med at lanse-
ringen her i landet vil skje tid-
ligst i mai neste ar.

Computer Standard A/S
opplyser at de vil ha sin
MSX-versjon av Spectravideo
pa markedet for jul, men sann-
synligvis uten original
MSX-DOS, disk operativsys-
temet fra Microsoft. Odd
Aronsen A/S ligger ogsa i start-
gropen med sin Yashica MSX
YC-64, mens Ragnar Haga
A/S forventer at deres Toshiba
kommer i lepet av ferste halvar
1985, Det samme gjelder Pio-
neer og Yamaha. Philips har
allerede sin MSX maskin ute pa
noen utvalgte testmarkeder i
Europa, og i England er Toshi-
ba og Sanyo forst ute.

Det ser altsd ut som om du
kan forvente a se de forste ma-
skinene ganske snart, men at

MSX forst vil vare etablert
med full tyngde fra hesten
1985.

Interessant er at, med unn-
tak av Odd Aronsen A/S og
Computer Standard A/S, vil
MSX-leveranderene ikke tilhe-
re de tradisjonelle leveranderer
av hjemmedatamaskiner, men
vaere representantene for de
store japanske forbrukerelek-
tronikk-fabrikkene.

MSX VIL BRINGE
DATAMASKINENE
INN I HIEMMENE

Nettopp at det er fabrikker som
Sony, Philips, Kyocera, Hita-
chi, Pioneer, Natjonal Pa-
nasonic o0.s.v. som star bak

MSX, borger for den stabilitet
og produktutvikling som sikrer
forbrukerens interesser, men
det betyr ogsa at hjemmedata-
maskiner vil bli markedsfort
gjennom bransjer som tidligere
ikke har interessert seg for da-
ta. En storre bransjespredning
vil antagelig bidra til at men-
nesker som hittil har vaert engs-
telige for a kjepe en hjemmeda-
tamaskin nd blir en stor kjeper-
gruppe, og at annonseringen vil
rette seg mot denne gruppen.

A bringe datateknologi in-
nenfor rekkevidde for andre
enn dagens freakere har da og-
sa veert et klart mal med MSX,
Hensikten har ikke vaert & pre-
sentere den mest avanserte tek-
nologi som kan lages idag, men
snarere 4 utvikle et driftssik-
kert, brukervennlig system som
bygger pa kjent og utprovel
teknologi. Samtidig kan MSX
oppgraderes. Det snakkes alle-
rede om en mulig ny mikro-
prosessor, som [orventes a
komme i lepet ay tre ar. Og det
er forutsetningen at slike end-
ringer ikke skal gjore program-
varen gammeldags.

HVA MED PROGRAM-
VAREN TIL
DE FORSTE?

Vi har spurt CBS Electronics,
en av de sterre programleve-
randerene i Norge, om det vil
bli programmer 4 fa kjept, eller
om leveranderene vil sitte pa
gierdet og avvente utviklingen.
«Vi er klare for MSX, og de
forste programmene er ferdige
og vil veere pa markedet sam-
tidig med de ferste maskin-
ene», sier Bjern Jacobsen i
CBS. «Det vil veere populare

MIKRODATA NR

og rimelige spill, som vil kom-
me i kassettformat.»

Ogsa andre leverandorer vil
sarge for at programtilbudet
blir variert. Programprodusen-
tene er entusiastiske for MSX.
En fellgs standard for hjem-
mecomputere betyr at de slip-
per merkostnaden med 4 lage
flere varianter av hvert pro-
gram. | England er na 60 pro-
gramprodusenter i ferd med &
utvikle programmer til MSX,
Microsoft, som har utviklet
MSX-systemet, forsikrer at all
deres programvare vil bli til-
gjengelig. Det betyr at pro-
grammer kan utvikles i savel
BASIC som FORTRAN, CO-
BOL og PASCAL, og med all
sannsynlighet ogsa i sprak som
LOGO.

Ved at MSX-maskinene i til-
legg til MSX-DOS ogsa aksep-
terer operativsystemet CP/M,
vil programtilfanget veere used-
vanlig stort.

OGSA FOR
AVANSERTE
PROGRAMMERERE

Avanserte programmerere vil
ogsd fole seg vel med MSX,
som har en kraftig Basic og et
fullverdig disk operativsystem.

MSX-Basic er identisk med
Microsoft Basic-80, versjon 4.5

Yamahas CX-5 er blant
MSX-maskinene som snart
lanseres pa det norske mar-
ked.

og oppfyller ANSI-kravene. |
tillegg har den flere spesi-
alkommandoer og funksjoner
som er tilpasset graflikk, lyd,
funksjonstaster, timer elc.
MSX-Disk Basic inneholder al-
le I/O-kommandoer.

MSX-DOS viser et neart
slektskap med CP/M, selv om
filebehandlingen er forskjellig,
og MSX-DOS aksepterer da
ogsa CP/M Tiler.

Grafikken tas hand om av
Texas Instruments TMS-9918A
grafikk-chip, som blant mye
annet kan handtere 32 sprites
samtidig.

Lyden hos MSX ivaretas av
AY-3-8910 og er hverken darli-
gere eller bedre enn hva du fin-
ner hos andre. Men det finnes
en spesiell MSX-maskin, som
vil vekke oppsikt hos musikk-
entusiaster. Ikke uventet kom-
mer denne fra Yamaha. Den
heter CX-3, og leveres med in-
nebygget musikk-syntesizer av
profesjonell kvalitet og med til-
herende pianotastatur.

Enkelte importerer har alle-
rede fatt prever pa sine
MSX-maskiner, og vi er igang
med a forberede stoff som skal
holde Mikrodatas lesere orien-
tert om maskinvare, program-
vare, tilbeher og, ikke minst,
om praktisk bruk av de nye ma-
skinene.

[
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EN SILVER-REED TEKSTBEHANDLINGS-
SKRIVER KOSTER DET HALVE

AV KONKURRENTENES PRISER,

MEN KVALITETEN ER MINST LIKE GOD!

DET ER IKKE MULIG!

Visst er det sa: Silver-Reed er japanske kvali-
tetsskrivere som har alle de egenskaper du skal
forlange av moderne skjennskrivere: e Passer til
alle vanlige mikro- og tekstbehandlingssyvstemer
e Diablo 1610-kompatible @ Centronmics/RS 232
interface e Tar original + 4 kopier @ Arkmater
Traktormater @ 4 modeller, fra 12 til 36 tegn/se-
kund e PRISER FRA KR. 3.550,%. Sammen-
lign selv Silver-Reed-modellene og prisene med
konkurrentene - resultatet er gitt.

Ring eller stikk innom
allerede i dag - og husk
at de 10 farste som kjo-
per Silver-Reed i kom-
binasjon med Apricot,
Compagq eller Osborne
mikrokomputerogsa far
25% RABATT pa Sil-
ver-Reed skjennskriver!
*Prisene er eks. mva.

Forhandler:

Data & Kontorutstyr
C_OMPUTERSENTER_
4580 Lyngdal. TIf. 043-45237

9 SIVER-REED

A Nor Sales as

Den tidligere Commodore-sjefen Jack Tramiel som
har overtatt Atari har gjort med Atari som han gjor-
de med Commodore i fjor, da han nesten halverte
prisen pA CBM 64 og gjorde den til markedsleder.

Na har han som leder for Atari slatt til igjen! Den
kjempesterke brukermaskinen med 64K ram som
for kostet nesten kr. 6000.- selges na for kr. 2990.-.

Den utrolige mengde med spill og programmer
for undervisning og nytte som er bygget opp til de
tidligere modeller 400 og 800, passer til denne mo-
derne maskinen Atari 800 XL. Det gjor at den har
verdens sterste programvareutvalg.

Atari har en meget spesiell funksjon i undervis-
ningsprogrammer i og med at kassettspilleren har
eget lydspor parallelt med programmet. Utrolig ef-
fektivt, spesielt ved sprakundervisning. Kjop ATA-
RI1 800 XL fra Atarispesialisten. Stort utvalg av pro-
grammer pa lager. Foruten spill og undervisnings-
programmer, har vi det profesjonelle regnskapspro-
grammet Lett Bok og regneark som VisiCalc.

., Send inn kupongen i dag!

SR
2o

Na er det lett & velge .
hjemmecomputer! ~ <

ATARI 800XL
med 64K for bare kr. 2990,-

Sammenligningstabell mellom
ATARI 800XL Commodore 64

Minne 64 Kb 64 Kb
Farger 256 16
Grafikkskjermer 16 2
Lydgeneratorer 4 3
Internasjonalt
tegnsett JA NEI
HELP tast JA NEI
Innebygget
selvtest JA NEI
Monitor utgang JA JA
Lampe som indi-
kerer AV/PA JA JA
Spritegrafikk JA JA
RESET (varm-
start) JA NEI
Veil. utsalg kr. 2990,- kr. 3300,-
VELG EN DATAMASKIN DU
BLIR FORN@YD MED!
VELG ATARI 800XL!
Data & Kontorutstyr
COMPUTERSENTER
Postboks 290, 4580 Lyngdal TIf. (043) 45237
0/‘;‘?‘ -~ =
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-~
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| SPILLENES VERDEN

Av TORALV @STVANG

Foto: NILS M. KJUS

I dataspillenes verden skjer
det mye — ja, stadig mer og
mer.

Ikke engang et begrenset
antall ledige kilobytes i da-
tahjernen ser lenger ut til a
legge noen demper pa fan-
tasien hos programskaper-
ne, ser det ut til.

Vi opplever derfor den
selvmotsigelsen at mens det
ropes stadig hayere om flere
brukerprogrammer, aker

bade produksjonen og om-
setningen av dataspill.

Og i takt med den tekno-
logiske utviklingen blir spil-
lene ogsa stadig mer av-
anserte, forst og fremst sett
utifra et rent datateknisk
synspunkt. Men vi ser ogsd
tendenser til at det legges
mer og mer vekt pa selve

ideskaping. I USA er for
eksempel en rekke seriose
forfattere med pa a utvikle
sakalt interaktive spill, ogsa
kalt «den moderne roman
der leseren har anledning til
a pavirke handlingen, ja, di-
rekte gripe inn i den!».

Den tid er altsa forlengst
forbi da man kunne la seg

imponere av en «firkantet
ping pong ball» som pilte
Jfra den ene siden av skjer-
men til den andre og avogtil
traff og avogtil bommet pai
de bevegelige strekene i kan-
ten av skjermbildet...

Pa de neste sidene ser vi
neermere pd noen av sidene
ved spill-utviklingen — og
menneskets forhold til livet
pa dataskjermen...

Fa fart pa programmeringen
med en av markedets kraftigste

Basic-utgaver

Kjop
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APRICOT PORTABLE

er verdens forste baerbare datamaskin
med 25 linjers flatskjerm - og den ferste 1 verden
med stemmegjenkjenning som standard!




DENNE MASKINEN

GJOR SOM JEg SIER! FANTASTISK!
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Apricot Portable er en sensa-
sjonell datamaskin pa hele fem
omrader: Den er en «fullvok-
sen» 16 bits personlig computer
- men veier under 5 kg!

Den har LCD flatskjerm med
FULL starrelse - 25 linjer x 80
karakterer!!

Den har stemmegjenkjennelse
- Apricot Portable skjelner
mellom opptil 4096
kommandoord!!!

Bade tastatur og mus er
tradlose!!!!

Men den sterste sensasjonen

er prisen fra 20-950.—

leks. MVA) og da er program-
mer® for over 21.000

[ tillegg kan du fa tradles mus,
10 Mb harddisk og skriver som
far plass i baerevesken.

*) Standard programmer om-

fatter bl.a.:

iSuperWriter tekstbehandling

m/korrekturprogram og adres-

seprogram, SuperCalc kalkyle,
! SuperPlanner database, GSX-
srafikkprogram, ACT Sketch
tegneprogram, AC'T dagbok og
MS-DOS 2.0 operativsystem.

APt

Importer:

Nor Sales as

" Urtegt. 20/22, 0187 Oslo 1
TIf.(02)68 05 55
Forhandlere over hele landet

Dette er fantastisk.

[1Jeg bestiller en Apricot Portable
for levering snarest.
Prisen er 20.950 (eks. MVA).

4 [ Kontakt meg for naermere demon-
strasjon.

[1Send meg neaermere informasjon.

Navn:

I Firma;

Adr.:

TIf
| Sendes Nor Sales a.s, Urtegt. 20/22,

_kuponG -

" hl]18? Oslo 1. MD 10/84
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Salgs- og produktsjef Bjern Jacobsen hos CBS Electronics med Ghostbusters i mange varianter

— se ogsa side 20.

- V1 SENKER PRISENE

Priskrigen pa datasektoren rammer nd ogsa da-
taspill-programvaren for fullt, om en skal domme
etter signalene fra blant andre CBS Electronics.

Av TORALV @STVANG

— Joda, det er riktig. Vi mener
at prisen pa szrlig amerikansk
programvare har veert urimelig
hey til na. - CBS vil vare med
pa a endre dette. Blant annet er
vi nd i ferd med a bygge opp til
lisensproduksjon i Europa av
amerikansk programvare, noe
som er lett for oss takket vare
vare installasjoner for gram-
mofonplate-produduksjon, sier
salgs- og produktsjef Bjern
Jacobsen i CBS Electronics i
Oslo i en samtale med Mikro-
data.

PRISKRIG

— Full priskrig, med andre
ord?

— Nei. Vel, hvis de andre vil
ha det, sa. CBS vil under ingen
omstendighet veere med pa 4
opprettholde et kunstig hoeyt
prisniva pd programvaresekto-
ren, sier Jacobsen.

Han antyder at

selskapets

nye prispolitikk vil fere til at
spill som du ma betale kanskje
395 kroner for i dag, vil komme
pd omlag det halve. Med andre
ord en utvikling i brukernes fa-
ver.

P4 den andre siden kan ut-
viklingen dpenbart fore til rask
sanering blant programvare-
importerene og dermed gi
minsket konkurranse pa sikt.
Hvilke folger det kan ha for
prisene, er ikke lett & spa.

Jacobsen medgir at CBS har
satt seg som mal 4 bli blant de
storste ogsd pa dataspill-sekto-
ren, — Vieridag den eneste in-
ternasjonale distributer av
software i Norge og i eyeblik-
ket dpenbart den nest sterst pa
spillsektoren her i landet, sier
han og levner liten tvil om at
CBS na tar sikte pa omfattende
vekst i tiden som kommer.

Han antyder ogsd at prisene
pa sakalte brukerprogrammer
vil ga kraftig ned. — Ogsa bru-
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kerprogrammene har kunstig
heye priser. Ofte er det jo bil-
ligere 4 lage brukerprogrammer
enn spill med en masse avansert
lyd og grafikk. Og selv om pro-
gramvare-salget pa hjemmeda-
tasektoren hittil har vaert mest
konsentrert om spill, vil etter-
sperselen etter brukerprogram-
mer oke sterkt nar prisene
kommer ned pa et akseptablt
niva. Det beste beviset er var
egen liste over de mest solgte
programmene i september/ok-
tober. Der figurerer et norsk-
tilpasset budsjett-program til
168 kroner pa 5. plass, fram-
holder Jacobsen.

En annen effekt av en ny
prispolitikk pa hjemmedata-
programmer vil bli at pirat-
kopieringen trolig blir dempet
ned, haper han.
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TEMA

— Huvis folk ler av at jeg, seri-
ase voksen mann, til og med
forfatter, synes det er moro
med dataspill, ja, da lar jeg
dem bare le, sier Tor Edvin

JEG SPILLER

- ALTSA ER JEG!

Av TOR EDVIN DAHL, forfatter

eg blir daglig for-
nermet av all verdens
computerprodusenter
og deres allierte. Det
har pagatt i maneder na. Ja,
snart kan jeg si: drevis.
Jeg vil ikke finne meg i det
lenger.

De sier: Var maskin kan noe
mer enn a spille spill.

Eller: Var maskin er ikke ba-
re til & spille spill pa.

Og da sa?

Jeg er ikke interessert i alt
det der andre. Jeg vil ha meg
frabedt a bli et «bare». Com-

puterne er blitt til for at jeg skal
kunne spille mer spill, annerle-
des spill og bedre spill.

Derfor skal dette bli en hyl-
lest til Clive Sinclair. Uten kan-
skje & vite det selv laget han en
maskin som var akkurat det vi
trengte, vi som vet hva en data-

Dahl. (Foto: Toralv @stvang)

maskin egentlig skal brukes til.
Siden Spectrum 48K ble sendt
ut pa markedet, har en ny ver-
den kommet til syne.

Heyst sannsynlig har det
storre betydning at Comlom-
bus i sin tid gikk i land pa det
han trodde var India, og som vi

Er du lei av kampen

om TV-apparatet?

Kjep
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(bedreviterne) har kalt Ameri-
ka. Akkurat den nye verdenen
har forevrig gjort Spectrum
48K til en bedre maskin, in-
direkte. Det var i USA de fant
opp det som na gjerne kalles
adventure-spill. Na er mange
av de beste og morsomste ad-
venture-spillene «oversatt» til
kastil kassetter og kan lokkes
ned i min svarte Spectrum med
regnbuen i hjernet.

Og sa er den nye verdenen
der.

Du star, forteller skjermen
deg, i Manetarnet og ser est-
over. Landskapet er snehvitt,
med merkeblda himmel. Jeg
minnes lange skiturer oppover i
Nordmarka og husker hvor
svart det kunne bli fer jeg en-
delig kom ned til veien pa
oversiden av Maridalsvannet.
Bildet ligner. Jeg er Luxor, og
feler meg (sier skjermen) gans-
ke sprek og rask. Javel. Jeg har
dessuten sug i magen og vet
ikke riktige hva jeg skal gjore.
Jeg far prove a gé ostover.

Etter en stund har jeg kom-
met meg gjennom Skyggesko-
gen og kan se utover Blodslet-
ta. @de, fortsatt forferdelig
ode. Jeg kan se i alle himmel-
retninger, nord, nordest, ost,
sydest, sydvest, vest, nordvest.
Det er ikke like flatt alle steder,
jeg kan skimte bautalignende
steiner, sma firkanter som kan
vaere hus, storre bygninger, og
en fjellkant i nord.

Jeg vil ikke vaere Luxor mer.
Sa er jeg sennen hans, Morkin.
Han kan, har jeg fatt vite, pa
egenhand begi seg nordover til
Dommedagstarnet, finne
Iskronen og edelegge den. Ja-
vel! Han meter dverger, fanger
ville hester — far opp farten —
ser drager i det fjerne.

S4 blir det natt. Skjermen
svartner. Og i nattens merke
beveger Nattens Herrer seg, le-
det av Doomdark, merkets
fyrste. Nar det igjen lysner kan
jeg telle dede, og oppdager
plutselig at mens Luxor fer nat-
ten falt pa sto i et ede land-
skap, har det na samlet seg en
uhyggelig haer rundt ham. Jeg
ser nord, nordest — haer alle
steder. Det eneste Luxor kan,
er a ga i retning sydvest.

Spillet heter LORDS OF
'MIDNIGHT (Beyond) og er

TEMA

kanskje ikke lert i en hand-
vending. lkke er det lett 4 vinne
heller. En gang hadde jeg kom-
met sa langt at Morkin var i
Dommedagstarnet, hadde fatt
tak i Iskronen — men sa ble det
natt og Nattens Herrer stormet
tarnet. Neste morgen fant jeg
den samme Morkin alene og
forvirret langt nordenfor tar-
net, omringet.

For meg er heller ikke det a
vinne det eneste interessante.
Det er hva som skjer underveis,
i de fire-fem timene det kan ta &
spille seg gjennom hele histo-
rien, som er viktig. Landskapet
er monotont, men stemnings-
fullt. Nar jeg gar, kommer byg-
ningene neermere. Jeg far en

———
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foelelse av & veere der. Den even-
tyrlige virkeligheten er virkelig
nok til at jeg kjenner spennin-
gen eke. Planer formes og for-
kastes.

LORDS OF MIDNIGHT er
bare ett av flere hundre spill la-
get for Spectrum. Ennd ser det
ikke ut til at alle mulighetene er
utprevd. Ta PSYTRON, et an-
net spille fra samme firma som
laget LORDS OF MIDNIGHT.
Det begynner som en skyt-dem-
ned-historie. Noen runde tal-
lerkener seiler inn pa himmelen
og slipper sma svarte kapsler.
Ut av kapslene styrter hunde-
lignende roboter. De raser
rundt i korridorene pa mitt
kjaere Psytron, et av disse
framtidige teknologiske vi-
dundre plassert i et orken-gult
landskap. Jeg dirigerer min ro-
bot, som halser etter skurken
og prover a tilintetgjere ham
for han har fatt plassert sine
odeleggende bomber,

Men enna ligger jeg bare i
trening. I neste omgang ma jeg
rette oppmerksomheten mot de
flygende tallerkenene, stirre i
alle himmelretninger samtidig
(helst, selv om det er umulig),
sikte meg inn og fa edelagt dem
for de slipper sine kapsler eller
bomber. | tredje fase skal jeg
gjore begge deler samtidig, og
bli bedre kjent med romstasjo-
nen min. | fase fire betyr-dette
alt: Treffes drivstofftankene
kan jeg plustelig sta uten for-
svarsvapen, treffes kraftsen-
tralen kan jeg bli ute av stand
til a sende odrer til reparatore-
ne mine, treffes matvarelageret

kan de som arbeider pa stasjo-
nen begynne a de. Ved hjelp av
i alt ti skjermer som tilsammen
dekker horisonten 360 grader
rundt, diverse indikatorer og
datautsskrifter ma jeg reagere
fort, klart, ikke overse noe —
og kunne skyte godt. Plutselig
oppdager jeg at jeg er blittglad i
denne romstasjonen!

For eyeblikket er det likevel
mordene pa de to gamle ven-
ninnene Mrs. Brown og Mrs.
Jones som setter gra har i hodet
pa meg.

Spillet er SHERLOCK (Mel-
bourne House). Det starter i
Baker Street, med meg i ynd-
lingsstolen min (jeg er — selv-
folgelig — den ikke ukjente
Sherlock Holmes). Sola kikker
inn gjennom vindet, Watson le-
ser Daily Chronicle. Det nytter
ikke 4 mase pa ham, jeg ma
vente. Forst klokka 9.16 (noksa
presis) er han ferdig, og fortel-
ler meg om de to drapene.

Dermed er «the game afo-
ot», som Arthur Conan Doyle i
sin tid uttrykte det i romanene
oz novellene om selvsamme
Sherlock. Vel, de forste gange-
ne jeg prevde, rotet jeg meg
bort pa undergrunnsbanen. Jeg
kom meg til slutt til astedet,
men altfor sent. Ett av likene
var fjernet, jeg rakk ikke & stu-
dere en papirlapp som var lagt
igjen, men ved ren og skjeer
flaks kom jeg til & oppdage at
en av de mistenkte slo ned den
lokale politimannen. Et spor —
eller?

Det er mye & passe pa i
SHERLOCK. Jeg ma fa med
meg Watson, bestemme meg
for hva jeg skal be ham gjore,
stadig ha spersmal klare til de
mistenkte (forelopig har jeg
funnet fem), men hvordan skal
jeg finne ut nar jeg ber vaere
hvor?

Hittil har det endt med at
Scotland Yards mann har kom-
met til meg og sagt, noksa ar-
rogant: «Velvel, det var den sa-
ken. Den skyldige er tatt, men
jeg kan ikke si jeg hadde saerlig
nytte av deg».

Meget sarende for en pa-
gaende privatdetektiv. Mer enn
grunn nok til 4 kaste seg over
spillet igjen. For det er selv-
folgelig et spill, alt sammen er
egentlig bare kommandoer med
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0 og 1, omsatte til diverse ko-
der, som igjen er omsatt til
tekst og bilder, og som igjen,
pa forunderlig vis, gir meg en
folelse av 4 veere i London
rundt  arhundreskiftet, mens
hestedrosjene fortsatt trillet
rundt og man betalte seks pen-
ce for en tur fra Baker Street til
Paddington Station.

Bare et spill, forresten?
Hvem sa «bare et spill»? lkke
jeg. Et spill er ikke noe «bare»!
Det er magi, lek, opplevelser,
handling, angst, glede. Jeg kan
fortsatt huske den triumfen
som fylte meg da jeg fikk min
lille gruvearbeider-Willy trygt
gjennom den femte skjermen i
MANIC MINER (Software
Project), spillet som gjorde
guttungen som hadde kon-
struert det til millionzr eller
noe deromkring.

Jeg ler fortsatt hver gang jeg
vakler ut fra en eller annen
bakgard med seplebetta pa
ryggen, prever a krysse gata for
a fa tomt betta i seppelbilen
som venter (meget talmodig og
lunefull) pa den andre siden av
veien — og sa blir overkjert og
drept av en fartsgal ungdom
(hvem andre ville gjere noe
sant?). Spillet heter TRASH-
MAN (New Generation) og jeg
kan godt forklare at det selv-
felgelig ikke er annet enn en va-
riant av labyrintspillene der det
gjelder & komme til visse be-
stemte steder, samt unnga visse
farer, alt pa sa kort tid som
mulig. Men opplevelsen av a
spille TRASHMAN er vel sa
mye den idylliske gaten med
damer som inviterer meg inn og
vil spille sjakk med meg, syklis-
ter som raser bortover for-
tauene og hunder som kommer
styrtende over gressplenene
hvis jeg sa mye som streifer
borti hekken.

Heorer du, Clive Sinclair! Det
er selvfolgelig ikke du som har
laget alle disse spillene, og for
alt jeg vet er du sa opptatt av a
tjene penger og konstruere nye
data-teknologiske  gjennom-
brudd at du gir blaffen i sep-
pelmannen Dahl og gruvearbei-
deren Willy og Psytron og
Sherlock. Men du er na likevel
Min Mann!

FORTSETTER SIDE 20
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Dataspill-produsentene blir
stadig flinkere til a henge
seg pa motebolgene. Na for-
an julesalget seiler Break
Dance og Ghostbusters opp
som favoritter, og begge er
eksempler pa dataspill som
er knyttet til fenomener i
samtiden. Shogun skal ogsa
veere undervis — i kjolvan-
net av den populeere TV-se-
rien.

Dette sammen med okt vekt pa
kvalitet — szerlig innenfor gra-
fikk og lyd — kommer til & pre-
ge dataspill-utviklingen i-tiden
som kommer, mener salgs- og
produktsjel Bjern Jacobsen i
CBS Electronics.

E.T.-feberen som raste for
en stund siden, Smurfene som
fantes i alle mulige og umulige
omgivelser er eksempler pa mo-
tebolger som har sitt utspring
pa mediasektoren. Det er slike
belger dataspill-produsentene
na satser pa 4 bli med pa.
Ghostebusters-feberen 1 USA
ser ut til a felge mensteret til
punkt og prikke. Utgangspunk-
tet er Columbia Pictures-filmen

NAR DATASPILL BLIR MOTE..

Ghostbusters-
symbolet  fin-
nes snart overalt.

om gjengen som reiser rundt i
bven og fanger spekelser, led-
saget av kjapp synth-musikk —
velegnet til Break Dance, for-
resten — som topper hitlistene i
USA for tiden. Video’er med
den samme musikken spilles
jevnlig i TV — ogsa i «norske»
Sky Channel. Gensere og luer
med spekelsessymbolene er na-
turligvis a fa kjopt, og na slar
Cola Cola til med spekelser un-
der sju millioner korker.

Sa var det dataspillet, da.
195 kroner for diskett, 158 for
kassett. For Commodore 64,
Det finnes sikkert vanskeligere

spill for dem som ensker store
utfordringer. Familiens
seks-aring hadde i hvert fall in-
gen vansker med de forste deler
av spillet. Pa den andre siden
far Ghostebusters deg til 4 trek-
ke pa smilebandet av og til. Og
det er det jo langtfra alle da-
taspill som gjeor.

Et imponerende trekk ved
spillet er at det far Commodo-
re'n til a snakke og le sveert sa
livaktig — eller kanskje det
motsatte, siden det er spekelse-
nes stemmer vi horer.

Selve spillet gar ut pa at du
far bli med i firmaet som jager

spokelser, blir utrustet med
10000 dollar som du ma benyt-
te til 4 skaffe deg kjoretoy og
diverse spekelsesfeller o.1., som
naturligvis  koster  penger.
Etterpa kjorer du rundt pa «by-
kartet» og prever 4 fange spe-
kelsene du kommer over.
«Skuddpremien» pa spekelsene
gjer deg stadig mer velstdende,
men monstre kan ogsa for-
arsake edeleggelser som du er
nedt til & veere med pa 4 erstat-
te. Kommer saldoen pa minus-
siden, er du ute av dansen.

A propos dans: Musikken
som ledsager spillet er sd bra at
man kan vare [ristet til 4 la
spillet sta og ga av seg selv bare
for & ha skikkelig diskomusikk
i stua...

Vil man finne ut hva det hele
dreier seg om, kan man ga og se
filmen, som har norgespremie-
re i midten av desember. Et
gratis tips til kinosjefene: In-
staller en Commodore . med
Ghostbusters foran billettluka,
og billettsalget vil veere sikret!

Y

FRA FOREGAENDE SIDER

Hva har du ikke bragt meg
av gleder? Selv min fartsgal-
skap, som i sin tid fikk meg til &
kjore for fort med mopeden
min (og krasje med en motga-
ende bil, til liten velsignelse ba-
de for bilen, mopeden min og
meg), er blitt tilfredsstilt. Na
raser jeg pa motorsykkel rundt
en eller annen bane i Sverige,
jager etter ferti andre motor-
syklister, legger meg hardt over
1 svingene, skrenser ut pa side-
ne, vingler inn pa banen igjen,
for bare 4 smelle inn i en mot-
stander og miste farta. Jeg biter
tennene sammen og svetter
nedover ryggen, har passert
fem, seks — hei, farten eker,
jeg lykkes perfekt med svingen
og har lagt i alt femten bak
meg, dette gar jo som en drom!
Men sa blir jeg overmodig. . .

Selvfolgelig lurer jeg pa, i
mine nekterne eyeblikk, om
nar det hele vil ta slutt. Nar vil
det koste sd mye 4 lage nye, ori-
ginale programmer at disse
«mykvaren-husene gar kon-
kurs? Nar vil ungguttene i Eng-
land (som utgjer kjernen av

20

kjoperne) slutte 4 henge med?
Inntil da star jeg imidlertid pa,
skalfer meg nye spill, lar meg
forbleffe, forvirre, skremme
og frustrere. Jeg har spill der
jeg enna ikke har funnet ut
hvordan jeg skal begynne! Men
jeg har faktisk ogsa spill som
jeg endelig fikk tatt knekken
pa, som det lenge frustrerende
SABRE WULF (Ultimate). Et-
ter mange nederlag oppdaget
Jjeg at denne oppdagelsesreisen-
de jeg styrte matte svinge med
sverdet sitt omtrent hele tida, ta
alle de rede amulettene han ba-
re kunne fa eye pa, vrikke seg
forbi , neshornene, smafekte
med de uovervinnelige innfod-
te, vokte neye etter hver gang
en blomst foldet seg ut (de bla
viste seg a4 veere de beste), og el-
lers bare sta pa, sta pa! Takket
veere tips fra minst like spil-
leglade geerninger i England
fikk jeg vite hvor de fire per-
gamentstykkene kunne veare,
og her en dag sto jeg plutselig
foran porten og kom ut! Ut i
verden igjen! Ut, til sluttekst-
ene, der jeg ble hjertelig gratu-
lert og ensket velkommen igjen
til Ultimates nye spill, som
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Tor Edvin Dahl.

snart ville veere pa markedet!
Akkurat for eyeblikket (hvil-
ket vil si i begynnelsen av no-
vember) venter jeg utdlmodig
pa EUREKA! (Domark). Den
er sendt meg i posten, jeg vel
det, for den skulle sendes il al-
le som meldte seg, pa samme
dag, som var 31. oktober. Jeg
venter pa det en av konstrukte-
rene, lan Livingstone (en or-
dentlig smarting nar det gjelder
A lage innflekte spill), har lovet
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skal vaere 250 K innflekte ga-
ter. Noen henlagt til dinosaure-
nes tid, noen til kong Arthurs
England, noen til fangehullet
Colditz (der det satt allierte sol-
dater under annen verdens-
krig), noen til det gamle Roma,
noen til det karibiske hav anno
1984. Jeg aner ikke hva jeg
kommer til 4 rot¢ meg oppi, og
vil sikkert ikke greie 4 lose alle
miysteriene feor 31, desember,
da fristen gar ut for alle dem
som vil delta i konkurransen.
Men konkurransen er ikke det
viktigste for meg, det er spillet,
spillet, SPILLET!

Jeg har ikke hatt det sa spen-
nende pa mange ar, Clive Sin-
clair! Hadde du ikke bodd sa
langt borte, skulle jeg gitt deg
en blomst. Men her jeg sitter; i
kaldt Finnmarksmerke, skik-
kelig langt fra folk, far jeg opp-
leve de merkverdigste ting,
glemmer tid og sted og plikter
og den alminnelige traurighet.
Kort sagt, jege LEVER!

Takket veere deg!




I den senere tid har de sdkal-
te «adventure-» eller even-
tyrspillene blitt meget popu-
lcere, og nye og mer av-
anserte spill lanseres.

De forste typene av slike
spill hadde bare tekst og var
helt uten grafikk.

Men ma som maskinene
far mer og mer avansert gra-
fikk, sa begynner grafikken
ogsd a gjere sitt inntog her.
Et godt eksempel pa dette er
«The Dallas Quest» fra
Datasoft.

Jeg vil karakterisere dette spii-
let som forholdsvis enkelt, og
er glimrende for dem som aldri
har provd seg pa adventurespill
fer.

Men det er ikke dermed sagt
at det lar seg lese den ferste da-
gen. Det er nemlig en del spe-
sielle oppgaver som skal loses,
og som krever mye tenking, og
ikke a forglemme: Alle de rikti-
ge valgene som ma gjeres un-
derveis. Hvis man gjor en feil,
er man som regel ille ute, og
hvis man ikke har lagret spillet,
ma man begynne helt pa nytt.

Allerede i apningen av spil-
let, mens kjenningsmelodien til
Dallas spilles, ser man at gra-
fikken er noe for seg selv. Lik-
heten med «originalene» er sla-
ende, saxglig JR.

Du som spiller og skal lese
dette spillet, er en privatdetek-
tiv som er ansatt av Sue Ellen
for & finne et kart som Jock
Ewing har gjemt i Ser-Ameri-
ka. Sue Ellen vil gjerne ha kar-
tet, som er over et rikt oljefelt,
for seg selv, men uten at noe
vet det har JR overhert sam-
talen og dermed er jakten i
gang...

Skjermen er delt i to deler,
hvor everste halvpart viser et
bilde av plassen/rommet du er
i, samt hvilke veier (N, @, S og
V) du kan ga, mens den neders-
te delen viser teksten.

Bildene kan skrues av med
kommandoen «picture» hvis
du vil at spillet skal ga raskere,
hvert bilde blir nemlig hentet
inn fra disketten og VIC 1541
er ikke akkurat verdens raskes-
te diskett-stasjon. Det vinnes
altsa ingen Kkasettversjon av
programmet.

Det forste bildet du meter er
av Sue Ellen som ligger lett

TEMA
«THE DALLAS QUEST»

Av BJORN KARLSEN

rlfZR l rwien

henslengt pa sofaen. Bak veg-
gen henger en rifle og en trom-
pet star pa bordet ved siden av
henne, og det er opp til deg a
velge hva du skal ha med deg,
men du kan ikke bzere mer enn
seks ting av gangen si det len-
ner seg 4 tenke seg om. Nar du
tar en ting, sa vil den tingen
fjerne seg fra bildet, og hvis du
legger den fra deg igjen, vil den
igien dukke opp pa bildet.

Selv om ikke likheten med
den «originale» Sue Ellen er
seerlig bra, er grafikken super.
Senere i programmel vil du me-
te andre «stjerner» som Lucy,
Miss Ellie, osv.

Vokabularet som maskinen
forstar er ganske stort, og en
ting kan kalles flere ting, [.eks.
hornet kan kalles «horny»,
«bugle» og «trumpet», sa det
er store sjanser for at maskinen
forstar deg, men du ma «snak-
ke» engelsk til den, s en liten
lommeparler vil nok veare til
stor hjelp for de fleste. Ordene
du bruker er stort sett vanlige
«adventure-spill-ord» som get
(ta), look (se deg omkring),
osV.

Det er ikke alltid like lett &
vite hva du skal gjere i de for-
skjellige situasjoner, og hvis du
— etter 4 ha provd lenge — star
helt fast kan du be maskinen
om hjelp ved a taste inn «clue»,
maskinen vil da gi deg litt hjelp
pa veien, men langt fra hele los-
ningen pa problemet, men du
kan bare bruke «clue» ni gan-
ger i hvert forsek, sa veaere for-
siktig!

En annen nyttig funksjon er

MIKRODATA NR. 10/1984

at du nar som helst kan lagre si-
tuasjonen pa disketten, slik at
du kan fortsette en annen dag,
eller du slipper a begynne helt
pa nytt hvis du senere skulle
gjore en feil.

«The Dallas Quest» er gans-
ke morsomt & spille fordi det
ikke er for vanskelig, men hel-
ler ikke for lett, men hvis det er
noen som star helt fast, kan de

QuesT

|
Spesielt JR er lik TV-figuren i

dataspillet «The Dallas
Quest».

skrive til meg (Bjern Karlsen,
Skogfaret 33, 1620 Gressvik),
da jeg har greid 4 lese det, men
husk a vedlegge svarporto.

Som sagt er spillet helt ut-
merket for nybegynnere, men
ogsa de mer avanserte spillere
vil ha glede av det i mange ti-
mer. Jeg anbefaler det pa det
sterkeste!

ADVENTURE
MED JOYSTICK ;%!

The Seven Cities of Gold er et eksempel pa en utviklings-
trend innen adventure-spill der spillets gang bestemmes med
styrespaken i stedet for ved & skrive en masse tekst. Og
skjermbildet har elementer av tegnefilm i seg — om enn
ikke like avansert som de beste ikke-adventure spill.

Det er amerikanske Electronic Arts som star bak spillet,
og det borger for kvalitet bade pa spillet og innpakningen.
Dessverre er prisen ogsa av «toppklasse». Men kanskje
verdt det, i og med at man kan ha langvarig glede av spillet.
Og her trenger man ikke ha lest en eller anne obskur even-
tyrfortelling pa forhind for a vaere med pa leken — det hol-
der at man har en viss peiling pa oppdagelsen av Amerika.
For det er det det dreier seg om: Du far spille rollen som
Columbus og andre oppdagelsesreisende som dro over At-
lanteren for 500 ar siden. Oppleve havets luner, mete venn-
lige og fiendtlige innfedte som du bade kan handle med og
slass mot. Hele tiden er malet & skaffe seg s& mye gull og
rikdom som mulig, og 4 oppdage mest mulig av det ameri-
kanske kontinentet. Dommen [ar du i form av kartet som
tegnes opp etterhvert som du passerer deler av Den nye ver-
den og som viser hvor mye du har utforsket — og i form av
det spanske hoffs vennlige eller nedlatende holdning til deg
nar du vender hjem. Siden du stadig far anledning til & be-
vare resultatene pa din egen kart-disk, kan du holde pa med
oppdagelsen av Amerika i bade uker og maneder.

Konklusjon: Et bade morsomt og lzrerikt spill med ret-
ter i historisk virkelighet. Levert oss av Anurya Import.

T.0.
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HVORFOR DATASPILL?

Av SVEN ROLFSEN, psykolog

Dataspillet kommer i en tid
da samfunnet er i opplas-
ning. Det tradisjonelle kul-
turmensteret gjennomgadr
en forandringsprosess.
Samfunnet er i ferd med d
utvikle en ny personlighets-
type. Vi far mindre lyst til a
gd pa jobben, mister evnen
til a ta vare pa venner,
mangler omtanke for qndres
behov og felelser og hvert
enkelt individ blir mer opp-
tatt av seg selv og sin egen
helse. Vi kutter ut andre, og
interessen for fellesskapet
forsvinner mer og mer. TV,
video og dataspill vil bety
mer for hver enkelt i a til-
[fredsstille restene av de
grunnleggende behov.

Mest utsatt er vanlige arbeids-
takere og barn/ungdom.
Arbeidsleshet og ustabilt ar-
beidsmarked gir sterre usikker-
het for ‘den enkelte arbeider.
Rasjonalisering og automati-
sering har fratatt arbeiderne de
viktigste lystbetonte elementer
ved arbeidet. Tilfredsstillelsen
ved arbeidet, arbeidsprosessen,
helheten, forsvinner. Spesiali-
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seringen 1 arbeidsprosessen fo-
rer til satellitt-mennesker som
ikke opplever sammenheng og
kontinuitet.

Familien blir et sted hvor alle
behov skal dekkes og likevekt
gjenopprettes. Men famlilien er
ogsa utsatt, og familiemedlem-
mene har mindre tid og over-
skudd til hverandre. Barn blir
ofte brukt som stabilisatorer
for familien. Mor knytter seg
til barnet, og far velger video,
dataspill.

Dette er tendenser og gjelder
ikke alle familier. Men det er en
av grunnene til at folk, gjerne
fedrene, bruker mer tid med
TV-dataspill.

Det skjer en folelsesmessig
tilbaketrekning i forhold til an-
dre mennesker, og stor usikker-
het i 4 ta avgjerelser.

Barn og ungdom opplever
det pa samme maten. Skolen er
kjedelig, og fremtiden er usik-
ker. Usikkerhet med hensyn til
utdanning og arbeid er klar.
Barn og ungdom motsetter seg
press fra foreldre og andre
voksne om at de skal prestere
noe. De praver a kutte ut fortid
og fremtid. De blir mer selv-
opptatte. Det snakkes om hvil-
ke filmer de har sett og hvilke
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dataspill de har prevd. De kan
veere sammen med dataspillet
uten frustrasjoner.

Et annet trekk i samfunns-
utviklingen som fratar det en-
kelte menneske behov for a be-
ty noe (arbeid, familie, ven-
ner), er den ekende byrakratis-
ke kommersialiseringen av livs-
betingelser/-kvalitet. TV og
massemedier styrer var fritid og
vare aktiviteter. Lange TV-se-
rier (Dallas, Dynastiet) betyr
mye for oss. Vi bruker mer tid
til 4 snakke om TV-figurer enn
hverandre. Via TV blir tekno-
krater og eksperter menings-
dannere, og den enkelte far fa
muligheter til & vurdere opp-
lysningenes riktighet.

Oppe i alt dette blir dataspil-
let en god venn. Her finner vi
avkobling, spenning, vi kom-
mer bort fra den trivielle hver-
dagen.

Den enkelte har behov for 4
kutte ut hverdagen, konflikter
og arbeidspress. Behovet for
medbestemmelse og styring blir
na kanalisert til TV-spill. Den
enkelte — barn, ungdom, voks-
ne — kan sitte hjemme i sin
egen stue og styre hendelses-
forlepet i TV-seriene. Nar men-
nesket sakte, men sikkert blir
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fratatt medbestemmelse pa ar-
beidsplassen og mister styrin-
gen i familien, vil behovet for
dataspill (TV-serier) bli mer og
mer populzrt. Det vil ikke for-
undre meg om den enkelte kan
sitte time etter time og kanskje
langt utover kvelden med sitt
dataspill, sin egen kontroll/lek
med historien.

Mennesket har behov for
spenning, og far vi ikke dekket
det noen steder, seker vi og
skaffer oss spenning. TV-serier
gir oss ekstra spenning, for det
er personer som er hentet fra en
virkelig vi kanskje leter etter.
Det er ikke all stasen, store hus,
store biler, fine klar, men at
personene angar hverandre.

Personene i TV-spillet in-
volverer seg med hverandre,
bryter opp og finner hverandre
igjen. Samtidig foregar det en
seksuell lessluppenhet som sti-
mulerer egne seksuelle fan-
tasier.

Dataspillet blir kanskje alle
manns eie og alle manns trest.
Nar den enkelte blir fratatt an-
svar og egenverdi i en sosial
sammenheng, er det godt a fin-
ne avkobling, avreagering med
TV-spill.
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ANT MONITOR

Oppslutningen om var leserun-
dersekelse var med andre ord
formidabel. Monitoren har nok
lokket mange. Da vi overrakte
monitoren til Jan Erik, inn-
remmet han at det forst og
fremst var tanken pa en skik-
kelig fargemonitor som fikk
ham til 4 fylle ut det omfat-
tende sporreskjemaet i Mikro-
datas september-nummer. Fra
fer hadde han bare en lant mo-
nokrom monitor uten lyd til sin
kjare Vic 20-maskin. — Ikke
seerlig morsomt, nar det forst
og fremst er fargene og lyden
som gjor Vic'en til en spen-
nende datamaskin, sa Jan Erik
— og var apenbart meget for-
noyd med utfallet av leserun-
dersokelsen lor hans vedkom-
mende.

BEDRE BLAD

For fem andre innsendere har

REPORTASJE

Det ble 14-drige Jan Erik Horgen fra Romsas i
Oslo som stakk av med hovedgevinsten i Mikro-
datas store leserundersokelse: En flott
14-tommers Hantarex fargemonitor. Han ble
trukket ut som den heldige vinner i konkurranse
med hele 861 andre innsendere.

Av_TORALV @STVANG

leserundersekelsen resultert i
ett ars gratis abonnement pa
Mikrodata. De fem er:

Roger Johansen Vollan, Ryk-

kin.

Hakon Mongsrud, Leirsund.

Jorgen Kirkszther, Trond-

heim.

Bjern Barnholdt, Oslo.

Odd Arnvid Hellbust, Melhus.
Vi gratulerer alle vinnerne.
Men ogsa de mange hundre

ovrige innsenderne kommer

forhapentlig til & fa en liten
gevinst: Et bedre Mikrodata.

Vi gransker na svarene som le-

serne har gitt pa vare spersmal.

Noe av det vi kommer fram til,

kan resultere i artikler her i bla-

det — allerede i dette nummer
kan du lese om hva leserunder-
sokelen har fortalt oss om for-
delingen av de forskjellige da-
tamaskin-merkene blant vare
lesere. Samtidig gir besvarelse-
ne oss en mengde tips og ideer

om hva slags blad leserne ens-
ker seg, og redaksjonen vil gjo-
re sitt beste for a prove a gjore
leserne tilfreds med bladet —
samtidig som vi har in mente
vare egne ideer om hvordan
bladet ber veere, naturligvis.

— DATA ER MORO

— Data er moro, sier moni-
tor-vinneren Jan Erik Horgen.
Jan Erik har hatt sin Vic 20 i ett
ars tid og har laert seg en masse
om programmering pa den ti-
den, etter det vi kunne forsta
da vi overrakte ham gevinsten.

Monitoren er ikke den forste
gevinsten Jan Erik har skaffet
seg gjennom sin data-hobby.
Han kom ogsa pa premielisten
under den felles konkurransen
som Commodore og Coca Cola
arrangerte i sommer, der malet
var 4 lage den beste 'Cola-gra-
fikken'.

I det hele tatt er netiopp da-
ta-grafikk et av de omradene
som interesserer Jan Erik mest
— og fargemonitoren var desto
mer kjazrkommen. Men Jan
Eriks data-interesser har ogsa
fort til at han er blitt med pa ar-
beidet med & bruke datama-
skiner til 4 lage intern TV-avis
for beboerne pa Romsas.

Om det blir data som yrke i
framtida? — Tja, jeg kommer
vel sikkert til & bruke datama-
skiner i jobben min, men om
det blir en rent datafaglig jobb
er vel heller tvilsomt, sier den
Ivkkelige vinner.
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Manedens

importor: DATA HUSET — ELS

Importer-familiens sorte
far, kan det vel kalles —
Data Huset. Prispolitikken i
firmaet er nemlig a selge da-
tautstyr til omtrent hva ut-
styret koster i England og
USA. Dessuten bedriver de
parallellimport, det vil si at
de importerer utstyr pa si-
den av de avtaler som er
inngatt mellom de uten-
landske produsentene og de
norske eneimportarer. In-
gen av delene har gjort dem
spesielt populcere blant res-
ten av importorene.

Tekst og foto:
@YSTEIN KYDLAND

Men den vanlige hjemmedata-
brukeren jubler, pastar daglig
leder for Data Huset i Lyngdal,
David Sherman.

Mikrodata har besekt Data
Huset i Lyngdal i Vest-Agder.

EGEN OG ANDRES
SOFTWARE OG
MASKINER

Til & begynne med (og det var
hesten 1982) hadde Datahuset
bare andres software i hyllene.
Na har de ogsad begynt & lage
programmer selv, samt selge
maskiner. De skriver forelepig
bare software for Apple-ma-
skinene som jo har fatt ny im-
porter og ny giv i Norge. Ak-
kurat na lages det programmer
til bruk i skolen samt et cam-
pingplass-program og et faktu-
reringsprogram. Programmene
er i et 70/30-forhold mellom
Basic og maskinkode, forteller
Sherman.

Data Huset ferer selvielgelig
eplene de skriver programmer
til — fra Ile til Lisa. I tillegg
kommer Commodore-familien
og i noen grad Oric. De har en
avtale om service med et elek-
tronikkfirma i Lyngdal og leg-
ger stor vekt pa maskinsalg ved
siden av det myke.

Men andres software domi-
nerer fremdeles stort. Mikro-
datas utsendte ble storlig im-
ponert over utvalget i hyllene.
Sherman er seerlig kry av utili-
ties-softwaren fra tyske Data
Becker. Det er programmer for
CBM 64. Blant annet ferer Da-
ta Huset en spillgenerator og en
Pascal fra det tyske firmaet,
begge deler meget bra, ifelge »
David Sherman og hans.data- hus i Lyngdal. Sherman. '

24 MIKRODATA NR. 10/1984




-y

P spillsiden er Sherman per-
sonlig svak for spillene fra In-
focom: «Zork» I, 2 og 3 og
«Deadline». Og selvfolgelig
«Witness» — som han mener er
en klassiker. 1 dette spillet er du
hovedpersonen i en bok. Du
begynner sittende i stua i et hus
seende ut av vinduet — midt i
bokas handling. Og det er opp
til deg hva som skal skje der-
fra... (Og hvordan spillet skal
ende!) Spillet er i «real time».

SURE MINER

Som sagt er ikke Data Huset
just elsket i importer-kretser.
Rett som det er far Sherman te-
lefoner der andre importerer
vil ha «forklaringer» pa dette
og hint.

— Visst parallellimporterer
vi. Men vi var de ferste som im-
porterte software til Norge, og
det gar bare ikke an a fryse oss
ut na. Det beste for forbruke-
ren er at det er konkurranse pa
markedet, sier Sherman.

Data Husets priser faller og-
sd andre importerer tungt for
brystet. — Vi tar prisen i Eng-
land og Statene, ganger med
kursen og legger til litt for frakt
og toll. Jeg skjenner godt at en
slik policy ikke er populer i
bransjen nar en ser hva enkelte
andre importerer [ar seg tila ta
for et program. Men den jevne
hjemmedataentusiasten sparer
altsa penger. «Simon’s Basic»
ble solgt for 7 — 800 kroner. Vi
tar 4 — 3500. «Flight Simulator
I1» ble solgt for 6 — 700. Vi tar
432,

Til og med store pakker som
«Lotus 1 — 2 — 3» selger Data
Huset billig. — Flere av dem
som har kjept Lotus-pakken
hos oss kan ganske enkelt ikke
skjenne hvorfor de skal la seg
ribbe hos en IBM-forhandler
nar de far pakken sa billig hos
oss. Support far de ikke hos
IBM-forhandleren heller — det
vil si: de kan ga kurs. Men det
ma de betale for. Dyrt, sier
Sherman

MSX — ELLER HVA?

Mange lurer pa hvordan data-
verdenen vil se ut om 10 — 20
ar. Vil en standard som MSX
sluke alt? David Sherman tror
at MSX kan bli sveert utbredt.
— Det er bra. Det vil bety mye
software tilgjengelig og dermed
vil alt det darlige bli skjaltet ut.
Men — det er et Men: Datain-

dustrien ma hele tiden etter-
strebe en kvalitetshevning ogsa
pa hardwaresiden. Med en to-
talt dominerende standard kan
mye av nyskapningene og for-
bedringene bli kvalt i fedselen.
Og en slik utvikling er jeg redd
for — da far nemlig ikke data-
maskin-kjeperen lenger den
best mulige maskinen for pen-
gene sine.

FRAMTIDSPLANER

Data Huset har na to heltidsan-
satte — David Sherman og
medhjelperen Michael Moll.
tillegg benytter firmaet seg i
stor grad av deltidshjelp, til
pakking, regnskap — og pro-
grammering. 1 tillege til po-
stordrevirksomheten har firma-
et ogsa apnet et utsalg. Kanskje
blir butikker veien a ga for Da-
ta Huset?

— Vi kommer til a oppriori-
tere skriving av egen software.
Landet trenger et skikkelig pro-
grambibliotek pa norsk. For

avrig vil vi felge neye med i
markedsutviklingen og
nedvendige
hvert,

ta de
skrittene  etter
sier David Sherman,

Apple Macintosh er blant va-
rene hos David Sherman.
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1. Breakdonce
~Spillet som far det til &
krible | kroppen!

amss 165,-

HIEW ON PATROL .

2. Ghostbusters 3. Faleon Patrol Il
- Forst filmen, sé& - Suksessen lortsetier
musikken og na Denne gangen er du |

full beredskap i en ekie

55 120,-

endelig dataspillet!

CBM 64 ]48,-

4. Where's my bones?
- Spakelsel som
fartvilel leter efter

15,

:mv‘ruxm a

7. Spider and The Fly
- Edderkoppens
fartvilete kamp for &

Follq( fluer 'I ‘l 5 -

10. Trollie Wallie

Bl med Trollie i en
heseblesende jakt etter
supermarkedels

mange hibud ] -] 5 -

——_—————L—

Jo, takk jeg vil gjerne ha Nr. 1.

5. INr.6.1 INr. 7.

12.]

10/1984
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5. Tales of The Arabien
Nights

~ Etspill i ekie
eventyrstil med sjefker
og Ali Bobos revere!

6. Guzzler

Musa som ikke kon la
vaer 0g sam stodig
forspiser seg!

115,-

CBM 64

9. Quango

B. The wor of the worlds - Rebaten som elsker

- SD'_“I'II 9 bygger pa sopp og som grover for
SN RO ARSLNn) livel. Kan du redde
roman

Spn:rmmdﬂlﬁ98," Junt ] ] 5,'

CBM 64

11. Glug - Glug
- Skattejokt pa havets
bunn, mens

12. Pitstop 11

- Bilracet hvor du selv
md fylle bensin, skifte
hjul, og serge for &

E&;r;:alor st i mall ] 65

menneskestende hoer

Iural nimrhatan 'I ‘I5i

INF 2. 1NF 3| |Nr_I'|"""E_"i
TNr.8.[ TNr.9.[ INr. 10.[ TNr. 1 1.[INr.

b
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INFORMASJON

Na ncermer det seg jul, og datamaskiner er igjen i
fokus. For dem som fikk en ZX 81 eller VIC 20 og
ble bitt av basillen, er kanskje onskene denne ju-
len mer avansert. Hva med en Macintosh?

Macintosh er ingen «vanlig» maskin, og dette
er heller ingen regulcer test av Mac’en. Kall det
heller en omtale av eller refleksjoner rundt en
«annerledes» maskin.

Mikrodata har hatt en Macintosh stdende i re-
daksjonen en tid, og det utviklet seg etterhvert til
et ganske interessant eksperiment. . .

God Jul
09
Baodt nytt av

AN ptetse mamechatd
e i

Tekst: EIRIK GULBRANDSEN

En ting som ihvertfall er sikkert: Dette er
Sfremtidens maskin. Eller rettere sagt: Fremtidens
operativsystem.

Kryptiske operativsystemer som CP/M og
MS-DOS har veert tabu-omrade for enhver ny-
begynner, kun brukt av noen «heksedoktorer»
som kunne trylleformularene. Joda, nar man
Jorst kunne det, gikk det greit. Men mange lcerte
det «the hard way», ved d preve og feile, og man-
ge ga opp og sa — «Dette skjonner jeg meg ikke
pd...».

God Tul
ag
| Godt nptr av

Foto: NILS M. KJUS

Operativsystemet er det pro-
grammetl som styrer alt i ma-
skinen. Det er et sakall
«driver»n-program, det registrer
hva du skriver, det henter og

lagrer data, det bestemmer ut-
skriftene pa skjermen osv,
Operativsystemet til Macintosh
heter Finder og skiller seg mar-
kant fra alle andre operativsys-

temer som hittil har blitt laget.  som navnsetting og tekstbe-
handling skjer pd Macintosh
ved hjelp av en etterhvert sé be-
romt «mus». En «mus» Kkan
sammenlignes med en joystick.

~ FINDER OG MUS

Alt utenom rene skrivejobber

Unnga virvar i ledninger

Kjep

AMSTRAD

— alti ett
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Forskjellen er at man har byttet
ut selve «sticken» med en gum-
mikule. Denne gummikula sit-
ter pa undersiden av en liten,
firkantet boks, akkurat passe i
en handflate. Ved a bevege
boksen over en [late (skrivepul-
ten, en bok e.l.), sa beveger
man markeren pa skjermen.
«Musa» gjor at til og med «klo-
ner» klarer & gjore akkurat det
de vil pa skjermen. Man kan
nesten kalle «musa» en aldri sa
liten nyoppfinning av hjulet in-
nenfor databransjen. Pa «mu-
sa» sitter det ogsa en knapp
som gir fra seg et tydelig
«klikk» hver gang man tryk-
ker.

For a «starte» Macintosh
slar man forst pa maskinen og
far deretter beskjed om a putte
i en diskett. Man putter i en og
far straks etter en velkomst-hil-
sen. Deretter kommer Macin-
tosh-skjermen fram, og det er
da man begynner a skjoenne at
dette er noe utenom det vanli-
g€

Det man har sett er Finder,
operativsystemet til Macintosh,
Den storste forskjellen for en
«konvesjonelle» bruker er for
det forste at alt blir framstilt vi-
suelt. Istedet for «tarre» boks-
taver og tall blir alt framstilt
grafisk pa skjermen. Det er to
ting man straks kjenner igjen.
Det er disketten du puttet inn
og en sapplebotte, begge deler
meget livaktig framstilt,

Hvis det 1a en ukjent ting pa
bordet ditt, hva ville du gjere
forst? Jo, du ville ta det og kik-
ke narmere pd gjenstanden.
Det samme gjor du pa Macin-
tosh, du beveger pilen pa skjer-
men bort til disketten og tryk-
ker. Disketten blir svart, du
«holder» den. Trykker du en
gang til, far du vite innholdet
pa disketten. Og her kommer
en av de andre forskjellene inn.

Alt er delt opp i «vinduer»
pa skjermen. Hver meny har
sitt eget «vindu» som lett kan
varieres i storrelse og plassering
pa skjermen. Men istedet for
den forannevnte remse med
«torre» navn, far man istedet
en en liten figur for hver fil som
finnes pa disketten. Et lite ark
med tekst pa er en fil til tekst-
behandlingen. En liten figur
med pensel pa er for eksempel
en tegning til grafikkprogram-
met Macpaint,

En liten dokumentmappe:

Du beveger pilen (markeren)

bort til mappen, «klikker» to
ganger etter hverandre, og du
far ut innholdet. Pa denne ma-
ten har du laget et vindu i det
gamle vinduet. Ditt eget lille ar-
kivskap pa disketten. Alle som
vil kan opprette sin egen doku-
mentmappe, ingen trylleformu-
larer, ingen «halvferdige» arkiv
som du ikke helt vet hvordan
fungerer. Det hele er meget en-
kelt: Du setter pilen over en
tom dokumentmappe og tryk-
ker en gang. Dokumentmappen
blir svart, den er «registrert».
Du gar deretter inn pa en sys-
tem-meny, velger COPY og
vips, dokumentmappen har
formert seg og kopien er klar til
bruk.

Alt blir opprinnelig represen-
tert ved hjelp av figurer, men
hvis du vil ha «terre» fakta fin-
nes det ogsa mulighet for en ren
navnutlisting, enten alfabeti-
sert, etter storrelse eller etter
nar de sist ble oppdatert. Ma-
cintosh har nemlig en innebyg-
get klokke som gar degnet
rundt, selv om du slar maskin-
en av og pa. (Denne kan selv-
sagt stilles, og settes i alarm-
stilling osv, osv, osv...)

Importeren av Macintosh i
Norge har hatt en del annonser
i blant annet Aftenposten. Der
liker de 4 sammenligne en
«vanlig» skrivepult med Mac'-
en. Det er nemlig det produsen-
ten har forsekt a gjoere. All er
innebygget i Macintosh, kalku-
lator, notatblokk, tegneblokk,
til og med et lite spill har de
klart og fa med.

Jeg har na i grove trekk skis-
sert hva som vil mete deg forste
gang du prever en Macintosh.
Man kan godt eksperimentere
seg fram til andre fasiliteter,
men jeg vil tilrade en aldri sa li-
ten kikk i manualen eller hjelp
av en som har gjort det. Pa den
maten gar det mye fortere a lae-
fe 0g er mye morsommere.

Jeg vil pasta at de fleste uten
problemer ville klare a bruke en
Macintosh. Grunnen er at her
slipper man helt a tenke pa den
tekniske delen av hva maskinen
gjor, den henter og lagrer filer,
den tegner og sorterer. Og alt
gar helt automatisk. Det eneste
en bruker skal konsentrere seg
om, er a fa lagt riktig «doku-
ment» i riktig «arkiv-skap».
Hvordan og hvor maskinen
lagrer stoffet finner maskinen
best ut av selv.

INFORIMASJON

FREMTIDENS
MASKIN?

Jeg nevnte i innledningen at
maskinen ble et interessant eks-
periment, Hvorfor? Jo, fordi
jeg har mistanke om at nesten
hver eneste ansatt i Mikrodata/
Computerworld-huset  brukte
maskinen til et eller annet. Jeg
overrasket anti-dataister som
satt foran skjermen, i ferd med
a utforske Macpaint (grafikk-
programmet). Maskinen ble
brukt i matpauser og pa
kveldstid, den ble brukt av be-
sokende fra 5 ar og oppover.
Ingen hadde uoverkommelige
problemer med hverken 4 tegne
eller fa resultatet ut pa skriver.
Hvorfor? Fordi ingen noen-
gang kikket i manualen! Mulig-
hetene og hva man skal gjore er
sapass innlysende. Man kom-
mer fort igang, og det er i grun-
nen det vikigste. Etterhvert blir
man selvsagt nedt til a ty til
manualen, men da begynner
man allerede 4 bli ganske dre-
ven.

Det endelige bevis fikk jeg da
julebord-innbydelsen bar umi-
skjennelige preg av a veere laget
pa den spesiell maskinen du
Vet .

Konklusjonen for andre pro-
dusenter av en slik oppslutning
ma viere: Se pa Macintosh og
leer! Det var ikke tilfeldig at
Mac'en ble sa populeer.

PROGRAMVARE

Med maskinen fulgte to pro-
grammer: MacWrite og Mac-
Paint. Det som ble brukt mest
var selvsagt MacPaint, da styr-
ken til Macintosh ligger i gra-
fikken. Jeg vil pasta at alle uten
unntak ble imponert av grafik-
ken og MacPaint i starten, men
ingenting varer evig. Det ble
stusselig med kun to program-
mer. Det skulle vaert artig 4 ha
brukt noen «ordentlige» pro-
grammer som Multiplan og en
del andre graflikkpakker som
visstnok skulle veere tilgjengeli-
ge.

Ellers kan jeg nevne at det
store amerikanske program-
varehuset Microsoft er blant

dem som statser pd Macintosh,
og etterhvert som maskinen blir
mer solgt tror jeg programvare
vil bli det minste problemet. ..

ALLE
DATAFRELSTES
DROM?

For den som skal bruke ma-
skinen som et verktey og for
nybegynneren er Macintosh yp-
perlig. Men en 32-bits prosses-
sor, meget bra gralikk og en
stadig voksende mengde pro-
gramvare gjor maskinen inter-
essant for andre brukere ogsa.
MacBasic og MacPascal er alle-
rede & fa kjept.

Men ned pa jorda: hvor ak-
tuell er maskinen som ren
«hobby»-maskin? Prisen ligger
pa PC-niva: Overkant av
20000 kr. (Det var det juleens-
Ket, med mindre pappa ogsa er
litt interessert. ..)

For mer «seriose» brukere,
(slike som pappa?), blir ma-
skinen mer aktuell for hvert
nytt program som blir laget el-
ler tilpasset Macintosh. Med de
grafiske muligheter og finesser
man kan [a ut av Mac’en vil in-
gen tro at julekortet som var
tegnet av minsten ligger trygt
lagret pa en diskett og klar til
bruk neste ar. ..

I tillegg til MacPaint og
MacWrite fikk vi pa tampen el
annet og interessant program
til Mac’'en: Filevision. Forste
del av navnet forteller at det er
en database, andre delen fortel-
ler at den er noe utenom det
vanlige!

I prinsippet ligner Filevision
meget pa pa Finder. Alt blir
framstilt grafisk, men du har
ogsa mulighet for «vanligs ut-
skrift. Ta na for eksempel den
gode gamle: Frimerkesamlin-
gen. Med Filevision kan man
lage et lite miniatyrfrimerke,
man kan lage sma skap, reoler,
kort sagt gjore det sa realistisk
som mulig. Alt du da trenger 4
gjere for a hente ut informa-
sjon om et frimerke, er 4 beve-
ge pilen bort til det «frimerket»
du ensker. Trykk — og dermed
far du ut en liste, hvor opp-
settet er bestemt og laget av
deg. Man kan katalogisere, sor-
tere og lage innholdsfortegnel-
ser.

Mulighetene er enorme. . .

i ]
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P BESTILLINGSKUPONG

Vi er spesialister pa
SHARP MZ 700!

Programvare for kr. 1000
(fritt valgt) inkludert i prisen:

Jeg bestiller:

L1 MZ 721, inkludert fritt valgt
programvare for kr. 1000,-
kr. 3990,-

| & |

L1 MFD 700 Floppy Disk 3,5
180K, kr. 2990,-

(1 SFD 700 FLOPPY DISK
5% " 280K. Tilbudspris:

kr. 4650,-
L] 80 kolonners kort.
Tilbudspris: kr. 950,-

NYHET!

MFD 700
Floppy Disk

3,5” 180K

De fleste spill og programmer kan

legges direkte fra kassett til diskett.

Innlastingstiden reduseres drastisk, Qrdinzer pris: kr. 3990,-
f.eks. leses BASIC inn pa 4 sek.! 100 forste bestillinger

Tysk profesjonalisme til
fornuftig pris! kr. 2990 fs I

L] CP/M operativsystem
tkun for 5% ** Floppy Disk
og 80 kolonners kort.)

Tilbudspris: Kr. 950,-

PROGRAMVARE 1
SHARP PLAN KUMA COMPILER
(regneark) Kr. 390,- Kr. 350,-
PASCAL COMPILER || EASY DATA

Norges storste utvalg
i programmer og bgker til MZ 700

N Kr. 390, Kr. 220,-

SPILL ® UNDERVISNING g T
L1 Z = .3 "~

® BRUKSPROGRAMMER ASSEMBLER I music COMPOSER
r. 220, Kr. 105,-
. F d ] kk d . ] DISASSEMBLER ) LAGER MED FAKTU-
orundaringspakke mea,  BASMOD TCEBLE(E‘!E " 1 ADVANCED CHss
r. - r. .-

05 programkassetter:
o kun kr. 289,-

L] Forundringspakke
kr. 289,-

L] BROTHER M1009
inkludert gratis INTERFACE

(verdi kr. 960) kr. 2900,-
L] Stevhette kr. 66,-

Printer (A4 format)
med spesiell interface for MZ 700

Stovhette til MZ 700
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1 Jeg ensker narmere informasjon om:
!

Alle priser

B BN VRl e o RS S
inkludert mva. (ekskl. porto) —fF—1 1 Jog legger ved frimerker for kr. 5. og fir -
b t r rti,
Ordretelefon: (042) 22013 —}—48 I
Bestillingskupong sendes til —1_—alld b e
i WA s st
com lder senteret Als : Adresse: .......oovvuiviiiiriniiiiiiiiniieeiinesrenaasnans
Buslnmmaskiner.Datashop.smladm.ommkvlm : POStAF.: ..\ Poststed: ...................
1

Markensgt. 2 — 4600 Kristiansand — TIf. 042-22 013 - 23 855.
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REPORTASJE

TIKI-TIPSET

FOLGES BLINDT

® Ansvarlige skolefolk har
etter alt @ demme lite greie
pd EDB.

® Bor duiet av de nord-
ligste fylkene, er det store
muligheter for at du ikke vil
komme borti EDB.

® Kirke- og undervisnings-
departementets anbefaling
om Tiki folges nesten
blindt.

& Tilbudet om EDB-under-
visning pa ungdomsskole-
niva er darlig utbygd.

Dette er noen av slutningene vi
kan trekke etter en telefon-
runde som Mikrodata har fore-
tatt pa skolesektoren i Norge.

| kjolvannet av KUDs an-
befaling av Tiki og Skandis
som fremtidens maskiner in-
nenfor skoleverket, er det kom-
met fram masse ros og ris fra
datainteresserte skolefolk og
andre «forstasegpacre». Soke-
lyset har i stor grad veert rettet
mot hva man egentlig vil fa
igjen for a kjepe inn sapass dy-
re maskiner til skolene, og mot
den begrensede mengde av god
programvare som finnes til dis-
se to maskinene. Et annet sen-
tralt spersmal som ogsa er duk-

pris:

ket opp er om kommunene i det
hele tatt har rad til a kaste seg
pa EDB-belgen na, i disse tran-
ge tider. Og har man mulighe-
ter til & kunne felge opp
K U D s anbefalinger?

Microdata har forsekt 4 be-
lyse problemstillingen ved 4 ta
en telefonrunde rundt til et vil-
karlig utvalg kommuner i ulike
landsdeler.

KUD TILFREDS

Som en introduksjon kan vi
nevne at vi forst tok en telefon
til KUD for a here deres me-
ning om saken. Her var de me-
get forneyde, og pekte pa at det
i lepet av noen maneder er
innkjept et sted mellom 2500
og 3500 maskiner til norske
skoler. KUDs inntrykk var og-
sa at deres anbefaling om inn-
kjop av type maskiner og for-
slag til pakkelesninger i stor
grad blir Tulgt.

Det siste er nok riktig. Det er
et av de inntrykkene vi sitter
igien med etter telefonrunden
var. Hva dette skyldes er en an-
nen sak, men det kan virke som
om det er lite folk med kom-
petanse som er med pa a vurde-
re de innkjop som gjores rundt
omkring.

® Mikrodata nr. 7/83 Priskr 11,-
® Mikrodata nr. 8/83 Utsolgt

® Mikrodatanr. 9/83 Pris kr 11,-
@ Mikrodata nr. 10/83 Pris kr 11,-
® Mikrodatanr. 1/84 Utsolgt

@ Mikrodatanr. 2/84 Pris kr 12,-
® Mikrodatanr. 3/84 Utsolgt

@ Mikrodatanr. 4/84 Priskr 12,-
® Mikrodatanr. 5/84 Pris kr 12,-
@ Mikrodata nr. 6/84 Pris kr 12,-

Totalt ke oo . useiie

MIKRODATA NR

LITE PENGER

Gjennomgangsmelodien i de
kommunene vi ringte er at de
har lite penger til a kjepe inn
EDB-utstyr, men at de likevel
stort sett folger KUDs anbe-
faling til innkjep av hardware,
softwarepakker og pakkelos-
ninger.

Vi ringte 14 kommuner
(oversikt tilslutt i artikkelen).
Av disse 14 var det 7 kommu-
ner som ikke hadde kjept inn
noe som helst EDB-utstyr. Det-
te gir en skremmende hey pro-
sent med negativt fortegn. Ho-
vedgrunn: @konomi.

Men pa tross av dette var
man optimistisk. Framtiden vil
sikkert gi bedre tider, og man
taper ingenting pa ikke 4 henge
seg pa den nye motebelgen.
Hert den for?

Av de 7 kommunene i denne
gruppen, er det pafallende
mange som tilhorer den nord-
ligste delen av landet (4). Det
kan virke som om det er en
sammenheng mellom geogra-
fisk beliggenhet og kjennskap
til eller interesse for EDB som
fagfelt i skolen. Det er vel gans-
ke klart at det er sosialt betin-
get hvem som kommer borti
EDB. Av de 14 nevnte kommu-
nene var det 4 bykommuner.

GAMLE MIKRODATA

Vi har et begrenset antall Mikrodata fra i fjor pa lager. Disse bla-

r Belepet er sendt til Mikrodata pa postgirokonto 1820802,
dene samt Mikrodata til og med nummer 6 i ar vil vi tilby til lay

MORTEN HENRIKSEN

Disse fordelte seg 50/50 nar
det gjaldt forholdet innkjept/
ikke innkjept EDB-utstyr. Res-
ten av kommunene i denne
gruppen (5), ma kunne fa be-
tegnelsen mindre kommuner.
Av de resterende kommunene,
som hadde kjept inn EDB-ut-
styr (5), ma alle kunne karak-

teriseres som middels store
kommuner.
FORVIRRING

Nesten over alt hvor vi hen-
vendte oss matte vi et fenomen:
Det var vanskelig & fa gode svar
pa spersmalene vare. De [leste
steder forsekte man febrilsk a
henvise oss til folk med «pei-
ling», men ofte virket det som
om folk stort sett var forvirret.
Det var vel kanskje derfor vi
stort sett havnet hos skolesje-
fen selv.

Var anbefaling i all venn-
skapelighet er at disse hoye her-
rer ber ta seg et kurs i EDB.
Man kan lett [a inntrykk at det
de avgjerelser som blir tatt, er
lite gjennomtenkt og vurdert.

Nok et utslag av darlig eko-
nomi?

Og tilslutt en liten kuriositet:
Ingen nevnte noe som helst om
Skandis...

FORTSETTER SIDE 70

Ekspedering kan ikke skje fer innbetalingen er mottatt. Bladene

sendes til:

AT BSRBYL Vb i vm ot s asarg A s Sl b e

................................ sessssanns

POStnUmMMEr: .. veniernesns POSISIEA: . (. oviniiniviiivs vosanenseauauthn o

Foresattes underskrift hvis jeg er under 18 ar:

Send kupongen til:
Mikrodata

Postboks 2862 Teyen
0608 OSLO 6

Merk konvolutten «Gamle Mikrodata»

MD 10/84
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NATO
COMMANDER

}.-‘ S ey

ARCATE ATTIOW JAME OB FLRRORLL CONRUT IR
<A at - a3 L f
NATO COMMANDER F-15 STRIKE EAGLE SOLO FLIGHT SPITFIRE ACE FLAK SNOKIE
CBM 64 Kr. 188, SPECTRUM Kr. 185, - SPECTRUM CBM 64 Kr. 198, CBM 64 Kr. 198, — CBM 54 Kr. 198, -
CBM 64 Kr. 298, - CBM 64 Kr. 238,

STRIP POKER FORT APOCALYPSE BLUE MAX ZAXXON SENTINEL DRELBS
SPECTRUM Kr. 165, SPECTRUM Kr. 165, - SPECTRUM Kr. 185, - SPECTRUM Kr. 165, CBM 64 Kr. 198, - CBM 64 Kr. 198, -
CBM 64 Kr. 198, CBM 64 Kr. 198, - CBM 64 Kr. 198, — CBM 64 Kr, 198,

Vi

B | B wroxr-incros
L[] SEammane

POB 37 1745 SKIEBERG TLF (03168 489 o 68 757

.\ GOLD RUSH

Prisene er veil. inkl. moms og gjelder for kassetter!

MYSTIC MANSION BEACH-HEAD DALLAS BRUCE LEE POOYAN O'RILEY'S MINE
CBM 64 Kr. 186, SPECTRUM Kr. 165, - CBM 64 Kr. 298, SPECTRUM Kr. 165, CBM 64 Kr. 198,
CBM 64 Kr. 198, — KUN DISK CBM 64 Kr. 198,

TEXTPRO

TEXTPRO DATAPRO SLINKY CAVERNS OF KHAFKA AZTEC CHALLENGE FORBIDDEN FOREST
CBM B4 Kr. 188, - CBM 64 Kr. 198, CBM 64 Kr. 186, - CBM 64 Kr. 186 CBM 64 Kr. 186, CBM 64 Kr. 186,




AMSTRAD CPC 464

.

ET HYGGELIG BEKJENTSKAP

Av PAL ARNE ANDERSSEN

Amstrad-selskapet er i lang tid blitt regnet som en
av de ledende produsentene av billige HI-FI an-
legg og andre elektroniske artikler i England. Vel,
na har de begynt a satse pa et mer ustabilt og usik-
kert omrdde. Det store sporsmalet blir da hvor
langt de vil na med sin nye AMSTRAD CPC464
microcomputer. Vil maskinen kunne utkonkur-
rere den til na ledende hjemmecomputer pa det
norske markedet (CBM 64)? Det er ihvertfall mye
som tyder pa at dette er mulig. Hvorfor? Ja, det
skal jeg prove a forklare i denne testen.




Ved forste eyekast kunne Am-
strad’en minne litt om en Sin-
clair QL i utseende. Den har
den samme avlange og «kas-
selignende» formen. Maskinen
far derfor ikke det profesjonel-
le utseendet som den virkelig
fortjener.

Systemenheten bestar av
computer og monitor. Det fin-
nes saledes ingen «lese» og irri-
terende deler. Problemet med
surr i ledninger o.l oppstar der-
for ikke her.

Computer-enheten har en in-
nebygget kassettspiller, og tren-
ger derfor ingen ekstra enhet
for lagring av data. For den av-
anserte bruker finnes det imid-
lertid muligheter for sammen-
kobling med en 3 tommers Hi-
tachi diskettstasjon. Men den-
ne koster nesten like mye som
monitor og computer til-
sammen.

I tillegg til de nevnte enhete-
ne felger det ogsa med en bru-
kerveiledning (pa engelsk), og
en «Welcome»-demo kassett.

TEKNISK

Amstrad har en maskinvare
som ikke skiller seg sa mye fra
Sinclair Spectrum. Dette er ho-
vedsakelig fordi de har den
samme mikroprosessoren. Det
at forskjellen mellom dem er li-
ten, gjer at software laget til
Spectrum lett kan oversettes,
og brukes pa en Amstrad,

Amstrad’en har som antydet
en Z80A mikroprosessor. Den-
ne kjorer med en klokkehastig-
het pa 4MHz, og er saledes
noksa rask i forhold til de kon-
kurrerende maskinene.

Hukommelsen er delt opp
slik at 32K opptar rom-omra-
det (basic’en og operativsys-
temet), mens de resterende 64K
er ram. Av ram-omradet bru-
kes 16K til skjermen, og 48K til
fritt brukeromrade. Av disse
48K’ene er igjen 42K tilgjenge-
lig for basic-brukere.

Det er ogsa muligheter for a4
plugge inn ekstra 16K rom-
kort, men disse opptar de
overste 16K'ene av ram-omra-
det. Utbygningsmulighetene pa
dette omradet er forevrig gan-
ske store, og teoretisk er det
mulig & koble 240 slike 16K
rom-kort til maskinen. Men av
disse kan du bare bruke ett om
gangen, sa de mé kobles inn og
ut hver for seg. Rom-kortene
skal forevrig plugges inn pa
floppy disk-porten pa baksiden
av maskinen.

Det finnes ogsa andre mater
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ROMI/Cart
Interface

MONITOR

Joysticks

4,

PERIPHERALS

i ekspandere Amstrad’en pa.
Det er bygget bade en printer
og en disk-drive spesiellt til
denne maskinen. Med disk-dri-
ve'en far du ogsa program-
meringsspraket LOGO, og
CP/M. Og jeg behover vel ikke
4 nevne hvor store valgmulig-
heter CP/M gir av software.

TASTATUR
Er det noe som Amstrad har
satset spesiellt pa ved kon-

struksjonen av denne maskin-
en, sa er det tastaturet. Stan-
dard QWERTY ser jeg pa som
en selvfoelgelighet. Men Am-
strad’en har ogsa separat nu-
merisk tastatur og separate
markertaster, | tillegg har tas-
tene forskjellig farge etter hvil-
ken funksjon de har. De alfa-
numeriske tastene har samme
farge som chassiet, men taster
som har med editering og out-
put-behandling a gjere, er
gronne, bla eller red.

Gronne taster: TABulator,
caps lock, shift, ConTRoL,
DELete og copy.

Bla taster : Enter-tastene (2
stk.).

Rade taster: ESCape og RE-
Cord (pa kassettspilleren)

Sterrelsen pa de forskjellige
tastene er ogsa sterkt forskjelli-
ge. Begge «shift»-tastene er
store, og «enter»-tasten kan du
sa a si trykke hele neven pa
uten a berere andre taster. Ved
konstruksjonen av tastaturet
fant jeg bare en irriterende
forglemmelse fra designerens
side. Og det er at lysangivelse
for «caps-lock» og «shift-lock»
manglet. Men alt i alt har Am-

strad’en et meget brukervennlig
tastatur.

Etter en tids leting gjennom
brukermanualen, fant jeg ut at
det numeriske tastaturet ogsa
kunne brukes som funksjons-
taster. Disse defineres med en
«KEY»-kommando. For eks-
empel: KEY 1,”"RUN" +-
CHRS$(13), vil definere funk-
sjonstast 1 til (ved 4 trykke
CTRL og tast 1 pa det numeris-
ke tastaturet) & starte basic-
programmet som ligger inne.

SKJERM

En av de store fordelene med
Amstrad’en er skjerm-mulighe-
tene. Det er 3 forskjellige
skjermstorrelser som blir satt
med «MODE» kommandoen.
Mode 0 gir et 20 karakters dis-
play (VIC display), mode 1 gir
40 karakters display (som CBM
64 bl.a.), mens mode 2 gir
skjermen 80 tegns bredde. Alle
MODEne har forevrig 25 lin-
jer/skjerm.

Opplesningen strekker seg
fra 160 * 200 punkter (multi-
colour) til 640 * 200 punkter
(heyopplesning)

En positiv ting i forbindelse
med skjermen er at grafikk og
tekst bruker det samme omra-
det i hukommelsen. Dette gjor
at grafikk og tekst fint kan set-
tes sammen, uten bruk av ek-
stra kommandoer. Dette vil si
at  du kan bruke f.eks
«PRINT»-kommandoen i for-
bindelse med heygrafikk-opp-
sett.

MONITORENE

En av de storste [ordelene ved a

MIKRODATA NR. 10/1984

kjope Amstrad’en er at den blir
levert med monitor inkludert i
prisen. Kjeperen har da valget
mellom en grenn monitor med
heyopplesning, eller en farge-
monitor med medium opp-
losning. Det billigste alternati-
vet er den grenne monitoren
som vil koste rundt 2000 kroner
mindre enn fargemonitoren.
Fordelen med den grenne mo-
nitoren er da selvsagt skarphe-
ten, og ved kontinuelig bruk i
80-tegns mode (f. eks. CP/M),
er denne monitoren selvsagt a
foretrekke. Det er ogsa mulig-
het for & koble maskinen til
egen TV, men til dette kreves
en spesiell modulator som ma
kjopes separat.

FARGER

Fargemulighetene pa Amstra-
d’en er store. Tilsammen finnes
det 27 farger tilgjengelige. 1
MODE 0 (multicolour) er 16 av
disse fargene mulige samtidig. |
MODE 1 er 4 farger mulige,
mens det i MODE 2 kun er 2
valgfrie farger.

En del av farge-kommandoe-
ne ligner pa de som finnes pa
f.eks. Sinclair Spectrum. Disse
er: BORDER, INK, PAPER,
og PEN.

Av disse kommandoene var
det bare en jeg aldri fikk or-
dentlig tak pa. Og det var
«INK». Denne kommandoen
bestemmer fargene etter hvil-
ken MODE du er i, og gir der-
for lorskjellige farger for hver
gang du bruker den.

Fargemulighetene var totalt
sett ganske store.

LOCOMOTIVE BASIC

Under testingen av denne com-
puteren, fant jeg fort ut hva
som var den hovedsakelige for-
bedringen i forhold til andre
maskiner. Basic’en er raskere
enn de fleste 8 bits maskinene
pa markedet. Den slar til og
med noen av 16-bits maskin-
ene. Locomotive Software Ltd.
har laget denne versjonen som
har de fleste basic kommandoe-
ne en kan kreve av en nylansert
computer. Noen av disse skal
jeg ta meg for i denne delen.

Amstrad har 7 system-
kommandoer. Av disse kan jeg
nevne AUTO, DELETE,
MERGE, og RENUM. Kom-
mandoene er vel kjent hos de
fleste, sa de trenger vel ingen
nzrmere forklaring.

En rekke strukturerte kom-
mandoer for programkontroll

- A



er ogsd inkludert i denne ba-
sic-versjonen. Blant disse kan
jeg nevne
«IF...THEN. ..ELSE» og
«WHILE. . . WEND» repeti-
sjonene.

Av utskrifts-kommandoene
finner vi blant annet « LOCA-
TE» og «USING» som tillegg
til de vanlige kommandoene
(f.eks. «PRINT TAB» og
«CLS»).

For 4 fa overblikk over ba-
sic-programmer har ogsa denne
basic’en en «trace»-rutine.
Denne startes med «TRON»-
kommandoen, og stoppes med
«TROFF».

En positiv ting med basic’en
er de 8 interrupt-kommando-
ene. Blant disse finnes f.eks.
ON BREAK, REMAIN, DI og
EIL. De to sistnevnte stopper og
starter interrupt’en.

Av string-funksjonene kan
jeg nevne to som tiltrakk seg
min oppmerksomhet. Disse var
«BINS» og «HEXS$». «BIN$»
gir ut den binzere verdien av det
desimale tallet (gitt i parentes),
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mens « HEX$» returnerer tallet
i hexadesimal verdi.

Den sterste forskjellen mel-
lom Amstrad’s basic og andre
basic-versjoner nar det gjelder
skjermutskrift, er mulighetene

rundt kommandoene «WIN-
DOW» og «WINDOW
SWAP». Den foerste kom-

mandoen gjer det mulig & defi-
nere 8 forskjellige tekst-vinduer
pa samme skjerm. « WINDOW
SWAP»-kommandoen velger
hvilken av de 8 tekstomradene
som skal brukes. En lignende
«WINDOW»-kommando fin-
nes bl. a. pa Sharp MZ-700 og
Commodores nye PLUS/4.

GRAFIKK

Amstrad’s grafikk er et kapittel
for seg selv. Nar det gjelder
grafikk-kommandoer skuffer
imidlertid Amstrad litt. Jeg
savnet blant annet «CIRCLE»
og «FILL/PAINT»-
kommandoene. For & fa fram
sirkler ma man derfor bruke
«PLOT» med koordinator fra

forskjellige funksjoner. For &
fylle en bestemt del av skjer-
men med farge, ma man bruke
DRAW. Dette tar for det forste
lang tid og er vansklig a utfere.
En merkelig «forglemmelse»
fra produsentens side. Amstrad
har forevrig planer om 4 lage et
grafikk-kort hvor disse kom-
mandoene vil bli inkludert,
men jeg ser det som et svak-
hetstegn at de ikke er med orgi-
nalt.

Selv. om grafikk-delen av
computeren har noen svakhe-
ter, er den jo ikke totalt uten
kommandoer pa dette omra-
det. Commodore 64, for eks-
empel, har ingen grafikk-kom-
mandoer i det hele tatt, og de
fleste vet hvor popul@r denne
maskinen er.

Grafikk-kommandoene er
som felger:

CLG — «blanker» grafikk-
skjermen.

DRAW og DRAWR — abso-
lutt og relativ tegning av streker
fra penn-koordinatene.

MOVE og MOVER — flytter
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pennen til ny posisjon uten a4
tegne noen strek mellom ko-
ordinatene (absolutt og relativ
flytting).

ORIGIN — setter posisjon for
0 koordinatene (0X,0Y) til defi-
nert punkt pa grafikk-skjer-
men.

PLOT og PLOTR — absolutt
eller relativ plotting av punkter
pa skjermen. _

TAG og TAGOFF — setter
tekst-markoren rett til heyre
for grafikk markeren. Kom-
mandoen gjer det derfor mulig
4 mikse sammen grafikk og
tekst pA en mate som kan fa
fram en «sprite’-effekt (bit-
skrolling) for bevegelste av *
teksten. TAGOFF setter tekst
marker tilbake til den posisjo-
nen den var i da TAG ble satt.
TEST og TESTR — flytter
grafikk-marker til gitt punkt,
og skjekker hvilken farge
(INK) dette punktet har. (Ab-
solutt eller relativt).

XPOS og YPOS — setter xog y
koordinater til grafikk marker.

LYD

Lyden pa Amstrad gav meg
ferst det inntrykket at den var
lik Sinclair Specrum’s «BEEP»
kommando. Men etter & ha
prevd meg fram litt, fant jeg ut
at det var 3 mulige lydregistre
og noen meget behjelpelige lyd-
kommandoer inkludert. Lyden
kommer ut gjennom en heytta-
ler pa baksiden av maskinen.
Denne er sapass liten at den
ikke gir noen gode lydeffekter,
men det er muligheter for sam-
menkobling med eget stereoan-
legg gjennom 1/0 porten (pa
baksiden). Ved kobling til ste-
reoanlegg kan man ogsa fa
fram en stereo-effekt, fordi de
tre lydgeneratorene gar for-
skjellig til hver av heyttalerne.
Den ferste generatoren gir
sterst utslag til den venstre
heyttaleren, mens den andre
gar mer til heyre. Den siste lyd-
generatoren har et like stort
utslag til hver av sidene.

Det finnes 6 basic kom-
mandoer til denne lyd-chip’en.
Disse er ENT, ENV, ON SQ,
RELEASE, SOUND, og SQ.

Jeg skal ikke ga nzermere inn
pa hver av disse, men jeg kan
fortelle at ENVelope kom-
mandoen er ganske avansert.
Mulighetene for gode lydeffek-
ter er derfor store (hvis man
bruker en sterre heyttaler).

Volumet kontrolleres for-
ovrig med en bryter pa heyresi-
den av computeren.

FORTSETTER SIDE 34

33




LAGRINGS-
MULIGHETER

DATACORDER

Amstrad’s nest storste trekk-
plaster (etter monitoren) er den
andre enheten som folger med i
prisen — kassettspilleren. «Da-
tacorder» er innebygget og sit-
ter til heyre for tastaturet. Den
krever derfor ingen ®ekstra til-
koblinger mellom computer og
spiller.

Kassettspiller-enheten har 6
taster som har samme form og
farge som selve hovedtastatu-
ret. Et unntak er imidlertid den
rede RECord-tasten. Ellers har
spilleren de samme tastene som
en vanlig kassettspiller. Den
har til og med pause-knapp
(hva na den skal vaere god for).

«Datacorder» har en spesiell
god sikring mot «uhell» under
lagring av programmer og da-
ta. Spillerens motor styres kun
softwaremessig, sa overforin-
gen starter kun nar den far be-
skjed om dette fra maskinen.
Dette er noe som mangler pa
f.eks. min egen Commodore-
kassettspiller.

Det finnes

2 mulige hastig-

heter for lagring av program-
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mer pa kassett. Med «speed
write» kommandoen kan man
velge mellom 1K eller 2K baud
overferingshastighet. Ved
innkjering av program justerer
maskinen seg selv etter hvilken
hastighet programmet ble lag-
ret med.

Kassettspilleren har en rekke
kommandoer knyttet til seg, og
av disse kan jeg f.eks. nevne
«CHAIN» og «MERGE» som
positive tillegg til de vanlige
kommandoene. En annen kom-
mando som for meg virker
ganske ny er CATalogue. Den-
ne skjekker over alle filene pa
kassetten, og ser etter om de er
mulige 4 lese inn. Dette tar
imidlertid sa lang tid at kom-
mandoen sansynligvis aldri vil
bli brukt.

Den storste overraskelsen
med operativsystemet til denne
spilleren var imidlertid alle de
forskjellige matene a bruke
«SAVE»-kommandoen pa.
Programmer kan lagres pa 4
forkjellige mater:
| — save «(programnavn)»:
Lagrer som vanlig programfil.
2 — save «(programnavn)»,A:
Lagrer som ASCII tekstfil.

3 — save «(programnavn)»,P:

Lagrer programmet slik at det
kun kan hentes tilbake med
«run»-kommandoen (auto
run). Delte gjor at programmet
er beskyttet mot utlisting.

4 — save «(program-
navn)»,s,l,c: Lagrer program-
met binzrt/direkte pa kasset-

ten, (s =start adresse,
| = lengde, ¢ =oppkallings-
adresse). Denne maten a lagre

pa brukes for det meste til ma-
skinkodeprogrammer.

Operativsystemet (il kassett-
spilleren er det derfor ikke noe
spesielt 4 utsette pa.

DISK DRIVE

Diskettstasjonen har et ope-
rativsystem  kalt  AMSDOS.
Dette operativsystemet bruker
noyaktig de samme kom-
mandoene som finnes i kassett-
operativsystemet. Dette gjor at
diskett/kassett-handeringspro-
grammer med sd godt som in-
gen forandringer kan forandres
til & bruke den enskede lag-
ringsenhet.

Sammen med diskettstasjo-
nen far kjeperen imidlertid en
diskett med CP/M og LOGO,
og dette medforer selvsagt en
rekke  ekstra CP/M-kom-
mandoer.

PRINTERMULIGHETER

AMSTRAD har laget en
printer spesielt til sin egen ma-
skin, men siden det er mulighe-
ter for bruk av Centronics prin-
tere blir utvalget stort ogsa pa
dette omradet.

" MANUALER
OG BOKER

Det starste problemet selskape-
ne har nar de lanserer sine ma-
skiner, er mangel pa dokumen-
tasjon. Dette problemet vil
imidlertid ikke Amstrad-eiere
fa. Det finnes allerede na beker
som gar grundig inn pa maskin-
ens basic og Z80A maskinkode.
Dette viser at produsenten
virklig har tro pa maskinen og
satser fullt ut.

Amstrad’s brukerveiledning
er pa ca. 260 sider, og gjen-
nomgar for det meste bare ba-
sicckommandoene. En rekke
programrutiner folger ogsa
med for a illustrere de forskjel-
lige kommandoenes funksjon.
I heftet er ogsa en 20-siders
ordforklaringsliste. Dette kan
trenges, fordi manualen etter
min mening er skrevet med en
ganske tung engelsk. Foravrig

JUESALG PA HIEMMECOMPUTERE

avdrag over inntil tre ar!
Stikk innom butikken, eller fyll ut kupongen i dag og
send den til Mail Computer A/S, Osterhausgt.13, Oslo 1,tlf. 1713352.

V1 GIR DEG innfering i enkel

programmering og bruk av maskinen
— uten tillegg i prisen!
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Kun 1/3 av kjspesummen kontant - resten i manedlige

JA, send meg snarest

[ Jeg betaler kontant.

I1 Commodore 64:
[l

\Spectravideo 328:

Memotech 500:

Ll

S4& snart vi har mottatt bestillin-

gen, sender vi deg maskinen i
postoppkrav.

Oppkravsgebyr
kommer da i tillegg til prisen.
Du har full returrett innen 10
dager.

stk. Commodore 64 personal computer, kr, 2750, kontant

stk. Spectravideo 328 personal computer kr. 3150,- kontant
stk. Memotech 510 personal computer kr. 3190, kontant

i) Jeg betaler 1/3 konant, og resten i manediige avdrag.

kr. 965, kontant, kr.
ke, 965, kr.
ki, 985, kontant, kr.
kr. 1105,- kontant, kr. 98, pr. mnd. i 3 &
ke. 1105,- kontant, kr. 126,- pr. mnd. i 2 &r
kr. 1105,- kontant, kr. 211, pr. mnd. i 1 &
kr. 1120,- kontant, kr. 99, pr. mnd. i 3 &
kr. 1120,- kontant, kr. 127,- pr. mnd. i 2 &
kr. 1120,- kontant, kr. 214,- pr. mnd. | 1 &

88, pr. mnd. i 3 ér
113, pr. mnd. i 2 &r
187,-pr.mnd. i 1 &

Jeg onsker narmere opplysninger om hiemmedatamaskiner,
samt prisliste pa alternative modeller.
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har importeren her i landet lo-
vet 4 komme ut med en norsk
manual en gang over nyttar.

Av annen dokumentasjon
finnes det en «TUTORIALn».
En lzerebok for de helt grenne
som skritt for skritt hjelper deg
framover. For de viderekom-
mende i Basic er «CONSISE
BASIC SPESIFICATION»
tilgjengelig. Videre finnes en
bok som tar seg av « FIRMWA-
RE», operativsystemet og ma-
skinen teknisk. Som om ikke
dette var nok finnes det en pak-
ke med blant annet assembler
og disassembler kalt DEV-PAK
3.1. Virklig kraftige saker for
Z80-programmereren. En
ulempe er at alle disse bekene
er pa engelsk. Vi far hape hape
importeren i Norge satser like
friskt som produsenten i Eng-
land og ferste omgang ihvert-
fall oversetter
«TUTORIAL»-bokene i tillegg
til brukermanualen.

EDITOR

Heller ikke denne maskinen har
en fullkommen basic, og en
ting som skapte irritasjon i be-
gynnelsen var editoren. Pa det-
te omradet ma jeg si at min
egen Commodore 64 er full-
stendig overlegen. Amstrad’s
editor kan pa det n@rmeste
sammenlignes med Dragon-
maskinens editor. For & editere
en basic programlinje ma man
skrive f. eks.: EDIT 100, en
mate som er tungvint for den
uerfarne basic-programmerer.
Et lyspunkt er det.imidlertid at
editoren er utstyrt med en CO-
PY-funksjon. Ved & bruke CO-
PY-markeren kan man i edit
mode kopiere innholdet under
COPY-markeren til den vanli-
ge markers posisjon. CO-
PY-markeren styres forevrig
med «SHIFT» 4 markertast.
En noenlunde lik COPY-funk-
sjon finnes ogsa pa BBC og
Electron.

er al Amstrad har satset or-
dentlig pa et stort kommando-
utvalg, men har latt dette ga ut
over editoren. Maskinen har
allikevel en basic som ma sies &
veere bedre enn den de fleste
andre konkurrerende maskiner
pa markedet.

TILKOBLINGS-
MULIGHETER

P4 baksiden av chassiet finner
man de mulige tilkoblings-
portene for dataoverforing.
Fra venstre finner man farst
monitorutgangen (6 pins). Ved
siden av denne skal stromplug-
gen festes. Disse 2 star i direkte
kontakt med monitoren. Ma-
skinen henter altsa sin strem
fra monitoren, noe som gjer at
med bare trenger en — | —
stikkontakt (helt til man kjeper
seg printer og diskettsta-
sjon...) Dette gjor at lednings-
systemel blir meget oversiktelig
og lett 4 holde orden pa. Videre
har vi mot heyre: Floppy disk
interface (grensesnitt), stan-
dard Centronics kompatibel
printer port, user port (joystick
— 9 pins), og en 1/0 port for
tilkobling til lydforsterker.
Skal man ekspandere ma-
skinen med ekstra plugginn

brukes til dette. RS232 er ikke
standard pd maskinen (ingen-
ting kan veaere perfekt), men vil
bli produsert av et annet firma
og er forhapentlighvis raskt
tilgjengelig i Norge. Med
RS232 er mulighetene ogsa
framme for bruk av bl.a mo-
dem.

Tastatur:

74 taster av standard gwerty-
oppdeling, ekstra numerisk ta-
statur, marker og COPY-mar-
ker pa et eget tastatur, stor
«ENTER»-tast, SHIFT, CAPS
lock, TAB, ESCape, DELete,
clear og ConTRolL-taster.
Kassettspiller (Datacorder):
Lagrer og leser i 2 forskjellige
hastigheter (1K  baud/2K
baud). Lagringfarten bestem-
mes av brukeren (software-
messig), mens lesehastigheten
automatisk bestemmes av com-
puteren (avhengig av hvilken
hastighet programmet er blitt
lagret med). Innebygget skri-
vesperrelas. Kassettspiller-mo-
tor kontrolleres softwaremes-
sig.

Tilkoblingsmuligheter:

Floppy disk-system inkluderer
CP/M og LOGO.

Centronics kompatibel printer.
Joystick (1-2 stk.)

ROM programpakker.

TEKNISKE
SPESIFIKASJONER

Z80A mikroprosessor (4 MHz)
6845 CRT kontroll device

Gl lyd  generator chip
AY-3-8912 — 3 lydgene-
ratorer/7 oktaver

8255 paralell 1/0 device inter-
face (grensesnitt) til GI lyd chip
ROM/RAM:

64Kb ram, hvorav 42Kb er til-
gjengelig i basic programme-
ring

32Kb rom som inkluderer basic
og operativsystem,

KONKLUSJON

Til tross for noen mangler og
«lettvinte» lesninger, er Am-
strad en maskin blant de bedre.
De storste svakhetsdragene har
imidlertid vaert mangelen pa
grafikk kommandoer, og den
«gammeldagse» editoren.

Amstrad har selvsagt som
sterste enske 4 utkonkurrere de
andre ledende maskinene pa
det europeiske markedet. Do-
kumentasjonen og satsingen
rundt maskinen tyder ogsa pa
at dette kan gjores. Toppen av
«hit listene» vil den vel ikke na
pa de ferste manedene, men i
England har interessen rundt
Amstrad imidlertid ekt raskere
enn de fleste andre konkurren-
tene.

En av de storste fordelene
med a kjope denne maskinen er
at  systemenheten tilsammen
bare koster 3990 kr for Am-
strad med grenn monochrome
monitor, og ca. 5590,- kr. for
Amstrad med fargemonitor.

Prisen pa ekstrautstyret er
imidlertid ikke noe a skryte av.

Bade diskettstasjonen og
printeren vil koste rundt 3500
kroner. 1 disk-prisen far man
med bade CP/M og LOGO.
Ifelge leveranderen er disksta-
sjonen omlag 20 ganger sa rask
som Commodores.

Softwareprisene varierer fra

Totalinntrykket av basic’'en  rom-moduler ma disk-porten  Sterrelse/vekt: §9-120 kr for spill, mens bru-
kerprogrammer (f.cks. spre-
Skjermspesifikasjoner: :dsreet ogltggat bckhandling) vil
oste run .~ kr.

Normal skjerm Hoygrafikk Multicolour Ut fra dette kan vi gi ut i fra
Antall mulige farger 4 av 27 2av27 16 av 27 AL Al (o o 38 btk
Vertikalopplosning 200 pkt. 200 pkt. 200 pkt. Sttt dhesiden - ool viindl o
Horisontalopplesning 320 pkt. 640 pkt. 160 pkt. ;}ng:rn:otf]'f g;ﬂ?};??}lr]izhtﬁ;n
Kol 40 80 20 : At i
I.il:nil:rmer 25 25 25 nitor og kassettspiller er in-
Ikludert i prisen, meget billig
software), og dette kan vise seg
g Myl i Lo yout 4 veere sveert utslagsgivende for
Computer (tastatur) 580 mm 70 mm 170 mm 2.4 Kg et stort salg av maskinen i

CTM640 (fargemonitor) 375 mm 340 mm 365 mm 10.6 Kg fremtiden. ..

GT64 (grenn monitor) 305 mm 315 mm 335 mm 6.3 Kg

Modulator (til TV) 120 mm 70 mm 170 mm 1.4 Kg ™
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En slags kjerringa mot strom-
men kan en med god samvittig-
het kalle Acorn. 1 en tid da alle
produsenter presenterte lav-
prismaskiner med membranta-
statur og vaklende RAM-pak-
ker, presenterte Acorn sin

36

Acorn Computers, en av Englands gamle aristo-
krater pa hjemmedatafronten, har i de siste drene
bittert fatt erfare hvor vanskelig det er d presente-
re nye produkter pa det europeiske marked. Med
lille Electron praver de med massiv markedsfo-
ring a ta opp kampen med storebror Sir Clive og
den transatlantiske giganten, Commodore, men

er overmakten for stor?

Av INGE ARNESEN

Foto: NILS M. KJUS

Atom med skikkelig tastatur og
innvendig plass til minne, Men
noen salgsuksess ble den ikke
og Vic 20 og ZX Spectrum ble
de helt store hjemmedatama-
skinen i England da hjemmeda
ta slo til for alvor.

Acorn begrenset sin  virk-
somhet til a lage annonser for
en 'ny og utrolig maskin under
navnet Proton'. Halvannet ar
etter den ferste annonsen (det
er ikke bare Sinclair som driver
slik..) kom den 'nye og utrolige

maskinen’ pa markedet under
navnet BBC etter eterforuren-
seren ved samme navn og til en
pris "en smule over den planlag-
te’.

Men siden Acorn av en eller
annen grunn var blitt valgt til

ELECTRON MED




LITE SPENNING

BBC's offisielle maskin, var
salget sikret. Pa grunn av den
heye prisen ble den imidlertid
ingen storslager blant vanlige
dedlige englendere og heller
ikke her hjemme. Dermed kom
et sterkt behov for en lillebror
av 'Beeb’en’, og like etter lan-
seringen av ZX Spectrum varen
'82, kom det forundelig nok
noen rykter pa markedet om at
en 'virkelig utrolig maskin ved
navn Electron' skulle lanseres i
lopet av aret, sa hvis en lurte pa
4 kjepe Spectrum, sa behevde
en bare vente et par maneder til
sa...

Jo da, halvannet ar senere
kom den, Electron, for & kon-
kurrere med Spectrum og CBM
64, men er den god nok?

FORSTEINNTRYKK

Jeg har alltid veert svak for da-
tamaskiner med bra design, og
Electron var i sa mate intet
unntak, med en solid profesjo-
nell utforming innen de mi-
nimale malene 16 x 34 x 6.5 cm.
Et skikkelig, men ribbet ta-
statur pa 56 taster dekker det
meste av maskinen. En lekker
hvit boks og en ikke fullt sa lek-
ker gronn stripe over tastaruret
skaper en ganske god ramme
rundt en av arets spennende ny-
heter. Maskinen, 3 brukerma-
nualer, hvorav en pa norsk,
sammen med de obligatoriske
ledninger og stremforsyninger,
danner den pakken en for 2988
blanke norske kroner fa kjept
under navnet Acorn Electron.

DOKUMENTASJON

Mye blir sagt om Acorns ma-
skindokumentasjon, men en
ting er alle enig om: Den er
nevaktig, omfattende og utvil-
somt den beste noen hjem-
medataprodusent sender med
til sine kunder. Dette er ogsa
tilfellet med Electron som stet-
tes opp av tre solide manualer.

1. Selve brukerveiledningen
er oversatt til norsk og er pa
droye 100 sider. Den norske
oversettelsen er noe tungrodd i
spraket, men usedvanlig for-
melt korrekt og fri for feil, noe
som taler til NKI-DATA’s for-
del. Med en detaljert forklaring
pa hvordan maskinen skal
monteres, noe elementier pro-
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grammering, litt om grafikk og
en oversikt over basickom-
mandoene i BBC-Basic er nok
til & hjelp folk igang med arbei-
det i lapet av kort tid.

2. Brukerguiden er et re-
feranseverk og lerebok i ett pa
300 sider og fylt med det vak-
reste av engelsk datasprak, men
uten sterre overraskelser.

3. Men rosinen i pelsa var
Masoud Yazdanis bok ’Start
programming with the Elec-
tron’ som pa glitrende engelsk
(la deg ikke lure av navnet) tar
de helt uerfarne inn i det riket
som feilaktig har fatt navnet
strukturert Basic. NKI-DATA
burde med sine ressurser og er-
faring innen forlagsbransjen ha
oversatt boken, som i sannhet
er et lyspunkt i en forevrig
sveert sa dyster og merk verden
av talentlese lerebeker i Basic.
For dem som ikke er kjent med
den kritikk Acorns avanserte
dokumentasjon pad BBC-ma-
skinen har vaert utsatt for, kan
som eksempel nevnes system-
utviklerne som gjorde seg selv
og kjzrestene sine verden-
skjente ved 4 la sentrale opera-
tivsystemdeler i all offisiell do-
kumentasjon fa teknisk intetsi-
gende navn som Sheila, Jane,
Fred, John osv. til stor ergrelse
for 'seriese’ datafolk.

TASTATURET

Et solid 56 tasters tastatur er
boltet fast i Electron og er be-
haglig 4 bruke. Dog synes 56
taster a veere i minste laget og
umuligjer nesten norsk tegnsett
uten tap av sentrale tegn. Det
lille antall taster gjor at nesten
hver eneste tast har 3 funksjo-
ner, noe som er i meste laget
for noen (Sinclair-fanatikere
har intet a frykte med sine 6
funksjoner pr. tast).

En forandring fra BBC til
Electron er at ved siden av de
10 funksjonstastene har en
muligheten til holde en kon-
trolltast nede, trykke en tast og
fa fram en hel kommando pa
skjermen (neermest som pa Sin-
clair-maskinene). Selvfolgelig
kan kommandoer tastes inn pa
vanlig mate, men med samme
tapelige restriksjon som for
bl.a. BBC-maskinen: Kom-
mandoer skrevet i sma boksta-
ver blir ikke forstatt av Ba-
sic-tolken.

MIKRODATA B
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MASKINVARE

Pa maskinvaresiden er Electron
ingen stor overraskelse for dem
som har veert borti BBC:

6502 prosessor med 2 MHz
klokke.

32k ROM

32k RAM hvorav ca. 20k ledig,

arbeidsminne.
7 grafikkmodi (samme som
BBC’s modi 0-6, men uten mo-
dus 7, teletext)
Lyd ( en kanal brukes om gan-
gen) med envelopekontroll.
Selve styringssystemet pa
maskinsiden er bygget inn i en
sakalt ULA, dvs, en stor spesi-
allaget integrert brikke som sty-
rer datamaskinens logikk. Ved
a bruke en slik brikke blir kom-
ponentantallet redusert og ma-
skinen blir gjerne billigere.
Problemet er at tekniske kom-
promisser ma gjennomfores,
noe som senker hastigheten og
legger restriksjoner pa maskin-
ens i/o-side (i dette tilfellet pa
lydsiden). Hastigheten til Elec-
tron er langt darligere enn
BBC-maskinens, men er likevel
imponerende og seerlig utskrift
pa skjermen gar fort unna.

1/0-MULIGHETER

Det er pa input/output-siden at
Electron meter sitt Waterloo. |
grunnversjonen vil jeg si at jeg
ikke har sett en sa darlig utrus-
tet maskin pa i/o-siden pa flere
ar (tilbake til ZX 80!). Ingen se-
rie-, parallell- eller styrespak-
port, ingen inn/ut-port, kort
sagt, ingenting!! Jo, forresten,
en utgang til kassettspiller og
monitor har generese Acorn
skjenket brukeren. Ikke verst!!
Det lukter sterkt ZX 81'sk av
Electrons i/o-side, men ZX 81
kunne ihvertfall drive ZX Prin-
ter uten utallige grensesnitt,..
Nettopp grensesnitt er ordet i
Acorn-kretser: Ett for parallell
skriver/joystick, ett for dis-
kettstasjon, ett for seriell kom-
munikasjon og ett for inn/ut-
port. Det skulle ikke forbause
meg om Acorn er den forste
produsent til & lansere et gren-
sesnitt  for kommunikasjon
med gjokur?! Men selvfolgelig:
bare ett av disse festelige gren-
sesnitt er i salg, nemlig "plus 1°,
som i NKI- DATA's prislister
star oppfert til den nette sum
av kroner 'under 1000'. Men,
nar en er sa heldig 4 fa et or-
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dentlig grensesnitt til 'under
1000 kroner’, kan en heller ikke
forlange at styrespakporten
skal veere standard. A nei da,
den gode gamle styrespakpor-
ten fra BBC-maskinen slar til
igjen, med sitt fullkomne stan-
dardbrudd og mangel pa kom-
patible joysticker, bortsett kan-
skje ra den som tilfeldigvis la-
ges av Acorn...

Plus 1 enheten er tross alt
meget stilren i utformingen og
skrus fast i Electron sa alt blir
en kompakt enhet (kanskje en
ide for Sinclair). To luker
overst pa heyre side i enheten
tillater ROM-programvare a
plugges inn, noe som er positvt,
men det gjor ikke enheten szer-
lig vakrere. Enheten er heller
stor, sa hvis de andre ekspan-
sjonsenhetene er av samme
storrelse og pris, s ma en opp i
betydelige summer og dimen-
sjoner fer en far en system eg-
net for tekstbehandling eller
lignende.

KASSETTSPILLEREN

Electron har i motsetning til
Microsoft Basic 'kraftige til-
leggsfunksjoner som mulighet
for lesing og lagring av pro-
grammer og data pa kassett',
som det ufrivillig komisk heter
i NKI-DATA’s reklame (det er
sjelden en kommer borti ma-
skiner med slike fantastiske
egenskaper!). Via en 5 pinners
DIN-plugg kan en kople ma-
skinen til en vanlig kassettspil-
ler eller en kan kjepe den of-
fisielle BBC-spilleren med mo-
torstyring for 780.— kroner.
Det kan nevnes at denne er ut-
merket bade til lagring av data
og formidling av Hip-hop-
musikk til arbeidet, selv om vo-
lumet var noe begrensel av en
lav utganseffekt. Den obliga-
toriske introduksjonskassetten
ble lest inn uten problemer og
var av god kvalitet med endel
programeksempler.

PROGRAMVARE

BBC-Basic, som Electron har
arvel etter sin storebror, er uten
tvil den beste Basic for noen
hjemmedatamaskin (se tabell).
Med kraftfulle strukturer som
REPEAT-UNTIL-lekker, pro-
sedyrer og et COMAL-lignende
vokabular hvor bare flerlinjede
strukturer som IF-THEN- EL-
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FRA FOREGAENDE SIDER

SE-ENDIF mangler for et sant
strukturert sprak, er Electron
en glimrende laeremaskin i Ba-
sic (ogsa et godt grunnlag for
senere oppgradering til C og
Pascal). 65xx-assembleren som
er innebygget i1 Basic-tolken,
kan fritt brukes i Basicpro-
grammer og gjer MSX-Basic
pinlig underlegen.

Electron/BBC-editoren for-
tjener noen ord idet den er
ganske unik i hjemmedatasam-
menheng. Systemet med to
markerer er i begynnelsen for-
virrende, men er viser seg & vee-
re en god lesning. Pa grunn av
dennes spesielle utforming vil
jeg anbefale potensielle kunder
a preve denne da editorer er en
smaksak og viktig for & trives
med maskinen.

ANDRE SPRAK

BBC og Electron er begge rela-
tivt godt utstyrt med sprak som
LISP, FORTH, BCPL osv. For
Electrons vedkommende er
manglen pa diskettstasjon et
stort hinder for spriak som Pa-
scal, siden bade pascalkompila-
toren og den editerte filen ma
ligge i maskinen samtidig.

S-Pascal er det pascallignen-
de spraket som tilbys som
substitutt. Det er en slags EPA-
variant av Pascal uten TY-
PE-definisjoner, pekere og RE-
AlL-tall (desimaltall). Filer ster-
re enn | 1/4 k kan ikke kom-
pileres og reduserer S-Pascal til
et laereprogram som bare gir en
forsmak pa Pascal. Med tanke
pa hva Hisoft klarte &4 klemme
inn i en Spectrum med sin
T-Pascal, burde det veere fullt
ut mulig &4 presentere en full-
verdig kompilator pa ROM-
catridge.

ANNEN  PROGRAM-
VARE

Acornsoft og andre program-
varehus har til BBC-maskinen
laget rimlige spill og laerepro-
grammer av meget hoy kvalitet
og de som ikke er direkte kom-
patible med Electron kommer
nok til & bli modifisert. Ut-
valget av programmer burde i
lepet av kort tid vaere godt, om
ikke like bra som for Spectrum
og CBM 64.

DIVERSE

Brukerklubber for BBC/Elec-
tron-brukere vokser fram over
hele landet, og blader som 'E-
lectron User’ + utallige andre
(ogsa norske) kan sammen ska-
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pe et bra brukermilje rundt
maskinen. Det er ingen tvil om
at BBC-brukernes kunnskaps-
messig relativt heye standard
kan komme uerfarne brukere
tilgode.

GRAFIKK

Med sine 7 grafikkmodi har
Electron store grafiske mulig-
heter (se tabell). En stor skuf-
felse er at modus 7 fra
BBC-maskinen ikke a finne i
Electron (sannsynligvis grunnet
ULA’en), noe som automatisk
gjer arbeidshukommelsen

hevet over tvil at BBC/Elec-
trons grafikkskjermer tar ufor-
holdsmessig mye plass, noe
som skyldes at samtlige skjer-
mer om de er heygrafikkskjer-
mer eller tekstskjermer er re-
presentert i heygrafikk i min-
net. Ved a se at det utmerkede
modus 3, som i teorien hadde
trengt 2 k (80 * 25 tegn), repre-
senteres pa 16k (12k ledig) far
en garvet datafreak til 4 klo seg
forlegent pa nesen.

KONKLUSJON

Pris og ytelse tatt i betraktning,

sterkt hemmet av den begrense-
de i/o. Det rikholdige pro-
grammarkedet som vil gro opp
vil styrke maskinens markeds-
posisjon. Man ma imidlertid
bestemme om en trenger disk,
styrespak eller skriver i ner-
meste framtid da 4 satse tuse-
ner pa ekstra grensesnitt kan vi-
se seg a gjere maskinen langt
dyrere enn andre, mer avanser-
te maskiner. Det er dessverre
ogsa sannsynlig at maskinen er
for sent ute til 4 skaffe seg en
markedsposisjon i forhold til
Commodore, noe tiden vil vise.

mindre (helt nede i 20 k). Deter  er Elektron en god leeremask.n, 2]
ELECTRON SKJERMMODI
Modus Opplesning Tekst Farger Ledig hukommelse
0 640 x 256 80x 32 2 8.5k
1 320 x 256 40 x 32 4 85k
2 160 x 256 20x 32 16 8.5k
3 Bare tekst 80 x 25 2 125k
4 320 x 256 40x 32 2 18.5k
5 160 x 256 20x 32 4 18.5k
6 Bare tekst 40 x 25 2 20.5k
RESERVERTE ORD | ELECTRON-BASIC
ABS ELSE INKEY$ OPT SPC
ACS ENDPROC INPUT OR SQR
ADVAL ENVELOPE INPUTI 0OSCLI STEP
AND EOF! INSTR PAGEPI STOP
ASC EOR INT PLOT STR$
ASN EQUB LEFT$ POINT STRINGS$
ATN EQUD LEN POS TAB
AUTO EQUS LET PRINT TAN
BGET! EQUW LIST PRINTI! THEN
BPUT! ERL LISTOLN PROC TIME
CALL ERR LOAD PTRI TO
CHAIN EVAL LOCAL RAD TOP
CHRS$ EXP LOG READ TRACE
CLEAR EXTI LOMEM REM TRUE
CLOSE! FALSE MID$ RENUMBER  UNTIL
CLS FN MODMODE REPEAT USR
COLOUR FOR MOVE RESTORE VAL
COs GCOL NEW RETURN VDU
COUNT GET NEXT RIGHT$ VPOS
DATA GETS$ NOT RND WIDTH
DEG GOsuB oLD RUN
DELETE GOTO ON SAVE CLG
DIM HIMEM OPENIN SGN DEF
DIV IF OPENOUT SIN END
DRAW INKEY OPENUP SOUND
TESTTIDER

ELECTRON COMMODORE 16

Test 1: 0.94 Test 1: 1.8

Test 2: 4.02 Test 2: 9.5

Test 3: 11.35 Test 3: 18.0

Test 4: 3.46 Test 4: 3.0

Alle tester pa Electron gjort i modus 6.
MIKRODATA NR. 10/1984




INFORMASJON

De gamle er eldst, heter det, og ordtaket spiller pa
at det er nd tross alt det etablerte og kjente og
kjcere som er best da, alle disse nymotens greiene

til tross...

Gjelder det ogsa for hobbydatamaskiner? Er
mange av nyhetene vi har sett i senere tid for kei-
serens nye klcer d regne? Kan man fortsatt anbefa-
le julegave-kjopere a velge de veletablerte hob-
bydatamaskinene fra i fjor? Vi har bedt gruppen
som tester innsendt programvare i Mikrodata om
a prove a bedoemme «sine» maskiner.

COMMODORE 64 — STILL
GOING STRONG 4

Av EIRIK GULBRANDSEN

Commodore 64 har siden pris-
halveringen sommeren -83 veert
en av verdens mest solgte data-
maskiner. 1 USA ble den kalt
«Apple-eater» fordi den utkon-
kurerte Apple der. 1 England,
Sinclair’s heyborg, ligger den
side om side med ZX Spectrum
pa salgslistene. 1 Norge er an-
nenhver hjemmedatamaskin en
Commdore!

Da Commodore 64 kom, var
den teknologisk sett overlegen
maskiner som ZX 81 og VIC
20, som da var markedsledere.
Da den attpatil ble sapass ri-
melig, var eneste utfordrer i
Norge ZX Spectrum. Men im-
porteren av ZX-maskiner i
Norge kjorte ikke det samme
lopet som i England, dvs sveert
billig maskin med sveert billig
ekstrautstyr, og tapte marked
til fordel for Commodore 64.

Grunnen til at Commodore
64 ble og er sapass popular, er
en nesten ubegrenset tilgang pa
profesjonelle programmer og
spill. Da maskinen kom, satset
bade blader, forfattere og pro-
gramvarehus over hele verden
pa at den skulle ble en bestsel-
ler.

HOLDER DEN ENNA
MAL?

Den Basic som er innebygget i
Commodore 64, er vel den enk-
leste som er & fa tak i pA marke-
det i dag, men med Basic-ut-
videlser som Simon’s Basic, BC
Basic og Graphic's Basic star

den ikke tilbake for noen. Rent
teknisk har CBM 64 grafikk-
og lydmuligheter som overgar
de fleste maskiner i markedet
idag. Disse mulighetene er
vansklig tilgjengelige, men
oppveies av et utall av pro-
grammer hvor man kan frem-
stille effekter som langt overgar
hva et programsprak kan klare.
Eksempler er Koalapainter og
Sketch Pad for grafikk og Mu-
sic Construction Set og Musi-
cale far lyd.

Med all den «seriese» pro-
gramvare som er blitt laget til
Commodore 64, er den fortsatt
sveert  aktuell. Profesjonelle
programmer som - Vizawrite,
Wizastar, Superbase og Multi-
plan gjer maskinen aktuell til
seriost bruk. Billige program-
mer som Easyscript og Easyba-
se gjor den ogsa attraktiv.

KONKLUSJON

For de «storre» seriese bruke-
re, [ eks litt storre firmaer, er
Commodore 64 for liten bade
nar det gjelder kapasitet og
hurtighet. For de «mindre» se-
riese, smafirmaer, selvstendig
nzeringsdrivende og hjemme-
brukere, er den aktuell. For
«data-freaken», hobby-bruke-
ren og spillefantastene (det spill
som ikke er laget til Commodo-
re 64 er ikke verdt 4 spille!), er
den en ren enskemaskin p g a
av all softwaren.

Sa nar det na nzrmer seg jul
og gavekjop er Commodore et

alternativ som slett lkke er 4
forakte, faktisk et av de bedre

VIC 20 — ET LITE
VIDUNDER PA VEI UT

Etter at Sinclair presentere sin
ZX-81 som den forste Hjem-
medatamaskin, kom VIC 20
som et lite vidunder. Skikkelig
tastatur, farger, lyd og (i 1981)
brukbar hukommelseskapasi-
tet.

Den ble som Commdore 64
en sukssess og det ble solgt
mange maskiner.

Etter dagens standard er den
imidlertid teknisk avlegs bade
nar det gjelder grafikk, lyd og
hukommelse.

Til tross for at at det ble la-
get mange programmer og spill
til maskinen, er programmene
klart begrenset av maskinen ka-
pasitet. Programmer som tekst-
behandling og databaser er det
liten vits i & kjore pa VIC’enp g
a liten skjerm og hukommelse.

Jeg sier det rett ut: Det fin-
nes bedre kjep enn VIC 20 som
julegave.

MIKRODATA NR. 10/1984

DRAGON
HOLDER
STAND

Av STEINAR HELLESQ@

Dragon 32 herer fremdeles til
blant de mest solgte maskinene
i Norge. Jeg synes Basic-versjo-
nen er ganske bra. Minneka-
pasiteten er det heller ingenting
& si pa.

Generelt synes jeg at maskin-
en er litt for enkelt utstyrt. Ta-
staturet har ingen funksjons-
taster og heller ingen grafiske
tegn eller sma bokstaver. Bort-
sett fra dette er tastaturet bra a
bruke, selv om jeg synes at det
reagerer litt tregt av og til.

Jeg synes ogsa CLOAD-
kommandoen er litt darlig.
Hvis man f.eks. har en kassett
med 10 programmer, noe som
ikke er uvanlig, og skal loade
det 7. programmet, kan det by
pa problemer. Du kan ikke ba-
re spole kassetten et stykke
fremover og sd trykke CLOAD
Og programnavn og vente pa at
maskinen skal lete det frem.
Maskinen tolererer nemlig ikke
at du skriver CLOAD«navn»
midt i et program. Du er nedt
til 4 spole og lete deg frem til et
mellomrom mellom program-
mene, for du kan skrive CLO-
AD.

FORTSETTER SIDE 70
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ELECTRONICS
i) SOFT'WARE OUR SYMBOL IS GOING
AROUND THE WORLD

SIGMA SYSTEM COMPUTER AG
Kreuzwies 1

CH-8852 Altendorf

Switzerland

Tel: 055/635050

Telex: 875097 SCA CH

® SIGMA trades IBM second
hand equipments

® SIGMA offers features, upgrades,
installation, audits and training

® With SIGMAS 40 engineers trained
for IBM equipment

Processors: Peripherales:

IBM 3081 IBM 3350 A02/B02
IBM 3083 IBM 3880/1/2/3
IBM 3033 IBM 3380 A4/B4
IBM 4341/4381 IBM 3370/3375

DATABOCKER

applica information ab
‘

Sinclair ZX Spectrum: Ca.-pris

® Upptick Spectrums Basic SEK 135,-
Bista «allroundbok» enl flera beddmare!

® Elektroniken i Spectrum SEK 120,-

Enda boken om maskinvaran i Spectrum

@ Spectrumfakia for effektiv programmering SEK 145,-
Detaljerad beskrivning av Spectrum ROM

® Maskinkodsprogrammering frin borjan SEK 120,-
Presskommentarer: Antligen! Rolig! Utmirkt!
@ Skriva spel for Spectrum SEK 85,-

For spelintresserade nyborjare!

® Avancerad programmering med ZX Microdrive SEK 135,-
Nyutkommen bok for seriésa Spectrumanvindare!

® Programmeringsguide Spectrum SEK 18,-
Praktisk oversikt f6r programmerare

VIC 20/64
@ Spela VIC (VIC 20) SEK 95,-
Over 70 spel, tydligt listade!
e St = AT @ Mastercode for VIC 64 SEK 95,-
SEND MEG GRATIS CBS SOFTWARE-KATALOG — Assembler/dissassembler omsorgsfullt dokumenterad
Navn: __ f
Adresse: r

POSTFORSKOTT — INGA AVGIFTER TILLKOMMER!

Jeg har; (1 CBM-64 [J VIC-20 [ Spectrum ) Dragon LI Sharp [ Oric [ Spectravideo URDERTELFUN 4618320575 (hela dvgnet')
CBS Electronics, P.B. 134, @kern 0509 Oslo 5 tif. (02) 64 37 90
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REGLER

N4 neermer det seg jul og som en liten julegave til leserne
har vi lagt Mikrodata rundt Program Spesial denne gangen!
Dere vil ogsa sikkert legge merke til at de «vanlige» pro-
gramsidene i Mikrodata er borte i julenummeret, noe som
gir 16 sider ekstra til annet stoff i Mikrodata.
Som «erstatning» far dere 32 sider med programmer, noe
kanskje kan komme til nytte i etter at julegavene er apnet

Ellers repeterer jeg «vare» juleansker:

1. Flere «intelligente» programmer.

2. Mer grafikk og lyd, effekter som «frisker» opp pro-
grammer. Dette betyr selvsagt lengre programmer, men at
det skal bety mer tasting er ikke sa sikkert (se PS2).

Til alle med datamaskin (bade for og etter jul): God Jul
og Godt Nytt Ar!

Eirik Gulbrandsen,
redakter for Program Spesial.

Instrukser for innsending av programmer
til Computerworld Norge
(Mikrodata med Hobbydata/Program Spesial)

. Innsendte programmer skal vere merket med navn,

adresse og maskintype. Alle programmer ma vare
pa diskett eller kassett.

. Innsendte programmer vil bli returnert til avsender.

3. Avsender garanterer at programmet er originalt i

sitt innhold og sin form.

. Programmer som brukes i MIKRODATA m/ Hob-

bydata og MIKRODATA Program Spesial honoreres
etter satser fastsatt av bladet. Vi forbeholder oss ret-
ten til & trykke og distribuere honorerte program-
mer i vare blad, beker, disketter og kassetter.

H
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4 Chess Offenbach/CBM 64

6 Fire pa rad/CBM 64
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10 Spectravideo-koder

11 Commodore Corner
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Chess Offenbach er en meget
bra melodi til Commodore 64.
Programmet er langt, men re-
sultatet er verdt tastingen!
Commodore 64 har fan-
tastiske lydmuligheter, og
Chess Offenbach utnytter
disse sa langt det lar seg gje-

re-eiere, er det noen som kla-

rer det bedre? Hvis det er

noen som mener dette, sa

send inn!! Dette gjelder for-
gvrig ALLE maskiner.

Laget av

Jon & Tony Leerdal

Lars Artun

COMMODORE 64

CHESS OFFENBACH

re i Basic. S4&, alle Commodo-

0 L=54272

1 PRINT*[CLSIIWHT]":POKES3280, 12: POKES32
81,12

2 PRINT"[S8CRI[S>UI[22S>F1LS>I1*

3 PRINT*[BCRIIS>HI1[22SPC1(S>G]1"

4 PRINT"[S8CRI[S>HIL7SPCILRED] ORFEUSLWHT
1[8SPC1C(S>G1"

S PRINT"I[8CRI[S>HII8SPCILRED] [CRIICLWHT]I
[11SPC1LS>G1"

6 PRINT"[8CRI[S>H1[4SPC1I[REDIUNDERVERDEN

ENCWHT1[SSPCI(S>G1"

7 PRINT*[S8CRJI[S>HI[22SPC1[S>G]1"

8 PRINT"[BCRII[S>HIL7SPCICREDIFINALELWHT]
{9SPCICS>GI*"

9 PRINT"[BCRI[S>HIL228PCICLS>G1"

10 PRINT"[BCRIIS>HI1[4SPCI1IRED] KOMPONERT
AVIWHTI[SSPCI[S>G]"

11 PRINT*"[BCRIIS>H1[22SPCI1[(S>G1"

12 PRINT"[BCRI[S>H1[22SPC1[S>G1"

13 PRINT*[BCRI[S>H1[2SPC1I[RED1JACRUES OF
FENBACHILWHT1[3SPC1[S>G1"

14 PRINT"[BCRI[S>HI[SSPCIL[RED] (1819-1880
JIWHTIL&SPCII[S>GI™

15 PRINT®[BCRILS)>H1[22SPCII(S>G1"

16 PRINT*[8CRI[S>H][4SPCIARRANGEMENT AVI
4SPCILS>G1"

17 PRINT"[BCRILS>HI[22SPCILS>G1"

18 PRINT"[BCRI[S>H] JON 0OG TONY LAERDALL
2SPCILS>G1"

19 PRINT"(S8CRI[S>HI[4SPCI0G LARS AARTUNL
4SPCICS>GI1"

20 PRINT"[8CRI[S>HI[22SPC1[S>G1"

21 PRINT*[BCRILS>HI[&SPC1(C) 1984[8SPCIL
S$>G1"

22 PRINT"[8CRIISYHI[22SPCI[S>G1"

25 PRINT"[BCRI[S>JI[22S>DI[S>K]1*

29 POKEL+2,0:POKEL+3,8

30 POKEL+9,0:POKEL+10,8

40 POKEL+16,0:POKEL+17,8

110 11=54272:12=54279: 13=54286

120 HI=T1+1:H2=I2+1:H3=I3+1

130 V1=I1+4:V2=12+4:U3=13+4

140 POKES4296,15

150 POKEV1+1,3:POKEV1+2,246

160 POKEVZ2+1,3:POKEV2+2, 246

170 POKEV3+1,3:POKEV3+2,246

180 T=TI

200 POKEV1,&64:POKEV2,64:POKEVS, 64

210 READS: IFS=0THEN2%0

215 S=5/6

220 READX1,Y1,X2,Y2,X3,Y3

230 IFX1THENPOKEH1,X1:POKEI1,Y1:POKEV1,6&
5

240 IFX2THENPOKEHZ, X2:POKEIZ,Y2:POKEV2,6é

5

250 IFX3THENPOKEHS3,X3:POKEIS, Y3:POKEVS, 6

5

260 T=T+S

270 IFT>TITHENZ270

280 GOT0200

290 FORJ=I1T0S54296:POKEJ,0:NEXT:PRINT"[C

LSIIGR11*:END

500 DATA&4,57,172,0,0,7,53,64,86,105,12,

216,9,21,64,86,105,0,0,7,53

510 DATA&4,96,254,12,216,9,21,64,86,105,

0,0,9,159,64,76,252,14,107,12,32 _

520 DATA&4,76,252,0,0,9,159,64,96,254,14
,107,12,32,64,102,194,0,0,6, 108

530 DATA&4,129,120,9,159,8,23,64, 153,247

4

995'-»\‘“

,0,0,8,23,64,129,120,12,216,9, 159

540 DATA&4,129,120,0,0,9,159,64,115,88,1
4,107,12,32,64,115,88,0,0,9, 159

550 DATA&4,115,88,14,107,12,32,64,129,12
0,0,0,7,53,64,72,169,12,216,9,21

560 DATA 64,72,169,0,0,7,53,64, 129, 120, 1
2,216,9,21,64,115,88,0,0,9, 159

570 DATAé4,76,252,14,107,12,32,64, 76,252
,0,0,9,159,64,96,254,14,107,12,32

580 DATA&4,96,254, 13, 156, 10, 205, 64,86, 10
5,13, 156, 10,205, 64,94, 254,0,0, 10, 205

590 DATA&4,86,105,19,63,13, 156,64, 96,254
,18,42,14,107,64,86, 105, 18,42, 14, 107

400 DATA&4,96,254,0,0,14,107,644,86,105,0
,0,18,42

610 DATA44,57,172,0,0,7,53,64,86, 105,12,
216,9,21,64,86,105,0,0,7,53

620 DATA&4,96,254,12,216,9,21,64,86, 105,
0,0,9, 159, 64,76,252,14, 107,12,32

630 DATA&4,76,252,0,0,9, 159, 64,96, 254, 14
,107,12,32,864,102,1%4,0,0,6, 108

a0 bATAsa) 12%,120,9,15%,8, 53,64, 153,247
,0,0,8,23,64,129,120,12,216,9, 159

650 DATA&4, 129,120,0,0,9,15%,64,115,88,1
4,107,12,32,64,115,88,0,0,9, 159

660 DATAG4,115,88,14,107,12,32,64,129,12
0,0,0,7,53,64,72,169,12,216,9, 21

670 DATA 64,72,169,0,0,7,53,64,129,120,1
2,216,9,21,64,115,88,0,0,9, 159

680 DATAG4,76,252,14,107,12,32,64,76,252
,0,0,9,159,64,96,254,14,107,12,32

690 DATA&4,96,254,0,0,7,53,64,86,105,12,
216,9,21,64,96,254,0,0,7,53

700 DATA&4,86,105,12,216,9,21,44,86, 105,
12,32,9,159,64,76,252,12,32,9, 159

710 DATAL128,76,252,12,32,9,159

800 DATA128,96,254,24,63,12,32,128,76,25
2,19,63,9,159, 128,44, 188, 16,47,8, 23

810 DATA128,57,172,14,107,7,53

820 DATA&4,57,172,14,107,7,53,64,43,52, 1
4,107,12,216,64,48,127,14,107, 10,205

830 DATA&4,51,97,14,107,9,21,64,48,127,1
4,107,9,159,64,43,52,14,107,9, 159

840 DATA128,38,126,14,107,9, 159

850 DATA128,96,254,24,63,12,32,128,76,25
2,19,63,9, 159, 128,64, 188, 16,47,8, 23

860 DATA128,57,172,14,107,7,53

870 DATA64,54,111,9,21,7,53,64,57,172,9,
21,7,53,64,64,188,9,21,7,53

880 DATAG4,72,169,9,21,7,53,64,86,105,12
,32,9,159,64,76,252,12,32,9, 159

890 DATAL128,76,252,12,32,9, 159

900 DATA128,96,254,24,63,12,32,128,76,25
2,19,63,9,159, 128,64, 188, 16,47,8, 23

910 DATA128,57,172,14,107,7,53

920 DATA&4,57,172,14,107,7,53,64,43,52, 1
4,107,12,216,64,48,127,14,107, 10,205

930 DATA&4,51,97,14,107,9,21,64,48,127,1
4,107,9,159,64,43,52,14,107,9, 159

940 DATA128,38,126,14,107,9,159

950 DATAL28,96,254,24,63, 12,32, 128, 76,25
2,19,63,9,159,128,64, 188, 16,47,8, 23

960 DATA128,57,172,14,107,7,53

970 DATA64,54,111,9,21,7,53,64,57,172,9,
21,7,53,64,64,188,9,21,7,53

980 DATA&4, 72, 169,9,21,7,53

1000 DATA&4,76,252,12,32,9, 159,64,57,177
,12,32,9, 159,64, 72,169,0,0,7,53

1010 DATAG4,57,172,12,216,9,21




1020 DATAG4,76,252,12,32,9,159,64,57,177
,12,32,9,159,64,72,169,0,0,7,53

1030 DATA&4,57,172,12,216,9,21

1040 DATAG4,76,252,12,32,9,159,64,57,177
,12,32,9,159,64,72,169,0,0,7,53

1050 DATA&4,57,172,12,216,9,21

1060 DATA&4,76,252,12,32,9,159,64,57,177
,12,32,9,159,64,72,169,0,0,7,53

1070 DATA&4,57,172,12,216,9,21

2000 DATA96G,76,252,12,32,9,159,32,38,126
,0,0,0,0,96,76,252,9,159,0,0

2010 DATA32,38,126,0,0,9,159

2020 DATA®6G,76,252,12,32,9,159,32,38,126
,9,159,0,0,96,76,252,9,159,0,0

2030 DATA32,38,126,0,0,9,159

2040 DATA96,76,252,12,32,9,159,32,38, 126
,9,159,0,0,96,76,252,%,159,0,0

2050 DATA32,38,126,0,0,9,159

2060 DATA®6G,76,252,12,32,9,159,32,38,126
,9,159,0,0,96,76,252,9,159,0,0

2070 DATA32,38,126,0,0,9, 159

3000 DATA256,51,97,8,23,9,159,64,57,172,
0,0,%,159,64,68,149,0,0,9, 159

3010 DATA&4,64,188,12,32,14,107,64,57,17
2,12,32,14,107,128,76,252,12,216,0,0
3020 DATA128,76,252,16,47,19,63,64,76,25
2,12,216,0,0,64,86,105,12,216,0,0

3030 DATA&4,64,188,16,47,19,63,64,68, 149
,16,47,19,63,128,57,172,9,159,0,0

3040 DATA128,57,172,12,32,17,37,64,57,17
2,9,159,0,0,64,68,149,9, 159,0,0

3050 DATA&4,64,188,12,32,17,37,64,57,172
L 12,32,17,37,64,51,97,12,216,0,0

3060 DATA&4,102,194,12,216,0,0,64,96,254
,16,47,19,63,64,86,105,16,47,19,63

3070 DATA&4,76,252,9,159,0,0,64,68,149,9
,159,0,0,64,64,188,12,32,17,37

3080 DATA&4,57,172,12,37,17,37,128,51,97
,16,47,19,63,128,51,97,16,47,19,63

3090 DATA&4,57,172,9,159,0,0,644,68,149,9
,159,0,0,64,64,188,12,32,14, 107

3100 DATA&4,57,172,12,32,14,107,128,76,2
52,12,216,14,47,128,74,252,12,216, 16,47
3110 DATA&4,76,252,12,216,16,47,64,86,10
5,12,216,16,47,64,64,188,12,216,16,47
3120 DATA&4,68,149,12,216,16,47,128,57, 1
72,9,159,0,0,128,57,172,12,216,17,37
3130 DATA&4,57,172,9,159,0,0,64,68,149,9
,159,0,0,64,64,188,12,214,17,37

%140’ DATAG4,57,172,12,216,17,37

5000 DATAG4,51,97,12,216,17,37,64,76,252
12,216,17,37,64,57,172,9,159,12,32

5010 DATA&4,64,188,9,159,12,32,128,51,97
. 12,216,16,47,128,38,126,9,159,0,0

5000 DATA256,51,97,8,23,9,159,64,57,172,
0,0,9,159,64,68,149,0,0,9,159

7010 DATA&4,64,188,12,32,14,107,64,57,17
2,12,32,14,107,128,76,252,12,216,0,0
7020 DATAL28,76,252,16,47,19,63,64,76,25
2,12,216,0,0,64,86,105,12,216,0,0

7030 DATAG4, &4, 188,16,47,19,63,64,68,149
,16,47,19,63,128,57,172,9,159,0,0

5040 DATA128,57,172,12,32,17,37,64,57,17
2,9,159,0,0,64,68,149,9,159,0,0

7050 DATA&4,64,188,12,32,17,37,64,57,172
,12,32,17,37,64,51,97,12,216,0,0

%060 DATA&4,102,194,12,216,0,0,64,96,254
,16,47,19,63,64,86,105,16,47,19,63

%070 DATA&4,76,252,9,159,0,0C,64,68,149,9
,159,0,0,64,64,188,12,32,17,37

%080 DATA64,57,172,12,37,17,37,128,51,97
1 16,47,19,63,128,51,97,16,47,19,63

5090 DATA&4,57,172,9,159,0,0,64,68,149,9
,159,0,0,64,64,188,12,32,14,107

%100 DATAG4,57,172,12,32,14,107,128,76,2
52,12,216,16,47,128,76,252,12,216,16,47
7110 DATA&4,76,252,12,216,16,47,64,86,10
5,12,216,16,47,64,64,188,12,216,16,47
7120 DATA&4,68,149,12,216,16,47,128,57, 1
72,9,159,0,0,128,57,172,12,216,17,37
7130 DATA&4,57,172,9,159,0,0,64,68,149,9
,159,0,0,64,64,188,12,216,17,37

7140 DATA64,57,172,12,216,17,37

8000 DATA128,51,97,12,216,16,47,128,51,9
7,12,216,0,0,128,57,172,12,32,0,0

8010 DATA128,64,188,11,114,0,0,64,76,252
,10,205,0,0,64,68,149,10,205,0,0

COMMODORE 64

8020 DATA&4,96,254,12,216,8,147,64,86,10
5,12,216,8,147,64,76,252,9,159,12,32

8030 DATA&4,6&8,149,9,159,12,32, 44,64, 188
,9,159,12,32,64,57,172,9,159,12,32

8040 DATA128,51,97,12,216,16,47,128,51,9
7,12,216,0,0

8050 DATA128,57,172,12,32,0,0

8060 DATA128,64,188,11,114,0,0,64,76,252
,10,205,0,0,64,68,149,10,205,0,0

8070 DATA&4,96,254,12,216,8,147,64,86,10
5,12,216,8,147,64,76,252,9, 159,12, 32
8080 DATA&4,68,149,9,159,12,32,64,64,188
,9,159,12,32,64,57,172,9,159, 12,32

8200 DATA&4,51,97,9,159,12,32,64,76,252,

9,159,12,32,64,57,172,9,1%59,0,0

8210 DATA&4,64,188,12,32,17,37

8220 DATA64,51,97,9,159,12,32,64,76,252,

9,159,12,32,64,57,172,9,159,0,0

8230 DATA64,64,188,12,32,17,37

8240 DATA64,51,97,9,159,12,32,644,76,252,
9,159,12,32,64,57,172,9,159,0,0

8250 DATA&4,64,188,12,32,17,37

8260 DATA&4,51,97,9,159,12,32,64,76,252,

9,159,12,32,64,57,172,9,159,0,0

8270 DATA&4,64,188,12,32,17,37

8300 DATA&4,64,188,102,194,12,216,64,51,

97,12,216,0,0,64,64,188,102,194,12,216

8310 DATA&4,51,97,12,214,0,0

8320 DATA6&4,64,188,102,194,12,216,64,51,

97,12,216,0,0,64,64,188,102,194,12,216

8330 DATA&4,51,97,12,216,0,0

8340 DATA&4,644,188,102,194,9,159,64,51,9

7,9,159,0,0,64, 64,188, 102, 194,10, 205

8350 DATA&4,51,97,10,205,0,0

8360 DATA&4,64,188,102,194,9,159,64,51,9

7,9,159,0,0,64,64, 188, 102,194,8,23

8370 DATA&4,51,97,8,23,0,0

8380 DATA&4,64,188,102,194,7,53,64,51,97
,7,53,0,0, 64,564,188, 102,194, 8,23

8390 DATA&4,51,97,8,23,0,0,64,64, 188,102
,194,6,108,64,51,97,6,108,0,0

8400 DATAG4,é4,188,102,194,6,108,64,51,9

7,6,108,0,0

8410 DATA&4,44,188,102,194,9,159,64,51,9

7,9,159,0,0,64,64,188, 102,194, 10,205

8420 DATA&4,51,97,10,205,0,0, 64,64, 188, 1

02,194,9,159,64,51,97,9,159,0,0

8430 DATA&4,64,188,102,194,8,147,64,51,9

7,8,147,0,0,64,64, 188, 102, 194,8,23

8440 DATA&4,51,97,8,23,0,0,64,64,188, 102
194,7,53,64,51,97,7,53,0,0

8500’ DATAL28, 64, 188, 102, 1%4,6, 108, 128,0,

0,0,0,0,0,128,76,252, 129, 120,64, 108

8505 DATA128,0,0,0,0,0,0

8510 DATA128,64,188,102,194,6,108,120,0,

0,0,0,0,0, 128, 76,252, 129, 120,6, 108

8520 DATA128,0,0,0,0,0,0

8600 DATA64,25,177,6,108,0,0,64,25,177,1

2,216,0,0

8610 DATA64,25,177,6,108,0,0,64,25,177,1

2,216,0,0

8620 DATA&4,25,177,6,108,0,0,64,25,177,1

2,216,0,0

8630 DATA&4,25,177,6,108,0,0,64,25,177, 1

2,216,0,0

8640 DATA&4,2%,177,6,108,0,0,64,25,177,1

2,216,0,0

8650 DATA&4,25,177,6,108,0,0,64,25,177,1

2,216,0,0

8660 DATA&4,25,177,6,108,0,0,64,25,177,1

2,216,0,0

8680 DATA&4,25,177,6,108,0,0,64,25,177,1

2,216,0,0

9000 DATA256,6,108,44,188,102,194,128,0,

0,0,0,0,0,64,0,0,0,0,0,0

001 DATAZ256,0,0,0,0,0,0

10000 DATAO

READY.




FIRE PA RAD

Fire pd rad er et sakalt «intel-
ligent» spil. Commodore-
eiere som har Program Spe-
sial 3 har sikkert registrert Ot-
hello. Hvis du skrev inn Othel-
lo fra forrige nummer og likte
programmet, anbefaler vi «Fi-
re pa radn.

Selve logikken i program-

met er laget i standard Basic

og burde fungere pa& andre

maskiner ogsd, det «eneste»

som ma forandres er skjer-
mutskriften.

Fire pa rad er laget av:

Lars Erik Moen

Sorlibakken 17

1472 LORENSKOG

COMMODORE 64

100 REM FIRE PAA RAD

110 PRINT "[CLSII[3CDIC[10SPCILREDI*¥¥*[BLK
JFIRE P@ RADIREDI¥¥*"

120 PRINT "[BLKI[SCDI[11SPCIVENT CA. 1 S
EC."

130 POKE 53281, 15:POKES3280,46

140 GOSUBS000 : 'REM TEGNSETT ROM-RAM

200 POKES3272, (PEEK(53272) AND240) +12

210 FORC=26TO0O31

220 FORLL=0TO?

230 READ NU

240 POKE12288+ (8%C)+LL,NU

250 NEXT LLINEXTC

260 PRINT*[CLSI[(CDIIBLKI[2SPCISKAL JEG S
I IFRA OM NOEN HARC2CDI1"

270 PRINT"[HOMI1[&CDI1L2SPCI1I[REVII3ISPCIICR
] [CRIL3ISPCILZ2CRII3ISPCIT4A4CRIL[3SPCIL3CR]
[2CuUllcLl t2Cpl1”

280 PRINT“[2SPCI1[REV] [SCR] [2CR] [CR1 [
&6CR1 [2CR1 [CRIL3SPC1"

290 PRINT"[2SPCIIREVI[2SPCI[2CR] [CRI1[3S
PCI[2CRIL2SPCIISCRII3SPCIIL2CR] [CR1 [CR1

300 PRINT®[2SPCII[REV] [3CR1 [CR] [2CR1 [
CR] [6CR]) [4CRIL3SPCII(CR1"

310 PRINT®"I[2SPCIIREV] [3CR] [(CR1 [2CR1 [
CRIL3SPCIC4CR] [4CR] [CR1 [CR1"

320 PRINT “[2CDIIREVIIZ20CRII3SPCIL3CR]
[2CRI[(2SPCI1LCR1"

330 PRINT "[REVII[20CR] [2CR] [CR1LC3SPC]
[CR]1 [CR] "

340 PRINT “[REVI[20CRIL3SPCI1[2CR] [CR]
[CR]1 [CR] *

350 PRINT “C[REVII[Z20CR] [2CR1 [CRI1[3SPC]
[CR] [CR] "

360 PRINT "I[REVI[20CR]1 [2CR1 [CR] [CR1

[CRIL2SPCIICRI]1"

370 PRINT “[BLKI[2CDI[20CRI(C) L.E. OG H
. MOEN"

380 GETGS®:HG=HG+1

390 IFHG=255THENHG=0

400 IFGS$="J"THEN430

410 IFGS$="N"THEN430

420 POKE 646,HG:GOTO270

430 FORI=1TO&:FORT=1TOZ7:iR(T,I)=0:NEXTT:N
EXTI:VV=0

440 PRINT CHR%(8)"[CLS] [GRNI1[10SPCI¥¥*(
BLUIFIRE P2 RADIGRMI¥¥%[CD1"

450 PRINT*[BLUI[7SPCI1IL[3SPCIZI[3SPCI13[3SF
Cl14C3SPCISI3SPCl6L3SPCI7"

460 FORP=1TO6

470 PRINT®I[REVIIGR3] [OFF1L[4SPCIIBLKILRE
V1[(29SPCI[OFF1*™

480 FORT=1T02

490 PRINT"I[REVIIGR3] [OFFI[4SPCII[BLKILRE
V]l [3CR] [3CR] [3CR1 [3CR1] [3CR] [3CR1 [
3CR]1 [OFF1"

S00 NEXT:NEXT

510 PRINT"[SSPCIIBLKIIREVI[29SPCIL[OFF1"
520 PRINT"I[CDISKAL COMPUTEREN SPILLE?"
530 GETBH$: IFBHE=""THENS30

540 IFBH®="J"THENSZ70

S50 IFBHS="N"THEN&30

560 GOTO 530

570 PRINT“[CUICOMPUTEREN HAR ROD![4SPC1"
:FS=1

580 IF DA=1THENG&30

6

\2
ot
s

590 RESTORE:FORXH=0TO95:READYS:NEXTXH
600 FORJ=1TO&:FORI=1TO7:READRL1(I,J)

610 NEXTI,J

620 DA=1

630 PRINT"[CUIHVEM STARTER? (B/R)L[7SPC1"
640 GETA%: IFA%=""THEN&40

650 IFA$="B"THENAS$="BLE":F=6:G0T0680
660 IFAS="R"THENA$="ROD ":F=2:G0T06&80
670 GOTO&40

680 PRINT"I[CUIL19SPC1"

690 PRINT"I[CUI"A$; ", HVILKEN KOLONNE?[4S
Lt o B

700 IFFS=1ANDF=2THENPRINT"[CUICOMPUTEREN
TENKER! [BSPC1":G0TO1260

710 GETB®: IFB$=""THENZ10

720 FORT=49T0S55

730 IFB$=CHRS$(T) THENZ70

740 NEXT

750 IFB$="S"THEN?70

760 GOTO710

770 PRINT"I[CUIL249CR1";B$

780 IFVV=4THEN270

790 I=T-48

800 FORJ=4TOISTEP-1

810 IF R(I,J)=0 THEN R(I,J)=F:GOTO840

820 NEXT

830 PRINT"ICUIL24CRIL?7SPC1":G0OTO &6%0

840 S=55462+((I-1)%¥4+(J-1)%120)

850 GOSUBL1030

860 FORH=0TO02:POKES+H,F:POKES-54272+H, 26
+HINEXT

870 PRINT "[CUl[24CRI[4SPC1"

880 FORH=40T042:FPOKES+H,F:POKES-54272+H,

H-11:NEXT

890 IFGS®="J"THENGOTO1350

200 IFVV=4THEN%®70

210 FORU=1TOZ?

920 IFR(U,1)=0THEN?S0

230 MNEXTU

240 GOTO 270

950 IF F=6THENF=2:A$="ROD ":GOTO0&%90

960 IF F=2THENF=6:A%$="BLE":GOT0O&6%90

970 PRINT"[(CUI[SSPCIVIL DERE SPILLE EN G

ANG TIL?L[SSPC1*

980 POKES3269,3

P90 GETR%: IFR$=""THEN920

1000 IFR$="J"THENRUNZ260

1010 IFR$<>"N"THEN990

1020 PRINT"[CLSI[3CDI1[9SPCl![&6SPCIHA DET

[GR3I1I":END

1030 REM + X HSPRITE*¥%%

1040 EV=53248

1050 POKEEV+16,0

1060 RESTORE:FORXH=0T047:READYS:NEXT

1070 POKE EV+21,4:REM SPRITE PAA

1080 POKE 2042,13

1090 FORE@N=0TO47:READ F@:POKEBS83Z2+@N,FA:N

EXT

1100 POKEEV+27,255:REM BAKGRUNN

1110 IFI=7THEN1190

1120 aB=J

1130 FORHX=0TOQB%24STEP4

1140 POKEEV+41,F:REM FARVE

1150 POKEEV+4,I#32+40 :REM X

1160 POKEEV+S5S,HX+58:REM Y

1170 NEXTHX

1180 RETURN




1190
1200
1210
1220
1230
1240

1250
1260
1270
1280
1290
1300
1305
1310
1320
1330
1340
1350
1360
1370
1380
1390
1400
1410
1420
1430
1440
1450
1460
1470
1480
1490
1500
1510
1520
1530
1540
1550
1560
1570
1580
1390
14600
1610
1620
1630
1640
1650

. Lo
1ul’.-lc

1670
1680
1690
1700
1710
1720
1730
1740
1750
17260
1770
1780
1790
1800
1810
1820
1830
1840
1850
13860
1870
1880
1890
1900
1910
1920
1930
1940
1950
1960
1970
1980
1990
2000
2010
2020
2030

REM KOLONNE NR 7

POKE EV+16,4

POKEEV+41,F
FORBU=0TOJ*24STEP2
zg§$EU+4,B:PGKEEU+S,BU+58

GOTO1180

REM FINN LEDIG PLASS
TT=1

FORI=1TO?
P(I)=0:J=0
FORJK=6TOI1STEP-1
IFJ<>0THEN1320
IFR(I,JK)=0THENJ=JK
NEXTJIK
IFJ=0THENGOTO18&0
REM HORISONTAL TEST
Il=1
IFI>4THENILI=I-3
A=4-ABS (4-1)
FORK=I1TOI1l+A-1

FORL=0TO3
TVI(L+1)=R(K+L,J)
NEXTL

KL=I-K+1

GOSUB 1980

NEXTK

REM VERTIKAL TEST
Ji=1

IFJ>4THENJ1=J-3

A=4-ABS (4-J)
IFJ>3THENA=A-1
FORK=J1TOJ1+A-1
FORL=0TO3
TV(L+1)=R(I,K+L)

NEXTL

KL=J-K+1

GOSUB 1980

NEXTK

REM SKRAA OPPOVER
A=R1(I,J)
IFI-J>30RI-I>2THEN1720
IFI>JTHENIJ=J-1:G0OT01620
13=1-1

IFIJ>3THENIJ=3
I1=1-1J:31=3-1J
FORK=0TOA-1
FORL=0TO3
TUIL+1)=RIT1 KL,

NEXTL

KL=I-T1-K+1

GOSUB 1980

NEXTK

REM SKRAA OPPOVER
A=R1(I,7-3)
IFI+J<SORI+J>10THEN1850

T Abral v
LT T

IF6-J>ITHENIJ=I-1:GOTO1760

1J=6-J

IFIJ>3THENIJ=3
T1=I-1J:J1=J+1J
FORK=0TOA-1

FORL=0TO3
TVIL+1)=R(I1+K+L,Ji-K-L)
NEXTL

KL=I-T1-K+1

GOSUB 1980

NEXTK

IFTT=0THENGOTO%50

NEXT I

REM MASKINEN VELGER
PR=P{1)

16=1

FORI=2TO?
IFP(I)<PRTHEN1950

IFP(I) >PRTHEN1%940

IFRND (1) >.5STHEN1%50
PR=P(I):16=1

NEXTI

I=16:TT=0

GOTO800

IFTT=1THENZ100

REM TESTER FIRE PAA RAD
FORL=2TO4
IFTV{1)<>TV (L) THENRETURN
NEXTL

PRINT"LCUl"jA%; "[BLK] HAR

COMMODORE 64

s "PE
2040
2050
2060
s "P@
2070
2080
2090
2100
2110
2120
2130
2140
2150
2160
70

2170
2180

"$ "RAD![8SPC1":VV=4
IFNME< > " " THENS70

FORBN=0TOSO:NEXT

PRINT"L[CUI";A%; "[WHT] HAR "“;“FIRE "
"$ “"RAD!'!"

FORBN=0TOS50:NEXT: GETNMS

GOTO2030

REM MASKINEN BEREGNER POENG
£4=0:25=0

FORL=1TO4

IFTVI(L)=2THENZ4=2Z4+1
IFTV(L)=6THENZS=2Z5+1

NEXTL
IFZ4=3THENP(I)=P(I)+1000:G0T02270
IFZ4=0ANDZS=0THENP(I)=P(I)+1:G0T022

IFZ4=0ANDZ5=2THENP (I)=P (1) +5
IFTV(1)=0ANDTV(2)=86ANDTV(3)=6ANDTV(

4)=0THENP(I)=P(I) +40

2190
2200
2210
2220
2230
2240
2250
2260
2270
2280
2290
2300
EMI

2310

2320
2330
REMZ
2340
\
2350
2360
, 240
2370

IFZ4=0ANDZS=3THENP(I)=P(1)+200
IFZS5< >0THENZ2270
IFZ4=1THENP(I)=P(I)+3
IFZ4=2THENP (1)=P(I)+10
IFKL=1THEN2250
IFTV(KL-1)=2THENP (I)=P(I)+4
IFKL=4 THEN2270
IFTV(KL+1)=2THENP (I)=P(I) +4
RETURN

REM DATA FOR TASTATURET
DATAO0,0,3,15,31,31,63,63:REM_
DATAO, 255, 255, 255, 255, 255, 255, 255: R

DATAO,0,192,240,248,248,252,252:REM

DATA63,63,31,31,15,3,0,0:REM]
DATA 255,255, 255,255,255, 255, 255,0:

DATA252, 252, 248, 248, 240, 192, 0, 0:REM

REM DATA FOR SPRITE
DATA ©0,0,0,0,255,0,3,255,192,15,255

DATA 31,255,248,31,255,248,63,255,2

52,63, 255, 252

2380

DATA 63,255,252, 63,255,252,31,255,2

48, 31,255,248

2390
,0,0
24900
2410
2420
2430
2440
2450
2460
5000
5002

DATA 15,255,240, 3,255,192,0,255,0,0

REM DATA FOR HJELPE MATRISE
DATA 1;151,1,0;0,0

DATA 1,2,2,2,1,0,0

DATA 1,2,3,3,2,1,0

DATA 0,1,2,3,3,2,1

DATA 0,0,1,2,2,2,1

DATA 0,0,0,1,1,1,1

REM TEGNSETT ROM-RAM

FORT=0TO137:READA:INEXT : REM SKAL L

ESE DE SISTE DATASETNINGENE

S010
NEXT
5015
5020
5025
5030
5100
5105

FORT=49152T049152+44: READA:POKET,A:

SYS49152
REM STOR AA

FORT=0TO7:READA: POKE12288+T,A: NEXT
RESTORE : RETURN

REM DATA FOR MC
DATA120,169,0, 133,251, 133,253, 168, 1

69,208, 133, 252, 169,48, 133, 254, 170, 165

S110

DATA1,41,251,133,1,177,251,145,253,

200, 208, 249, 230, 252, 230, 254, 202, 208, 242

5120
5125
5130

DATA165,1,9,4,133,1,88,96
REM DATA FOR STOR AA
DATAZ24,36,60,102,126,102,102,0

READY.

MU

7




Et kort program som gir deg

en avveksling fra det «gamie»

Commodore-tegnsettet og gir
«trott» tekst ny liv.

Hilsen

Jon-Egil og

Sindre Remstad

6280 SYVIKGREND

3 POKES3281

1
5 PRINT"LCLSICICDICSCRICBRNIVENT LITT-LES

COMMODORE 64

GOTISK TEGNSETT

B

220
222

¢

pREMS

grLME

DATALl,66,36,40,112, 4() 236 6£: 0
0311\12 24, 36,.42 32, 132

ER INN DATA" 274 DATAL3,84,42,42, 106, 4é 4% 46 0

10 POKES2,56:POKES6,56:CLR 226 DATAL14,66,50,42, 106, 42,42,68, o

20 POKES6334,PEEK (56334) AND254 228 DATALS,28, 34,81, 81,81, 34, 28,

30 POKE1L, PEE (1) AND251 230 DATAL6,92,34, 34, 124 32,02 64 0

40 FDFI=OTD§11 =232 nﬂTﬂi?,hﬁ 84, 34,;,12 26, 124 0

50 POKEI+14336,PEEK(53248+1) 234 DATA1S8, 92,04 34, 120,u6,q4 66 0

&0 NE¥TI 236 DATAL1?,2,60, 64 6C 2,60,64,0

70 POKE],PEEK(1)0R4 228 DATAZO 1, 126 48,80 80 33 30 0

20 PCKESé&334,PEEK (56334)0R1 240 DATAZ!,33,82,18,18, 18,18,12,0

%0 READCN: IFCN<OTHEN1000 242 DATAZ22, 76 178 34, 34 34 20 8,0

100 FORI=0OTO?7:READCD 244 PATQ?‘ 128 92, 82 82, 82 34, 40 0

110 POKE 14336 + 8 ¥ CN + I,CD 244 DATAZ24,34, 84 i2 24 37 66 o’

120 POKE14336+8%(128+4CN)+1,255-CD:NEXTI 248 DATAZ2S, 66 164 36 36 26 66,60 o]

130 GOTO%0 250 DATAZ6, 64, 60, 4 a,4,4, 56 64

140 POKES6334,PEEK (56334)0R1 252 DATA27, 1,30,40,40, &2, 40, 169,70

150 READCM: IFCN<OTHEN1000 254 DATA28,1,42,66,74,82,70, 1 24,128

16C FORI=0TO7:READCD 254 DATAZ9, 24,0, 24, 44,36,60, 164, 66

170 POKE14336+8%CN+1,CD:POKE14336+8%NEXT 990 DATA-1

1 1000 POKESZ272, (PEEK(S53272) AND240)CR14

180 GOTO1S0 1010 POKESZ281, 1:PRINT"ICLS]"

200 DATA1,48,72,20,34,62,34,65,0 1020 PRINT"IBLKIDET NORSKE 0G GOTISKE TE

202 DATA2,92,34,56,124,66,34,92,0 CNSETTET ER*

204 DATA3,28,34,84,80,50,34,28,0 1030 PRINT"FERDIG TIL BRUK."

206 DATA4,88,100,66,66,66,100,88,0 1040 PRIMT"[CDIBOKSTAVENE [,\ 0OG 1 BRUKE

203 DATAS,?2,34,64,112,64,34,92,0 R DIJ HAKEPAREN"

210 DATAG,92,34,32,120,32,32,64,0 1050 PRINT"-TES START,PUND 0OG HAKEPARENT

212 DATA7,28,34,64,94,78,562,2,6 ES SLUTT."

2!4 DATAB3,194,36,356,124,44,164,68,0 1100 END

214 DATA®?,2,60,72,8,10,60,64,0

218 DATA10,1,2,2,2,34,68,56,0 READY, SKQL et
o

0 REMEHHHHEEEEHEM TN TP OLAHHHHHHHHHOOHH
FHEEREFEREELaget  avHHHRRERHREEEE
N EEEEEFANdreas Heimdal #HHHHORERE
#¥#¥#Med bistand av Geir & Magnar##
HREREXETERE 20 / 6 - BAFFENHHAH N
Rt s b Ed S E s s SRS s T

10 CLEAR 800,L&HF000:CLICKOFF

20 SCREENO,O: INPUT"HVOR MANGE SPILLERE(

2-6) " {N: IFNC20RN>S0RNC > INT (N) THENZ20

30 COLOR 8,149, 12:SCREENI1,1

40 X=RND(-TIME):SOUND1,S

S0 DIMX(&),Y(6),F(a),P(&),6(24),6%(24),

PR(24) ,E(249),H(24)

40 FORF=1TO&:READF (F):NEXT:DATA 4,6,10,

12,13,1

70’ FORP=1T0&:P (P)=5000: NEXTP

80 FORG=1TO24:READGS(G) ,PRI(G):G(G)=1:NE

XTG

90 DATA START,0,0SLO, 300, STOCKHOLM, 200,

KOBENHAVN, 200, PﬂRIS 500 UIEN 400, Runn q

00,7?,0, IRnN 1000, FDRD 1000 IRnK 900 BBC

+0,7,0

8

SPECTRAVIDEO

Jeg sender et program for
Spectravideo 328/318.

Det heter Minipol og bruker
vanlige Monopol-regler,
man kan ikke kjepe hus/hotel-
og man kommer ikke i
fengsel. Du stopper terninge-
ne med ENTER., Nar du kom-

ler

100 DATA KAIRO, 1300, TUNIS, 1300,ALGER, 12
00,DELHI, 1400, HONG KONG, 1500, TOKYO, 1500
,?,0,AUDI, 1000, NRK,0,CALI, 1500,L1IMA, 200

o

110 LINE(32,32)-(2249,160),1,8B

120 COLORO, 15:LOCATEL104,96:PRINT*MINIPO
L":LINE(102,94)-(146,104),0,8

130 FDRK=32T0224STEP32.LINE(X,S?J'IR,O!
s1ZLINE(X,180)-1{(X,192),; 1INEXTX

1490 FORY=32TO1&40STEP3IZ2:LINE(O,Y)=-(32,Y)
L 1ILINE(224,Y)-(256,Y), 1:NEXTY

150 COLOR1,1S5:FORI=1T0O&2:READAS,X,Y,C:L
OCATEX,Y:COLORC, 15:PRINTAS:NEXTI:DATAS,
0,0,1,T,4,4,1,A,12,12,1,R,18,18,1,T,24,
24,1

140 DATA 0SLO,35,24,13,STOCK,&6,16,13,H
OLM, 46,24, 13, KOBEN, 97, 16, 13, HAVUN, 97, 24,

13
170 DATA PARIS,129,24,5,WIEN,163,24,5;,R

OMA, 195,24,5
180 DATA 1'Kk,228,0,1," 26%,228,8,1," £

E*,228,16,1," SR",228,24,1

mer pa en gate som er til

salgs trykker du K for & kjepe
eller G for & g videre.

Hilsen

Andreas Heimdal

Wistingsv.59a

men

3790 HORTEN
190 DATA 1'k,228,160,1 35,228, 1648,1
3 LF",;220, 17& l,‘ <n»'zza:%ei.1 i p

200 DATA 1'&,4,1&0,1 ta,ls8,1,"
E*,9,176,1," <R*, 4, léq i o
Z10 DATA TOKYD,33, 161,15, HONG, 68, 161, 15
, KONG, 68, 169, 15, DELHI |, 97, 181, 15

220 DATA ALGER, 129, 1&1,8, TUNIS, 161,161,
B8,KAIRD, 193, lﬂl 8

250 DATA 1,227,33,2,R,227,41,2,A,227,49
+2,N,227,57,2,1,227,97,2,R, 227, 105, 2. A,
227,113,2,K,227,121.2

240’ DATA £,23,33,a,1,24,41,4,1,24, 49,4,
Ay24,57,4,,24,65,4,4, 24,75, 4,1, 24,8,

]

250 DATA'F,227,65,1,0, 227 73,1,R, 227,81
111D,227, 8%,1,A,24,128,1,0,24, 136, 1.D,2
a,144,1,1,24, 12,1

250 DATA N-24, 99,1,R,24,107, 1,K,24, 115,
1,B,227,130,1,8,227,138,1,C, 227, 14&, 1

270 FORI=1T08!READS: SH=58+CHRS (5) I NEXTI
{FORI=1TO&:SPRITES(I)=5%: NEXTI

280 DATA &BO000000O

290 DATA &BOODO000O

3.0

v




. gq

300 DATA &BOO111100

310 DATA &BL11111111

320 DATA &B11111i11

330 DATA &BO1000010

340 DATA &BO0000000

350 DATA &B00000000

340 FORI=1TON:COLOR,,F(1):GOSUBS&0:L INE
(36,36)-1(21%,80),14,BF:LINE (42, 120) - (22
0,128),14,BF

370 A=0:FORP=1TON: IFP(P) >0THENA=A+1

380 NEXTP: IFACZTHEN1090

390 IFP(I)<=0THENPUTSPRITEI-1, (33+I#8,1
48) ,F (1), 1:60T0740

400 GOSUB1040

410 A%="Spiller*+STR®(I)+*! Trykk <ENTE
R> !*:GOSUB1030

420 SOUNDS8,S5:SOUNDI,S:FORT=1T0100: SOUND
0,250:R1=INT (RND(8) %6) +1:R2=INT (RND (8) ¥
61+1:SOUNDO,225:LINE(170,96) - (200, 104) ,
14,BF:LOCATEL70,96:PRINTUSING® #*jR1jR2
430 IFINKEY$=CHRS (13) THENA4OELSENEXTT
440 T=50:SOUNDB,0:A%=""": GOSUBI1030

4%0 T=R1+R2

440 FORH=1TOT

470 IFX(I)<32ANDY (I)>32THENGOSUBS20: GOT

0s10
480 IFX(I)>224ANDY(I)<1S0THENGOSUBB40:G
oT0S10

490 IFX(I)<224ANDY (1) <32THENGOSUB780:GO
TOS10
500 IFX(I)>32ANDY (1) »150THENGOSUBB00: GO
TOS10

S10 SOUNDS8, 10:S0UNDIL, 16:SOUNDO, 100: SOUN
D0,0:6(IN=G(I)+1:IFG(I)>24THENG(I)=]1
520 IF G®(G(1))="START"THENP(I)=P(I)+50
0:GOSUBB&0: PLAY*T295L 1604CEGRLA0SCC "1 FO
RPL=1TO400: NEXTPL
S30 NEXTH
540 IFGH(G(I1))<>“2*“THENLOCATEL128-((LEN(
GS(G(I)))/2)%6),120:LINE(42,120)-(220,1
28),14,BF:PRINTGS(G(I)),
550 IFPR(G(I))I<>0ANDE(G(I))=0THENPRINT"
Kr,*PRIG(I))
560 IFGS(G(I))="2"THENGOTOB?0
570 IFGS(G(1))="BBC"ORGS(G(I))="NRK"THE
NAS="Betal TV-lisens med

250 Kr.":60SUB1030:PLAY*"T100LE

SPECTRAVIDEO

&l10
OPE ELLER GAA

IFPRIGII))I<>0ANDE(G(]1) )=0THENAS="KJ]
2

<0 <0":GOSUB1030ELSE710
620 AS=INKEYS

630 IFE(G(I))<>0THEN710

&40 IFAS=***THEN620
650 IFAS="K"ANDG® (G
C{>"START"ANDGS(G(I)
»*BBC“ANDP (1) >=FR (
=I:P(II=P(I)-PRI(G!(

(I))IC> P "ANDGS(G(I))
1<>"NRK"ANDG®(G(I) )<
(1)) THENBEEP:E(G(I))
s 1) :GOSUBB&0: GOSUBLO49
&40 (B(I))C>"?"ANDGS(G(I))
C»*"START"ANDGS(G(I C>"NRK*"ANDGS (G(I) )<
>*BBC"ANDP (1) }PR(G(I))
I:P(I)=P(I)-PR(G(1)):G0SUBB&0: GOSUBL040
470 IF AS="K"ANDPR(G(I))>P(I)0ORAS="K"AN
DPRI(G(I))>P(I) THENBEEP: AS="Du har ikke
nok penger !*:GOSUBLIO3I0:GOTOZ730

480 IFAS="G*"THENBEEP: GOTO 730

690 IFAS="g"THENBEEP: GOTO 730

700 GOTO &20

710 AS=*"*:G0OSUB1030

720 PII)=P(I)-INTI(PR(GII))/S)IR(HIG(I
11 IPLELG(I) ) )I=PIE(GI(I)))+INT(PRI(G(I)
I #(HI(G(I))+1):G0SUBB&O

730 IF R1=R2 THEN D=D+! ELSE D=0
740 IF D>OANDD<2THEN410

750 IF D>1THEND=0

760 NEXTI

770 6GOTO 380

780 REM #HOYRE#*

790 FORHI=X(I)TOX(I)+33:PUTSPRITEI-1, (H
L,YtI)) ,FUI),IsNEXTHL:X{I)=H1:RETURN
800 REM ¥VENSTRE#*

B10 FORHI=X(I)TOX(I)-33STEP-1:PUTSPRITE
I-1,(HL,Y(I)) ,FII),I:NEXTHL:X(I)=H1:RET
URN

BZ20 REM #0PP#*

830 FORHI=Y(I)TOY(1)-34STEP-1:PUTSPRITE
I=1,(X(I),HL) ,FII),I:NEXTHI:Y(I)=H1:RET
URM

840 REM #MNED*

B350 FORHI=Y(I)TOY(I)+34:PUTSPRITEI-1, (X
(I),HL),FLI),I:NEXTHLIIY (1)=H1:RETURN
840 LINE(40,96)~-(100,114),14,BF:LOCATES
0,96 PRINT"SPILLER"I:LOCATE4O, 104:PRINT

IFAS=" K" ANDGS

G
1
G
)
t THENBEEP:E(G(I) )=
)

t
)
I
)
G

1)1+
' /3

ENZIOELSEFP(I1)=P(I}+100:P(P)=FP(FP)-100
10 GOSUBB&OIMEXTP:GOTOD 710
9?20 As="Betal tannlegeregning

med 200 Kr.":GOSUBL10O30
230 PLAY"T100LE04CO3IBB-AL2A-04":FORPL=1
TOLSOOINEXTPL:P(I)=P(1)-200:G0OSUB8&0: G0
TOZ10
740 As="Betal for reperasjon

av bil S00 kr.*:GOSUB1030
50 PLAY"T100L804CO3BB-ALZ2A-04":!FORPL=1
TOISOOINEXTPLIFP(II=P(])-500:GOSUB860:G0
TOF10
60 AS="De vinner 1000 Kr. i

tipping !*":GOSUBL1030
?70 PLAY"T100LB04A-AB-BOSL4C04":FORPL=1
TOISOOINEXTPLIP(I}=P(1)+1000:G0OSUB8B&0:G
oT0710
©8C AS="Dra til KAIRO og kjop NILEN

for 100 Kr.":GOSUB1030
990 Pi{l)=P(1)-100:G0SUBS&0
1000 IFG(I)I4THENT=(25-G(1))+13:G0T044
GIELSET=14-G(1):G0TO440
1010 AS="Hev renter med 500 Kr.*:GOSUBI1
Q30
1020 P(I)=Pi1)+500:G0SUBB&0:PLAY"Ti00LSB
04A-AB-BOSLACO4" :FORPL=1TOIS00:NEXTPL:G
0oTO071i0
1030 COLOR 8, 15:LOCATE42,38:!LINE(36,36)
-(21%,80),14,BF:PRINTAS: COLOR1, 1S5:FORPL
=]TOS00: MEXTPL : RETURN
1040 AS="Dine gater:":FORE=2T024
1€50 IFE(E)=1THENAS=AS+GS(E) +", k"
1060 NEXTE:GOSUB1070:RETURN
IG7EFCOLGP 1,15:LINE(36,128)-(215,158),
14,
1080 FORA=L1LTOLEN(AS)STEPZ29:L0OCATE4Z2,130
+(A/2F ) #BIPRINTMIDS (AS,A,27) INEXTAIRETU
RN
1090 SCREENO:PRINT"DET ER BARE EN SPILL
EF IGJEN":PRINT:PRINT*OG DET ER SPILLER

.

1100 FORI=1TON:IFP(I)<{OTHEN11I10ELSEPRIN
T1:60TOL1120

1110 NEXTI:END

1120 FORP=1TOl0:COLORF(1),14,14:FORJI=1T
O100:NEXTI:COLOR15,4,4:FORI=1TO100: NEXT

. ; L "KR.*P(1):RETURN J:NEXTP: COLOR 15,4,5:END
??fES??:?;33r333552259'é3$353?6"E*TPL'” 870 PLAY"T25SLBOACDECDEL2B-*:FORPL=1T08 50000 :SKAL BRUKES, TEST=LES, DAT=14/8
s80 IFG‘(B(I;}"STﬂRT:GOTU 710 DO:NEXTPL:ON INT(RND(-TIME)#®*7)+1GOTOBB0 AMDREAS HEIMDAL, WISTINGSVEI S%A
590 IFE(G(I))<>0ANDE(G(I})<>ITHENAs="sp 4870,720,940,960,950,1010 Y170 \HONEENS, TLELIS) i ass
111er"+STRS(E(G(I)))+* efer "+GB(G(I))+ Jonu g 1 ohTonam til START":GOSUB1030:
*.“:GOSUB1030:PLAY "T100L104E", "T100L803 oo Asc:be noe CODSELSDAG * 1
REAA-GG-FFF * { FORPL=1T02000: NEXTPL: 60T07 i gyl AL
600 IFE(G(I))=ITHENA®S="Du eier "+GS(G(I medspiller.":GOSUB1030
. IEE A r ; 900 PLAY*T255L1804GR16L BGAAGGDS .
))+*, " GOSUB1030: FORPL=1T0OS00: NEXTPL : CCO4BBB
Yo Shie = EXTPL: 6 :FORPL=1T01000:NEXTPL: FORP=LTON: IFP=ITH
L} o
i [ Breakdance (kass.) kr. 175,- §
1 (1 Ghostbusters (kass.) kr. 148,- 2
1 [ Pitstop Il (kass.) kr. 175,- €
TIL COMMODORE i (] Space Shuttle (kass.) kr. 148,-
1 (7] Hercules (kass.) kr. 120,-
FAR DU HOS 0SS!! [ Black Knight (kass.) kr. 138, -
e — : :
(] African Safori (kass.) kr. 138,-

* BREAKDANCE (EPYX)
* GHOSTBUSTERS (ACTIVISION)
* PITSTOP I (EPYX)

* SPACE SHUTTLE (ACTIVISION)
* HERCULES (INTERDISK), m.m.m.

Hobbytronic AS, Storgt. 6, 2050 Jessheim, TIf. (06) 97 2409

BaVES oooiseisimnidisirinsanssisissnsasinadibarensvintireone s mny
Pestmdstelll cocicininininsiainimnmnamiGnesnrssiayied

;
o O P LR W P AL | PR e R

[ Starforce/Gommeron (kass.) kr. 138,-
[ Pixstik lyspenn m/3 spill ~ kr. 395,-




KODER I UTLISTEDE
PROGRAMMER

LBLK] = BLACK [ORG] = ORANGE
[WHT] = WHITE [LTBLUJ=LIGHT BLUE
[RED] = RED [GR2]1 = GREY2Z2
[CYN] = CYAN EGR3] = GREY3
Vi bringer her (den etterleng- [ERN] = BROWN CLS] = CLR SCREEN
tede) kode-tabellen for ko- [LTREDI=LIGHT RED [LHOM] = CURS.HOME
ding av grafiske tegn til Com- [GR1] = GREYI1 [REV] = REV.ON
dore 64. | tillegg lister vi ut [LTGRNI=LIGHT GREEN [OFF] = REV.OFF
modore b4. | tillegg i [CR] = CURS.RIGHT ([(DEL] = DELETE
programmet en gang til (det [CL] = CURS.LEFT [F1-81= FUNC.KEY
stod i MD 6/84) etter mange [CU] = CURS.UP [CTRL 1=CTRL+KEY
forespersler. [CD] = CURS.DOWN [G< 1 = CBM+KEY
Programmet er laget av: [PUR] = PURFLE [S> 1 = SHIFT+KEY
Truls J. Waage [GEN] = GREEN [SPC]1 = SPACE
Liarlinden 20 E&EE% = BEEE EE;SPC]=EHIFTSPACE
=Y OW ? = AD CH
5090 NYBORG R
200 F=49152:E=49799:REM F=START, E=END 49448 DATA 255,255,255,101,104,107,110
205 IFF>EGOT0230 ' 49456 CATA 255:160:255:235:255:116:1la:ié3: e
210 C=F-INT(F/256) #256:FORF=FTOF+7 49444 DATA 122,124,126, 128, 130,255, 255, 255, 171
?1% READB:C=(C+R) AND255: POKEF , B: NEXT 49472 DATA 136,190,207,201,255,163, 166,171, 17
220 READE: IFB{ >CTHENPRINT"DATA ERROR IN*;PEEK (63)4256%P 49480 DATA 174,177,182,187,148,194, 157, 145, 156
EEK(64) 49488 DATA O, S5, 8, 11, 14, i7, 20, 23,178
22= GOTD205 49496 DATA 26, 29, 32, 35, 38, 41, 44, 47,124
230 REM CBM&4-LIST 49504 DATA 50, 53, S6, 59, &2, &5, &8, 71, &8
23% SYS4P152:REM AKTIVISER 49512 DATA 74, 77, 80, 83, 84, B89, 92, 95, 12
49152 DATA 44, 16,192,174, 1,192,172, 2, 25 49520 DATA 98,255, 255, 255,255, 255, 255, 255, 203
49160 DATA 192,142, &, 5 V2. 3y 965 85 49528 DATA 255,255,255, 255, 255, 255, 255, 255, 112
49168 DATA 36, 15, 48, 22,201, 96,176, 7,105 49536 DATA 255,255, 255,255,255, 255, 255, 255, 120
49176 DATA 201, 32,144, 3, 76,243,166,201, 66 49544 DATA 255,255,25%,101,104,107,110, 113, 156
49184 DATA 128,144, 7,201,204,1746, 3, 74,203 49552 DATA 0, 9, 8, 11, 14, 17, 20, 23,242
49192 DATA 36,167,201, 96,176, 14,201, 32,193 49560 DATA 26, 29, 32, 33, 38, 41, 44, 47,188
49200 DATA 144, 10,208,232,200,209, 95, _8,130 49368 DATA S0, 53, S&, 59, &2, 65, &8, 71,132
49208 DATA 134, 40,208,224,149, 91, 32, 721, > 49576 DATA 74, 77, 80, 83, 84, 89, 92,110, 91
49216 DATA 171,177, 95,162, 0,132, 73,198, 48 49584 DATA 83, 62, 83, 80,195, 71, &0,203,245
49224 DATA 73,230, 73,232,200,209, 95,240,144 49592 DATA 71, 60,201, 71, 60,212, 71, &0.222
49232 DATA 248,224, 1,240, 5,169, 0O, 32,231 4?600 DATA 192, 71, 60,199, 71, 60,171, 71, &3
49240 DATA 205,189, 32, 98,192,169, 93, 76,118 49608 DATA 40,20%, 71, 60,220, 83, 62,220,157
49248 DATA 239,166,164, 73,177, 95,170, 72,228 49616 DATA 71, 60,206, 01209, 317490 %38
492%6 DATA 189,176,192,170,104,224,255,240,118 49424 DATA 196, 71, 60,218, 71, 60,211, 71,150
49264 DATA 14,189,176,193, 8, 41,127, 32,124 49632 DATA 60,208, 71, 40,193, 71, 60,197,120
49272 DATA 71,171, , 40, 16,243, 96,201,166 49640 DATA 71, 60,210, 71, &0,21%, 71, &0, 2&
49280 DATA 32,176, 14, S AR2. 72, 32,113, °9 49648 DATA 200, 71, 60,202, 71, 60,204, 71,155
49288 DATA 192,104, ' " " v 76, 71,212 49456 DATA 60,217, 71, 40,213, 71, 60,207,183
49296 DATA 171,201,123,176, 14, 72,169, 83,129 49664 DATA 83, 62,192, 71, 40,198, 71, &0, 29
49304 DATA 32, 71,171,169, 62, 32, 71,171,163 49672 DATA 195, 71, 60,216, 71, 60,214, 71,198
49312 DATA 76,137,192,201,219,176, _4,201, 86 49480 DATA 60,194, 83, 62,170, B3, 62,171 133
49320 DATA 193,176,234,16%9, 63, 76, 71,171, 41 49688 DATA 71, 40,173, 83, 62,173, 83, &2, 23
49323 DATA 255,255,253, 255,255, 139,255,255, S2 42496 DATA 222, 71, 60,170, 20,127, 70,179, 27
493346 DATA 259,255, 255,255, 255,255, 255,255,176 49704 DATA 70,181, 70,183, 70,178, 70,180, 18
49344 DATA 255,192,204, 198,210,2%5, 255, 255,224 49712 DATA 70,182, 70,184, &7, 84, 82,204,223
49352 DATA 255,25%5.2%%,2%%5,142,196,151,154, 71 49720 DATA 66, 76,203, 87, 72,212, B2, 6&9,155
4976C DATA _ 2, 2%%,25%,255,255,25%5, 255, 255, 203 49728 DATA 196, 647, 89,206, 80, 85,210, 71, 44
49348 DATA 2855, 285,255, 255, 255, 255, 255, 255, 208 49736 DATA 82,206, &6, 76,213, 89, &9,204, 53
49374 DATA 255, 2%%, 255,255,255, 253, 255, 255,216 49744 DATA 79, 82,199, &6, 82,206, 76, 84,186
49384 DATA 255,235,255, 25%, 255, 255, 255, 255, 2249 49732 DATA 82, 69,1964, 71, 82,177, 71, 82,150
499> DATA 255,235,255,255,255,255,255, 255,232 49760 DATA 178, 76, B4, 71, 82,206, 76, B4,185
49400 DATA 255,255, 255,255, 255,255, 255, 255, 240 49768 DATA &6, 76,213, 71, 82,179, 67,213, 47
49408 DATA 25%,25%,25%, 255,255,255, 255, 255,248 49776 DATA 67,196, 67,204, 67,210, 72, 79, S0
49416 DATA 255,255,2%%,255, 255,255, 255,255, O 43734 DATA 205, &7, 76,211, 82, 69,214, 79, 99
49424 DATA 1 255, 255, 255, 255, 255, 255, 255, 107 49792 DATA 70,198, 6B, 69,204, O, O, 0,225
49432 DATA 253,255, 255,255, 255, 255, 255,255, 16 .
49440 DATA 253,239, 255,255,255, 255,255,255, 24 READY.

SPECTRAVIDEOQ

Tegn som blir kodet:
Grafiske tegn som skrives
med LEFT eller RIGHT
GRAPH, samt alle ASCll-ko-
der fraO il 31, 127 til 159 og
fra 121 til 255.

Grafiske tegn vises som teg-
nene < eller > og en bokstav
fra A til Z, der < betyr LEFT
GRAPH og > betyr RIGHT

GRAPH. ASCll-koder som

ikke har noe standard synlig

70

tegn kodes ved at ASCIl-ko-
den vises (desimalt) mellom
paranteser. Alle tegn som ko-
des vil understrekes for at
forskjellen skal veere tydlig.
Vi vil i neste nummer bringe
selve programmet som koder
og fremgangsmaéten for & bru-
ke det.

Programmet er laget av
Computerstandard A/S.




OMMODORE CORNEF

Vi fortsetter her med var tips- og sperrespalte
for Commodore-eiere. Det er tydelig at mange
eiere av CBM 64 og VIC 20 har mye a sporre
om, og EDB-studenten Tor Engebakken stiller
velvillig opp for a preve a finne lesningen pa
folks problemer. Alle spersmal, tips og rutiner
kan du sende direkte til ham. Adressen er: Tor
Engebakken, Damhauggt. 30, 1750 HALDEN.

Takk for et interessant blad
med mange gode tips om pro-
grammer og utstyr. Jeg har et
spersmal til faktura- og bok-
holderiprogrammet for
VIC-20 og CBM-64 som dere
startet i MIKRODATA 1/84:
1) Kan et program skrevet for
diskett brukes sammen med
kassettspiller?
2) | séfall, hvilke forandringer
mé gjeres for & fa dette pro-
grammet til & gd med en
Commodore 64, kasettspiller
og TV-skjerm?
Hilsen
Harald Viken
Krabbstumarka
7863 OVERHALLA

SVAR:

P4 det ferste spersmalet ditt
er svaret et betinget ja. Hvis
programmet benytter seg av
sekvensielle filer eller pro-
gramfiler, er det ikke noe
problem & oversette det. Det
er bare a lete seg fram til de
stedene | programmet hvor fi-
ler blir dpnet. F.eks. OPEN
1,8,2,DATA,S,R hvor 1 er et
logisk filnummer, 8 er device
(Disk), og 2 er secondary
adress. Her forandrer vi bare
8 til 1 som er kassettspiller.
Hvis programmet benytter
seg av direkte aksess til dis-
ken, har vi derimot et pro-
blem. Hele programlogikken
ma forandres, og dette vil of-
te vaere vanskelig. Dessverre
er dette tilfelle med fakture-
ringsprogrammet, og det ville
ta altfor lang tid & oversette
det slik at det gar pa kassett.

Hei MIKRODATA
Jeg vil takke for et fint blad.
Det har gitt meg mange nytti-
ge opplysninger. Men jeg har
to ubesvarte spaersmal: Hvor-
dan kan jeg fa heygrafikk og
egendefinerte tegn pd Com-

modore 647

Med hilsen
Vidar Vevik
Sandbuktveien 3
9672 FORSOL

SVAR:Dette spersmalet har
f jo folk skrevet lange beker

om, s8 det sier seg selv at vi
ikke kan gi noe utfyllende
svar i en spalte som denne. |
prinsippet har vi tre mater
lage egendefinert grafikk pa
Commodore 64.

1) Egendefinert tegnsett.

2) Sprites.

3) Heyoppleselig skjerm.

Vi skal bare gi deg et lite
eksempel som du kan begyn-
ne med. Hvordan du kopierer
tegnsettet over i RAM og for-
andrer to av karakterene.

5 PDKES2,48:POKES6,48:CLR:REM SEN-
KER TOP AV BASIC

10 A=12288:B=53248:C=57343:0-C-B
20

POKES3272,(PEEK(53272)AND240) + 12:
REM KARAKTERER LIGGER | 12288 06
OPPOVER

30 POKE56334,PEEK(56334)AND254:REM
KOBLER UT TASTATURET

40 POKE1,PEEK(1)AND251:REM KOBLER
INN KARAKTERGENERATOREN

50
FORI=0TOD:POKEA +1,PEEK(B +1):NEXT:
REM KOPIERER TEGNSETT

60 POKE1,PEEK(1)OR4:REM KDBLER UT
KARAKTERGENERATOREN

70 POKESB334 PEEK(56334)0R1:REM
KOBLER INN TASTATURET

80 FORI=0TO15:READB:POKEA +1,B:NEXT:
REM SETTER OPP DE TO FORSTE KARAK-
TERENE

90 DATA129,126,153,255,66,60,66,129
100 DATAGBE,126,219,255,102,60,66,36
110 PRINTCHR$(147);:REM OG VISER DEM
PAA SKJERMEN

120 PRINTCHR$(19)"A @ A@ A @ A
@h@h@A@A@A"

125 FORI=0TO250:NEXT

140 PRINTCHR$(19),"@ A @A @ A @
LA@A@A@A@A @A

144 FORI=0TO250:NEXT

150 GOTO120

Dette var jo ikke mye, men
hvis redakteren er inter-
essert, kommer vi tilbake til
temaet i en sterre artikkel-se-
rie?

Noen generelle tips tilslutt.
Den vanlige inputrutinen til
Commodore fungerer jo bra
som den er. Men av og til er
det litt irriterende 3 fa et
spersmalstegn opp pa skjer-
men nar resten av skjerm-
bildet er ryddig og pent. En
fiffig mate 8 unngd dette pa,
er & apne en fil til tastaturet,
og hente variablene derfra.

10 OPEN 1,0:REM O = DEVICE-NR FOR TA-
STATURET
20 INPUT«1,A$

En programfil pa disken ligger
i et bestemt format. De to
ferste bytene er adressen til
starten av programmet, og
deretter folger selve koden.
Startadressen til et program
far vi tak i ved felgende pro-
sedyre:

10 DPEN1,8,2,PROGRAM.P.R

20 GET«1,L$:IFLS=THEN
L$=CHR$(0):REM LOWBYTE AV STARTA
DRESSE

30 GET«1,H$:IFH$ = THEN
H$=CHR$(0):REM HIGBYTE AV STARTA.
DRESSE

35 CLOSEY

40 SF=ASC(H$)* 256+ ASCIL$):?STARTEN
ER;SF

| forrige nummer viste vi dere
en mate a save et maskin-
kodeprogram som ligger i
minnet. Hvis vi har program-
met i DATA-setninger og vi
kjenner til startadressen, er
det ogsé en annen mate som
kan veere nyttig 8 veere klar
over. Vi dpner en programfil
til disken, og saver den direk-
te fra BASIC. Vi benytter oss
av OLD-rutinen, men med
den forskjell at nar den na lo-
ades inn, starter den auto-
matisk og gjer unna jobben
uten a forstyrre noe annet
som ligger | minnet. Vi benyt-
ter oss av en vektor i opera-
tivsystemet for a fa til en
AUTO-start. Vektoren er
varm-start vektoren i
$0302-$0304

10 OPEN1,8,2,0L0.P,W:GOSUB200

15
PRINT«1,CHR$(219);:PRINT « 1,CHR$(2);:
REM SAVER STARTADRESSE | TO FORSTE
BYTE

20 READB:IFB =-1THENSOO:REM LESER 0G
SAVER RUTINEN TIL DISK

30 PRINT«1,CHR$(B);:G0T020

100 DATA169,131,141,2.3,168,
164,141,3,3,169,1,168,

145,43,32,51

110 DATA165,165,34,24,105,
2,133,45,165,35,105,0,
133,46,32,96,166,76,1 16,164

120 DATA-1

200

OPEN15,8,15:INPUT «15,A,A%,S,D:REM
SJEKKER FEILMELDING FRA DISKEN

210 IFA < 20 THEN RETURN

220 PRINT:PRINT:PRINTA,A$,S,
D:CLOSE1:CLOSE15:END

500 PRINT«1,CHR$(139);:PRINT«1,
CHR$(227);:REM SORG FOR AT POINTER
IKKE FORSTYRRES

510 PRINT «1,CHR${219;:PRINT«1,
CHR$(2);:REM WARM START VEKTOR PE-
KER TIL STARTEN

520 REM AV OLD
RUTINEN:2*256+219=731

530 GOTOD220

Hvis du skulle veere sa uhel-
dig & ha slettet et program,
kan du na bare skrive: LOAD'-
‘OLD"" ,8,1 og programmet
ditt vil dukke opp igjen. Av og
til kan det vaere enskelig a fa
listet ut et program til en se-
kvensiell fil pad disken. Eks-
empelvis vil man ha program-
met inn i en tekstbehandler.
(Gjett hvordan jeg kom pa
dette!) Et BASIC-program lig-
ger jo i minnet med symboler
for de forskjellige BASIC-
kommandoene. | en tekst-
behandier vil disse symbole-
ne se litt merkelig ut. Det vi
trenger er et program som
oversetter fra symboler til
ASCll-verdier. Heldigvis lig-
ger en slik rutine allerede i
operativsystemet. Vi LISTer
bare programmet ut pa
disken.Fra direkte mode (fra
tastaturet) skriver vi felgen-
de:

OPEN1,8,2,"PROGRAM,S.W"

CMD1

LIsT

PRI NT«1

CLOSE1

Hvis du lister til kassettspil-
ler, forandrer du den ferste
setningen til:
OPEN1,1,1,""PROGRAM"’.
Hvis du har en subrutine som
du bruker ofte, kan det vaere
arbeidsbesparende 4 ha den-
ne liggende i en fil for seg
selv. Linjenummerne ber vee-
re sa heye at de ikke vil veere
lik noen av linjene i hovedpro-
grammet ditt. Nar du har bruk
for den kan du merge dem
sammen med felgende rutine:
LOAD"HOVEDPROGRAM" B:REM
KASSETT=1

POKE 43 PEEK(45)-2

POKE 44,PEEK(46)
LOAD"SUBRUTINE",8:REM KASSETT=1
POKE 43,1:POKE44,8

17



PILOT-32

Jeg sender et program som
heter PILOT-32. Som navnet
skulle tilsi, er det en flysimu-
lator.

Hvis noen synes det er for
lett 4 lande, kan vindstyrken
ekes ved & legge dette til i lin-
je 20:

GN = GN * 2 (eller et annet
tall)

Men fer man kan begynne

& gjere det vanskeligere, ma
man vite hva som skal gjeres
for & lande, hvordan man sty-
rer og hva instrumentene be-
tyr.
ylnstrumentet lengst il
venstre, merket med «VEL»,
er hastighetsmaleren (VEL er
forkortelse for det engelske
wvelocity», hastighet).

P4 den venstre siden star

oppe fra bunnen. Hastigheten
mé aldri synke under den.
Den indikerer «STALL SPE-
ED», flyet steiler dersom far-
ten er lavere. Nar du lander
ma ikke farten veere for hay.
Neyaktig hvor hey — néja
noe finner du vel ut selv.

Hastigheten reguleres med
opp- og ned-pilene pa ta-
staturet.

Den neste maleren er mer-
ket «GAS», og viser hvor mye
bensin du har igjen. Jo mer
fart du har, jo mer bensin bru-
ker du. Ellers kan ikke denne
maleren reguleres pa noe vis.

S4 kommer «nesemdle-
ren». Den viser om flysnuten
peker oppover eller nedover
{og er formet som et kvadrat
med smé streker innover fra

DRAGON

blemer med a finne det). For a
fa snuten oppover drar du jo-
ysticken nedover, og om-
vendt. Ver oppmerksom péa
at flyet ikke nedvendigvis gar
rett fram selv om det star ho-
risontalt, det finnes jo noe
som heter gravitasjonskraft.

Det neste instrumentet vi-
ser vinkelen til vingene. En
strek mellom ytterkantene til
de to bevegelige linjene til-
svarer vinkelen. Dessverre er
ikke bildet av flyet helt kor-
rekt i dette tilfellet.

Og sa det siste instrumen-
tet. Det er merket «ALT», og
viser heyden («ALT» er en
forkortelse for altitude, hey-
de). Hold godt aye med den!

For & lande ma flyet sta
nesten neyaktig horisontalt,

hastigheten ma ikke veere for
hey og flyet ma vasre omtrent
midt pa rullebanen.

Bruk en joystick i hayre ut-
gang, og pass opp for vinden.

Dersom du klarer & lande,
vil du fa en poengsum, alt et-
ter hvor godt du landet og
hvor mye bensin du har brukt.
Min rekord er pa 367.16.

For dem som er interssert,
sé jeg sender for kr 50,— en
C-15 kassett med opptak av
simulatoren til dem som be-
stiller (betal m/sjekk).

Med hilsen
Bernhard Stormyr
Hyttebakken 18
8000 BODG

det en liten strek et stykke sidene, for dem som har pro-
10 GOTO 1600

20 DIM A(22),B(2%),C(30)

30 PMODE4, 1:58CREEN1, 0: POKE&S314, 16:PCLS4
40 A=BS:D=127:D2=1:P=1536+83%#32

%0 FOR T=83 TO 191:POKE1S36+T#32,D:POKE
1534+31+T#32, D2: NEXT

60 FOR T=0 TO 31:POKE P+T,A:POKE P+108%#3
2+T,AINEXT
70 #OR T=1536 TO 1536+31+20%#32:FPOKET, 191

INEXT
80 PO=1S36+16+36%#32:FOR T=1 TO 11:READ A
TA(T)=A:NEXT

70 PO=PO+I1FOR T=1 TO 11:READAIA(T+11)=A
: NEX

100 P=1537+84%32:D=85:Di=64:G0SUB 110:P=
P+4:G0SUB110: P=P+22: GOSUB110: GOTO120

110 FOR T=0 TO 80:POKE P+T#32, 1:POKEP+T#
32+2,127:NEXT:POKE P+1,D:POKE P+1+T#32,D
: RETURN

120 CmP+T#32:C=C-31

130 CXm1S34+2+165%¥32: CXnCX~-15¥32: POKE CX

-1,85%

140 P=1S346+B6#32:P=P+14:D=85:D1=1:D2=127
150 FOR T=0 TO 30:POKE P+T#32,D2:POKEP+3
+T#32,D1:NEXT:FOR T=0 TO 3:POKE T+P,D:PO
KET+P+32%#30,D:NEXT:POKE P+15%32,71:POKEP
+3+15%32, 31

160 POKE P+7%32,71:POKE P+21%32,71:POKE
P+3+21%#32,31:POKE P+3+7%32, 31

170 P=15346+86%32:P=P+28:D=85:D1=1

180 FOR T=1 TO 1%:READA:B(T)=A:NEXT

190 FOR T=1 TO 7:READA:B(T+1%5)=A:NEXT
200 P=1536+21+86%32

210 FOR T=0 TO 30:POKE P+T¥32,127:POKEP+
I+T#32, 1:NEXT

220 FOR T=0 TO 3I:POKE P+T,85:POKE P+T+30
*32,85: NEXT

230 FOR T=0 TO 30:POKE P+1+T%32, 1:POKEP+
2+T*#32, 127: NEXT

240 FOR T=0 TO 30 STEP S5:POKE P+1+T%32,6
3:POKE P+2+T#32,71:NEXT

250 P=P+1+4%32

260 READA:B(23)=A

270 FOR T=1 TO 30:READA:ICI(T)=AINEXT

280 H=100:P=15:F=080:FU=156:WI=.5-RND{(0)
*GN

290 GOSUB?90

300 P=135:8S=2

310 J=JOYSTK(0):J1=JOYSTK(1)

320 CH=H:CF=F:CM=HM:CU=INT(FU+1):TS=S:CP
=P CK=K :

12

vingene ma veere rettet opp,

330 IF J1>51 THEN HM=HM+1

340 IF HM>7 THEN HM=7

350 IF Ji1<12 THEN HM=HM-1

360 IF HM<-7 THEN HM=-7

370 IF J<12 THEN K=K-.2

380 IF J>5S1 THEN K=K+.2

390 IF K>-.4 AND K<.4 THEN

400 IF K<O THEN S=1

410 IF K>0 THEN 8§=3

420 IF K<-2 THEN K=-2

430 GR=(15&-F) /156:H=H+HM-GR: GOSUB&?0: GO

SUB790:FU=FU-F/&624:GOSUBB30

440 IF K>2 THEN K=2

450 P=P+K+WI:GOSUBB80O:GOSUB?10

460 IF F<=30 OR FU<{=0 THEN PLAY"02V31T4L

8GAAL£BO3CO2GAGEOLICO3C":1G0OTO1310

470 IF PO THEN P=0

480 IF P>30 THEN P=30

490 IF PEEK(341)=223 THEN F=F+2

S00 IF F>136 THEN F=156

510 IF PEEK(342)=223 THEN F=F-2

520 TE=TE+10:1IF TE>=(156-F) THEN TE=0:GO

SUB?50

530 IF BN>=31 AND @R=0 THEN GOSUB 12&0

540 IF CF<>F THEN GOSUB 850

S50 IF H<{=0 THEN GOSUB 1430:IF LN=1 THEN
1310 ELSE 1490

560 IF TS=S THEN IF INTI(CP)=INT(P) THEN

310

570

380

590

600

§=2:60TO 420

PO=1336+27%32+CP

ON TS GOSUB 620,630,640
PO=1536+27%32+P

ON S GOSUB 450,670,660

610 GOTO 310

620 FOR T=1 TO 1S:POKE PO+T¥*32,0:NEXT:PO
=PO+1+5#32:FOR T=1 TO 7:POKEPO+T#32,0:NE
XTIPOKE PO+1+4%32,9!RETURN

630 FOR T=1 TO 11:POKEPO+T#32,0:POKEPO+1
+T*#32, 0 NEXT:RETURN
640 FOR T=1 TO 15:POKEPO+T*32 0: POKEPO+1
+T#32,0:NEXT: POKE PU+2+14*32.6:RETURN
650 FOR T=1 TO 1S5:POKEPO+T#32,B(T):iNEXT:
PO=PD+1+5%32:FOR T=1 TO 7:POKE PO+T*32,B
(T+15) INEXT:POKEPO+4%32+1, 127: RETURN

660 PO=PO+5%32:FOR T=1 TO 10:POKE PO+T*3
2,C(T) INEXT:PO=PO-3%#32+1:FOR T=1 TO 15:P
OKEPO+T¥#32,C(T+10) :NEXT:POKEPO+14%32, 127
:RETURN

670 FOR T=1 TO 11:POKEPO+T¥*32,A(T):POKEP
O+TH*32+1,A(T+11) iNEXT:RETURN

4680 GOTO 310




690 IF INT(H)=INT(CH) THEN RETURN
700 PO=1536+165%32+28

710 IF H>156 THEN H=1356

720 IF H<O THEN H=0

730 IF HC<CH THEN 750

740 GOTO 770

7%0 FOR T=INT(H/2) TO INT(CH/2):POKEPO-T
#32,0:NEXT

760 PO=1%36+P+30%32:PO=PO+INT(CH/4) %32+3
2%11:POKEPO, 0: POKEPO+1,0: POKEPO+32, 0: POK
EPO+33,0: PO=1536+P+30%32: PO=PO+INT (H/4) %
32+32%11:POKEPO, 128: POKEPO+1, 128: POKEPO+
32, 128: POKEPO+33, 128: RETURN

770 FOR T=INT(CH/2) TO INT(H/2):POKE PO-
T*32, 1911 NEXT

780 PO=1536+P+30%32: PO=P0O+INT (CH/4) %#32+1
1%32: POKEPO, 0: POKEPO+1, 0: POKEPO+32, 0: POK
EPO+33,0:PO=1536+P+30%32: PO=PO+INT (H/4) %
32+11%32: POKEPO, 128: POKEPO+1, 128: POKEPO+
32, 128: POKEPO+33, 128: RETURN

790 IF CM=HM THEN RETURN

800 LM=HM-2%HM

810 PM=CM-2%CM

820 PO=1%36+101%32+1%:L0=P0+32%PM: POKE L
0,0:POKE LO+1,0:PO=PO+32%LM:POKE PO,8%5:P
OKE PO+1,8%5:RETURN

830 PO=1536+165%32+6:LM=INT (FU/2)

840 FOR T=INT(CU/2) TO INT(FU/2):POKE PO
-32%T,0:NEXT:RETURN

850 PO=1%536+16%5%32+2:IF CF>F THEN 870
840 FOR T=INT(F/2) TO INT(CF/2):POKE PO-
T#32, 25%5: NEXT: RETURN

870 FOR T=INT(CF/2) TO INT(F/2):POKE PO-
T#32,0:NEXT: RETURN
880 IF INT(P)<>INT(CP) THEN 890 ELSE RET
URN

890 PO=1536+41%32+CP:PO=PO+32¥INT(H/4):F
OR T=0 TO 1:POKE PO+T¥32,0:POKE PO+1+TH*3
2, 0:NEXT

900 PO=1536+41%32+P:PO=PO+32%INT (H/4) :FO
R T=0 TO 1:POKE PO+T#32,128:POKEPO+T#32+
1,128:NEXT:RETURN

910 IF CK=K THEN RETURN

920 AZ=INT (CK¥S+.5)

930 PO=4789:LP=P0-AZ¥32:RP=PO+AZ#32+3:P0
KE LP,127::POKERP, 1

940 AZ=INT (K¥5+.5) : LP=P0-AZ*¥32: RP=PO+AZ¥
32+3: POKELP, 8%: POKERP, 85: RETURN

950 PO=1536+15+20%32

960 BN=BN+2:IF BN>31 THEN RETURN

970 POKE PO+BN#32+INT(BN/2),1:POKE PO+BN
*¥32-INT (BN/2) , 127

980 RETURN

990 PO=13536+28+163%32

1000 X=H/2:FOR T=0 TO X:POKE PO-T*32,191
INEXT

1010 PO=1536+27%32+P:FOR T=1 TO 11:POKE
PO+T#32,A(T):NEXT:FOR T=1 TO 11:POKE PO+
14TH3I2,A(T+11) i NEXT

1020 X=H/4:PO=P0O+INT (X)¥32+14%32

1030 FOR T=0 TO 1:POKE PO+T,128:POKEPO+3
2+T, 128:NEXT

1040 P=1%536+165¥32+2:FOR T=0 TO INT(F/2+
.5) :POKE P-T*32,255:NEXT

1050 P=P+4:FOR T=0 TO INT(FU/2):POKE P-T
¥32, 191 :NEXT

1060 P=1536+21+86%32: P=P+15%32: POKE P,85
:POKE P+3,85

1070 P=1536+15+86%32:P=P+15%32: POKE P, 85
:POKE P+1,8S

1080 P=1536+168%32+1:FOR C=1 TO 3:FOR T=
1 TO 9:READA:POKE P+T¥32,A:NEXT T:P=P+1:
NEXT C

1090 P=P+1:FOR C=1 TO 3:FOR T=1 TO 9:REA
DA:POKEP+T#32, A: NEXTT:P=P+1:NEXTC

1100 P=1536+168%32+27:FOR C=1 TO 3:FOR T
=1 TO 9:READ A:POKE P+T¥3Z2,A:NEXTT:P=P+1
INEXTC

1110 RETURN

1120 DATA C6&,1C,F7,7D, 5B, 10,8E, 7D, 5C, 8E,
oD, 9E,Cé, OE,As,A0,A7,84,30,88,20,5A,26,F
&,8D, 26, 8E, 1F, 70,30, 1F,8C, 00,00, 26,F%, 7A
,7D,5B,26,E0,Cé,20,F7,7D, 5B, 8D, 10, 8E, 1F,

DRAGON

a8, 30, 1F,8C,00,00,26,F9,7A, 7D 3
9,8E,0D,81,86,06,3%3,12,86, 1F, Aa é4 A5 lF
,30,01,5A
1130 DATA 26,F7,35,12,30,88,20,4A,26,EB,
39,22
1140 DATA 0,0,0,8,8,8,9,15,9,9,8,8,0,0,0
,0,0,15, 18, 34, 255, 255, 255, 255, 63,0,0,0,0
,0,0,224,24,7,25%5, 255, 255, 255, 255,0,0,0,
0,0,0,0,0, 255, 255, 255, 255, 25%, 255,0,0,0,
1,3,7,7,15,255, 255, 255, 255, 255, 255,0,0,0
24,224,224,224,224
s
1
)
5

= M=

0 DATA 225, 255,225,224,224,224,0,0,0,
s5,40,106, 138, 10, 10, 10, 138, 73, 72, 56, 15
0,255,0,9,9,9,9,9,73,81,161,0,255,0,0
5.0,227,17,17,225,65,97,33,19,0,255,0
255,0,191,4,4,4,4,4,4,132,0,255,0
0 DATA 0,255,0,223,1,1,1,1, 1 1,1,0,25
10,255,0,287,8,8,7,3,4,4,7,0,255,0,0,
,0,200,12,10,10,9,%,8,200,0,255,0,0,2
,0,64,64, 648, 64 64,64, 192,64,0,255,0,0,
255,0,3,5,1,1,1,1,1,1,0,255,0,0,255,0, 14
, 18,18, 14,2,2,2.2, ,255,0,0,255,0,24, 36,
36,24, 36,36
1170 DATA 36,24,0,25%,0,0,255,0, 144, 144,
144,240,16, 16,164,16,0,255,0,0,255,0, 114,
74,73,112,72,72,72,112,0,255,0,0, 255,0, 3
2,32,644,128, 128,128, 128, 128, 0, 255,0, 0, 25
s,0,28, 18, 18,28, 18, 18, 18, 28,0, 255, 0,0, 25
5,0,7,8,8,6,1,1,9,70,0,255,0,0,255,0

80 DATA 8,136,28,8,8,8,9,6,0,255,0,0,2
0,0,0,24,36,66,646,36,24,0,255,0,0,255
0,0,0,177,201,129, 129, 129,0,255,0,0, 2
0,0,0,0,88, 164, 36,36, 36,0, 255, 0,0, 255
0,0,0,171,172,232,40,40,224,255,0
o' DATA 0,248,8,8,8,8,8,136,8,8,8,8,24
,0,253
200 DATA 1,1,1,1,1,3,7,64,63,17,16,127,
127,127,127,127,127,95,64,67,8,8
1210 DATA 0,0,6,2,3,1,1,1,3,3,7,7,60,79,
16,0,127,127,92,65,77,17,127
1220 DATA 0,0,0,94, 63,23,32,0,0,0,0,0,24
1 16,48,32,32,95,95,79,79,71,97,5,8,0,0,0
s L]
1230 DATA 33,33,33,33,33,33,18,18,12,31,
32,32, 32,62,32,32,32,51,32,32,32,32,52,3
2, 32,32, 31
1240 DATA 30,33, 33,32,46,33,33,33,30,12,
18, 33, 33, 63, 33, 33, 33, 33, 30, 33, 33, 32, 30, 1
,33,33,30
1250 DATA 12,18, 33,33, 63,33, 33,33, 33,32,
32,32, 32, 32, 32, 32, 32, 31, 62,8, 8,8,8,8,8,8
]
1260 PO=1536+13+160%32
1270 FOR T=1 TO 4
1280 FOR L=0 TO S:READA:POKE PO+T+L¥32,A
SNEXTL, T
1290 @R=1:RETURN
1300 DATA 16,16,16,16,16,30,0,28,2,14,18
,14,0,0,20,26,18,18,4,4,4, 28, 36, 28
1310 PMODE3:SCREENIL, 1:FOR T=1 TO 80:NEXT
IPCLSS:FOR T=1 TO 40:NEXT
1320 CLS:PRINT@10S, "YOU CHRASHED*
1330 PRINT:PRINT* SPEED *jF¥2j" KNOTS"
1340 IF F<{=30 THEN PRINT* stall speed"
1350 PRINT" HEIGHT "jH
1360 PRINT" YOUR NOSE POINTED "§:IF HM=
0 THEN PRINT"HORISONTAL *
1370 IF HM<O THEN PRINT*DOWN®" ELSE IF HM
>0 THEN PRINT"UP*
1380 PRINT* GAS LEFT "jFU
1390 PRINT@416,* HIT ANY KEY TO PLAY AGA
1400 FOR P=1 TO 100: Is=INKEY®:NEXT
1410 IS=INKEYS:IF I®="" THEN 1410
1420 RUN
1430 IF P<13 OR P>17 THEN LN=1
1440 IF HM<-1 OR HM>1 THEN LN=1
1450 IF F>60 THEN LN=1
1460 IF S<>2 THEN LN=1
1470 IF BN<31 THEN LN=1
1480 RETURN
1490 CLS:PLAY"L4TSO3DGL4. BLEBAL4.GL2BLBA
L4.0GL4.ALBBALS. GL2EL4EGL4S . ALBBALS . GLBEL4

)
o
2
0
1
3
S
3

DN rw = - O

O0w = »w =

13




DLBDEL4.GL1GL4.0CLBGL4GGL4. BLBBAL4.GBLBBA
L4.GL4.ALBBAL4Y.GLZ2EL4EGL4.ALBBAL4.GLBEL49
DLBDEL4.GL1G"

1500 PRINTI:PRINTTAB(10)"YOU MADE IT!":PR
INTI:PRINTTAB(10) "CONGRATULATIONS!"

1510 PRINTIPRINTIPRINT"
1520 P=INT(P)+1

15330 SC=-100%(P=13 OR P=18&8)+(100-F)-40%(
HM=0) - 10% (K=0) + (37-BN) +FU

1540 SC=INT(SC#100) /7100

15350 PRINTSC
18460 PRINT@416;"
AIN"§
1870

SCORE "}

HIT ANY KEY TO PLAY AGC
FOR P=1 TO 100:Is=INKEY®:NEXT

DRAGON

1690 PRINT

1700 PRINT " ** *%"

1710 PRINT * * * *  ®"

1720 PRINT * * **

1730 PRINT * * *"

1740 PRINT * * *

17350 PRINT * * * **

1760 PRINT * ¥ R |

1770 FOR T=1024 TO 1335:IF PEEK(T)=106 T

HEN POKE T,1%1

1780 NEXT

:g?gOFDR T=1 TO 700:NEXT:PRINT@86, "LEVEL
)

1800 PRINT@118,"9%9,0 IS"}

1580 IS=INKEYS:IF Is="" THEN 1380 1810 PRINT@150,"EASIEST)"|:PRINT@182, "WH

1590 RUN ICH"§:INPUT L

1600 CLEARS00,31999:CLS: PRINT@Y, "WELCOME 1820 IF L<O OR L>99 THEN 1810 ELSE ON=1+
" (L/100)

1610 PLAY"TBL2GL4EBO4D" 1830 PMODE4:PCLSO

1620 PRINT™ 3%  HEF 3H0F 3 06" 1840 P=32000

1630 PRINT * % % % % % %  %° 1850 READAS:IF AS="2ZZ" THEN 1870

1640 PRINT " % % % % % * 1860 POKE P, VAL ("&H"+AS) :P=P+1:60T01850

1650 PRINT " #% % % % %  %° 1870 FOR T=0 TO 392:READA:POKE32092+T,A:

1660 PRINT = # *OOx X % NEXT

1670 PRINT " % R R K T 1880 SCREEN1,0:EXEC32000

1680 PRINT " ¥ 3%  JHHEE % ** 1890 FOR T=1 TO 1000:NEXT:GOT020

Til Mikrodata Jeg vil n& vise hvordan du PRE»

kan skrive ut

Jeg sender noen programmer
jeg haper Dere kan bruke i
bladet.

Listing 1 (CLOAD"HI-RES"’)
Dette er en maskinkoderutine
som skriver ut tekst pa hey-
grafikkskjermen. Rutinen bru-
ker ca.940 bytes av minnet,
og er lagret helt sverst i min-
net.

Skriv inn programmet og
save det med CSAVEM''-
HI-RES"',

31826,32767,0

For & loade skriv:CLEAR
200,31825,CLOADM" " HI-
RES"’

En av de ferste linjene i pro-
grammet som skal benytte
rutinen ma& veere DEF
USRO=231832.

""Dragon er
0.K'%

— Definer strengen. Husk
at strengen ma slutte med en
CHR$(34).

A$ =""Dragon er
0.K."”"+ CHR$(34)

— Print ut strengen.

A =USROO(VARPTR(AS$))
Hvis du vil skrive ut teksten
et bestemt sted pa skjermen
kan du gjere slik:

— Definer strengen.

A$ =CHR$(16) + CHR$(0)

+ CHR#$(2) + ""Dragon er
0.K.”"+ CHR$(34)

CHR$(16) er koden for PRINT
AT.

— Print ut strengen.

A =USROO(VARPTR(AS$))
Teksten vil nd komme frem

1O 7 FHFHHHIN I NI

pé tredje linje, helt til venstre.
Andre koder du kan bruke er:
— CHR$(13) Linjeskrift

— CHR$(14) Invers video

— CHR$(15) Normal video
Listing 2 (CLOAD''DUMP"’)
Dette er en heygrafikkrutine
som kopierer haygrafikkskjer-
men ut pad en printer av SEI-
KOSHA-typen. Det tar ca.45
sekunder a kopiere et bilde.

Rutinen ligger i et omrade
av minnet som ikke kan bru-
kes av Basic, og bruker derfor
ikke noe ekstra RAM.

Skriv inn programmet og
save det med
CSAVEM''DUMP"*,512,
650,524

For Bl
skriv:CLOADM''DUMP"’

Start rutinen med EXEC el-
ler EXEC 524.

For & f& en negativ kopi:
POKE &H247,37.

Listing 3 (CLOAD''DEMO"’)
Dette er et lite program som
demonstrerer bruken av print-
rutinen.

NB. Husk & loade print-ruti-
nen fer du starter program-
met.

Dette programmet krever
ellers ingen forklaring.

Med hilsen
Rolf Michelsen
Sigrids vei 33
7700 Steinkjer

loade

20 "# (C) ROLF MICHELSEN #*

30 "% 02.09.84 *

40 "#* HI-RES PRINT *

SO 7 HHHHEFHHNE KN KA X

60 CLEAR 200,31825:CLS

70 FOR A=31826 TO 32761 STEP 26

80 B=0:FOR C=0 TO 2%5:READ D®:D=VAL ("&H"+
D$) : POKE A+C,D:B=B+D:NEXT C

90 READ D:IF D<>B THEN PRINT,,*DATA ERRO
R IN"jPEEK (&H31) ¥256+PEEK (&H32) : END

100 NEXT A

110 FOR A=32762 TO 327467:POKE A, 25%:NEXT
120 PRINT,, "DATA OK",, "CSAVEM” j CHR® (34) §
*"HI-RES";CHR$(34);",31826,32767,0"

130 END

140 DATA 00,00,00,FD,7C,S2,A6,A0,81,7F,2
2,FA,81,22,26,01,39,81,0E,26,07,86,FF,B?
,7C, 54, 2552

iso’paTa 20,EA,81,0F, 26,05, 7F,7C,54,20,E

1

1,81,10,26,15,
,A0,C1,2393
160 DATA 17,10,22,0F,02,FD,7C,52,20,C8,8
1,0D0,26,05,FC,7C, 52,20, 3F,81,20,25,BB,Cé
,08,3D,2171

170 DATA C3,7C,00,1F,01,FC,7C,52,34,26,1
0,9E,BA,31,A6,5D,27,07,31,A9,01,00,5A,26
+F9,Cé,2407

180 DATA 08,A&,80,34,04,F&,7C,54,27,01,4
3,35,04,A7,A4,31,A8,20,5A,26,EC,35,26,4C
L 81, 20,2248

190’ paTAa 10,23,FF,7D,4F,5C,C1,18,10,25,F
F,75,5A,34,26,%E,BA, 31,89,01,00,EC,Al,ED
,81,10,2736

200 DATA 9C,B7,26,F7,Bé,7C,%54,A7,80,9C,B
7,26,FA,35,26,7E, 7C,55, 00,00, 00,00, 00,00
,00,00, 2362

210 DATA 08,08,08,08,08,00,08,00,14,14,1
4,00,00,00,00,00, 14, 14,3E, 14, 3E, 14, 14,00
, 08, 3E, 402

A6,A0,81,1F,10,22,0F,0A,E6




220 DATA 28,3E,0A,3E,08,00,30,32,04,08, 1
o,26,06,00, 10,28, 28, 10, 2A, 24, 1A, 00, 08, 08
,10,00, 600
230 DATA 00,00,00,00,08,10,20,20,20,10,0
8,00, 08,04,02,02,02,04,08,00,08,2A, 1C, 08
,1C, 2A, 330
240 DATA 08,00,00, 08,08, 3E,08,08,00,00,0
0,00, 00, 00,00,08, 08, 10,00, 00,00, 3E, 00, 00
,00,00, 196
250 DATA 00,00,00,00,00,18,18,00,00,02,0
4,08, 10,20,00,00, 1C,22,26,2A,32,22,1C,00
,08, 18,396
260 DATA 08,08,08,08,1C,00,1C,22,02,0C,1
0,20, 3E,00, 1C,22,02,0C, 02,22, 1C, 00, 04, 0C
,14,24,458
270 DATA 3E,04,04,00,3E,20,3C,02,02,22,1
¢,00,0€E, 10, 20, 3E, 22,22, 1C, 00, 3E, 02, 04, 08
,10,10,618
280 DATA 10,00,1C,22,22,1C,22,22,1C,00,1
c,22,22,1E,02,04, 38,00, 00, 00,08, 00,08, 00
,00,00,440
290 DATA 00,00,08,00,08,08,10,00,04,08,1
0,20, 10,08, 04,00,00,00, 3E, 00, 3E, 00, 00, 00
,10,08,276
300 DATA 04,02,04,08, 10,00, 1C,22,04,08,0
8, 00,08,00, 1C, 22, 2A, 2E, 2C, 20, 1E, 00, 1C, 22
, 22, 3E, 538
310 DATA 22,22,22,00,3C,22,22,3C,22,22,3
c,00,1cC,22,20,20,20,22,1C,00,38,24,22,22
,22,24,868
320 DATA 38,00, 3E,20,20,3C,20,20,3E,00,3
E, 20, 20, 3C, 20, 20, 20,00, 1E, 20,20, 20, 26,22
,1E,00,878
330 DATA 22,22,22,3E,22,22,22,00,1C,08,0
8,08, 08,08, 1¢, 00, 02,02, 02,02, 02,22, 1C, 00
,22,24,504
340 DATA 28,30, 28,24,22,00,20,20,20,20,2
0,20, 3E,00,22,36,2A,2A, 22,22,22,00, 22,22
,32,2A,886
350 DATA 26,22,22,00,1C,22,22,22,22,22,1
c,00, 3¢, 22,22,3C,20,20,20,00,1C,22,22,22
,2A, 24,824
360 DATA 1A,00,3C,22,22,3C,28,24,22,00,1

DRAGON

¢,00,20,1¢,02,22, 1¢, 00, 3,08, 08,08, 08,08
,08,00,586
370 DATA 22,22,22,22,22,22,1C,00,22,22,2
2,14,14,08,08,00,22,22,22,2A, 2A, 36, 22,00
J 22,22, 7%2
380 DATA 14,08, 14,22,22,00,22,22,14,08,0
8, 08, 08,00, 3E, 02, 04,08, 10,20, 3E, 00, 1E, 28
, 28, 3E, 594
390 DATA 28,28,2E,00,1C,26,2A,2A,2A,32,1
¢, 00,08,00, iC, 22, 3E, 22, 22,00, 08, 14, 22, 00
, 00,00, 658
400 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,FF,0
0440,08,04, 00,00, 00,00, 00,00, 1C, 04, 1C, 24

3
410’ pata 20,20, 2c,32,22,22,3C,00,00,00, 1
E, 20, 20, 20, 1E, 00,02, 02, 1A, 26, 22,22, 1E, 00
, 00,00, 608
420 DATA 1C,22,3C,20,1C,00,0C,12,10,38,1
0,10,10,00,00,00, 1C,22,22,1C,02,1C,20,20
,2C, 32,644
430 DATA 22,22,22,00,08,00,18,08,08,08,1
¢, 00,00,04,00,04, 04,04, 14,08, 20, 20,24, 28
, 30, 28,458
440 DATA 24,00, 18,08,08,08,08,08,0C,00,0
0,00, 34,2A,2A, 2A,22,00,00,00,2C,12,12,12
,12,00,440
450 DATA 00,00,1C,22,22,22,1C,00,00,00,3
8, 24, 24,38, 20,20, 00,00, 1C,24,24,1C,04,04
,00,00,542
460 DATA 2C,32,20,20,20,00,00,00,1C,20,1
¢,02,3¢,00, 10,10, 3C, 10,10, 12,0C, 00,00, 00
,24,24,566
470 DATA 24,2A,1A,00,00,00,22,22,14,14,0
8,00,00,00,22,22, 2A, 2A, 14,00,00,00,22, 14
,08,14,474
480 DATA 22,00,00,00,00,24,24,1C,04,38,0
0,00, 3,04, 08, 10, 3, 00, 00, 00, 3C, 0A, 1C, 28
,16,00,506
490 DATA 00,00, 1C,26,2A,32,1C,00,08,00,1
c,24,24,24, 1E,00,00,12,2C,00,00,00,00,00
sFF,FF,932

10 7 3HEEHHEEHEEEEEHHE00HE
20 "% (C) ROLF MICHELSEN ¥
30 "#* 12.09.84 *
40 "% DEMO *

S0 7 FHFHHIHINIHI R

60 CLEAR 200,3182S:DEF USR0=31832

70 PMODE 4:PCLS:SCREEN 1,1

80 CIRCLE(50,55),40,5,1,.06,.94:CIRCLE(&
5,34),4,5

90 LINE(B&,41)-(40,5%) ,PSET:LINE-(87,65)
s PSET:PAINT (50, 50)

100 FOR A=2 TO 40 STEP 3:CIRCLE(20%5,395),
A, S5:NEXT

110 DRAW"BM%8, 30UZ0BM+15, +20NR10U1ONRSU1L
OR10BM+5, +20U20RSND10RSD20BM+5, +OUZ0R10D
20L10":CIRCLE(98,20),11,5,1,.75,.23

120 A$=CHR®(16) +CHR%(3) +CHR®(22) +" (C) Ro
1¥ Michelsen - 1984"+CHR%(34):D=USRO0(VA
RPTR(AS))

130 A$=CHR$(16)+CHR$(10) +CHRS% (&) +"HELLO

t1"4+CHR®(34) : D=USROO (VARPTR (AS) )

140 A%=CHR$(16) +CHR$(0) +CHR$(12) +"MULIGH
ETENE MED HI-RES PRINT: "+CHR®(13) +CHR®(3
4) : D=USROO (VARPTR (AS) )

150 A$="# Bland tekst og grafikk"+CHRS (1
3) +CHR®$ (34) : D=USRO0 (VARPTR (AS) )

160 A$="% STORE o0g sm"+CHR®(125)+" bokst
aver"+CHR% (13) +CHR$ (34) : D=USRO0 (VARPTR (A
%))

170 A%="% Normal og "+CHR$(14)+"invers "
+CHR$ (15)+"video"+CHRS (13) +CHR%(34) : D=US
ROO(VARPTR (A%) )

180 A$="¥# Standard tegnsett #$%Xk(¥?7+@ 0l
* : D=USROO (VARPTR (AS) )

190 AS="% 96 brukerdefinerte tegn"+CHRS(
13) +CHR% (34) : D=USRO0 (VARPTR (A%) )

200 A$="% Feilmeldinger"+CHR®(13) +CHR® (1

3) +CHR%(34) : D=USROO (VARPTR (AS) )

?ﬁgx$OR X=32760 TO 32767:READ Y:POKE X,Y
220 DATA 56,56,16,254,16,40,68, 130

230 A®=STRING®(32,127)+CHR®(34) : A=USROO (
VARPTR(A%))

240 SOUND 10,10

2350 GOTO 230

10 7 I HFIER IR IR

20 '# (C) ROLF MICHELSEN %

30 ¥ 08.08.84 *

40 ¥ SCREEN DUMP *

B0 T R EFHIIIRNIH NI

60 CLS

70 A=0:FOR B=524 TO &50:READ C#:C=VAL("&

H*"+C%) : A=A+C:POKE B,C:NEXT

gg IF A<>11827 THEN PRINT,, "DATA ERROR":
D

90 PRINT,,"CSAVEM®;CHRS (34) j "DUMP " j CHRS (

34)§"%512,650,524"

100 END

110 DATA 86,FE,97,6F,86,08,BD,BS,4A,7F,0

2,00,DC,BA,FD,02,01,C3,17,A0,FD, 02,03, BE

,02,01,B6,02,00, 30,86

120 DATA CE,02,05,Eé,84,E7,CO,30,88,20,1

1,83,02,0C,26,F3,Cs, 08, 8E,02,84,CE, 02,05

,86,80,69,C0,24,37,30

130 DATA 0i1,8c,02,8B,26,FS,BD,BS,4A,5A,2

6,E7,B6,02,00,4C,B7,02,00,81,20,26,C2,86

,0A, BD, BS, 4A, 7F, 02, 00

140 DATA BE,02,01,30,8%9,00,E0,BF,02,01,B

¢, 02,03, 25, AB, 86, OF, BD, BS, 4A, OF , 6F , 39, AB

,84,20,C5,01,02,04,08

150 DATA 10,20,40
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ORIC-1

CRAZY JOHN

Jeg sender et program til 48k  spillet sa kan de sende en tom
Oric-1. Spillet gar ut pa 8@ hen-  kassett og 10 kroner til porto,
te 3 inka-statuetter pd hvert s& kan jeg spille inn pa kas-
brett, og det er 4 brett pa sett til den som har lyst.

hver level. Du ma passe deg Hilsen
for meteoritter som er péa John-Otto Nilsen
hvert brett, og for hullene i Tollbodgt. 4
hver etasje. Hvis det er noen 4800 Arendal

som ikke gidder & skrive inn

POKEé&18, 10
T=0:5=0!B=0: I=0:L=1
Z=3: X=3:U=3

0

1

2

3 FOR@=1T0O10

5 READM,N

é6 FORA=MTON

7 READC

8 POKEA,C

9 NEXT

10 NEXT®

11 DATA44840, 46844, 20,0, 28

12 DATA47044.47071,8,0, 28,2, 36 3& 36

13 DATA47080, 47087, 63 §1,51012,12,51,

6

14 DATA46808,46815,63,12,12,51,51,12,12
63

’ég DATA46824, 46831, 33, 63, 33, 63,33, 63,33
’éf DATA46832,46839,12,12,30,45,12,18,18
17 DATA46376,46383, 0,0
18 DATA46384,46391, 36 5 b,é7,27,a
19 DAT946592,46599,37,10,30,51,63,63,30
0
'2% DATA47072,47079, 33, 63,30,45,45,30,12
6

’23 REM %¥% INTRODUKSJION #¥¥

25 CLS:PAPERS3: INK4
30 PRINT:PRINTSPC (12) CHRS (138) "CRAZY J0

32 PRINTSPC(12)CHRS (138) “CRAZY JOHN®

35 PLOT11,10, "FORKLARING <J/N>*

37 GETAS: IFA$="J" THEN10000

39 IFA®="N"THEN]OOELSE3S

55 IFKS="M"THENLETX=X+1:IFX>23THENX=2
100 REM ¥¥¥% SPILLET *%¥

105 GOTO20000

107 POKE&18, 10

110 PLOT1,0, *SCORE"+STR$(S) :PLOT29,0,"T
IME" +STRs (1)
113 PLOT15,26, *LEVEL " +STR$(L)
S BLOTI 25.t BRETT"+5TRS (B) : PLOT28, 26,
AS"+STRS (1) :PLOT27,26,CHRS(S)

PLOTZ, X, "~ "

PLOTW, 11, *

K
7
8
0
1 U=u

2 LETW=U:PLOTW e

a IFU=?7THENPL6T35 11, ":u=1

5 IFT=200 THEN18000

7 PLOTZ,X,

0 IFK$=FZATHENZ=Z-1:5=5+10: IFZ<1THENZ
5 IFK$="X"THENLETZ=2Z+1:S=5+10: IFZ>37T
0 IFK$="K"THENLETX=X-1:5=5+10:IFX<{3TH
=
S_IEKS="M"THENLETX=X+1:§=§+10: IFX>23T
O IFKS="M"ANDSCRN (Z,X)=1250RSCRN (Z,X)
0 IFK$="K"ANDSCRN (Z,X)=93THENX=X-3:PL
? {FK$="Z"ANDSCRN(Z, X) =1250RSCRN (Z, X)
0
=

IFF$=“Z ANDSCRN(Z, X+1)=38THEN30000
IFK$="X"ANDSCRN(Z,X+1)=38THEN30000

o
m
=z
x
Il
X
1

1920 IFK =”K“ANDSCRN(Z,X)=37THENX=X+1

195 IFSCRN( X)=64THEN30000

200 IFK$="2Z" ANboCRNtZ-l X)=64THEN30000
u$gﬁxlfﬁf=“ﬁ ANDSCRN(Z, X} =93THENX=X+3:PL

210 IFke="Z"ANDSCRN (Z, %) =124 THENPING: S=
S+100: I=T+1

215 IFK®="X*ANDSCRN(Z,X)=124THENPING: S=
S+100: I=1+1

220 IFK®="M"ANDSCRN(Z,X)=124THENPING: S=
S+100:I=T+1

225 IFI=3ANDB=1THEN40000

227 IFI=6ANDB=2THEN42000

230 IFI=9ANDB=3THEN45000

235 IFI=12ANDB=4THENI=0:L=L+1:2=3:X=3:B
=0: T=0:G0T047000

240 PLOTW, 11,”

24% PLOTZ, o

247 TFT=3OANDB=4THENPLOTZS, 16, " ki&k"

250 IFT=120ANDB=4THENPLOT2X, 1&, " R&Ab"
252 IFT=40ANDE= 40RT=163ANDB=4THENPLOT23
. [

260 GOTO110

3000 REM JOHN-OTTO NILSEN

9998 CALLHFS88:REM ¥¥% SKIFTER ALLE TEG
N TIL NORMAL IGIEN ¥¥*

9999 E

10000 REM %*¥% FORKLARING ¥*¥%

10010 CLS:PAPERO: INK1

éggé? PRINT:PRINTSPC(12)CHR®(138) "CRAZY

10017 PRINTSPC(12)CHR®(138) "CRAZY JOHN"

10020 PLOT2,4,"Din oppgave i dette spil
let er { £("

10022 PLOTI 6,"tak 1 3 Inka-statuetter
p{ hvert"
t12024 PLng :8,"brett., D_den lusker rund

10036 PLDT! 10,"m{ passe deg. Du m{ ogs
{ passe E

10028 P OTl 12, tiden ikke 1_per ut. Du

har 200 tids-

10029 PLGTI 14, "enheter. Du kan ikke br
uke alle

10030 PLOTI, léf “stigene og du m{ passe
p{ hvilken kant

10031 PLOT1,18,"du tar Inkaene fra nir
de st(r under "IPLOTI y20,"en stige."

10032 PLOTS, 22,"Lykke til p( din ferd."

10033 PLOT9,26,"Tr kk { 'C’” tasten"

10033 GETAS: IFAs="C" THENL1OO34ELSE10034

10036 CLS:PRINT:PRINTSPC(12)CHR®(138)"C
RAZY JOHN"

10038 PRINTSPC!!?)CHRS(lSS)“CRAZY JOHN"

10040 PLOTZ2, 4 "H_yre---

10042 PLDTZ "Yenstre- Z“

10044 PLOTZ, 8 "OE —————

1004% PLOTZ, 18 t skritt --10 Poeng"

100446 PLOT2,10, ————— m"

10047 PLDTZ,lZ,'@ -—-D“den'
10048 PLOT2,14,"& ---D_den"
10049 PLOT2,16, " ---IUO Poen

10050 PLOT?,22,"Tr

kk
10052 GETAS: IFAS=" HEN20000ELSE10052

18000 REM #*¥¥ DO ¥¥¥
18001 CLS:PAPERO: INK?
18002 PLOT10,7,"Du slapp opp for tid"




ORIC-1

18004 PLOT10,10,"Du fikk "+STR$(S)+" po
en
)33006 PLOTS, 16, "Vil du pr_ve igjen <J/N

18008 GETAS: IFAS$="J" THENRUN

18010 IFA$="N"THENCLS:STOP

18015 IFAS<)>"J"0ORASC >"N"THEN18008

20000 REM %¥¥ BRETT 1 ¥¥¥

20005 CLS:PAPER4: INK3:B=B+1:2=3:

20010 PLOT1,4," )E}]}[J[}[}[}[}[}I}EJ)I}
LYC3C3C203030¢C

20015 PLOTL,S, “%%% I R%AARRRKARRRRRRY ] %%%
RRRBK" %% R%%% I %

20020 PLOTL, 6, " %A% IRARRRKARRRARRKARS ] %% %
RRB%%BRNBLE%% I %

20025 PLOTI 9; [I3CICICICICIICICICINLL’
tycaacseacacde

20030 PLOTI,9, ] ]

3"
2003% PLOTI 10,‘%%%%%&%1%%;%11&%&5#
XRR%% I %%RNELR%%

20040 PLOT1 12."{}]E}[}t}[)t)t}&t}l
YEICICICICICICIY

20045 PLOTI;13," 1 1
20050 PLOT1, 14, " %% IRRRRRAARRKXERRKRS I %%%
RARRRR%XEBEYR 1 %E%%

20055 PLOT1,16,"[)03030)0)01&  &LILIC)
& airdcycacybac

20060 PLOTI, 17, " 1

20065 PLOT1, 18, “%ARRREARERKR I RARKARKRRR%S
R%% 1% % %% % %% % %% %

20070 PLOT1,20," (3130310303 0)&
&t}[}t}t}t}[i]t
20075 PLUTl.] . " ]

20080 PLOT1, 22, "%%%%%%% IRARRRRKRKRRR %K%

xsxxxxsx&xxxil
20083 PLOT1,24,"(3[3030303030303030303C
yeycycaeyecde

0 Q-INT(RND(11*36!+1

PLOTR,

v= INT(Rth11*36)+1

10 PLOTV, 1

5 G= INTtRth11*351+1

NN
00
000
099
o

00 REM ¥¥* DO *¥x

3 EXPLODE

30005 CLS:PAPERQ: INK?

30010 PLOT3,S, "Du er d_d, men du fikk *
+STRE(S) +" E eng"

30015 §LDT 17y "Vil du fors_ke en gang t

30020 GETAS: IFAS="J"THENRUN

30025 IFAS="N"THENCLS:STOP

30030 IFAS<>"J"ORASC>"N"THEN30020
40000 REM *¥% BRETT 2 %*¥¥

40005 T=0:Z=3:X=3:B=B+1

40010 CLS:PAPERO: INK?

40020 PLOT1,4,"C[202030302020202302302302C
JCICYL3IR"

400235 ?LOTI - ] 1

40030 PLOT1, 6, "WARKR%% IRARRKRR% I RARKAX%
%% %% %% 1 %%%% %%
40035 PLOTI1,8,"10203030&  &[D}LI[ICDI&
gir3crcatl
40049 PLOTI, ?"] ]
30050 PLOT, 10, " IXKRLARKKRKRRRRKXRRX% 1%

REXRERIKELAALY )
40055 P 12,"03030300&  &EICICI0OIK
A TEte TN &5(}
40060 PLOT1,13, " ] 1

40065 PLOTL s "HRRRRRRE IRRRRAREYR I NRRERK%S

4
%%% 1 %%%%%%% »
?“"][}[}[}[& RCICIC0 28
7

1
% i%
40070 PLOTL, 1
it
1,12,%9 1

BIJLICIC0ICRE
?0075 PLOT

40080 PLOTI1

PRBETTITTITTTINARLTIT I 2T
s:xxxxxx%xx%i

30085 PLOT1,20,"[3[30303& &[)[3& &1L
YESCTIETTEIE S

40090 PLOT1, 21, " 1 1
40095 PLOT1, 22, "%%%%%%% I %%%%%%% %% %%%% 1 %
%% %% % %% 1%

40100 PLOT1,24,"[303E30303030030303L3L
YCICICILFCICICY
401;9_PL074,15."|‘:PL9T1¢,19,":-:PL0732
40600 GOTO110

42000 REM ¥¥% BRETT 3 ¥¥¥%

42005 T=0:2Z=3:X=3:B=B+1

030303020303 C0203

-~
-~

p " R%%% ] %%%R%RLBBRUBBRUR%RY
g "ICICI0I03MR 8&IC2XL
R - ]

" I1%%N%BBUNNK% LK%V %% %% NNV 1 %%
CCYCICIC030303004 B[R
e ]

B AAAAAAASS AL REAS AT S
“ICICICICICS0303C0 28

ot
~hyth hbh
RN RPN
mO®O O-0O0
Wit R
lal=111 PClaTld o]

~

%h%%% %%
42045 PL

o
L
)
42040 PLO
%
0
&IC3C030)

s " ]l 1
42085 PLOT1,22, "WARKARRRARRARARRS %% 1% 1%
x%xx%x%%x%%%i%

42090 PLOT1,24," (3030303030303 03030202C
}t}[}t}t}t}[i[}

42095 PLOT? "y

42100 0=1NT¢Rhn:1:*35)+1.PLDTa 23,04
42105 IF0=200R0=22THEN42100

42110 O=INT(RND(1)%35)+1:PLOTO,19,"|"
42120 IF0=210R0=220R0=20THEN42110

42200 GOTOL10

45000 REM ¥¥¥ BRETT 4 %¥¥

45005 CLS:B=B+1:T=0:2=3:X=3

45010 PAPERO: INK1

45015 PLOT1,4," 10303030303 0303038&I0)L2C
YCILICICIC"

45020 PLOT1,5S 1 3"

B
a
(=]
h
a
T
(g
o
—t
[y

’6;“]%%%%%%%%%%%%%%%J%]x%%%%
5% %o Yo% %o % %o o s Yo e %o

45030 PLOT1,8,"[303 0303030303180 0K
&ICICIC)I&"

35035 PLOTL,9, " 1

;|
45040 PLOTI1, 10, "%%%%%%%%%%%R%%% I %%BN%%"%%%
xxlxxx%xml%%i%'
"JC3CICICICICICICICICIC0T

45045 PLOT1,12,
[}[}[}[JE}E)E}[
45050 PLUTl,%;,“J
45055 PLOT1, 14, " IRRARRRARRRARKARRAARL% %
xxx%xx%%%%%%i]%
45060 PLOTI, 1 6,"IDOOILOICIOIOIOI0
31

CICIC2C03020)
45065 PLOTl,lgl ] 1

45070 PLOT1 "URRABBRRS I %%%% I RERARN %%
xxxxxxx%xx%xix:i

45075 ?%?I§Ezoz &ICICICICICICII

45080 PLOTI,21," 1 1

45085 PLOT1*22,"%%%%J%%%%%%%%xxﬂxlx%%%%

%%%%%%% I %BLN%%%
450%0 PLOT1 SIS IS IS I IS IS IN I IS o]

;t}r}[}:}t}rir 34

45095 U=INT(RND¢1)*351+1'PLDTD 3,0
45100 O=INT(RND(1)%35)+1:PLOTO, 15, iy
45105 O=INT(RND(1)%35)+1:PLOTO,23,"{"
45200 GOTO110

47000 CLS

47010 PAPERZ2: INKO

47015 PRINT:PRINTSPC (12) CHR® ( 138) “CRAZY
347020 PRINTSPC (12)CHRS(138) "CRAZY JOHN*
47030 PLOTS,6, "Gratulerer du har klart

de; gjenncm
_4 032 PLOT3,8,"hele levelet uten ( d_ .
47035 FORO=0TO6&

47040 FORN=1T012
470%0 PLAY3,0,0,0
47060 musicl,d, i,
47070 MUSIC2,3,N;7

470735 WAITS
47080 NEXTN
47085 NEXTO
47100 PLAY0,0,0,0:WAIT40:G0OTO20000
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SHARP

DR.MORSE

Hei Mikrodata.

Jeg sender dere her et pro-
gram fo SHARP MZ-700. Pro-
grammet heter Dr. Morse og
er et program som hjelper deg
i 4 pugge morsealfabetet,
hvis du kan det. Programmet

kan lett gjeres om til et glose-

program. Bytt da de ulike teg-
nene ut med gloser.

Hilsen

Terje Moen

Furuheimveien 22

3900 Porsgrunn

10 LIMITMAX 1 COLOR, 2, 0:CLS

20 PRINT"am! F A I RN

40 PRINT" r 4 41 Fu2n §

S50 PRINT" 4NN 4 0 01 L]

60 PRINT" V4 & B’y Bl B

70 PRINT" A & | 4 | -

BO PRINT:COLORy 4,

0 PRINTY

100 PRINT" | L L T N 7/ AT T 1 D T S
110 PRINT" L_ | | b— | N b Vo gl JPEres o TR B e
120 PRINT" L | b T o, TR N I | S |
130 PRINT" _J LI | NN P S
140 PRINTLS, 1"1m) PRESENTERER! "

150 PRINT"mR"
160 POKEP3, PEEK(93)+128:1PRINTL3, 2" DR e
170 CURSOR12,22¢PRINTC4, J"TRYKK EN TAST !

180 CURSDR12, 22t PRINTL2, J"TRYKK EN TAST !

190 GETAS

200 IFAS=""THEN GOTDO170
210 USR(62):60TO22

220 COLOR;s6,01CLS

230 PRINTL7,1 "

240 PRINTLZ2,2"
250 PRINT"IWI"
260 PRINT"

MORBE?™"™

DOKTOR MORSE

DETTE ER ET PRDGRAM SOM VIL LAEREM DEG MDRSE ALFABETET.MASKI

NEN SIERU ET TEGN, OG DU SKRIVER DET TEGNETE"
270 PRINT" MED MORSE-SKRIFTH"

280 PRINTCZ2,3 " - = MINUS

290 PRINTLZ2,3 * » = PUNKTUM"

300 PRINTLZ2,1 " .= OE"

310 PRINTL2,1 " A = AA"

320 PRINTL2,1 " = AE"

330 POKESS989, 160

340 POKES3941, 227

350 CURSDR11,22:PRINTLS, 1"TRYKK EN TAST |
360 CURSOR11,22:FRINTLA, I"TRYKK EN TAST !
370 GETA®

3B0 IFAs=""THEN GOTO3S0

390 USR(&62):60TO400

400 COLDR,7,2:CLS

410 PRINT

420 PRINT" MORSE ALFABETET

430 PRINTCA, 2"

440 PRINT" A= .7 P= .7,
450 PRINT" B= ~.,.. @= ",
460 PRINT™ C= ~.". R= .".
470 PRINT" D= .. B= ...
4B0 PRINT" E= ., T= ~

490 PRINT" Fe . U= ..~
500 PRINT" G= "".. Ve ..7
510 PRINT" H= ... W= .77 TRYKK *S”
520 PRINT" I= ,, X= “,."
S30 PRINT" J= 777 Y= T.7" FOR START
5S40 PRINT™ Km —,7 = T
550 PRINT" L= ..y AE= .7.7
560 PRINT" M= = DE= ™.
570 PRINT" N= —, AA= .TT.T
SBO PRINT™ D= =

590 PRINT"

&00 PRINT® v S

&10 PRINT" i, T

&20 PRINT" L

&30 PRINT" B e

640 PRINT" 5= .00

650 GETAS

660 IFAS="8"THENUSR (62) : BOTD&BO

670 GOTOLS0Q

680 DIMAS(3%) ,B%(39),5%(39) tR=0: TEMPOS

670 AE(1)="A"tBE(1) =", ~"1AS(2)="B"1B$(2)="—, . . "IAS () ="C"1 B () ="~ = "
700 A$(4)="D":B8(4)="~, ,"tAS(S)="E":B$(S5)="."1A% (&)="F":1B& (6)=", , =, "
710 A$(7)="G"tB#(7)="-—, "1AS(B)="H"tBS(B)=". ... "1AS(F)="1" B (F) =", ,
720 AS(10)="J0":B8(10) =", ——="1A(11)="K":B$(11)="~, ="

730 AS(12)="L"1BS(12) =", ~, ,"1AS(13)="M"2B$(13)="~="

740 AS(14)="N":B$(14)="~ "1A%(15)="0":B$ (15)="———"

18




- COCONUT ISLAND

AS(16)="P 3B (1&6) =", — "

tA%(17)="A":B$(17)="— "

760 AS(18)="R":1B%(18)=" AS(19)="S":BS(19)=",,."

770 AS(20)="T":1BE(20)="~"1A%(21)="U"tB$(21) =", , —"

780 AS(22)="V"i1pS(22)=",..-":A$(23)="W":BE(23)=",

790 AS(24)="X":B$(24)="~,  ~"1A$(25)="Y" 1 BS(25) =", ——"

800 AS(26)="Z":1B8(26)="——. . "1AS(27)="AE": B$(27)=".~, —"

810 A$(28)="0E"1B$ (28)="—~—, "1 A$(29)="AA" 1 B$(29) =", —— —*

B20 AS(30)="1":1BR(30) =", ——=":1A8(31)="2":B$(I1)=", , ——"

830 A$(32)="3"1B8(32)=",, . ~—"1A$(33)="4":B$(3F)=",,..~"

BA0 AS(34)="5":B8(34)="..,..":1A8(35)="6":B$ (35) ="~ "

850 A$(36)="7":B8(34) ="~ ' 1AS(37)="E" 1 B$(I7) ="——, "

860 AS(3IB)="9":BS (3B)="=——=, "t AS(I9)="0": 5% (3F) =" ————v "

870 REM

8BO REM

B90 COLOR,,3,0tCLS

700 INPUT"EE HVDR MANGE FORSOK ONSKER DU 7 "3F

910 FORG=1TOF

?20 A=INT (RND(1)%39)+1:CLS

730 CURSOR 1,24:PRINTL6,21" Laget av TeMo Software 15.sept. 1984 "j
940 CURSORS, 2: PRINT " TALL /BOKSTAV DITT FORSLAG sss=s=smssss=s ==
950 PRINT" "3AS(A)

9460 INPUT" i3S (A)

970 IF S$(A)=E$(A) THEN PRINTCZ, 1"pm RIKTIG |":MUSIC"CIDIEIF1G1A1B

1A1B1":R=R+1

780 IF S$(A)<>BS (A) THENPRINTCZ, 1"Q8

GALT, DET RIKTIGE SVARET VAR "B$(A):MUSI

C"BlA1GIFIEICDIC1":FORT=0TO1000t NEXT

990 NEXT

1000 P=R¥100/F

1010 PRINT"IRREE"

1020 PRINT" ANTALL - FORSOK '3F

1030 PRINT

1040 PRINT" ANTALL RIKTIGE IR

1050 PRINT

1060 PRINT" ANTALL RIKTIGE 1 % P

1070 PRINT

1080 CURSDRTZ, 22:PRINTL4, 1"VIL DU FORSOKE FLERE GANGER [J/N1"

1090
1100
1110
1120
1130

GETAS

GOTO10BO

CURSORS, 22t PRINTL2, 1"VIL

DU FORSOKE FLERE GANGER L[J/N1"

IFAS$="J"THENUSR (62) : GOTD400
IFAS="N"THENUSR (&2) : COLOR, s 7> 1: CLS: END

Til Mikrodata.

Sender dere et program til
Sharp MZ-700 som vi har kalt
COCONUT-ISLAND. Spillet
gar ut pa a frakte kokosnetter
fra en ey til en annen. Ved
den ene eya sparker en inn-
fedt medhjelper ned kokos-
netter, s&8 ma du hoppe pé
skilpaddene over til den andre
eya hvor en annen innfedt tar
imot kokosnettene. Du ma
passe pa a ikke falle i vannet
nar skilpaddene dykker etter

fisk. Dine innfedte medhjel-
pere er noksa late sa det hen-
der du ma vente pa dem. Til &
begynne med dykker ikke
skilpaddene nr. 2 og 4 men
pa trinn 3 dykker alle. Inter-
esserte kan f3 den lengste
versjonen med en noe bedre
grafikk tilsendt hvis de sender
oss 20 kr. og en kassett.
Hilsen .
Oyvind og Jarle Tufbo
Nybuvegen 61
2600 Lillehammer

i AAAREEFRRETAENERRRANRELARR A AN RN R AR LR

2% COCNUT-ISBSBLAND L

3 "% skrevet av E

4 *x Oyvind og Jarle Tufto,Mai 84 *

S "% Forkortet versjon,September B4 #

E TENERERRRRRARRN NN RN N RN NN N RN R RN KRR

100 TEMFOD 7

110 POKE B9,240:" KDNSTANT GET-INPUT

1?0 EDLDR-,4-5=EL51L=3=BD=luu:ﬂl=16!51=10=Hk=.?5:FI=.45=BT=25=FR=6OSBSZQSQF=5=NI
130 POKE 1621,201:"HINDRER SCROLL

140 * VIGNETT
150 CURSDR 11,2:PRINT [2,5)" ik 4 <5

(o B L N N BN | -

160 CURSOR 11,&:PRINTLZ,52"

N 'S N CEEIEEIIEEEET

17¢ *

1BO CURSOR 0, 12:PRINT
L =N




190 PRINTLO,11

200 PRINTLOs11

210 CURSOR 31, 13:PRINTLS,01]

) CURSOR O, 0:PRINTL7,0] “"PDENG: O REKORD: © BONUS: 100 =%

240 CURSOR 19,0:PRINTI7,0IPEEK (12001)#25&6+FEEK (12000)

250 DIM FAD(S) s HF {5)

260 FOR DX=7 TO 27 STEF

270 GOSUB &50:"TEGNER SKILFPADDER

280 NEXT DX

290 FOR A=1 TO 5:FAD(A)=3DO0OO+19240+INT(RND(1)x22+7):NEXT A:GDOSUR &70:"TEGNER F

ISKER

300 CURSOR 1.,10:PRINT" OLlEZ W'

210 CURSOR 33, 10:PRINT" oG W

320 POKE $DB&F , $A0: POKE Fel3b

330 CURSOR 3,2:PRINTL4,5]1" ik -
-3 i i i i e i i e o e e e ’ -

R ST T IITIIIIITICINIITIIN -

340 CURSDR 3, 11:PRINTLS, 6] " SN0 0 i3 40" -F'HINT[#).«I"""'PP.‘INT'L&;‘%]"EE’"

S50 CURSOR &:4:PRINTL2,41"nEDR"

460 ClL 7« SIPRINTLZ2,S]" 0"

370 CuU E 3, 8AS:PRINT" MEG ITX “173%% ANDRE TEGNSETT:POKE 93,%5

4 GOSUB 1120

390 FOR B=1 TD S0

3. 92

tBET X#:1F X% "UTHEN 420
400 GOSUB &70:NEXT B
410 ° INSTRUKSJONER
SOLE 2,8, 28:CL

Du ma hoppe pad skilpaddene "3

for a hente kaokosnotter.Fass"j
450 H INT® deg ! Skilpaddene dukker H
440 PRINT" etter fisk. Du hopper med “j
470 PRINT" & < tastene., Obs! Dine med-"3
480 PRINT" hielpere som leverer og tar"s
490 PRINT"imot kok ottene er late og"s

S5O0 PRINT™ upalitelige. Lykke til 1“5
S10 POEKE 95,0 x
S20 FOR B=1 TO 150:GET X$:IF X% "UTHEN S40

530 GOSUE &70:NEXT B
S40 CLS:CONSDLE
S50 ¢ HOVEDLOKKE

5S40 GOSUB &80

570 GET X%:1IF X® ‘" L.THEN GDSUB 970
S80 IF(MX=B)%(RND(1) >MK) 2 (F=0) THEN GO
590 IF(MX=28)8(F=1)2 (RND(1} >ME) THEN BO
&00 BOSUB 7
&10 GDSUB ‘-E:""
620 GOSUB 780

630 BOTO S60

40 TEGNER SKILFADDE

650 CURSOR DX, 14:PRINTLA,5]1" 4" tPRINTCS, 1 )" HEEEE "
660 RETURN
870 * FLYTTER FISKENE

SIUE 1340
SUER 1510

&80 FOR A=1 TO AF
&90 POKE FAD(AY+HF (A}, 0
700 HF (A)=0

710 IF RND(1)<F1 THEN

ot Lot
720 FaAD(A)=FAD (A} (RND{1)%1.5)+]
730 IF FAD(A) »8D2 THEN FAD(A)=FAD(A)—-23

740 FOKE FAD(AY+$300+MHF (A) , SE1:POKE FAD(AY+HF (A), 243
750 NEXT A

760 RETURN

780 FOR X=$D23
790 IF PEEK (X+142Z
800 NEXT X
B10 RETURN
820 SKILPADDEDYKKING

B30 DX=X-$D230
840 CURSOR DX, 14:PRINTLA4,.5]" H
850 CURSOR DX, 15:PRINTL4,11"Q. \ (ool | P

860 IF PEEK ($DOOO+DX+40%10) 0 THEN CURSOR IJ!\.! tPRINTYTHI N

B70 FOR B=1 TO FR:GET X%:IF X% "HTHEN GOSUB 970:60TO 890
BBO NEXT B
B90 IF PEEK(X-39)<>0 THEN BOTD 1190

900 CURSOR DX, 1S5:PRINTC4,11"8 (1P L« | R
210 FOR B=1 TO 30:GET -X%:1F X% '"THEN GDSUB 970:G0TD 930




920 NEXT B
S0 CURSOR DX, 1&6:PRINTL4,11" = ;"
40 GOSUB &50
750 RETURN
7460 ° TOLKER CURSDR
: 1060 IF X$="RB"THEN HV=-1:G0SUE 1010
970 IF X$="@"THEN HV=-1:GE0SUB 1010
F80 IF X$="R"THEN HV=1 :GB0SUB 1010
990 RETURN
1000 * HOPP

1010 IF((MX=8) ¥ {HV=—1) )+ ((MX=28) £ (HV=1)) THEN RETURN

1020 PODKE 2618, 19:USR(6B): FOR B=81 TO 1 STEP-B :POKE 2617,B,0:1USR(48) :NEXT B:US
R(71)

1030 CURSOR MX+1%HV,F:PRINT"E B e/ B DD O\ s .
1040 GOSUB &80

1050 CURSOR MX+2%HV,B:PRINT"E B XS O/ W IEEmmn / \ IEEEEE "
1060 GOSUBR &80 .

1070 CURSOR MX+3%HV,B:FRINT S B LEXEIss -6/ o B LS /. IEEr ‘
1080 GOSUB &BO

1090 CURSDR MX+4%HV,B:PRINT" X2 [Lecacciy ] cccc BTy | Iy =
1100 GOSUB &80

1110 MY=MY+SkHV

1120 CURSOR MX-1,9:PRINT"E RS B SR O/ IR W mEEmIE oot

1130 CURSOR30, 12:PRINTL4,51" 4"

1140 IF F=1 THEN AD=3D1&B+MX:POKE AD+3$B00,%AS:POKE AD, 189

1150 IF PEEK($D230+MX)=0 THEN GOTO 1190

1160 FOR T=1 TO 2:POKE 2617,200,41USR(&B) tPDKE 2617,5,90tUBR(4B) tPOKE 2617,200,4
tUSR(&8) 1 POKE 2617, 160, 121USR(48) tPOKE 2617, 40,2001USR (48) 1POKE 2617, 160, 901USRL
6B8)tUBR(71):FDR P=1 TD 401NEXT P, T

1170 RETURN

11BO PLABK |
(

1190 CURSOR MX,? :PRINTC1,5]" 1KE3 [L & +] L0100 B I

1200 GOSUB &80

1210 CURBOR MX, 12:PRINTC1,S51"® LR % L

1220 FOR C=0 TO 1:FOR T=0 TO 105 STEP B+CtPOKE 2617, T+RND(1) %150, 1+C: USR (&8) 1 POK

E 2617, T+RND(1) %150, 1+CtUSR(&B) tNEXT T,CIUBR(71)

1230 CURSOR MX, 13:tPRINTC4,51'"@ LEEAR." 5 tPRINTCA, 17" LASGEEE - LA jleerd
=

1240 LX=MXtIF MX=B THEN LX=10

1250 IF MX=28 THEN LX=264

1260 FOR P=16 TO 21:CURSDR LXysPIPRINTLO, 1]1"EBOR="

1270 MUSIC"R3":t IF P=21 THEN MUSIC"R&"

1280 CURBDR LX,P:PRINTLO,1]"B "INEXT

1290 L=L-1:F=0¢ BO=BO-BT:CURSOR 31,0:PRINTC7,01" B s BO

1300 CURBOR 39-L,0:PRINTLC7,01" *

1310 IF L=0 THEN GOTO 1940

1320 BGOBUB 1120:60TD 540

1330 * SPARK 1 TREET - KDKOSNOTT

L

1340 CURSOR 1,9:PRINT"® L\ LEX3|| ":MUSIC"RS"

1350 CURSDR 2, 11:PRINT"\BNEE"

1360 FOR A=1% TO S0 STEF 21PDKE 2618,A:USR(&8) INEXT AtPOKE 2618,2501USR(68) 1 FOR

A=1 TO BO:NEXT AtUSR(71)

1370 CURSOR 1, 11:PRINT"(| *

1380 CONSOLE 0,%9,0,12:FOR B=1 TO 5:FOR A=7 TO 2 STEP -1:1POKE 2617,RND(1)X50+20,0

tUSR (&B8) t CURSOR 0, A:PRINTCHR®(14&);CHR®$(24) 3 :NEXT A,B:USR(71):CONSOLE

1390 IF RND(1)<BS THEN 1490

1400 CURSOR B8, &5:PRINTLZ, 1" "

1410 T=25:FDR A=7 TD %

1420 FOR T=T TO T+70 STEP S:POKE 2617,T,0:tUSR(&B)INEXT T

1430 CURSOR B, A:PRINTLZ2, 1" eli3 "

1440 NEXT A:UBR(71)

1450 POKE $DBOD+B+9%40, $AS5: POKE #$DO00+B+9%40, 1B9:F=1

14460 PO=PO+5:CURSOR &,0:PRINTL7,Q1P0O

1470 CURSOR 1,9:PRINT" a2 oggs m

14B0 FOKE 2617,250,3:USR(&B) tPOKE 2617,5,90:USR(&B) tPOKE 2617,200,70:USR(468) : POK

E 2617, 1460,70:USR(&B) *POKE 2617, 60, 200:USR(&B) :POKE 2617, 140,250t USR(&8) tUSR(71)

1490 RETURN

1500 * HIV I LAND KOKOSNOTTEN

1510 CURSOR 35, 10:PRINTLO,S]"OlEE: B "

1520 GOSUB &BO

1530 FOR X=34 TO 30 STEP -1

1540 CURSOR X,9:PRINT" & BEZZZ W\ QXS || ":GOSUB &BO:NEXT X

1550 CURSOR 29,9:PRINT"_O IEEX3 B LEER|\ ":GOSUB &80

1560 CURSDOR 28, 9:PRINTLZ, 1"e"j:tFRINT"\\":GOSUR &B0O

1570 T=255:FOR %=1 TO &

1SB0O CURSDOR X+2B,9-X:PRINTLZ, 1" slZx3 "

1590 FOR T=T TO T-35 STEP -S:POKE 2617,T,0:USR(&8) tNEXT T,X

1600 FOR X=1 TD S

1610 CURSDR T34+X:2+X:PRINTLZ2,1" pe"

1620 FOR T=T TO T+40 STEP S:POKE 2617,T,0:USR(&8) tNEXT T, X:USR(71)

1630 USR(71)

1640 AD=$D14&7:T=50

1650 IF PEEK (AD+40)=0 THEN POKE AD,0:AD=AD+40:POKE AD,&2:60TD 1650

1660 POKE 2617,T,4:USR(&8):POKE 2&617,5, F0:USR (&B8) tPOKE 2617,200, 70: USR(&8) : POKE
26175160, 7T0:USR (6B) tPOKE 2617,60,200:USR(6B) :POKE 2617, 160,250t USR(&8) tUSR(71)tM
USIC"RS": T=T+B0

21




1670 IF PEEK (AD+3%)=0 THEN FOKE AD,0:AD=AD+39:POKE AD,&2:G0TD 14650

1480 AB=AB+1fIF AB=&6 THEN GOSUB 1770

1690 BGOSUB &BO

1700 FOR X=29 TO 33

1710 CURSDR X, 9:FPRINT" oIER |1*:GOSUE &BO:NEXT X:B0SUB &B0O

1720 CURSOR 34,9:PRINT" IG5 ol@xm ™"

1730 F=0:PO=PO+10

1740 CURSOR &6,0:PRINTCL7.01 PO

1750 RETURN

17607 BONUE 2

1770 NI=NI+1

1780 CURSDR 10, 10tPRINTC1,2]1" TRINN"3NIs" "

1790 FOR S=18 TO 30:FOR A=-255 TO 255 STEP S:POKE 2617,ABS(A),30-S:USR(&8) :NEXT
A, 5:USR(71)

1B00 CURSOR 10, 10tPRINTLO,S51" o

1810 CURSOR 39, 9:POKE 93, $AS:PRINT" IR IR "1POKE 93,%5
1820 PO=FPD+B0D:AB=0

1830 IF L<S THEN L=L+1:CURSOR 40-L,0:PRINTL7,01"x"

1840 IF NI<& THEN READ ST:MK,FI,FR,BO,BT,BS;AF

1850 IF NI>S THEN BD=(NI)*100

1840 *DATA FOR NIVAER

1B70 DATA 10,.8,.6,50,200,50,0.2,4

1880 DATA S5,.8,.65,50,300,75,0.4,4

1890 DATA 5,.85,.7,40,400,100,0.5,4

1900 DATA S, .9y.75,30,500,100,0.6,5

1910 CURSOR J1,0:PRINTL7,0] BOj

1920 RETURN

1930 °* SLUTT @
1940 IF PD*PEEK(12000)+PEEK(12001)%256 THEN POKE 12001, INT(PO/256) tPDKE 12000,P0
~PEEK (12001) %2541 GOSUB 2000: CURSOR 19,0:PRINTL7,01PO

1950 CURSDR 94 10:PRINTC1,21" Et spill til? J/N "

1940 BET X%

1970 IF X&="J"THEN RUN

1980 IF Xs="N"THEN POKE 1&421,%21:END

1990 GOTO 1960

2000 ° REKDRD :

2010 CURSOR 9,8:PRINTC1,21" REKORD! | ¢} v

2020 MUSIC"CSESGSR2+Co"

2030 RETURN

'
/-)

|

S

o RUN [ KIOSKEN < - RUN | KIOSKEN




BONDESJAKK

BONDESJAKK er for
Spectrum 16 og 48K, Det er
basert pd endel maskinkode-
rutiner som jeg har laget.
Fremgangsmate for & skrive
inn programmet:

3 RUN det og skriv inn alle tal-
lene i maskinkode-listingen.
4 Skriv inn BASIC-program-
met.

5 Skriv «GOTO 9999» og alt
vil bli SAVEt pa kassett.

1 Skriv «CLEAR 6 Skriv RUN
27999» + ENTER Hilsen
2 Skriv inn Jens Olav Nygaard

Maskinkode-loaderen.(Det Rugdeveien 39

korte programmet.) 3030 Konnerud
1 REM ?27?772(
2 REM
PROGRAM

MET ER LAGET AV
JENS OLAV NYGAARD

1984
S GO0 SUB &000
10 GO _SUB 1000

20 CLS : FOR 1=0 TO 21: PRINT PAPER 1
i INK 05 "AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA™: NEXT 1

30 GO SUB 2000

40 LET t=2: PRINT #03;AT 0,05"Vil du st
arte ? (ji/nm) "

S0 IF INKEY$="j" THEN LET t=1: GO TO

65

60 IF INKEYS$<>"n" THEN GO TO SO

65 LET cl=29482: LET an=0: INPUT "*: P
OEET23672§0 ngE 23673,0: POKE 236?4 0:

1=Us
PAPER -H FUR 1=16 TO 21: PRI
NEXT

66 INK_ o:
NT AT

67 PRINT AT 17 22; INK OE“TIMER'“'AT 1
9,225 "MIN.: " AT 21,225 “SEK. : *

70 LET g=USR c1: GO SUB t¥1000+2000: L
ET g=USR cl: LET an=an+l: IF an=484 THEN

POKE 23761 GO TO S000

80 LET 1=USR 28344: LET g=USR cl: IF P
EEK 23561¢>0 THEN GO TO S000

90 LET t=t+(t=1)-(t=2): LET gq=USR cl:

GO TO 70

999 STOP

1000 BORDER 0: PAPER 5: INK 0O: CLS

1010 PRINT TAB 11§ "BONDESJAKK";TAB 10;

1020 PRINT ''"Et program laget av:"j;

1030 PRINT ’’TAB 15; Jens Olav Nygaard"”

1040 PRINT '’ PAPER

1950 FOR 1=10 TO 21: OBRInNT AT 1,0; PAPER

1066 PAPER 2! INK 7: PRINT AT 11,10;"INS

TRUKSJONER™

1070 PRINT 'TAB 9; " "

1080 PRINT “Du har kryss o datamasklnen
bruker rundinger. I de il

let er det om aa 9joere aa faa ~ bri ke
r etter hverandre. G

1090 PRINT "Du skal altsaa ha 5 kryss pa
& en linje, diagonalt, vertikalt elle
r horisontalt.

1100 PRINT #0j*"Press en tast for aa star

te.": PAUSE 0: INPUT "": RETURN
£993 REfudN'S" 27972
00 LET 1=11: LET k=11
3010 PRINT AT 1,kj§ INK 8; PAPER 8; FLASH
1; OVER 13" *

3011 LET g=USR cl: PAUSE 4: IF INKEY$=""
THEN GO TO 3010

"3012 PRINT AT 1,k; INK 835 PAPER 8; FLASH
0; OVER 13"

3020 LET l=l+IINKEYI-'6' AND 1<21)-(INKE
Y$="2" AND 1>0): LET k=k+(INKEY$="8" AND

k<21)-(INKEY®$="5" AND k>0):
CHR$ 13 THEN GO TO 3010

IF INKEY®<>

3030 LET _g=USR cli: LET 1=1+4: LET k=k+4:
LET ad=31300+1%30+k: IF PEEK ad=0 THEN
POKE ad, 10: PRINT AT 1-4,k-45 INK 7; PA

PER 1j"X": RETURN

3040 PAPER 2: INK 7: LET 1=USR 29259: IN

K 0: PAPER &: GO TO 3000

4000 LET g=USR cl: LET ad=USR 28000: LET

ZX SPECTRUM

NE
Rl
9“""“'

=USR cl1:
1: LET

LET 1=INT (ad/30): LET k=ad-3
1=1-4: LET k=k-4: POKE ad+31300

1

3

4010 PRINT AT 1,k; PAPER 15 INK 7;"0": R
ETURN

3000 PAPER 2: INK 7: RESTORE 5000: DATA
?9gé2b29199é29229. FOR a=0 TO PEEK 23761
5010 LET 1=USR b: RUN

6000 FOR a=USR "a"+1 TO USR "a"+6: POKE
a,129: NEXT a: POKE USR "a",255: POKE US
R’ *a"+7,25%: RETURN

gggo ChéAR 27999: LOAD ""CODE : LOAD ""C
999 SAUE "Bondesjakk"” LINE 7000: SAVE "
bsmcl1*CODE 28000, 1700: SAVE "bsmc2"CODE
32236, 300

10 FOR a=28000 TO 28000+1700 STEP &: P
INPUT i

RINT aj: FOR b=0 TO 5:
p20 POKE at+b,i: PRINT TAB 7+b¥4jPEEK (a
3

30 NEXT b: PRINT : NEXT a

35 PRINT

40 FOR a=32256_TO 322864300 STEP 6: PR
INT aj: FOR b=0 TO S5: INP
- POKE a+b,1: PRINT TAB 7+b¥4;PEEK (a

1

60 NEXT b: PRINT : NEXT a
F10. 1
28000 - 217 229 213 197 245 217
28006 - 62 4 S0 208 92 205
28012 - 142 109 254 0 32 16
28018 - 58 208 92 &1 32 240
28029 - | 209 1 217 241 193
28030 - 209 225 217 201 96 105
28036 - 17 6&B 122 173 237 82
28042 - &8 77 249 237 1 o
28048 - 0 197 58 208 92 203
280354 - 179 109 254 0O 40 2
28060 - 223 201 193 12 121 254
28066 - 26 2 236 14 O 4
28072 - 120 254 26 32 228 62
28078 - O S0 209 92 201 33
280849 - 38 122 17 30 O q
28090 - 25_ 16 253 89 25 34
28096 - 167 110 34 169 110 34
28102 - 171 110 35 35 35 35
28108 - 34 173 110 60 S0 183
281149 - 110 259 & 32 1 61
280120 - 14" © 217 14 0O 217
28126 - 172 O ] 71 217 42
28132 - 173 110 126 259 0 32
28138 - 3 34 181 110 129 79
28149 - 17 29 O 23_ 39 173
28150 - 110 217 42 167 110 126
28156 - 254 O 32 3 34 175
28162 - 110 129 79 35 34 167
28168 - 110 42 169 110 126 254
28179 - 0 32 3 34 177 110
28180 - 130 87 213 17 30 0
28186 - 25 209 34 169 110 42
28192 - 171 110 126 254 0 32
28198 - 3 34 179 110 131 95
28209 - 213 17 31 © 25 209
28210 - 34 171 110 16 171 S8
28216 - 183 110 61 SO 183 110
28222 - 205 152 110 185 40 42
28228 - 186 40_ 45 187 40 48
28234 - 245 217 241 185 245 217
28240 - 241 40 45 S8 183 110
28246 - 185 40 21 186 40 24
282352 - 187 40 27 245 217 241
28258 - 185 245 217 241 40 24
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FEKTING

| Fekting kan man velge mel-
lom 10 forskjellige personer,
som har forskjellig rang. Spil-

let saves med SAVE "'FEK-
TING'' LINE 0.

Spillet gar bade pa 16/48K
Spectrum.

1 REM JORN FALK

2 CLS : B0 SUB 1000

3 INK 4 LET s=3: PLOT 0,72:
DRAW 255,0: DRAW 0,-72: PLOT 0,0
: DRAW 25%5,0: PLOT 0,0: DRAW 0,7
2: FOR =72 TO 160: PLOT 31,4: D
RAW 3,0: NEXT j: FOR j=31 TO 223
: PLOT j,160: DRAW 0,3: NEXT §:
FOR §=160 TO 72 STEP -1: PLOT 22
3, DRAW -3,0: NEXT }§

4 INK 1: LET z$="H": LET x®="
J*": LET ce="K": LET v$="L": FOR
J=5S TO 26: PRINT AT s,jjcs: PRIN
T AT s+1,jjve: NEXT j: LET s=s+i
+ IF s=11 THEN LET s=3: GO TO &

S INK 0: GO TO 4

6 LET scx=0: LET
®x=8; LET sva=1+INT
grad=8: LET tae=0: LET b=1+INT (
RND¥2): LET zx=20: LET styr=10

7 PRINT AT 0,0ik$j" "jsc

8 PRINT AT O0,215i%;" “jscx

10 LET as="@": LET b#®="ER": LE
T c$="TU": LET d$="10": LET es="

P": LET +$="AE": LET h$="SD": L
ET i$="FG": LET g%=" 57
20 INK S: PRINT AT 1&,styrjas:
FRINT AT lé,zxjes
INK 3: PRINT AT 17,styrjbs:
INK 2: PRINT AT 17,zxi+%
40 INK 1: PRINT AT 18,styrjce:
INK 4: PRINT AT 18,zxih%

S0 INK S: PRINT AT 19,styrjds:
PRINT AT 19,zx;ji$

51 INK O

55 INK 3:
RAW 8,grad:

56 INK 2:
B,svx: INK O

59 IF styr+2=zx THEN BEEP 60,
0: GO SUB 2000

60 IF INKEY$="m" THEN PLOT I
NVERSE ljstyr¥8+14,40: DRAW INV
ERSE 1i18,g9rad: PRINT AT 16,styri}
g% PRINT AT 17,styrjg%s: PRINT A
T 18,styrjg$: PRINT AT 19,styrjg
%! LET styr=styr+l: INK 3: PLOT
styr¥8+14,40: DRAW 8,grad: INK S
+ PRINT RT lé,styrjas: INK 3: PR
INT AT 17,styrib%s: INK 1: PRINT
AT 18,styrjc®: INK S: PRINT AT 1
9,5tyrijd%: INK O: LET b=1+INT (R
ND¥2): LET sva=1+INT (RND¥3): GO

TO 101

61 IF styr>=28 OR styr<=2 THEN

GO TO 71

62 IF INKEY#$="n" THEN PLOT I
NVERSE listyr¥#8+14,40: DRAW INV
ERSE 1i8,grad: LET grad=grad+8:
IF grad>=16 THEN LET grad=8

63 PLOT styr#8+14,40! DRAW 8,9
rad: LET sva=1+INT (RND#*3)

64 IF styr+2=2zx THEN BEEP 1,6
0: GO SUB 2000

63 LET sva=1+INT (RND#3):
b=1+INT (RND#*2)

70 IF INKEY$="z* THEN PLOT I
NVERSE ljstyr#8+14,40: DRAW 1INV
ERSE 1j8,g9rad: PRINT AT 16,styr}
9%: PRINT AT 17,styrjg%: PRINT A
T 18,styrigs: PRINT AT 19,styrjg
L H LET styr=styr-1: INK 3' PLOT
styr#8+14,40: DRAW 8,grad: INK 5
i PRINT nT lé,styrjas: INK 3: PR
INT AT 17,styribs: INK 1: PRINT
AT 18,styrjcs: INK S5: PRINT AT 1
Pystyrjds: INK O: LET b=1+INT (R
ND¥2): LET sva=1+INT (RND¥3): GO

TO 1014
71 IF styr>=28 OR styr<{=2 THEN
BEEP 1,0: LET scx=250: PRINT A

sc=0: LET sv
(RND#3): LET

PLOT styr¥8+14,40: D
INK O

PLOT zx%8,39: DRAW -

LET

Jarn Falk Semerksvej 238

ZX SPECTRUM

Vennlig hilsen
Jern Falk

5471 SONDERSO
FYN
DANMARK

T 0,215i%i" "§scxj" “: GO TO 25
00

72 IF INKEY$="x" THEN PLOT I
NVERSE 1jstyr#8+14,40: DRAW INV
ERSE 1;8,grad: LET grad=grad-8:
IF grad<=-16 THEN LET grad=-8

73 PLOT styr#8+14,40: DRAW 8,9
rad: LET sva=1+INT (RND¥*3)

74 IF styr+2=zx THEN BEEP 1,6
0: GO SUB 2000

80 LET tae=tae+l

70 IF god=1 THEN IF tae=10 TH
EN LET tae=0: GO TO 101

?1 IF god=2 THEN IF tae=% THE
N LET tae=0: GO TO 101

92 IF god=3 THEN IF tae=8 THE
N LET tae=0: GO TO 101

93 IF god=4 THEN IF tae=7 THE
N LET tae=0: GO TO 101

94 IF god=5 THEN IF tae=é THE
N LET tae=0: GO TO 101

95 IF god=é6 THEN IF tae=5 THE
N LET tae=0: GO TO 101

9?6 IF god=7 THEN IF tae=4 THE
N LET tae=0: GO TO 1

97 IF god=8 THEN IF tae=3 THE
N LET tae=0: GO TO

98 IF god=% THEN IF tae=2 THE
N LET tae=0: GO 7O 101

P9 IF god=10 THEN IF tae=1 TH
EN LET tae=0: GO TO 101

100 GO TO 59

101 LET b=2: PLOT INVERSE 1jzx

#8,39: DRAW INVERSE 1j-8,svx: 1
F zx»=29 THEN LET b=2
102 PLOT INVERSE 1jzx¥8,3%9: DR
AW INVERSE 1j-8,svx: IF zx(=2 T
HEN LET b=1
103 IF styr>=28 THEN GO 7O 71
104 IF styr<=2 THEN GO TO 71
105 IF styr+2=zx THEN BEEP 1,6
0: GO SUB 2000
106 IF sva=1 THEN LET svx=8
107 IF sva=2 THEN LET svx=0
108 IF sva=3 THEN LET svx=-8
109 IF god=?7 OR god=8 OR god=%
OR god=10 THEN LET svx=grad
110 IF god=4 OR god=5 OR god=6&
THEN IF grad=8 THEN LET svx=8
111 IF god=3 THEN LET
112 IF god=2 THEN LET
113 IF god=1 THEN LET
115 IF styr+2=2x THEN BEEP 1,6

0: GO SUB 2000

120 IF b=2 THEN PLOT INVERSE
1}zx%8,39: DRAW INVERSE 1j-8,sv
PRINT AT 1

%35 PRINT AT lé&,zxjg%:

SVX=SVX
SVX=S5vX
SVX=SVX

7;zxj9%: PRINT AT 18,zx19%: PRIN
T AT 19,zxj9%: LET zx=zx-1: INK
2: PLOT zx#¥#8,39: DRAW -8,svx: IN
K 5 PRINT AT lé6,zxje®: INK 2: P
RINT AT 17,zxj¥%: INK 4: PRINT A
T 18,zxjh$: INK S: PRINT AT 19,z
xjis: INK O

125 IF styr+2=2zx THEN BEEP 1,6
0: GO SUB 2000

130 GO TO &0
1000 FOR i=0 TO 18

1010 READ as
1020 FOR u=0 TO 7: READ a: POKE
USR a®+u,a: NEXT u

1030 NEXT {

1035 PRINT AT 2,7jCHRS 127jCHRS

32)CHR® 98jCHR® 121jCHR® 32jCHRS
74jCHR® 48jCHRs 82;CHR® 78jCHRS
3Z2jCHR® 70J1CHRS &5jCHR® 746jCHRS

73
1040 DATA "qQ",60,126,253,255,251

s 253,126, 60
1045 PRINT AT 0,10 *FCKTNING"
1050 DATA "e",24,126,255,255,255

» 255, 255, 255

1055 PRINT AT 4,0;"DET GCLDER OM
FORST AT NB 200"

écgo DATA "r*,612,60,240,192,0,0,

»

1065 PRINT AT 8,0; "HOJRE=M*

1070 DATA "t*,255,255,255, 255, 25
5,127,97,97
1075 PRINT AT 10,0; "VENSTRE=2*
1080 DATA *u*,0,0,0,0,0,0,128,12

8
1085 PRINT AT 12,0;*SVCRD OPAD=X

1090 DATA *"i*,96,96,96,96,96,96,
112,112

1095 PRINT AT 14,03
NI

1100 DATA
8,56,56
1105 PRINT AT 17,0;"0G HUSK DOMM
EREN BESYEMMER'

1110 DATA "p*,60,126,191,255,223
163, 126,60

1120 DATA “a“.240 60,15,3,0,0,0,

9130 pata *,0,0,0,0,0,0,1,1
1140 DATA 'd‘.255.255,255.255.25
23549 134,134
l bata’'*¥+,3,3,6,6,12,12,28,2

“SVCRD NEDAD=

"o",192,192,96,96,48,4

11&0 DATA "g9",6,6,6,6,6,6,14,14
1170 DATA *h",153,189,189,189,1%
3,126,60,60

1180 DATA "j*,60,60,60,60,36,36,
34,36

1190 DATA "k",56,124,124,56,16,1
24,186, 186

1200 DATA "1*,186,186,186,56,40,

40,40,40

1205 DATA *c*,0,48,78,72,126,72,
78,0

1210 DATA “b",24,0,24,24,36,60,6
&, 66

1215 PRINT AT 21,1§"TRYK EN TAST
FOR AT GB VIDERE": PAUSE 0: CLS
1220 PRINT AT 0,105 "FAEKTNING*
1230 PRINT AT 3,05" 1. EGON HBB
Los*

1240 PRINT AT 5,05" 2. FINN UMU

LIG"

1250 PRINT AT 7,05" 3. OSKAR DB

RLIG*

1260 PRINT AT 9,0j% 9. OLE MED
DEN BRCKKEDE ARM"

1270 PRINT AT 11,05" 5. KURT RI

MELIG"

1280 PRINT AT 13,05" 4. HUGO TA

NDLOS"

1290 PRINT AT 15,05" 7. VIGGO D

EN TAPRE"

1300 PRINT AT 17,0;" B. MUHAMET
DEN GODE*

1310 PRINT AT 19,0j* 9. BORGE U

TROLIG"

1320 PRINT AT 21,0j5"10. KARL FA

NTASTISK"

1330 INPUT "HVEM VIL DU FCKTE IM

0OD "jgod

1335 INPUT "INDTAST DIT NAVN "jik

E

1340 IF god»10 THEN GO TO 1330
1350 IF god<l THEN GO TO 1330
1360 IF god=1 THEN LET j$="EGON
1370 IF god=2 THEN LET j$="FINN
1380 IF g9od=3 THEMN LET j$="0SKA

R*

1390 IF god=4 THEN LET j$="OLE"
1400 IF g9od=35 THEN LET j$="KURT

25




1410 IF god=6é THEN LET j$="HUGO
1420 IF god=7 THEN LET j$="VIGG
o~

1430 IF god=8 THEN LET js="MUHA
MET*"

1440 IF god=% THEN LET j$="BORG
=

1450 IF god=10 THEN LET j$="KAR
LI

1490 CLS

1500 RETURN

2000 IF grad=svx THEN LET sc=sc

-10: PRINT AT O,0jk%j"* *jscj”* *
: GO TO 2040
2010 IF grad=8 THEN LET sc=sc+3

0: PRINT AT 0,0j k%"
2020 IF grad=0 THEN

0: PRINT AT 0,0ik®;"
2030 IF grad=-8 THEN LET sc=sc+
10: PRINT AT O,0fk®j"* "jsci” i

2040 IF svx=8 THEN LET scx=scx+
30: PRINT AT 0,215i%)}" "jscxji"

olf & -4 R
LET sc=sc+2
“§scit *

2050 IF svx=0 THEN LET scx=scx+
20: PRINT AT 0,215i%}" "jiscxji”

2060 IF svx=-8 THEN LET scx=scx
+10: PRINT AT 0,215i%3" "jscxj"

ZX SPECTRUM

2070 IF sc>=200 OR scx>»=200 THEN
GO TO 2500
2080 PLOT INVERSE ljistyr#8+14,4
0: DRAW INVERSE 1j8,9rad: PRINT
AT 16,styrjg%s: PRINT AT 17,styr
39%: PRINT AT 18,styrjgs: PRINT
AT 19,styrjgs: LET styr=10: INK
3: PLOT styr#8+14,40: DRAW B,gra

d: INK S5: PRINT AT 14;styrias: I
NK 3: PRINT AT 17,styrjb%: INK 1
: PRINT AT 18,styrjcs: INK S: PR

INT AT 19,styrjds: INK O

2090 PLOT IEU RSE 1§1zx¥8,39: DR
AW INVERSE 1j-8,svx: PRINT AT 1
6,zxj9%: PRINT AT 17,zxjg%:
T AT 18,zxjqg9%:

PRIN
PRINT AT 19,zxig%
: LET zx=20: INK 2: PLOT zx#8,39
: DRAW -8,svx: PRINT AT 1&,zxjes$
: INK 2! PRINT AT 17,zxj+%: INK
4: PRINT AT 18,zxjih®%: INK S5: PRI
NT AT 19,zx5i%: INK O
2100 GO TO 101
2500 INK 1: FOR j=3 TO 10: PRINT
AT 1,5 "HHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHH "
: PRINT AT j+1,53"JJJJJJJJJIIIII
JIJJIIIII"T NEXT J§
2510 LET tae=tae+l
2520 IF tae=200 THEN
GO TO 2550

LET tae=0:

2530 GO TO 2510

2550 IF scx>sc THEN
AT 0,8j"G A M E
T AT B,0; "DESVCRRE DU TABTE": PR
INT AT 10,05 "VCLG EN LCTTERE NCS

CLS :
OV ER":

PRINT
PRIN

TE GANG": PRINT AT 14,05 "DU TABT
E "isci"-"jscx: PRINT AT 21,23"T
RYK EN TAST FOR ET NYT SPIL": PA

USE 0: CLS : GO SUB 1220: GO TO
3
25460 IF sc>scx THEN CLS PRINT

AT 0,8§j"G AME OV E R": PRIN
T AT 8,03 "FLOT KLARET": PRINT AT
10,05 "PROV EN SVCRE NCSTE GANG"
i PRINT AT 14,04 "DU VANDT *"jscj*
-"iscx: PRINT AT Z21,2i"TRYK EN T
AST FOR ET NYT SPIL": PAUSE 0: C
LS ! GO SUB 1220: GO TO 3
2570 IF sc=scx THEN CLS : PRINT
AT 0,B)"G AME OV E R": PRIN
T AT 10,0§ "UAFGJORDT, PROV IGEN*
¢ PRINT AT 14,0j "RESULTAT "isc)*
-"jscx: PRINT AT 21,21"TRYK EN T
AST FOR ET NYT SPIL": PAUSE 0: C
LS : GO SUB 1220: GO TO 3

SEND OSS PROGRAMMER OG TIPS DU HAR LAGET SELV!!

Mikrodata @
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- - S ==

GENIE

Programforklaring: Heil
10 GOSUB til linje 1040 Jeg har en 16k Colour Genie
20-80 Variabler som jeg bruker flittig. Jeg sy-
90-140  Tegner bane nes det er meget fa program-
160-200 Tegner ubat og score-tel- mer til «Geniet» s& jeg sender
ling mitt seneste spill, «Genie
210-250  Sjekker pil-tastene Sea-Invasion»for 16 og 32k
260-360  Lager mine Colour Genie. Jeg héper dere
370390  Krasj-lyd kan ta med dette spillet i de-
400-460  Lager ubét res perfekte computer ma-
470 GOTO linje 560 gasin.
480-520  Gratulerer! Hilsen
530-550  Tre treff pa ubat! Ragnar Ternquist
560-800 Invasjon........ Sagstuvn.4
810-1030 «Hall of Fame» og en gang 1914 Enebakk

il?
1040-1100 Instruksjoner?
1110-1250 Instruksjoner for spillet.

Grunnen til at vi har s8 f4 Co-
lour Genie programmer i bla-

Oversetting av de grafiske tegnene som
er utlistet som vanlige bokstaver.
R MOD/SEL+P

SPACE

MOD/SEL+A

MOD/SEL+L

MOD/SEL+K

MOD/SEL+G

= MOD/SEL+H

MOD/SEL+J

= MOD/SEL+s

= MOD/SEL+2Z

MOD/SEL+X

= MOD/SEL+n

MOD/SEL+a

MOD/SEL+a

MOD/SEL+Y

MOD/SEL +o

[

N < N 0ax NARDCCaN

Disse grafiske tegnene finnes i linjene:
100,130,140,280,310,4550,580,4600,640,6%90
700 og 860.

10
20
30
40
S0
&0

GOSUB1040

FORI=1TO3

NAS(I)=",.."

HI(I)=0

NEXT

TT=25

70 SC=0

80 CLS:DD=0:PP=1:MI=TT:SS=17:MM=0:Mi=~1:
SK=0:UB=10:SL=1

90 COLOURé

100 PRINTE200,STRING%(40,"S")

110 COLOURS:PRINT@880,STRINGS (39,202)
120 COLOURS:FORI=1TO010:POKE17408+840+1%3
+1,202:NEXT

130 AS="RZxxZR"

140 B#$="dJJJJb"

150 COLOUR4

160 A=120

170 PRINTRA,AS

180 PRINT@A+40,B%

COLOUR GENIE
SEA-INVASION

i M5

g Pﬁ"“g

det, er at vi ikke er blitt til-
sendt mer enn noen fa. For
dem som vil lage programmet
enda bedre kan man definere
en bedre ubat, lage litt flere
lyder pluss kanskje litt bak-
grunnsmusikk.

Program Redaksjonen

190 COLOURZ:IPRINTR10,"MINER ="jMIj" SCOR
E ="3jsCi" "::COLOURS

200 IFPP=1GOSUB400

210 @=PEEK (&HF840)

220 IF@=32PRINTERA+35," ":PRINTEA+45," ":A
=A-1

230 IFQ@=64PRINTEA.," ":PRINTEA+40," ":A=A
3

2490 IF@=16ANDSL=1GOSUB2&0

250 GOTO170

260 MI=MI-1:FORL=A+120TOA+760STEP40

270 IFPEEK( (&H4402) +(L-2))=202G0SUB370:5

C=SC+1:UB=UB-1

280 IFPEEK( (&H4402) +(L-2))=ASC("R")ORPEE
K((&H4402) +(L-2) )=ASC ("V") ORPEEK ( (kH4402
)+ ((L+1)-2))=ASC("R")ORPEEK ( (H4402) + ( (L
+1)-2))=ASC("V")GOSUB370:SC=SC+10:5C=5C+
10:SK=SK+1: IFSK=3THENSK=0:COLOUR3: PRINT@
MM+SS#40, "ss" i COLOUR4: FORAGW=1TO1000: NEXT
: GOSUBS30

290 IFPEEK((&H4402)+((L+1)-2))=202GOSUB3
70:SC=SC+1:UB=UB-1

300 DD=DD+1i:IFDD=4THENL=L+1:DD=0

310 COLOURZ2:PRINT@L, "f":COLOUR4

320 IFPP=1GOSUB400

330 PRINTEL," "

340 NEXT

350 IFMI=0THENSL=0

360 RETURN

370 SOUND&, 109:SOUND?, 7:SOUNDS8, 16: SOUND?
+16:S0UND10O, 16:S0OUND12,100: SOUND13,0

380 PRINTEL," *

390 RETURN

400 PRINT@MM+SS¥40," .

410 IFMM=0THENM1=-M1:S5S=S5-1

420 IFMM=38THENM1=-M1:SS=SS-1

430 IFMM{3IBANDSS<&GOTO470

440 MM=MM+M1

450 COLDURS:PRINT@MM+SS%40, "RV":COLOUR4
460 RETURN

470 GOTOS&0

480 COLCURZ

490 PRINT2400," Du forhindret en masse
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GOLOUR GENIE

invasjon.men na har sjefene for kri
gsstyrkene blitt sinte,og sender
en ny flate med baser og ubater!'”
S00 FORGW=1TO4000: NEXT
S10 TT=TT-5
520 GOTO80
530 PRINTEMM+SS*40," "IMM=0:SS=17:iMil=-1
: IFUB=0G0OTD480
540 MI=MI+3
550 RETURN
560 R=MM+SS#40
S70 FORB=RTOR-BOSTEP-41
580 PRINTE@B,"v"
590 FORBW=1TOZ20:NEXT
600 COLOURS:PRINTER, "RV":COLOUR4
610 PRINTEB," *
620 NEXT
630 FORR=BTOA+4STEP-1
&40 PRINTER,"w"
650 FORGW=1TOZ20:NEXT
660 PRINTER," "
670 NEXT
&80 COLOUR3
&90 PRINTRA, "cUGR *
700 PRINTEA+40,." RTUc "
710 SOUNDé&, 120:SOUND?7,7:S0OUNDS, 16: SOUND?
«16:SOUND10O,16:SOUND12,100:SOUND13,0
720 FORGW=1TO1S00:NEXT:PRINTRA, " .
602 PRINTRA+40," .
740 COLOUR1
750 PRINTR200," De har invadert landet
ditt! Ditt skip er gdelagqt og
beftolkningen blir henrettet."®
760 COLOURS
770 PRINT@400,"
780 FORGW=1TO4000:NEXT
790 TL=SC
800 CLS
810 COLOUR4
820 PRINTTAB(17) " (HALL)"
B30 PRINTTAB(19) "OF"
840 PRINTTAB(17)" (FAME) "
850 COLOURS
860 PRINTTAB(10) "ttttttttttttttttttetr™
870 COLOUR1
880 PRINT:PRINT:PRINT
890 IFTLY>HI(1)THENHI (3)=HI(2):HI(2)=HI(1
JIHIC(L)=TL:NAS(3)=NAS(2) INAS(2)=NA%(1):1I
NPUT NA%(1):G0TO930
900 IFTL)HI(ZITHENHIIS)-HI(2):HI(21-TL:N
AS(3)=NA®(2): INPUTNAS (2) : GOTO930
210 IFTL)HI(S]THENHIISI-TL:INPUTHA‘(3):G
0TO0930
920 PRINT:PRINT "Du kom dessverre ikke m
ed....":GOTO930
930 FORL=280TOB00STEP40:PRINTEL ,STRINGS(
40,32) ) :NEXT
940 PRINT@200,""}
950 FORI=1TO3
960 PRINT *
t"INAS(I)
970 NEXT
980 PRINT:PRINT:PRINT
990 PRINT *

IDIOTY bl LLeaye

"FJHI(I)}" av

En gang til ?*

1000 AS=INKEY®

28

1010 IFA®="J"GOTO&0
1020 IFAS="N"CLS:END
1030 GOTO1000

1040 CLS

1050 COLOURZ2

1060 PRINT *

?I

1070 AS=INKEYS

1080 IFAS="N"RETURN
1090 IFAS="J"THEN1110
1100 GOTO1070

1110 CLS

1120 COLOURIL

1130 PRINT * GENIE SEA - 1IN

VASION PEE11 1117200000000 00100010
111irrrirret

1140 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT

1150 COLOUR4

1160 PRINT "Ditt oppdrag er a senke ubat

en o9 sprenge undervannsbasene.Nar
du har gdelaqgt en ubat.en ny kommer
inn.Du ma treffe ubaten 3 ganger for a
senke den. Nar du har sprengt alle base
ne 0oq senketden siste ubaten har du stat
t i mot e |

1170 PRINT "invasjonen.Du far da S5 miner
mindre. "

1180 COLOURS

1190 PRINT

1200 PRINT "Styr med pilene til hgyre og9
venstre, oq slipp en mine med pilen n

edover.."

1210 PRINT:PRINT

1220 COLOUREB

1230 PRINT * TRYKK "RETURN'"
1240 IFINKEY®<)>CHR®(13)G0OTO1240

1250 RETURN

Instruksjoner (ji/n)

HESWARE
OVER
KNEIKA?

Et annet sted i Mikrodata vil
dere kunne lese at HESWARE
har problemer i USA. De har
blant annet sagt opp over 300
ansatte, og har holdt pa a ga
konkurs. Etter at Mikrodata
gikk i trykken (det er blitt tryk-
ket for Program Spesial var
ferdig) er det imidlertid kom-
met melding om at Microsoft,
et av verdens sterste program-
varehus, har steppet inn og
hjulpet HESWARE over knei-
ka. Det ser altsa ut til at HES-
WARE reddet seg fra kon-
kursen og stiller enda sterkere
enn noen gang. 1 Norge kom-
mer dette ferst og fremst
APRO Computing til gode,
dette firmaet er eneimporter av
HES-produkter i Norge.

e, e e, e e ——S—




RESCUE

Hej Mikrodata!
Jeg er en dreng pa 14 &r som
tilsammen med en kamerat
har lavet et spil, som jeg ha-
per i kan bruge i jeres ellers
udmeerkede blad.

Her er en kort oversikt over
variabler og linjer:
A= Helikopterets placering.
P= Points.
FU = Fuel.
MP = Mandens placering.
BO =Bombens bane.

Shutmelodi
Pauselakke.
Instruksjon

2000-2020
3000-3020
6000-6080
Spillet gar ud pa at redde sa
mange fra faengslet som mulig,
men samtidig passe pa fjendens
bomber. Du er ferdig pa tre
ting: Helikopteren bliver ramt,
manden bliver ramt, eller dit
braendstof slipper op.

Bevaeg helikopteren med:
W=op, Z=ned, A=venstre,
S =hayre.

Ringer telefonen, eller det er
spisetid, sa tryk pa 'P’, og spil-
let holder pause helt til du tryk-

Det ferste er angaende Su-
perexpanderens  programme-
ring av funksjonstasterne
Hvorfor virker - funktionsta-
sternes Superexpanderkom-
mandoer ikke, nidr man har
flyttet karaktersattet over i
RAM og POKE't 36869 med
2557

Det andet er: Er der ingen
forkortelse til alminnelig IN-
PUT? Béade i brugervejlednin-
gen og Programmers Reference
Guide er der kun forkortelser
til INPUT#.

Jeg haber i kan bruge spillet
trods dets sterrelse,

Hilsen

Torben Husum
Tolstrupvej 23b
4100 RINGSTED
DANMARK

Svar pa spersmal:
Vi har ikke vaert ute for det
samme problemet med Su-
perexpander til VIC 20 og kan
dessverre ikke hjelpe deg
med det. Kanskje noen av le-
sene vet hvorfor?

Svaret pa det andre spors-
madlet er enklere: det finnes
ingen forkortelse for Basic-or-
det INPUT. Hvorfor konstruk-
terene har lagt inn INPUT#
istedet for INPUT som for-
Kortelse vet vi ikke.

RED.

120 Variabler og nyt karaktersest ker pa 'SPACE’.

25-38 Karakierenes data. Forresten er spillet til en
39 Gosub for instruksjon VIC-20 med 3K RAM ekstra
4577 Laver skarmen ’
B0-400 Selve spillet hukomnfelse. 3

500510 Hvis brendstoffet slipper op. Jeg har ogsa et par sporg-
9981025  Game over smal.

1 F=30720

2 MP=B098+4:S1=34876

3 POKE34878, 6: FU=2000

4 FH=772%

10 PRINT”[CLS]":POKES2, 28: POKES&, 28: FORA
=7168T07679: POKEA, PEEK (A+25600) : NEXT : POK
E36869, 255

20 FORI=7168T07168+79:READA: POKEI, A:NEXT
25 DATA0,0,0, 128, 127,63,0,0, 255, 24,40, 11
4,241,255,124,60,37,%53,0,0.0,0.0,0

30 patho, 56,564, 14,55, 16,56, 40, 255. 255, 15
3,153,255, 153, 153) 255

35 DAtA3s, 36, 24, 24,24,24,0,0

36 DATA142, 75, 183,234,107, 149, 107, 186
37 DATAGO, 60,40, 40,50, 40,40, 60,4, 3,24, 40

60,50, 60,
38 DATAG6, 36,153, 100, 38, 153, 36, 66
39 GOsUB&O0OO

40 PRINT"[CLS1":POKE3&6879,8

45 PRINT*CHOMI[9CDI[YEL 1"

46 FORA=1T010

SO PRINTTAB(1) "DDDD": NEXT

70 FORA=8120T08164+21:POKEA, 6:POKEA+F, 5t
75 _POKEB076+20,8: POKESO76+20+F, 4: POKES0S
8+20, 7: POKESBO9&+20+F , 4

76 A=7769:F=30720

77 POKEA-1,0:POKEA-1+F,7:POKEA, 1:POKEA+F
7:POKEA+22, 2: POKEA+22+F , 7

80 PRINT " [HOMI[GRNICLREVIPOINTS: “;P: PRINT
"[REVIFUEL: "FU* [3SPC]"

?E ASE="" GETAS: IFAS="P" THENGOSUB3000: AS$=

85 IFPEEK(197)=9THENPOKEA, 32: POKEA-1,32:

POKEA+22,32: A=A-22

86 POKEMP, 3:POKEMP+F, 1

87 POKE36877,180

90 IFPEEK (197)=33THENPOKEA, 32: POKEA-1, 32

:POKEA+22, 32: A=A+22

95 IFPEEK(197)=17THENPOKEA, 32: POKEA-1, 32

{POKEA+22, 32: A=A-1

100 IFPEEK(197)=41THENPOKEA, 32:POKEA-1, 3

2:POKEA+22, 32: A=A+1

110 IFPEEK(A+22) =6THENA=A-22

120 IFPEEK (A+22) =4 THENA=A-272

125 IFPEEK(A-1)=4THENA=A+1

130 IFPEEK(A+1)=4THENA=A-1

135 IFPEEK(A+22) =8THENA=A-22

140 IFPEEK (A) =8THENA=A-1

147 IFAS=1THENPOKEBO,32: BO=BO+22

150 IFPEEK (A+22)=3THENMP=8098+6:P=P+1:P0

EE?ISIﬁE:TUKESI,200:FORT=1T0100:NEXT:PDK
o - =

151" IFPL=1{THENPOKEA-1, 32: POKEA, 32: POKEA+

22,32:PL=0:A=776&9

155 FU=FU-1

156 IFAS=0THENTF=INT (RND (1) ¥50) : IFTF<30T

HENGF=INT (RND (1) %¥14) +&: BO=7702+GF : AS=1

157 IFAS=1ANDPEEK (BO+22)=10RPEEK (BO)=0TH

ENPOKES1+1,0:A5=0:GOT0999

158 IFAS=1ANDPEEK (BO+22)=4THENAS=0: BO=0

159 IFAS=1ANDPEEK (BO+22)=30RPEEK (BO+21) =

30RPEEK (BO+23) =3THENPOKES1+1,0: AS=0: ; GW=
1:G0TO998

160 IFAL7746THENA=A+22

165 IFPEEK (A-1)=8THENA=A-22

170 IFFU=OTHENPOKES1+1,0:G0OTOS00

300 POKEA-1,0:POKEA-1+F, 7: POKEA, 1:POKEA+
F,7:POKEA+22, 2: POKEA+224F, 7

310 IFZP=1THENPOKEMP, 32: MP=MP +1

320 IFZP=0THENPOKEMP, 32:MP=MP-1

330 IFPEEK (MP)=4THENMP=MP+1: 2P=1

335 IFPEEK (MP)=7THENMP=MP-1 : ZP=0

355 IFAS=1THENPOKEBO,S:POKEBO+F,3

a00 GOTO=0

500 PRINT”[HOMICYELI[REVIL11CDIL&CRIYOU
ARE OUT OF[CD1L8CRIFUEL"

=10 GOT02000

998 POKEKESI+1,0:POKEKEMP,9:POKEMP+F,2:@

W=1
IFQW=0THENPOKEA-1, 32: POKEA, 9: POKEA+F

999

y 2: POKEA+22, 32

1000 POKES1+42,15:POKES1+1,255:FORU=1T010

0:POKE36865, 351 POKE3&865, 401 NEXT

1010 FORU=15TOOSTEP-1:POKES]+2,U: FORV=1T

0100:NEXT:NEXT

1020 POKES1+1,0:POKES1+2,6:PRINT" [HOMI[ 1

OCDICL7CRILYEL ICREVIGAME OVER"

1025 GOTO2000

2000 POKES1+2,15:FORI=1TO11:READA:POKESI
AIFORT=1TOL110:NEXT:NEXT

5010 DATA135,159, 175, 195, 207, 195,207,215
207,255, 255

2020’ P=0! RESTORE : POKES1, 0: FORT=1T06000: N

EXT:RUN

3000 POKES1+1,0

3010 AS="":GETAS: IFAS=" *THENRETURN
3020 GOTO3010

6?go PRINT"[CLS1":POKE3&879, 233: POKES1+2

6010 PRINT"[HOMIIYELI[ISSPCIITIREVIINSTRUK

TION[OFF1I"®

46020 PRINT:PRINT"[REVIIBLUI(C) 1983":PRI

NT:PRINT"[REVITORBEN HUSUM"

45025 PRINT"IREVIIBLUIKIM T CRISTENSEN"

46030 PRINT"(CDIIBLKIIREVIDU SIDDER I DIN
HELI- KOPTER";

5035 PRINT"[REV] DER FLYVER OVER FAENGSL

ET.NEDE I GAARDEN";

6040 PRINT"CREV] LOBER DER EN MAND"

6045 PRINT"[REVIDU SKAL REDDE HAM MEN PA

S PAA FJENDENS BOMB-ER"
6050 PRINT"I[REVIICYNITRYK PAA *S’[(BLKI1LO

FF] "
6064 POKE36878,15
6055 A=8077

6060 GETAS$: IFA®="5"THENRETURN

6065 POKEA-1,0:POKEA, 1:POKEA+22,2: POKEA-
14F, 7: POKEA+F, 7: POKEA+22+F, 7

6070 POKES1,210:FORT=1T025! NEXT: POKES1,0
: POKEA-1, 32: POKEA, 32: POKEA+22, 32: A=A+1
6075 IFA>8076+21 THENA=8077

6080 GOTO&0&0
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VIC 20

1

MEGA  ¥¥¥X% * AV
¥ JARLE MIDTUN * * vos
%

PRINT"[CLSIVENT LITT...."
REM¥¥ HOGGRAF IKK ¥
POKESZ, 28: POKES6, 281 RESTORE
READA: IFA=999THERN40
POKE7424+B, At B=B+1:GOTO11
DATA0,0,0,0,0,0,0,0
DATAO, 252, 32, 120, 207, 120, 32,252
DATAD, 94,0,0,12, 0,%6
naTazEs, 255, 255! 285 255, 255, 255, 255
DATAO, G, 16,24,56,124,124,126
DATAZ25S. 255, 126, 126,62, 60,24,8
DATA126,94,24,94,94,94,94, 126
DATA136,88,48, 112,248, 28, 60, 126
DATA126, 127,255, 127, 126, 254, 255, 127
DATAD, 60, 102, 255, 165, 255, 60,0
DATAS, 65, 20, 12 2,135,164
DATAO,2,16,0,8 9,2
DATAG64,0,8
DATAL62, 5,
DATA141,8,
DATAS99
REM
POKE3I686%5, 200: POK
3 PRINT"[CLSILICYNICL
i eyt 1
as PRINT“[S>-1CREV]
G<*1[CRIL3ISPCILCR]
CRIILOF S)=1

REM¥*¥%%
*
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o

Sé& FORA=1TOL1S

S7 FORE=1S0TO220STEP2

S8 PCKE36878, 2

59 POKE36876,B:POKE36775, B: POKE36874,B

60 NEXTE

61 Z=2-1

62 NEXTA

63 POKE36876,0:POKE36775,0: POKE36874,0

65 FORC=1T01000:NEXTC

68 REM¥ ISTRUKSJIONAR #*

70 PRINT*[CLSIIREVILYELI[9SPCIMEGALPSPC]
[OFF1"

72 PRINT"[(WHTIDU MAA STYRE ROMSKIPETMEGA
SAA LANGT INNOVER";

73 PRINT"[CYNII GROTTA SOM MOGELEG. PAA
BAKKEN STAAR DETL25PCJRADARAR SOM HEILE
TIDA";

74 PRINT"[WHTIHELD AUGE MED DEG,OGL[2SPC]
DET ER BENSINTANKAR[3SPCIDER '06,MEN DES
SE "

75 _PRINT"[CYNITRENG DU IKKJE BRY DEGOM,D

U SKAL BERRE[&SPCIKONSENTRERE DEG OML45P

CIFLYGINGA, "

76 PRINT"[3CDI1[CRIIFURIPRESS ’*SPACE BARE

hj!!l

77 GETA®

78 IFA%=" "“THENSO

79 GOTOTT?

80 SRINT"[CLSIICYNIDU HAR TRE LIV OGL[SSP

CIMELLOM KVAR KRAESJ *

@1 PRINT"FAAR DU VETA KOR LANGTINNOVER D

U ER KOMEN, " '

30

Hallo Mikrodata !
Eg sender dykk eit program
eg hapar de far litt glede av.
MEGA er for uutvida VIC-20. data nr.7-83.
Dette spelet gar ut pa a flyga Ellers takk for eit supert
gjennom ei grotte. blad.
Poenget er & koma sa langt
innover som mogeleg. Naera-
re instruksar i programmet(2
delar).
Eg har som ein del av pro-

grammet nytta sidescroll i
maskinkode av Knut Johann-
sen. Dette var trykt i Mikro-

Helsing fré
Jarle Midtun
Seimshayen 21
5700 Voss

82 PRINT"ICDIDU HAR 15 SKUDD PR.L[3SPCI1OM
gé#?.DESSE MAA DUL3SFCIBERRE BRUKA NAAR
383 PRIMT"ER MNODVEMDIG,HVIS DUL2SPCIVIL K
OMA LANGT INN."
E?“PRINT"EECD][CR][FURJPRESS 'SPACE BARE
36 GETAS

87 IFAs=" "THEN90

88 G0T086é

90 PRINT"[CLSIL[GRNILSCRISTYRING"

92 PRINT"L[3CDILYEL]1"

?3 PRINT"I[8CRI& - OPP"

94 PRINT"I[CDIL8CR1S - NED*

?3 PRINT"ICDI[3CRI¥ - SKYT"

96 PRINT"[4CDI(CRI[PURIPRESS 'SPACE BARE

N'u

v/ GET1AS

?8 IFAS=" "THEN10OO
9% GOTO??

100 REM SAVE FORSTE DELEN PAA KASSET FOR
DU SKRIV NEW OG TEK INNPAA NESTE DEL.
102 PRINT"[CLSIIREVIIREDIO.K. SKRIV NEW
0G LOAD NESTE DEL.[11SPC1”

READY.

? REM¥* SIDESCROLL I *

*
10 AD=830:HI=0
11 READA: IFA=-1THENZ8
12 POKEAD,A:AD=AD+1:GOTOL1
13 DATA3Z, 144,3
14 DATA140,1,177,0,136,145,0,200,177,2,1
36,143, 2,200,200, 152, 22,208, 239
15  DATA136, 149, 32,145, 0
16 DATA32, 128, 3%
17 DATA202,208, 226,96
18 DATA32, 144, X
19 DATA160,20,177,0,200,145,0,136,177,2,
200,145,2, 136,136, 16, 241
20 DATA200,16%,32) 1350
21 DATA32, 128,53

* MASKINKODE.




ViC 20

22 DATA202,208, 228,96

23 DATA165,0,24, 105,22,133,0,133,2, 144,4
230, 1,230, 3,96

%3 DATA173,1%6,2,133,1, 169, 128,45, 2, 144,

42,144,2,105,1, 105,148, 133,3

25’ DATA169,0,133,0,133,2,162,23,96

26 DATA-1

38 REM¥¥ MEGA *¥

22 LI=3:P0=0

30 POKE36869,255: POKE36879,8: PRINT" [CLS]
" : POKE36878,8:2=150

31 De="(HOMIC21C

R1":E$="[HOMI[21CR1[20CD
'Jll

32 B&(1)="[REDI#[CLIICDIHICLILCDIHICLILC
DIHICLIICDI#ICLICCDIHLCLICCDIHCCLICCDIH
CLICCDINICLICCDI#ICLILCDI%"

33 BS(2)="[REDIHICDI[CL IH#ICDICCLI#ICDILC
LI#ICDICCLIMICDPICCLINICDICCLINICDICCLINHE
CDICCIL I#CCDILCLI%"

74 B$(3)="[REDIHI[CDI[CLI#ICDILCLIHICDILC
LIHCICDILCLINICDICCLIMICDICCLINLCDICCLIH
cDICCLI%"

35 B$(4)="[REDIH#ICDI[CLI#ICDICCLIHICDILC
LI#CCDICCLI#ICDILCLIKICDICCLIRICDILCLI%"
36 BE{5)="[REDIHICDILCLI#ICDICCLI#ICDILC
LIHICDICCLIHICDICCLIHLCDILCLI%"

37 BE(4)="[REDIHICDILCLIHICDICCLIHICDILC
LIHICDI[CLIHICDILCLI%"

33 B$(7)="[REDIHLCDI[CLIHLCDICCLIHICDILC
LIHCCDICCLI%"

39 B$(S)="[REDIM[CDIICLI#ICDILCLIHLCDILC
LI%"

40 C$(1)="[REDIHICUICCLI#ICUILCLIHICUILC
LIMICUILCLIMICUIICLINICUICCLINICUILCLIHI
CUILCLIWICUILCLIS"

41 C$(2)="[REDIHICUICCLI#ICUILCLIHICUILC
LI#TCUICCLIMICUICCLINICUICCLINCCUIICLIHI
CUICCLICGRNI "

42 C%(3)="[REDIH[CUILCLI#ICUILCLIHICUILC
LI#CCUICCL I#ICUICCLIRICUIICLIHICUIICLIS"
43 C$(4'="[REDIHICUICCLI#ICUILCLI#ICUILC
LI#ICUICCLIHICUILCLIRECUILCLILPURIR"

44 C#(S)="[REDI#[CUILCLI#CCUILCLI#ICUILC
LI#TCUICCLIHICUILCL IS

A5 C$(4)="[REDIHLCUILCLI#ICUILCLIKICUILC
LI#CCUITCLIS®

a¢ CE(7)="[REDIHICUILCLI®HICUILCLI#ICUILC
Lis"®

47 C$(8)="[REDIHICUILCLI#ICUILCLIS"

54 A=7902:B=33:V=38622:5K=0

S6 POKEA, B: POKEY, 7

40 D=INT(RND{1)%7)+1

42 C=INT(PND(1)%7)+1

4% F=INT(RND(1)%10):G=INT (RND(1)%10)

7C IFF=8THENPOKE7833+ (G¥22) , 41

72 PRINTDS$BS (D)

>4 PRINTESCS(C) : POKEA, 32

76 REM¥¥ STYRING *%

77 PO=PO+1

78 GETAS

7° POKE36874,0

80 IFAS="Q"THENE=-22:2=2+2

82 IFA$="S*THENE=22:2=2-2

84 IFA$="%"THEN100

86 POKEA,32:A=A+E:V=V+E:E=0

87 SYS(830)

88 TFPEEK (A+E) >34ANDPEEK (A+E) C40THEN1S0

89 IFPEEK (A+E)=41THEN1S0

94 POKE36874,2

93 29TNS6

107 REM¥¥ SKUDD %%
TFSK=>1STHENSS

POKEA, B: O=A+E : FORK=1T0S

DOKE (O+K) , 34

SORP=1TOS0:NEXTP

POKE (O+K) , 32

NEXTK

SK=SK+1

GOTO86

REM¥¥ KREASJ ¥%

1=1 POKE (A+E),43:POKE (A+E+1),44:POKE (A+E

+22) ,45: POKE (A+E+23) , 46
EORT=10TQOSTEP-. 1

153 POKE3&878, T

154 POKEZ6877, 230

155 POKEZ6874, 145

156 NEXTT

1S58 POKE36877,0: POKE34874,0

159 LI=LI-1

160 IFLI=0THEN250

e e
U= e = QO MDD

QLNODHWUNF-

162 PRINT"[CLSIIPCDI[6CRILREVIIWHT]"PO%2
0"METER. ®

163 FORT=1T01000:NEXT

164 GOTO3O

250 REM¥ SLUTTKREASI¥

251 PRINT"[CLSI":I=15

252 FORW=1T0O10

253 POKE34878, I

256 POKE3&877,220

257 POKE7910+W,42:POKE7910-W,42: POKE?910
+ (Wk22) ,42:POKE?7910- (W¥22) ,42

258 POKE7910+ (W¥23),42: POKEZ7910+ (W¥21) ,4
2:POKE7910- (W¥21) ,42: POKE7910- (W¥23) , 42
260 FORY=1TO70:NEXTY

262 POKE7910+W,32:POKE?910-W, 32: POKE?910
+ (W¥22) , 32: POKE7910- (W¥22) , 32

263 POKE7910+ (W¥23),32: POKE?P10+ (W¥21),3
2:POKE7910- (W¥21) , 32: POKE?910- (W¥23) , 32
270 1=1-1.5:NEXTW

272 POKE3&6877,0

300 REM¥% FERDIG ? %% :
301 PRINT"[CLSI[REVILWHTIMEGALRED IMEGAL
YNIMEGA [ PURIMEGA[ GRNIMEGA [ BLU IME *

302 PRINT*[YELILCDILREV] DU KOM: *PO%20
303 PRINT"(REVIMETER INN I GROTTA."

304 IFPO>HITHENHI=PO

305 PRINT"[REVILENGST TIL NO ER:([&SPCILC
¥M1"HI¥20" [YEL IMETER.

306 PRINT"[REVI[ZCDIIPUR] EIN GONG TIL?
307 GETES

308 IFE$="J"THEN2S

309 IFE$="N"THENPOKE36869,240:PRINT*[CLS
10.K. SOM DU VIL.*":END

310 GOTO307

READY.

MED NORSK BRUKSANVISNING

A4 TOOL
= BOX
MADE IN S‘I'ElNKJER-NOWAY,84

IBM/ATARI/CBM 64/SPECTRAVIDEO/MEMOTECH
TOOL BOX '84* er et hjelpeverktey for deg som vil bruke din datamaskin
som styreenhet for elektroniske releér, og andre elektroniske funksjoner.
Med TOOL BOX '84" kan du:

— lage dine egne joystick, paddles, lyspenn etc.

— lage dine egne maleinstrument for lys, vind, varme og motstand.
— Lage elektroniske alarmsystemer.

— Utvikle dine evner innen data og elektronikk.

TOOL BOX '84* egner seg il yrke, skole og hobby.
Fyldig brukerveiledning med program listinger medfelger.
FORHANDLERE S@KES
L)
lllorM' Elektronikk
DATA ® SOFTWARE

Postboks 228 - 7701 STEINKJER
JOGPAL. i T T Computer og bestiller
..... stk. TOOL BOX '84* a 379~ [ @nsker naermere opplysninger
Hertil kommer porto og oppkravsgebyr
NV cianniivaiaimenasrasang SR e

TOOL BOX '84* ogsa for nybegynner.
=
TIf. (077) 65 310 - 65 440
Adresse




SEIKOSHA

rimelige matriseprintere for
neer sagt alle mikromaskiner!

GP-50S

Den lille giganten

GP '550A Korresl.);:cn.t.i;hééskri'veren
Priser ekskl. mva. pr. mai -84

GP-50S
tilpasset SINCLAIR SPECTRUM kr 1250,-

GP-50A Centronics parallell kr 1250,-
GP-100AS
med RS232C grensesnitt kr 2250,-
GP-100VC
tilpasset COMMODORE kr 2050,-
GP-500A
med Centronics grensesnitt kr 2475,- ny modell
GP-550A
korrespondanse skriver kr 3725,- ny modell
GP-700A
fargeskriver, 7 basisfarger kr 4975,-
BE OM BROSJYRE!
FORHANDLERE SOKES!

4\ NATIONAL ELEKTRO

en ELEKTRO UNION bedrift
Elektronikkavd : Ulvenveien 75, Postboks 53, @kern, 0508 Oslo 5 - TIf. (02) 64 49 70

Ideell til
hjemme-
computer. \g
Tellever (3DIG) N
Play/Rec-knap-
pene merket med
load/save for feilfri
betjening
Tilkobling: mic., heytt./
eret.,, remote-kontr. Inne-
bygget mikrofon, §
E

= I
---------------%-
KUPONG:

on & Wilket

1 3
§

I Herved bestllles .............. stk, kassettspiller & kr. 290~ l
: Navn: BT —" = =
§ Ao — 1

Postnr. Sted -+

H ¥
i L
» 4

Nyborgasen 53, 1380 HEGGEDAL

0 c
| .- |
85S§2¢C -
cEZe=9 z |
I \rcﬂ: 2)& E*a
- > |
! S&F
omm e l
-
623
I @mn I

.

JAvtalent.321106/8

__-Lr' Svarsending

4
Rg: ;¢ B =
— e — e o — — — e D

|
| <" - METALLSPOLER, BEORE BAND-
Oy _ uaL1ters naNeTsinD, c20
| STV WveR KASSETT GARANTERES FETLFRI, 06
I s P;EvERES MED "COVER"
- ISGUNSTIG
Ordret1f. 034/99376
[ JATAKK ! Jeg ensker straks tilsendt
—_KART. (10 otk.) DATAKASSETTER & kr.75,- (7,50 pr.stk.)
I —_KJENPEKART. (200 stk.) & kr,1.300,-(kun kr.6,50pr.stk.)
I Frakt (porto) kommer i tillegg g
[ ] L] Q
| OMGAENDE LEVERING - JULEGAVEIDE | :
NAVN: ¢
| ADR.:
| POSTNR.: STED
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MIRAGE TEKST-

ET RIMELIG ALTERNATIV

Selv om Vizawrite 64 har
skaffet seg posisjon som det
ledende tekstbehandlings-
programmet pa markedet
idag, har prisen pa dette og
andre avanserte tekstbe-
handlingssystemer veert for
hay til a skape det helt store
salget. Ikke alle har et reellt
behov for noe slikt i sitt ar-
beide, men et marked har
vokst fram for lavprissys-
temer som kan sette folk inn
i tekstbehandlig for en billig
penge.

Av INGE ARNESEN

For en tid siden var Commodo-
res gode, men en smule tung-
rodde 'Easy Script’ det eneste
og rimligste lavprisalternativ
for fullvoksne tekstbehand-
lingsprogrammer med sine
droye 300 kroner. Et av de
mange vestkystfirmaene i USA,
Mirage Consepts, lanserte et
avansert og relativt dyrt tekst-
behandlingssystem for et ar si-
den, og en mindre versjon av
dette tilbys na i Norge under
navnet Mirage Word Processor
— Personal Version, nettopp
for det omtalte lavprismarke-
det.

PAKKEN

Dette tekstbehandlingspro-
grammet er en del av en serie pa
tre som ogsa inkluderer databa-
se og et analyseprogram for
denne. Informasjon kan fritt
flvttes mellom de tre enhetene
som sekvensielle filer. Noe
nummer skal ikke gjores ut av
det, siden en rekke tekst-
behandlingsprogrammer ogsa
har muligheten til & lese de selv-

samme filene (f.eks. Easy
Seript og Vizawrite).
Mirage ETB (ETB = Elek-

tronisk tekstbehandling) kom-
mer i en gra ringperm i
A5-format med disketten i en
mappe pa innsiden av permen,
og pakken er av profesjonell

kvalitet nar det gjelder utse-
ende, papirkvalitet, trykk osv.,
noe som er karakteristisk for
mye amerikansk programvare.

VIRKEMATE

Mirage ETB er menydrevet og
har innenfor editeringsmodus
kommandoer som bestemmes
av en tastkombinasjon av en av
de to nekkeltastene, 'C="
(Commodoretasten) og
'CTRL'-tasten, og en annen
tast pa tastaturet. Editeringen
foregar pa en 17-linjers (kan-
skje i minste laget) skjerm med
1 fast editeringslinje hvor all
tekstmanipulasjon skjer. Val-
get av kommandotaster er una-
turlig og det virker meningslost
at DELETE-kommandoen skal
styres med v’ istedenfor 'd’,
MOVE-kommandoen med 'n’
istedenfor 'm’, PRINT-kom-
mandoen med 'h’ istedenfor 'p’
osv. Markerforflytting foretas
fortrinnsvis ikke med de dertil
egnede markertastene, men
med en av nekkeltastene sam-
rien med en av tastene a, s, d,
f, x, m, z, w, T og e (omtrent
identisk med maten det gjores
pa i det profesjonelle tekst-
behandlingssystemet Word-
Star). Disse markerfor{lytnin-
gene kan gjores slik at teksten
som markeren gar over, enten
blir slettet eller blir staende.

MIKRODAT

KOMMANDOER

Det er liten tvil om at Mirage
ETB mangler mange kom-
mandoer som finnes pa andre
programmer. SEARCH &
REPLACE, GOTO og HE-
ADER/FOOTER (ma ikke for-
veksles med fotnote) er alle
noen cksempler pa de mangler
Mirage ETB har. Disse kom-
mandoene er strengt tatt ikke
nedvendige for det formal Mi-
rage ETB er laget for, nemlig
oppleering, brev, korte manu-
skripter osv. Dermed reduseres
antall kommandoer og pro-
grammet blir enklere 4 bruke.

BRUKER-
) VENNLIGHET

Programmet kan sies 4 veere
brukervennliz med sine opp-
lysende menyer og lettleste ma-
nual. Det er pa det punktet at
denne ETB-pakken skal ta opp
kampen med programmer som
Easy Script, som vanskelig kan
sies & veere brukervenlig. Fines-
ser som WORD WRAP (dvs. at
ord som ikke far plass pa slut-
ten av en linje, flyttes ned pa
neste uten & bli delt) gjor tekst-
en mer oversiktlig og taler til
programmelts fordel, siden det-
te mangler pa en rekke andre
programmer.

A NR. 10/1984

SKRIVERTYPE

Det er manglen pa fleksibilitet i
valg av skriver som for alvor
utelukker Mirage ETB som et
profesjonelt tekstbehandlings-
system. Bare Commodores eg-
ne skrivere for CMB 64/VIC 20
og kompatible varianter kan
brukes, mens RS 232 og Cen-
tronics skrivere ikke er aktuelle
uten at disse gjennom et gren-
sesnitt og/eller program full-
stendig emulerer en Commodo-
re-skriver.

Norsk tegnsett finnes ikke i
programmet og ma finnes pa
maskinen for norske tegn skal
fungere med Mirage.

KONKLUSJON

Mirage ETB er et godt program
for dem som vil laere prinsipp-
ene ved et tekstbehandlingspro-
gram og egner seg godt til brev,
stilskriving 0.l. God dokumen-
tasjon, dog pa engelsk, setter
Mirage langt over Easy Script i
brukervennlighet og plasserer
programmet i en annen klasse
enn dette.

Jeg vil likevel ikke anbefale
det til folk som trenger et tekst-
behandlingsprogram — til ar-
beid eller fritid — som behand-
ler sterre dokumentmasser.
Manglen pa kommandoer og
feksibilitet utelukker program-
met klart fra slikt bruk, og Ea-
sy Script er da lavprisalternati-
vet for det.

MIRAGE WORD
PROCESSOR —
PERSONAL VERSION
Mail Computers

Pris kr 350.—

-_—*




ZX Spectrum er vel ikke den
maskinen en forst ville ten-
ke pd dersom en vil ha tekst-
behandling. Tastaturet er
ikke av de aller beste til
hurtigskriving, med sine vis-
keleerlignende taster. Skjer-
men viser bare 32 tegn i
bredden. ZX printer skriver
temmelig uleselig pa ube-
hagelig solvblankt papir i
smal bredde.

Ndja, problemer er til for
a overkommes.

Av OTTAR GRIMSTAD

Med interface 1, eller en av de
utallige andre printerinterface-
ne som er kommet til Spec-
trumen, kan en fa utskrifter pa
skikkelige printere. Det finnes
sviert mange gode tilleggsta-
staturer a fa kjopt til Spectrum.
Selv sitter jeg na og skriver den-
ne artikkelen pa et nydelig SA-
GA 1 Emperor tastatur. Rykter
gdr ogsa om at Spectrum-im-
porteren Viking Data er i ferd
med 4 fa fram et skikkelig ta-
statur med norsk 2, o, a. (Etter

42
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at artikkelen er skrevet, har
Sinclair varsler Spectrum med
QL-tastatur. RED.)

Resten av problemene loser
Tasword Two. Ved en egen Lek-
nikk med nydefinerte tegn, far
man plass til 64 tegn i bredden
pa Spectrumen. Standard bred-
de for monitorer og profesjo-
nelle program er riktignok 80
tegn, men margene gjor at full
80 tegns bredde sjelden blir
fullt utnyttet. 64 tegn gir et fint
inntrykk pa arket. 64 tegn lar
seg ogsa lese pa en TV-skjerm,
men det er ikke ideellt, og flere
tegn pa linjen ville nok bli for
uskarpt. Ideellt er det ikke, og
neppe egnet til annet enn av-
ansert hobbybruk fer eynene
blir sdre og rennende. Men det
gar jo an 4 fa kjept monitor og-
sd.
GOD DOKUMENTA-

SJON

Programmet leveres med et
23-siders instruksjonshefte pa
norsk der bruken av program-
met er godt forklart. Dessuten
folger det med et eget demost-

rasjonsprogram, ogsa dette pa
norsk. Under kjering av pro-
grammet, kan en nar som helst
henet fram menyene som viser
de forskjellige kommandoene,
og sa ga tilbake til teksten med
det samme.

Programmet er fullt ut til-
passet for bruk sammen med
microdrive. P4 ene siden av
programkassetten er det til og
med en egen versjon som auto-
matisk overforer programmet
fra kassett til til microdrive.
Det er ogsa egne muligheter for
4 lage arbeidskopier av pro-
grammet pa egne kassetter og
beholde originalen som sikker-
het utenom daglig bruk. Dette
er en meget fin og brukervenn-
lig detalj som mange program-
firmaer burde etterligne. Jeg
gar ut fra at brukerne av pro-
grammet er voksne nok til ikke
4 misbruke tilliten og distribue-
re ulovlige kopier.

I BRUK - B

Seerlig nar vi tar i betraktning
begrensningene til Spectrum, er
Tasword Two et utrolig godt

TEKSTBEHANDLING PA ZX SPECTRUM

tekstbehandlingsprogram. Du
skriver inn tekst kontinuerlig
uten 4 behove passe pa lin-
jeskift. Programmet flytter
automatisk ord som er lange
over til neste linje, og justerer
mellomrommet mellom ordene
slik at heyre marg blir rett.

Hvis du ensker det, kan du
sla av disse finessene ogsa. En
overskrift kan du skrive rett
inn, og ved et tastetrykk f4 sen-
trert midt pd linja. Du flytter
tekstmarkeren fritt omkring pa
sida. Markertastene beveger et
tegn til heyre eller venstre eller
en linje opp eller ned, andre
taster flytter markeren et ord
om gangen eller til begynnelse
eller slutt pa teksten.

I et langt stykke der et langt
ord stadig gar igjen, kan du
skrive inn en forkortelse, og
seinere automatisk forandre al-
le disse forkortelsene til det ful-
le ordet. For eksempel skrive
TW i kladden og seinere endre
det til Tasword Two.

Avsnitt kan flyttes eller ko-
pieres til et annet sted i teksten.
Hvis du synes at 64 tegns bred-
de blir for knudrete, kan du




skifte over til 32 tegn bredde pa
skjermen, og teksten «scroller»
sidelengs ettersom du skriver.

Som kjent har ikke Spectrum
de norske tegn @, o ,4. Dette
skulle en tro gjorde maskinen
helt uegnet for norsk tekst-
behandling. Men 1 Norge leve-
res Tasword Two med norske
tegn i programmet (men bare i
64 tegns bredde, ikke 32.) Den
store ulempen er at en ma inn i
«extended mode» for a fa tak i
disse tegnene. Og i Tasword
Two slar ikke «extended mo-
de» seg av selv slik som ved
ordinzer bruk av Spectrumen.
Den ma slas av ogsa. Det a skri-
ve «a» innebaerer altsa: Trykk
CAP SHIFT og SYMBOL
SHIFT samtidig , hold SYM-
BOL SHIFT nede mens du
trykker G, hold SYMBOL
SHIFT nede mens du trykker
CAP SHIFT ogsa. Alt blir en
vane, men en blir litt lei det og-
sa. Kanskje det nye tastaturet
kan lese dette problemet?

VIT

UTSKRIFTER

Til ZX printeren er der mulig-
heter for a sende de grafiske
tegnene pa Spectrumen, og
dessuten tekst i dobbel hoyde.
Til andre printere blir de gra-
fiske tegnene brukt som symbol
for kontrollkoder. Program-
met er ferdig oppsatt for 4 sen-
de kontrollkoder til EPSON
FX80, men de kan program-
meres for andre printere ogsa.

Maksimal lengde pa en tekst
i programmet er 320 linjer, om-
trent 5 Ad-sider. Tekst kan sa-
ves pa band eller microdrive.
Dersom du skriver en lengre
artikkel (eller kanskje bok), ma
du lagre den som flere selv-
stendige filer, og tekst kan ikke
enkelt flyttes fram og tilbake
mellom disse.

VEDLIKEHOLD

Tasword Two har vert lenge
pa det engelske markedet na,

are

og blitt ledende der. Mitt forste
eksemplar kjepte jeg fra Kel-
lydata i var. Denne versjonen
hadde fatt norske bokstaver,
men var ellers helt lik den en-
gelske, med engelsk bruksan-
visning, demostirdsjonspro-
gram, ledetekster m.m.

Den versjonen jeg nd an-
melder, er helt ut fornorsket.
Dessuten er det gjort forbedrin-
ger i bruken av mikrodrive og
mulighet for bruk av band til
sikkerhetskopiering  samtidig
med bruk av mikrodrive ellers.
De som har kjopt tidligere ver-
sjoner, far oppgradert seg til
den nye for halve prisen. Slikt
arbeid med tilpassing og ved-
likehold av programvare er
vanlig i heyere prisklasser, men
sveert sjelden i denne hobbyde-
len av markedet. Kellydata har
ogsa gjort dette for sin Master-
file (omtalt tidligere i Mikroda-
ta), som na ogsa finnes i ver-
sjon for tilpassing av printe-
rutskrifter. Denne linjen for-

tjener Kellydata honner for.
Det er 4 enske at mange im-
porterer vil felge eksemplet.

VURDERING

Tekstbehandling er vanedan-
nende. | alle fall er jeg blitt
sveert fasinert av mulighetene,
og har ikke lenger lyst til & skri-
ve artikler som dette uten hjelp
av et slikt program. Jeg vil ikke
anbefale Spectrum til den som
forst og fremst trenger tekst-
behandling. Men dersom en
forst har en Spectrum og ens-
ker a4 smake litt pa tekstbe-
handlings gleder, sa er det s ri-
melig at alle spectrumeiere som
lurer pa hvilke nyttige ting da-
tamaskiner kan brukes til, bur-
de prove det.

Tasword Two

Tasman Software/Kellydata
199 kroner

ata

POSTBOKS 43
REFSTAD
0513 0SLO 5

Vi Lleverer over hele lLandet!
Postgiro 3 49 04 55.
Forskudd portofritt!

GODKJENT SINCLAIR FORHANDLER 0G UAVHENGIG SOFTWARE PRODUSENT
Meld deg p8 vir adresse-liste.

Send kr. 5,- 1 frimerker for brosjyre.
Telefonsvarer 24 timer, (02) 15 97 63

Kellyd

ORQRETELEFoy

(06) 99 08 67 hverdag kL. 18.00 - 22.00 og SP@R ETTER LIV FOR RASK EKSPEDERING!

QL

fritt tilsendt
gratis printer kabel

V8r pris inkluderer,

Tekstbehandling - QUILL
Dataarkivering = ARCHIVE
Tallbehandling - ABACUS

Business graphics - EASEL

8 microdrive patroner
Printer kabel

Kellydata's HOTLINE service

NORSK VERSJON

8950, -
6900, -

ERSJON

128 K RAM

2 MICRODRIVES
PROF. TASTATUR
HI-RES GRAFIKK
8 SKJERMFARGER
32-BIT PROCESSOR

» GODKJENT
Kvalitets printere til rimelige priser. Be om brosjyre.

FORHANDLER!

Spectrum +-

med QL tastatur
inkludert den norske

inkludert

990

datapakken

Kellydatapakken

Kellydatapakken

- Nr.1 bestselgere
- Norsk programtekst
- Norske h8ndbgker

Dataarkivering
MASTERFILE

Hundrevis av forngyde kunder bruker
nd v8r norsk MASTERFILE - "..utrolig"

'datapakken del 1

- Norske £ 0 R "eesohelt fantastisk!"

= Inntil 64 tegn pr.

Linje pd8 skjermen
- Utskrift til store

Tekstbehandling

TASWORD TWO

'datapakken del 2

printere (132 tegn)
- Autosave direkte til

Sinclair Microdrive
- Profesjonell kraft!

Tasword Two dominerer nd det engelske
marked, og her kommer den full norske
utgaven til en meget rimelig pris!

T1LLEGGS UTSTYR

Faktureringsprogrammer.

Currah micro-speech (450,-)

Oscar regnskap.
IX microdrive. Microdrive patroner. Printer kabler. Flere
programmer. Kempston styrespak (225,-);
(400,-); Centronics interface med EPROM (900,-). Oppgrad-
sett (425,-). RD 8100 kontrollsystem.
Spectrum re-set knapp (99,-)
*#* DISSE FANTASTISKE TILBUD FAR DU KUN FRA KELLYDATA **

006G PROGRAMMER
Stock kontroll.

m. styrespak I/F

RD tegnarm (850,-)

Kellydatapakken alene

Tallbehandling

OMNICALC 2

‘datapakken del 3

3 programmer =
KUN kr. 699,-

1 program = kr. 250,~

Omnicalc 2 er det mest elegante av de
engelske "spreadsheets'" for Spectrum.
"Dette er kvalitet!"
med "BUSINESS GRAPHICS" p8 skjermen og

(Engelsk presse)

M.v.a. inkl. i prisene

i utskrift til matriseskrivere!
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Lidvard Aslaksson het han.
Han drepte en mann og han
solgte mye jord, men han
visste ingenting om datama-
skiner. Han levde jo pa
1500-tallet.

Men du vet mye om data
— og din PC-mikromaskin
kan bli tidsmaskin. Den kan
vil snart kunne fortelle deg
mye om Lidvard Aslaksson
og hundretusener andre fra
middelalderen.

Av PER HENRIKSEN

Tro det eller ei!

Na skal din
satse pa data!

Han og 165 000 andre histo-
riske nordmenn, kjente og
ukjente, gar inn i dataalderen
med den ene ambisjonen a bli
oppdaget.

Kanskje av deg!

Norsk Senter for Informa-
tikk har begynt et prevepro-
sjekt som skal munne ut i at du
fra din hjemmedatamaskin skal
kunne drive slektsgransking.
Nar dette kommer igang, er
forelepig usikkert. Det handler
om penger. Men det er snakk
om bare noen fa ar inn i fremti-
den.

Idag har NSI tatt ut en del ar
i tiden 1403 til 1538 og prover
seg frem til hvordan databasen
skal bli. Det er lagt opp til 39
sokeord, og i tillegg skal du
kunne seke pa full tekst.

Nar databasen er ferdig, vil
opplysninger om 165 000 per-
soner fra norsk middelalder lig-
ge inne. Og alle og enhver som
har utstyr som passer ska! fa
adgang.

farfars farfar

LAG DIN EGEN
HISTORISKE
DATABASE

Adgangen til databasen skal
veaere gratis.

Meningen er at hvem som
helst som har lyst til a kikke litt
bakover i tiden, enten pa sin
egen familie eller i sitt lokale
milje, skal kunne bygge opp en
liten database hos seg selv. Det-
te er ikke minst viktig for den
som vil skrive litt lokalhistorie.

NSI har kalt prosjektet Pro-
noma. Dette er tilsvarende de
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prosjekter som er igang i Fin-
land og Sverige, og med tiden
skal det bli muligheter til a sitte
i utlandet et sted og finne frem
til gjemte og glemte forfedre.

NSI skal bruke sitt eget soke-
program Polydoc. Og dette
skulle dermed gi muligheter for
de fleste mikromaskiner til 4 ga
inn i basen.

En del problemer man har
stott pa underveis er blant an-
net de historiske bokstaver som
fantes i islansk, anglosaksisk

MIKHRI

og gammelnorsk sprak. De var
ofte svaert forskjellig fra da-
gens skrift. Dette er delvis lost
ved bruk av aksent.

— Kun ved hjelp av data, en
direktekoplet database, vil vi
kunne hente frem og samle sa
mye prosopografisk (historie-
forskning om personer) materi-
ale fra gamle kilder. Na vil det-
te bli et effektivt verktoy og gi
0ss mange svar, sier prosjekt-
leder Geirr Leistad ved NSI.

— Vir oppgave er a ga igjen-
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Dine forfedre? NSI bygger
opp en database om folk fra
middelalderen

nom de forskjellige kilder og
gjore disse tilgjengelige, legger
han til.

SLIK ER DATABASEN

Vi har fau lov & kikke litt inn i
praveprosjektet, og her presen-
terer vi mulighetene. Forst (fi-
gur [) ser vi menyen:




NN I MIDDELALDEREN

REPORTASJE

JFIELDS

Ho Fieldname Code
01 Serial number HR
02 Updating code uc
03 ldentification number io
04 First name NF
05 Parent name NP
06 By-name NB
07 Localisation name NL
08 Original name NO
09 Mormalized name HH
10 Sex SE
11 Date DA
12 Year YR
13 Place of issue LI
14 Locality Lo
15 County LF
1€ Country Lc
T District Lo
18 Reference bR
19 Source code ({4
20 Source type 5T
21 Language LA
22 Function FN
23 Title Tl
24 Social position i1
25 Occupatien oc
26 Office oF
21 O0ffice location oL
28 Scope note SN
29 Father RF
30 Hother RH
31 Husband RH
32 Wife LU
33 Children RC
3{ Siblings RS
35 Other relatives RO
36 Relatives by marriage RL
31 Seal sL
38 Seal inscription s1
39 Seal source 111

Searchable “P

TRIAL "P FuLL
L] .

L
L L L]
t
L]
L]
* L]
* L] *®
[1] * ]
L] L] L]
L L3 L]
b
L] L] ®
* * L]
] *
L] *
] *
L] L] 1]
L ]
L] t
L]
] L
] * ]
] ]
L] L]
L ] L 3 ®
L] L] L ]
* L]
L]
]
L]
'
L
L]
L]
t
L L]
L]
L] L ]

Her ser vi 39 sekeord, hvorav alle som er merket * iforste
kolonne under searchable er sekbare pd full tekst.

Figur 11 viser en del opplysnin-
ger pa en kar som heter Lid-
vard Aslaksson. Vi ser at hans
navn er normalisert til var tid.
Men i et dokument fra
1489-05-06 ble navnet skrevet
Liduord Aslakson. Dette er
utstedt i Skien, Telemark; Nor-
ge. Referansen henviser til do-
kumentet som er et provsbrev.
Ut av provsbrevet kan man lese
at Lidvard skal ha drept Arne
Torleivsson i sprakstrid.

Fig.Il

Normalized name: Lidvard As-
laksson

Original name: Liduord Aslak-
son

Sex: M

Date: 1489-05-06

Place of issue: Skien

Locality: Skien

County: Te

Country: No

Distriet: Skien

Reference: DN 01-0961

Source type: Provsbrey

Scope note: Har drept Arne
Torleivsson i sprikstrid

Serial number:— 0016

Ved a4 sammenlikne neste doku-
ment (figur 111) som er utdtedt i
1523 med det ovenfor, kan vi se
endel andre typer opplysninger
som kommer frem. Blant annet
navn pa to bredre. Legg merke
til at dato og maned mangler og
at Lidvards navn er skrevet helt
annerledes enn i ferste doku-
ment. Er det noe rart at det ble
sprakstrid!

Fig.I1I

Normalized name: Lidvard As-
laksson

Original name: Lyduard Aslak-
syni

Sex: m

Date: 1523-xx-xx

Place ol issue: Dalen? i Eids-
borg? sogn

Locality: Lardal

County: Te

Country: No

District: Eidsborg sogn
Reference:DN 09-0520

Source type: Skjete

Social position: Jordeier

Scope note: Selger sammen
med brodrene Hage og Havard

gi svaret.

Aslaksenner 7 markebol i ost-
regarden i Dalen i Eidshorg
sogn til Asmund Gregardsson.
Serial number: 0015

Siblings: Hage Aslaksson/
bror; Havard Aslaksson/bror

Figur IV er et et tredje doku-
ment, utstedt 15.september
1488. Dette sier at Lidvard ble
pagrepet (antakelig for drapet)
enda han hadde fatt kongsdag.
Her har vi den tredje maten a
skrive navnet pa.

Fig.1V

Normalized name: Lidvard As-
laksson

Original name: Lewordh As-
lackson

Sex: M

Date: 1488-09-15

Place of issue: Natadal i Flat-
dal sogn

Locality: Seljord

County:T e

Country: No

Reference: DN 10-0267

Source type: Tiltaleunnlatelse;
Forlik

Scope note: Pigrepet av Ha-
rald Toresson og andre enda
han hadde fatt kongsdag
Serial number: 0014

I dette siste eksemplet (figur V)
ser vi den fjerde maten 4 stave
Lidvards navn. Det fremgar
ikke av noen av dokumentene
om hva slags yrke Lidvard had-
de. Kanskje han ikke kunne
skrive og det ble opp til den en-
kelte skriver a4 bokstavere nav-
net hans? Men vi kan se at han
eide jord. Forskjellige skrive-
mater var ikke ukjent i mid-
delalderen, og derfor er det

MIKRODATA NR. 10/1984

Hvem ligger gravd ned under slektsgarden?

Pronoma kan

viktig 4 normalisere navnet for
en fremtidig database.

Fig.v

Normalized name: Lidvard As-
laksson

Original name: Lidword As-
lackson

Sex: M

Date: 1538-02-24

Place of issue: Vinje

Locality: Vinje

County: Te

Country; No

Reference: DN 07-0730

Source type: Skjete

Social position: Jordeier
Scope note: Selger i Midbe i
Abe i Vinje i sogn for 9 kyrlag
til Orm @yvindsson

Serial number: 00134

Nar man har fatt et stikkord ut
av et dokument gir dette mange
muligheter videre. Og ved a
hente ut noen dokumenter kan
man ogsa fa til en konklusjon.
Det forste dokumentet om Lid-
vard var utstedt i 1488, det siste
i 1538. Dette er et tidssprang pa
50 ar. Og Lidvard var helt sik-
kert minst en velvoksen slugger
av en tenaring da han begikk
sprakstrid-drapet. Altsa matte
han vaere en mann pa minst 635
ar da den salgstransaksjonen
ble foretatt i 1538.

Det er en hake ved slekts-
granskingen. Kvinnene er langt
sjeldnere nevnt i middelalde-
rens dokumenter enn menn, og
dette begrenser selvsagt mulig-
hetene til & fa et mer fullstendig
bilde av sin historie.
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" Begynnelsen til det hele

Av TOR ENGEBAKKEN OG JOHN ANDERSEN

You are standing beside a
small brick building at the
end of a road from the
north. A river flows south.
To the south is open coun-
try and all around is dense
forest. What now?

Slik begynner historiens forste
adventure-spill. Det ble skrevet
av Willie Crowther og Don
Woods pa en DEC PDP-I10.
Det fikk det enkle navnet AD-
VENTURE og har siden dan-
net skole for denne typen spill.

Programmet brukte omurent &

'\_‘ i i kldk&!S'ﬁ‘ f‘pmn fremtr

300 Kb. og ble skrevet /FOR-
TRAN (som ikke er sp-:sie[t

kjent for sin stren'beh
ling!!!). Det samme s ;fl

putere pa markedet, og endel
smart programmering har gjort
det mulig 4 4 presset orginalen
inn i det begrensede minnet pa
en hjemmecomputer. Eks-
empelvis kan nevnes at Level 9
Computing har presset sin ver-
sjon ned til ca. 32Kb, og sam-
tidig fatt med 70 nye rom i bo-
nus. Selv om det fremdeles et
av de beste, og enhver serios
adventurespiller ber skaffe seg
et eksemplar.

Han lagde en serie pa 12 spill
som alle fortjener & bli benevnt
som klassikere. Samtidig skap-
te han en verdensomspennende
heer av eventyrere som med jev-
ne mellomrom utfordrer all-
verdens uhyggelige skapninger i
de mest forunderlige miljeer. |
Norge har vel ikke adven-
turespill slatt an i samme grad
som i utlandet. Denne artik-
kelserien er et forsek pa a rette
pa dette.

HYAERET
WP#L&‘I

.‘-.‘-4:

som et my-

A Lﬁh en gate med en en-
I ADVENTURE
nes na til de fleste hjcmmccom- tydig losning.

befinner spilleren seg (hvis han
kommer sa langt) nede i en hule
befolket av dverger, troll og
ufattelige skatter. Formalet
med spillet er & samle s& mange
skatter som mulig og tilslutt
komme seg ut av hulen med li-
vet i behold. Pa veien frem mot
malet stoter en stadig pa logis-
ke problemer som ma over-
vinnes for en kan ga videre. En-
da sterkere kommer dette moti-
vet frem i spillene til Scott

Adams. | Mission Impossible
(nesten) er du en hemmelig
agent som ma finne en gal vi-
tenskapsmann inne i et atom-
kraftverk for han sprenger
kraftverket i lufta. Vitenskaps-
mannen finner du temmelig
fort, men det hjelper ikke sa
mye. Et hjerteatakk har satt

ham permanent ut av ap;llc;,,-'..:’

men det skjt.dq_g_.fe. etter
han l}gu sa_ o7 N tidsinn-
e

av
skjcllige u-“' ander som du
1,ﬁﬁmr inne i kraftverket ma du
‘komme deg inn i kontrollrom-
met og redde menneskeheten
fra en uhyggelig katastrofe.
Det som kjennetegner spille-
ne er at de er neyaktig like hver
gang du spiller dem. Dette
medforer jo at det ikke er at
spill du spiller omigjen og
omigjen nar du forst har lest
dem en gang. Til gjengjeld kan
det ga flere uker eller maneder
fer du er i stand til & komme
frem til lesningen. Disse spille-
ne kan pad mange mater sam-
menliknes med en kriminal-
roman eller thriller med den be-
tydelige forskjell at du selv er

b B

med pa a styre utviklingens
gang. Et bra spill vil kreve det
meste av din logiske sans uten a
bli for vanskelig slik at gir opp.

HVORDAN LOSES ET
ADVENTURESPILL?

l)c_ _fn es

naturligvis ikke
1t formel for a lose
acdve v_s 2spill. Alle spillene er
ligé og problemene vil
- skjellig fremgangsma-
“te hver gang. Det er imidlertid
noen tommelfingerregler som
kan vare nyttige & huske.

I. Undersok Inventary nar du
starter.

Inventary er en betegnelse pa
det du har pa deg. Er du riktig
uheldig kan du fly rundt i lang
tid og lete etter akkurat den
skrutrekkeren for sa a oppdage
at du har hatt den pa deg hele
tiden.

2. Undersok alt naye.

De fleste adventurespill fol-
ger et fast menster. Du [ar en
beskrivelse av stedet du befin-
ner deg pd, og en liste over
gienstander som du finner der.
Der forste du ber gjere nar du

FORTSETTER SIDE 48

FRA MAINFRAME TIL
MICRO

Enhver introduksjon til adven-
turespill ville vaere ufullstendig
uten at Scott Adams ble nevnt.
Bare navnet er nok til 4 fa en
garvet spiller til 4 kaste seg over
maskinen, vel vitende om at det
venter ham limevis av spen-
nende og frustrerende opplevel-
ser ved tastaturet,

Scott Adams var nettopp
mannen som serget for at ad-
venturespill ble tilgjengelig for
det store publikum. Mens han
arbeidet som systemprogram-
merer i statele kom han over
en utgave av ADVENTURE,
og historien lorteller at han et-
ter 10 dagers sammenhengende
spilling hadde lest mysteriet.
Samtidig var han blitt bitt av
basillen. Hanh satte seg derfor
som mal a lage et tilsvarende
spill, men for en betydelig
mindre computer, d.v.s. en
TRS- 80. Resten (som amerika-
nerne sier) er historie.
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JULEGAVER JULEGAVER JULEGAVER JULEGAVER JU

GUZZLER i

Guzzler er en liten mus som du styrer rundt i en la-
byrint. Du ma finne nokler for & apne korridorer
hvor du finner mat. Unngé de jagende kattene, el-
ler slipp bomber pd dem. Goy spill med mange
brett, bra grafikk og musikk.

TALES OF
THE ARABIA
NIGHTS

Dette er et meget populert spill som kommer me-
get hoyt opp pa bestselgerlistene bade i Norge og
England. Dette spillet har mange brett og stor va-
riasjon fra brett til brett.

Super grafikk, musikk og tale.

SUPABASIC

Supabasic er en utvidelse av Commodore 64 sin
normale Basic. Du far 72 ekstra kommandoer i
Basic som dekker en rekke applikasjoner som for
eksempel hoygrafikk, lyd og musikk, sprites, re-
nummerering, funksjonstastdefinisjon osv. N& kan
du utnytte Commodores potensiale uten & métte
programmere i maskinkode.

CBM 64 KASS 112,—

& .

» : : £ i
WHERE'S MY BONES
Et artig spill der du er et spokelse pa leting etter
dine egne bein. Masse skjer pa skjermen samtidig,
sd her gjelder det & holde tunga rett i munnen.

Masse grafikk og lyd.
CBM KASSETT 112,—

CBM 64 KASS 112,—

A

CHINA MINER
| dette spillet ma du utforske gruver og finne skat-
ter som igjen vil la deg komme enda lenger ned i
gruva og til enda vanskeligere brett. Bra musikk
og grafikk.

SIREN CITY
Du er politi i dette spillet. Kjor bilen din rundt i en
stor by og fang kriminelle som gjor alt de kan for
a stoppe deg. God grafikk og lyd.

CBM 64 DOBBEL KASSETT 112,—

DISK 160,— CBM 64 KASS 160— |

AQUANAUT
Naviger-ubaten din med joysticken og skyt vekk
fiender for du selv blir offer for deres torpedoer.
Super musikk og grafikk.

VORTEX RAIDER
Et tredimensjonalt spill med flere brett. Jakt etter
diverse udyr i en skog. Bra grafikk.

CBM 64 DOBBEL KASS 112,

BURGER TIME *~
Din jobb er @ sette sammen hamburgere raskest

mulig uten 2 bli fanget av jagende polser og egg.
Morsomt spill med bra grafikk og lyd.

SPIDER & THE FLY

Fang sommerfugler og fluer med edderkoppnettet
ditt, men unnga a komme bort i insektsprayer el-
ler rengjoringshender.

DOBBEL KASSETT 112,—

7 “..1..-“,,_,'

. 50%"

an

[J 4]

WHEELIN® WALLIE

Pa en enhjuls sykkel ma du sykle opp og ned hau-
ger. Unnga frosker, tekanner, flygende baller og
andre lumske ting som har til eneste formal & ode-
legge sykkelturen din, Bra musikk og grafikk.

GET OFF MY GARDEN

Prov & vanne hagen din uten & bli nedrent av
sjakkbrikker, golfkolle, musikknoter, sykler, kame-
ler, telefoner osv.
Her er det mye action, grafikk og lyd.
CBMG64 DOBBEL KASSETT 112,—

QUANGO
Langt under jorda graver Angus Fengus, en sopp-
dyrker, for sitt liv. Han dyrker sopp, og né er det
innhestningstid. Vandre rundt i grottene og plukk
sopp, men pass deg for fallende steiner eller andre
roboter eller ugress for de har en effektiv méte a
stoppe Angus pa.
Super grafikk og musikk.
CBM 64 KASSETT 112,—

JEG HAR FATT PRISLISTEN FOR

ADRESSE: .csuisnsmssssssassioasssiusiavsssips

POST NR.STED .cccoviivsvnisimmiminnisviaiss

TYPE MASKIN .ccvcvvnisivsmsisamrvisvarioss

DG MITTNR.ER: cviiiniiass s st

DATA HUSET A/S STORST UTVALG | LANDET
SEND ETTER PRISLISTEN DEN INNEHOLDER OVER 4000 PROGRAMMER OG 250 BOKER

.-_____.._..._._________..-......------—--————-------—-----__q%r

JA, SEND MEG PRISLISTEN GRATIS JEG VIL BESTILLE

GUZZLER
....................................... ARABIAN NIGHTS

SUPABASIC POSTBOKS 253
..................................... WHERES MY BONES 4580 LYNGDAL

SIREN CITY/CHINA MINER

AQUANAUT/VORTEX RIDER
| | BURGER TIME/SPIDER FLY

WEELIN WALLIE/GET OFF MY GARDEN

[l QUANGO
_ DISK

KASSETT

DEERNEER

TLF. (043) 46401

MD 10/84
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kommer til et nytt sted, er a se
deg om og underseke alt neye.

Tilsynelatende uskyldige
gjenstander kan avslere seg a
ha skjulte egenskaper som kan
komme godt med. | Mission
Impossible kommer du over en
ganske vanlig kost. Selvom du
koster gulvet med den i flere ti-
mer, vil du ikke 4 noe resultat
fer du underseker den. Da vil
du oppdage en bla nekkel som
av en eller annen grunn ligger
inne i kosten. Nokkelen er selv-
folgelig akkurat det du trenger
for 4 komme videre i spillet.

3. Ta alltid med deg det du fin-
ner.

Det er en gylden regel a ta
med seg alt en finner, Selvom
du ikke kan forstd hva du skal
bruke en hérnal til, vil du for-
std det temmelig fort nar du
prever a apne en last der, og
maskinen svarer at du ikke har
noe a dirke opp deren med.
Men selvfoelgelig har program-
forfatterne tenkt pa dette. Det
ville jo veere altfor lett hyis e
kunne bzere med seg alf i
le. Det er derfor vanlig
en begrensning pa hval
gjenstander du kan [B2
deg. En ma derfor vig :
tiv, og ta med seg det som vir-
ker mest viktig. Og ikke minst,
en ma huske hvor en legger fra
seg ting.

Det meste du finner vil ha en
hensikt, om ikke annet enn a
forvirre deg mest mulig.

4. tegn kart.

I tillegg til en beskrivelse av
rom og gjenstander vil du som
oftest fa beskjed om hvilke
retninger du kan bevege seg i de
fire kompassretninger. Nar en
etter a ha flydd rundt en stund
begynner & roe seg ned, og kan-
skje kunne tenke seg & ga til-
bake til utgangspunktet er ikke
dette alltid sa lett. Den beste
maten a unnga denne forvirrin-
gen pa, er A tegne kart. (Se
fig.1) De firkantede boksene
symboliserer stedene i spillet og
pilene viser hvor du kan ga.
Nar du kommer til et nytt sted,
tegner du inn alle retninger med
piler, og skriver en kort be-
skrivelse av rommet du er i og
gjenstandene du finner der. Pa
denne maten vil du alltid vite
hvile rom du har igjen & under-

seke og hvor de ligger i forhold
til hverandre. Finn deg et stort
papirark ferst som sist. Det er
utrolig hvor fort arket fylles av
rom og piler pa kryss og tvers
ettersom du oppdaterer kartet.
Antagelig ma du tegne det pa
nytt flere ganger underveis. Det
er imidlertid mye bedre med litt
ckstra papirarbeid enn a fly
rundt i blinde og hape pa a
komme frem tilslutt.

5. Ga overalt.

Dette kan kanskje heres ba-
nalt ut, men likefullt er det lett
a glemme seg bort. Selvom det
star at du kan bevege deg ost,
sor og nord, kan det godt ten-
kes at du i tillegg kan ga ned i
en brenn som ligger i neerhe-
ten. (Du husket vel & binde fast
tauet?)

6. Bruk fantasien

En ting er sikkert! De som
har laget spillene har gjortgsitt
beste for a gjorggdet vanskelig
fo i mulig r
. lggssp
ilken in
egang som
pillet. Frykt

for all del, SAVE spillet ofte
hvis dette er mulig. Fer eller se-
nere vil du havne i en situasjon
du ikke kan.komme helskinnet
ut av. Da kan det bli temmelig
frustrerende i lengden alltid &
madtte begynne pa nytt.

HVA FINNES PA
MARKEDET?

Fra den spede begynnelse med
ADVENTURE som den eneste
mulighet, har markedet eks-
plodert i de siste arene. Det er
ikke alltid like lett & skille skitt
fra kanel, men vi skal gjore et
forsek.

De fleste spill pa markedet
idag er engelske eller ameri-
kanske. Det feres ikke s4& man-
ge her i landet, men hvis ikke
importerene skjerper seg, er
det jo bare a bestille dem direk-
te fra de utenlanske sortware-
husene.

Dessverre finnes det fa spill
med norsk tekst. Det eneste vi
kjenner til heter TEHERAN,
og formalet med spillet er &
styrte Ayatholla Khomeiny fra

makten 1 Iran. Handlingen
foregdr i Paris, Irak og Iran, og
en ikke ukjent norsk/iraksk
spion spiller en avgjerende rol-
le.

Bare var utrolige beskjeden-
het hindrer oss i & fortelle at
man kan bestille dette spillet
fra Tor Engebakken, Busterud-
kleiva 28, 1750 HALDEN. . .

Som tidligere nevnt er orgi-
nalen fremdeles et av de beste
pda markedet. Den beste ver-
sjonen som vi har sett, kommer
fra Level 9 Computing og fas
til de fleste hjemmecomputere.
Level 9 leverer ogsa 4 andre ad-
venturespill, alle av samme ut-
merkede standard. Anbefales
pa det varmeste, men kanskje

" : det bli
Vission Impos-

Opp pa slottet til Dracula og far
det forneyelige oppdrag a til-
intetgjore Greven for han til-
intetgjor deg. Nar vi fremhever
disse to er det pa ingen mate
noen undervurdering av de an-
dre. Nar sant skal sies har un-
dertegnende bare prevd de fem
ferste, men hvis de andre er li-
ke bra er det bare 4 legge pen-
gene pa bordet. Scott Adams
serien fas nad til Commodore
64, Vic20 (kun de fem forste).

Zork er nok en klassiker som
er verdt a kikke pa. Minner
mye om ADVENTURE, men
er betydlig sterre. Dette er et
stort spill, som vanligvis kom-
mer pa 3 disketter. Zork 1-111
produseres av Infocom, som
ogsa har endel andre spill.
Blant annet har de laget et par
kriminalmysterier som vi ikke
har sett, men som har fatt god
kritikk i utlandet. Fas til Com-
modore 64.

I tillegg har Handic i Sverige
laget noen adventure-spill av
brukbar standard.

GRAFISKE
ADVENTURE

Alle disse spillene har veert bare
tekst. (Scott Adams-serien skal

visstnok veere tilgjengelig med
grafikk!)

Det siste skriket er jo imid-
lertid grafiske adventurespill.
Hvorfor da sa lite om disse?
Det kan hende at undertegnede
er gammeldagse purister som
helst ser at ting forholder seg
slik som de var. Pa den annen
side er mange av de grafiske
spillene pa markedet darlige,
og bare et forsek pa 4 ri pa en
populer belge. Grafikk er
sveert plass- og tidkrevende, og
jo mer grafikk jo mindre plass
til selve spillet. Det finnes jo
selvfolgelig hederlige unntak.
The Hobbit var revolusjo-
nerende,da det kom, og er
verdt a spille. Gra-
ideen er topp, men
eten med spillet gar
Imodighet enn pa lo-
problemer.
hannel 8 leverer ogsa spill
med grafikk, og det lille vi har
sett virker overbevisende. En
fin finesse ved disse spillene er
at du kan koble ut grafikken
hvis du ikke vil ha den. Den
182. gangen du spiller The
Hobbit begynner du 4 bli dyk-
tig lei av a vente pa opptegnin-
gen av bildene!

LA OSS LAGE ET
ADVENTURESPILL!

I de felgende artiklene kommer
vi til & vise hvordam man enkelt
kan bygge opp et adventures-
pill. Vi skriver programmet i
Basic og vil hente tema fra et
norsk folkeeventyr. Spillet vil
ha de vanlige rutinene, og det
skulle veere enkelt 4 bruke opp-
settet til a lage egne spill senere.
Adventurespill er stort sett
strengbehandling sa hvis du
ikke er helt sikker pa dette kun-
ne det vaere en ide 4 sette seg litt
inn i det.

Med en smule flaks og en
god porsjon LEFTS$, MIDS$ og
RIGHTS skulle det ikke for-
undre oss mye om Askeladden
snart dukket opp pa TV-skjer-
mene i de norske hjem.

Jeg befinner meg pa sisie si-
de av forste artikkel,

MUlige retninger er: Neste
side, forrige side, neste num-
mer av Mikrodata,

Hva skal jeg gjore na?

Vent ikke i det uendelige.

Kjep

AMSTRAD
m/«speedload»
datarecorder
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For din CBM 64 Spectrum
Software projects

Et labyrintspill der du er pa evig jakt etter varm

melk slik at du slipper disse vonde drommene.
Masse god grafikk, musikk og action.

CBM 64, 48K SPECTRUM KASS 127,—

MANIC MINER
Jakt ned i dype gruver etter skatter og edle metal-
ler mens du unngér giftige edderkopper, slim og
roboter. Masse action og mange skjermer har
gjort dette spillet til et av de mest solgte.
CBM 64 48K SPECTRUM KASS 127,—

=

o,

JET SET WILLY ™

Jeet Set Wily er en fortsettelse av det populeere

spillet Manic Miner. Na er jobben din @ rydde opp i

et stort hus, og den jobben er ikke lett, det kan al-
le arcade-fans skrive under pa.
Topp grafikk, lyd og action.

CBM 64 48K SPECTRUM KASS 127,—

CRAZY BALLOON
Na har du sjansen til & ta en uforglemmelig tur i
en lufthallong. Du ma manevrere ballongen over
kirker og skyskrapere gjennom labyrinter og unn-
ga store magneter som vil trekke deg til en rask
avslutning. 26 vanskelighetsgrader.

CBM 64 KASS 99,—

ORION

Et multi-labyrint spill der du ma redde androider.
Du begynner i midten og ma igjennom alle 25 bret-
tene for a fa reddet alle sammen.

48K SEPCTRUM KASS 96,—

OMETRON
Ditt oppdrag er & beskytte landingsbanen mot an-
grepslystne fiender, Vapnet til tennene begynner
du, vil du klare det?

48K SPECTRUM KASS 96,—

THRUSTA
Som pilot pa romskipet Thursta er din oppgave &
odelegge farlige egg som snart vil forvandles til
uovervinnelige monstre. Men den oppgaven blir
ikke lett, det serger vaktene for.

16/48K SPECTRUM KASS 96,—

-~ P W
TRIBBLE TRUBBLE
Brian Skywalker er en Tribble-bonde pé planeten
Noom. En dag han var ute og samlet in Tribbler,
gikk transporteren hans i stykker. N ma han lope
rundt og samle inn s mange som mulig. Mange
brett. Topp grafikk.

48 K SPECTRUM KASS 96,—

pustorr N B

Du ma manevrere Berta rundt i en hage og unnga

farlige innsekter som vil ha Berta til middag. For-

svar Berta ved & hive murstein pa innsektene.
16/48K SEPCTRUM KASS 96,—

DATA HUSET A/S STORST UTVALG | LANDET
SEND ETTER PRISLISTEN DEN INNEHOLDER OVER 4000 PROGRAMMER 0G 250 BOKER

b el B e e e i e e e

Ll JA, SEND MEG PRISLISTEN GRATIS JEG VIL BESTILLE
veee, (DR RNETE
T ———— S Nl et B MANIC MINER
[ JET SET WILLY POSTBOKS 253
T L e e e e L T T [ 1 CRAZY BALLOON 4580 LYNGDAL
] ORION
IR N STEDY  rverseshraismessomsionstansersrosmstoniansntsiisdsassssssdvmnsnsiast | OMETRON T:;E :ggg: 22 ;%
[l THRUSTA
e ] e e e e g . '] TRIBBLE TRUBBLE
1 PUSHOFF
JEG HAR FATT PRISLISTEN FOR
OG MlTT NR. S e P G S T e ey b I MD 10/84
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GAMMELDAGSE PROGRAMMER

Jeg synes at de programmer ver sa godt jeg kan selv, men og fa det trykket sd vi kan vi-  veert fint med et program som
som blir trykket i Mikrodata, det er ikke lett. For hvis du se andre at en hjemmecom- tegner ut huset pd skjermen
er «gammeldags». Det vil si har begynt pa et seriest pro- puter ikke er noe dyrt leketey, akkurat som du vil ha det. Det
at jeg mener: Det er greit nok gram og star fast pa noe du og det blir sikkert flere lesere var vel noe a tenke pa. Og til
3 lage spill. For det er jo for lurer pa og blar litt | forskjelli- av Mikrodata, ogsa blant de slutt husk at en datamaskin
det meste ungdommer mel- ge blader, finner du bare spill  eldre. kan gjere mye annet enn bare
lom 10 — 30 ar som bruker og atter spill, og det har vi | Mikrodata nr. 8 var det & styre spill.

hjemme-datamaskin. Hvis du ikke bruk for. noen som savnet program om Hilsen

i_- sper de eldre hva de synes S& Mikrodata og lesere: ta  slektsgranskning. Det er en CMB64 antispiller

'_-_ -] om hjemmecomputere, vil de  dere sammen og prev & kom-  kjempefint. Ros til dem. Jeg Fredric Wessel

I - svare at det er bare noe dyrt me ut av spilleverden. Det fin- savner flere tegneprogram. Apanesveien 65C

|-_— leketey, og jeg er helt enig nesikke noe fornuftidet hele Her kommer en utfordring. 9500 Alta

|-—- med dem, fordi jeg mener at  tatt, s prev 3 lage mer serie- Du skal lage et program som -

= s o] det ma da ga an a lage mere se programmer. Begynn i det alle kan bruke: Hvis du skal

w ma 1 seriose programmer. Jeg pro- smd, send det til Mikrodata bygge deg hus hadde det jo L.

T =
]

T L L I L L %77 1 F % F 1 11—
l_-----H_ﬂ!m—‘_menmm-em%ﬁ%agﬂlmmmm-ﬁmlmm
e W AR SRl D e D S S RS el L TSR el e SR = T o & _ X _ ¥ §® §R & § § § § |
|_—_-__—_uuu—_;-_“==u-ﬂ!mﬂEWMEmgmtﬂ‘-1&:1”-&5-3&-_.

SPENNENDE PCW-SHOW I LONDON

En datamesse er en fin mdate kupert Olympia 2, som er et Domark, far du en virkelig grammer som kunne ha vert sa

for en dataamater til G opp- imponerende byggverk i treeta-  skartt pa 25.000 pund. mye bedre med et annet ut-
: 1 < sjer — der det var lett & rote seg gangspunkt. !

datere sine ku_nn.cﬂaper o bort. Jeg felte meg som «hob- y QL’en til Sinclair samlet stor
Men verken tiden eller oko- : : . o SKINER ; G

it i . bit» pa vei for & finne dragens interesse og jeg fikk en prat

omien tilsier besok pa hve ; iovi

n st SON P T skatt. Og vi hadde tydligvis Men det er fremdeles mange med designeren til maskinen.
eneste av de Sfﬂdfrﬂ ﬂf’“" havnet i riktig etasje for skatte-  programmer som ber forbigdsi  Dessverre endte demonstrasjo-
messene. Man ma priorite- jakt. Det forste vi la merke til  stillhet. Det samme ser ut til & nen méd et edelagt deksel til

re. PWC-showet i London var den uhemmede bruk av gjelde for Enterprise som lover ekspansjonsporten for 0.5 Mb
er ikke noe dumt alternativ. utenomjordiske lyder for 4 til- mye i a&r som i fjor, men lar RAM’en og et redusert ta-
trekke oppmerksomhet. Og vente pa seg. statur. Nar man i tillegg kan fa
Av den ekende kvalitet pa spillene Maskinen som imponerte kjopt de samme programmene
ASBJORN KARLSEN fikk selv en treg serlending tild& mest var Apricot Portable fra som Psion har utviklet for
fole seg som en erfaren motor- ACT med flytende krystall- QL’en til andre maskiner, ber

Som en outsider var jeg invitert  syklist i Micromegas «Full skjerm pa 640 x 256 punkter og  en nok tenke seg om to ganger
med til London sammen med  Throttle», som toppet PCWs tradles infrared overforing fra  for en investerer.

en del dataforhandlere i regi av  utstilling av «Top Twenty Ga- tastaturet, Den siste maskinen jeg viet
Yngve Wintersborg fra Norbrit  mes». MSX-maskinene var ogsd re- oppmerksomhet var Memo-
i Kristiansand. Programmet in- Bade Amstrad, som er blitt presentert med blant annet So- techs MTX serie. For 3590 kr.

kluderte en tur til PWC-showet  popular i England pa kort tid, nys Hit Bit med tilherende pro- far du MTX 500 med 32 Kb
(Personal Computer World) og  og U.S. Gold hadde hey kvali- gramvare. Tiltaket med en RAM som kan utvides til 512 =
et besek pa Memotech-fabrik- tet pa sine spill. Ellers var det standard er sa avgjort positivt, Kb. Dessuten har den 16 Kb

ken utenfor Oxford. eventyrspillene som virkelig men det spers om ikke mi- VideoRAM.
kunne utfordre de sméa gra ved nimumskravene til en MSX- Utbyggningsmulighetene er O
PCW-SHOWET hjelp av en utmerket grafikk . maskin er for lave. Man kan store og det var nok HRX-gra-

Og finner du telefonnummeret risikere CP/M-syndromet pa fikken som fasinerte en larer
Arets PCW-show hadde ok- som ligger skjult i «Eureka» fra  nytt hvor det finnes mange pro-  mest.

Du behaover ikke vente pd god og Kjop

original programvare AMSTRAD

m/Amsoft
programvare
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For programereren
FRA ABACUS

e

PASCAL 64
En ordentlig pascal til en meget rimelig pris.

PASCAL 64 produserer super-rask 6502 ma-
skinkode programmer som er 10—30 ganger ras-
kere enn basic. Den kan brukes med Commodo-
rens hoygrafikk og sprites.

Stotter: real, integer, boolean, char, set, poin-
ter og datatyper.

Uvilkrlig lengde pa strenger og mulighet til &
skrive interrupt rutiner i pascal.

Dette er pascalen du har ventet pa til din Com-

i

ASSEMBLER/MONITOR
Assembler/Monitor er et komplett utviklingsverk-
toy for programmereren som vil strekke Com-
modoren til det ytterste. | denne pakken far du en
macro assembler og en utvidet monitor. Assem-
bleren tilbyr «freeform» input, komplette assemb-
ler listinger med symboler (label).

Et kvalitetsprodukt for nybegynnere og erfarne
maskinkode programerere.

TAS-64

Teknisk Analyse System

TAS-64 er en avansert plotter og analysator for
den seriose aksjeinvestoren. Ved 3 plotte og ana-
lysere en aksjes fortid, vil TAS-64 hjelpe en inves-
tor & finne trender og menster, og forutsi en ak-
sjes fremtid. Med TAS-64 kan du skrive inn data
fra tastaturet eller direkte gjennom en telefon mo-
dem. TAS-64 vil printekurver tii CBM 1525E,
MPS 801, Epson, Star Gemeni, Okidata eller Ci-

alalclzislsizlinia

Dette er en bok skrevet for dem som vil helt til
bunns i sin Commodore 64. Den har kapitler om
grafikk, lyd og input/output kontroll. Program eks-
empler som bruker «Kernal»-rutinene. Den inne-
holder ogsa en komplett dissassembler og doku-
mentert listing av ROM. Se hvordan Basic og Ker-

te diskstasjonen 1541. Forklarer detaljert med
programeksempler om «sequental», «relative» og
«direct access» filer. Den har ogsad program-
eksempler for file protect, directory, disk monitor,
backup, merge, copy osv. Forklarer detaljert om
DOS med en komplett disassemblert og komplett
listing av 1541 ROM BOK 195,—

modore 64. CBM 64 DISK 560,— CBM 64 DISK 560,— toh printer, CBM 64 DISK 1190,—
;_;‘,:E-'fhf
0K
THE ANATOYMY OF THE o
THE ANATOMY 1541 DISK DRIVE MACHINE LANGUAGE FOR
OF THE CBM 64 Forklarer mysteriet om 3 bruke den ofte misforstat- THE CBM-64

Denne boken er skrevet for dem som vil utvikle
seq videre forbi Basic. Skriv raskere, mer kompak
te og effektive programmer. Ler alle 6510 in-
struksjonene og heygrafikk programmering i ma-
skinkode. Inneholder 3 «full lengde» progammer:
Assembler, Dissassembler og en 6510 simulator.

Suoer grafikk, musikk og tale. BOK 165,—

nal er skrevet. BOK 195,—

-_—
SYNTHY-64
Ganske enkelt den beste, mest brukbare musikk
synthesizer tilgjengelig for CBM— 64 Testet av al-
le de storre data-bladene i USA og erklert som
det mest sofistikerte program for musikk-syn-
thesis pa& CBM-64.

Du far komplett kontroll over lydchip'en uten
en masse POKE. Det er enkelt & skrive og editere
komposisjonen. Skriv sa RUN og nyt verket.

Har innebygget « TRACE» for a hjelpe med for-
andringer. Eksempler er inkludert.

CMB 64 DISK 378,— KASS 378,—

VIDEO BASIC

Dette forsteklasses grafikk og lyd programme-
ringsverktoyet lar deg skrive software som du
kan selge videre. De som kjoper programmet ditt
trenger ikke kjope et annet program eller modul
for a kjore det. Har heygrafikk, farge spritesog
turtle grafikk. Audio-kommandoer for enkel og av-
ansert musikk og lydeffekter, printer rutiner, kan
brukes med lyspenn, joysticks.

RAM bearbeider for flere grafikkskjermer,

skjermkopi osv. CBM 64 DISK 378,—

THE ADVANCED MACHINE
LANGUAGE BOOK FOR
THE CBM-64

Denne boken er full av nye og nyttige mater a for
bedre din kunnskap om CBM-64. Du vil l@re & bru-
ke interrupts, 8 legge til nye Basic-ord, & bruke
CBM’s interne kiokke og a utfore |/0 fra maskin-
kode. Inneholder mange programeksempler og ma-
skinkodetips for seriose programmerere.

BOK 165,

DATA HUSET A/S STORST UTVALG | LANDET
SEND ETTER PRISLISTEN DEN INNEHOLDER OVER 4000 PROGRAMMER OG 250 BOKER

N

JA, SEND MEG PRISLISTEN GRATIS JEG VIL BESTILLE
i | SEL
RIS .ot manmtnnmasennonpemaonsaserssssmsasssnmssetanansiavibis inmsstpenasibnbain | ASSEMBLER/MOW :
] TAS 64 POSTBOKS 253
ADRESSE: ....vveveeeissenssessssassssesssssessesssssssansesssssesesessessssnsans ] THE ANATOMY OF CBM 64 4580 LYNGDAL
| THE ANATOMY OF 1541
POST NR./STED ....ovevveeeseeeeesasenseesssssesssesssssssssensssssessesessnsenesneens | MACHINE LANG. 64 Ll e
(1 SYNTHY 64
TYPE MASKIN ...coeooeeeeeeeeeeeeeeeeeseeaees e ss et eeseesesseseeaeeseessaseanenas VIDEO BASIC

1 ADVANCED MACHINE LANG 64
JEG HAR FATT PRISLISTEN FOR
DGMITT NR:ER: . coivisniamimiivimiainiaritdsiesiisinsiviars sssbsonnes
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Oversatt av EIRIK GULBRANDSEN
og OLAV KOLBU

I forrige avsnitt introduserte vi de indekserte vari-

ablene, som har sveert mange bruksomrdder. La

oss si at du vil bruke datamaskinen til a regne ut

eller tabulere svarene pa en sporrerunde. Hvem er
verst, Carola eller brodrene Herrey?

Et ett-tall for Carola, et to-tall for bredrene Herrey. Her er stem-
mene i DATA-setninger:
900 DATA 1,1,1,2,1,2, 1, 2, 2, . o 2, L2002
10 DATA 15 2,22, 2, 12005015 122015 12201, 2.2

Vi lar datamaskinen lese dem [READ} en om gangen og regist-
rerer cdem i var liste T, som bare har to «kasser», T(1) cf T(2), for
stemme en og (0.
10 READ V
I0T(V)=T(V)+ 1

| begynnelsen er verdien pa begge variablene null. Nar datama-
skinen leser stemmene fra datasetningene er 1 den ferste stemmen.
Dn nye verdien pa T(V) blir da den gamle verdien (=0) pluss en.
Alle en-stemmer havner i «kasse» T(1), og alle to-stemmer i «kas-
sen T(2).

Etter at den ferste stemmen regnes, vil vi at datamaskinen be-
gynner pa nytt og leer neste stemme i dataasetningen.
40 GOTO 10

Men hvis vi na ogsa vil vite eksakt hvor mange stemmer som er
avgitt, men vil la datamaskinen regne det ut? Husk at Basic ikke
vet nar den skal slutte & lese DATA-setninger. Vi behever et s k
Slagg for at datamaskinen skal vite at den har kommet til slutten.
Vi henger pa en verdi sist i DATA-setningen som avviker kraftig
fra de andre (eller et kodeord, for strengdata). La deretter en
IF-THEN-setning undersoke hver verdi for 4 kontrollere om det er
flagget. |1 stemmeregneprogrammet bruker vi -9999 som flagg:
10 READ V
20IF V = -9999 THEN 50
JIOT(V) = T(V) + 1
40 GOTO 10
900 DATA 1, 1,1,2,1, 2
910 DATA 1, 2, 2, 2, 2, |
920 DATA -9999

N4 behaver vi bare en instruksjon for 4 fa datamaskinen til 4
fortelle hva den har regnet ut:
50 PRINT ' SAMMENLAGT ANTALL STEMMER: " ;
T(1)+ T(2)
60 PRINT " CAROLA: " ; T(1) : PRINT " HERREYS: " ; T(2)

Sett sammen programmet, skjekk med LIST og kjer:
RUN
SAMMENLAGT ANTALL STEMMER: 37
CAROLA: 16
HERREYS: 21

. P

~ SALGSAPPORT

Det endimensjonelle feltet, listen, av indekserte variabler brukes
litt annerlades i neste program, som er en salgsrapport oppdelt
omrader,

Salg A/S har seks salgsdistrikter, med en eller flere selgere i
hver. En gang pr kvartal sender selgerene distrikter, uansett hvor
mange selgere distriktet har.

Hver rapport inneholder distriktskoden (fra en til seks) samt
hvor mys som har blitt solgt (i kroner) av selgeren. Vare DATA-
setninger inneholder derfor parvis ordnede data. Det forste sifferet

sidy &y 15°252y2,2,015:3 15
By R s [ 3 |

) =
Ll ]

=4
2
o=y by Ay 3 =y y =y

angir hvilket distrikt det er spersmal om og det andre \11&5\*erit‘n
100 DATA 1, 2350, 4, 1750, 2, 2000, 1, 1345, 5, 3200, 3, 1220, 6,
2100

110 DATA 6, ,1240, 5, 2450, 3, 4200, 2, 1275, 4, 1100, 4, 1800, 3,
900

120 DATA §, 2010, 2, 1370, 1, 1350, 5, 1710, 3, 2500, -9999, -9990

Legg merke til det doble flagget i slutten DATA-setningen. Da-
tamaskinen kommer nemlig (il a lese to data om gangen.

Forst skal vi DIMemsjonere var liste T. Siden lar vi datamaskin-
en lese D,S der D star for Distriktets nummer og F for S for Salg i
kroner. Vi bruker indeksen for & sortere pegnesummene pa distrik-
tene (linje 30).

5 REM — OMRADEOPPDELT SALGS-RAPPORT

10 DIM T(6)

20 READ D,S : IF D = -9999 THEN 40
30 READ T(D) + S : GOTO 20

Altsa: Verdien pa den indekserte variabelen T er salgsverdien i
kroner og ere. Men verdien pa indekset til variabelen T bestemmes
av slagsdistriktets nummer.

Nar vi skal la datamaskinen summere belepene trenger vi en ru-
brikk (linje 40). Deretter behever vi distriktets nummer og selgere-
ne sammenlagte salg for det. Lesningen er en FOR-NEXT-repeti-
sjon. Kontrollvariabelen skriver distriktets nummer og angir
dessuten hvilken indeksert varibels verdi som skal skrives ut (linje
50).

40 PRINT " DISTRIKT ', " SALG "
SOFORL = 1 TOG6:PRINTTAB(4);S,” KR ; T(L) : NEXT
S

Vi vil ogsa ha det sammenlagte salget i alle distrikt. Siden vi ikke
bruker T(0) yil noe lar vi den fa simmen av alle verdiene fra T(1) til
T(6).

60 PRINT " SUM "' ;

70 FORL = 1TOG6: T()

TAB (13) ;" KR " ; T(0)
LIST programmet og prov det:

= T(0) + T(L) : NEXT S : PRINT

RUN
DISTRIKT SALG

l KR 5045
2 KR 4645
3 KR 8820
4 KR 4650
3 KR 9370
6 KR 3340

SUM KR 35870

DARLIG LONN, MEN PROVISJON

Neste program — salgs— og lenns-rapport er av en type som nar-
mer seg det det virkelige, i bedrifter som benytter seg av et data-
program. | programmer bruker vi tre ulike indekserte variabler,
flere vanlige variabler og til og med en strengvariabel. De indekser-
te variabelenes «kasser» inneholder informasjon om de atte ulike
varer som Kommersiell A/S’s fire selgere selger.

FORTSETTER SIDE 54
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BLA GGER
Et action-spill der du ma utforske torskmlhge bygnin-
ger for @ finne nokler slik at du kan rane penge-
skapene.

Dette spillet med 30 skjermer har super grafikk

og lyd.
CBM 64 KASS. 99,

EAGLE EMPIRE
Dette er et arcadespill hentet ut fra spillehallene.
Du er langt ut i verdensrommet og md i galaxi-
onstil skyte ned UFO, orner og til slutt moderskipet.
Topp grafikk og lyd.
CBM 64 KASS. 99,

KILLERWATT
Utforsk dypet av underjordiske grotter. Super gra-
fikk og animasjon av hele bildet mens du styrer unna
bomber, flyvende fisk og miner.
Topp musikk og grafikk.
CBM 64 KASS. 99,—

SON OF BLAGGER

En fortsettelse av suksessen BLAGGER. Na med en-
da vanskeligere bygninger og uvennlige nattevakter,
gale forskere og usikre gulv.

Son of Blagger har 12 ekstra-avanserte og vans-
kelige skjermer for den som liker en utfordring.

CBM 64 KASS. 99,

Loco =
En tur pa toget du sent vil qlamme Du ma styre
damplokomotivet pa en B spors togbane for & unngd
a bli bombet av luftskip og fly, eller send en roksky
opp pa riktig tidspunkt. Du méa ogsa passe pa a skif-
te spor til riktig tid for & unngd @ kjore rett i andre
vogner samtidig som du passer pa hvor mye driv-
stoff du har igjen.
Loco har fasinerende 30 grafikk og musikk.
CBM 64 KASS. 99—

DATAHUSET A/S er norsk
representant for:
ALLIGATA
GREMLIN GRAPHICS
ABACUS SOFTWARE
Dessuten importerer og sel-
ger Datahuset 1000-vis av
forskjellige program til alle de
populaere datamaskinene,
bl.a. Apple, Apricot, Atari,
BBC, Commodore, IBM,
Oric, Sharp, Spectrum og an-
dre.

Gjer som tusenvis av andre
nordmenn har gjort:

Send etter var gratis prislis-
te, og benytt deg av vare la-
ve priser.

[l JA, SEND MEG PRISLISTEN GRATIS

MAVN: -yl snssasivis

BERESSE> v inimnndiquaiines i

BLAGGER

[| EAGLE EMPIRE
L] KILLERWATT
[| SON OF BLAGGER

DATA HUSET A/S STORST UTVALG | LANDET
SEND ETTER PRISLISTEN DEN INNEHOLDER OVER 4000 PROGRAMMER OG 250 BOKER

JEG VIL BESTILLE

D#M@iﬁ

POSTBOKS 253
4580 LYNGDAL

Loco TLF. (043) 46401
BOSTINRISTED oo i v s s
RYPE MASKIN «.ovisiiveissie iavinkssstiriiisabi i G
JEG HAR FATT PRISLISTEN FOR
DO MITT NR. ER! o.ccovarsirsessssosiersssisisrssvassossasssssssnnssassssesssssunssniss s
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Alle fire selger samme atte varer. Hver uke sender dere inn en
rapport over antall solgte produkier, Salgsrapporten kan se slik ut:
NAVN:--

PRODUKT

1 :

ANTALL SOLGTE

Vare selgere er ikke saerskilt godt betalt; grunnlennen er fattige
700 kroner i uka. Men de fér i tillegg 10% provisjon pa salgsverdi
over 3500,— i uka.
Som salgssjef vil du at datarapporten skal vise:
1) Totalt salg i kroner for hver selger, og
2) Hver selgers lenn (inklusive provisjonen). Dessuten vil vi vite
hvor mye hvert produkt har solgt, de totale inntekter for hvert
produkt, og til sist totalsummen for samtlige lenner og for salget
av samtlige produkter.
De variablene vi behover a bruke er felgende:
P( ) er de atte ulike varenes salgs-
pris. De lagres i den indekserte
variabelens bokser av linje 20,
som leser prisene fra den ferste
DATA-linjen og fordeler de i P()
-listen under atte runder i en
FOR-NEXT lakke.

Q() er antallet solgte eksemplarer av
hver og en av de atte varene, for
en selger. Listen er imidlertidig,
siden alle fire selgerene gas
gjennom i tur og orden.

A( ) Antall solgte av hver vare — uansett
hvem som har solgt dem. Med andre
ord, A( ) registrerer og summerer den
informasjon som er lagret i Q( )-
listen.
bruker vi i FOR-NEXT lokkene for a
lese verdiene i DATA-setningene og
for 4 bestemme indeks for de
indekserte variablene, d v s P(X),Q(X) og A(X).

regner sammen F4 — salg i kroner
for hver selger.

regner sammen de sammenlagte lennene
for alle selgerene.

er det sammenlagde salget for alle
selgerene.

er selgerens lonn, om han har solgt
for over 3500 kroner denne uken.

er summen av salgsverdien, for en og
en selger ad gangen (linje 80). F4

maé derfor nullstilles etter at hver
selger er gjennomgatt (rad 40).

Men fer det, legges verdien til F,

for 4 gi det totale ukesalget i

kroner og ere.

lagrer selgerens navn for ut-

skriften. N§ reagerer ogsd pa det

kodeordet som far datamaskinen til

og slutte a lese og skrive ut

sammenlagde lenner og inntekter

(linje 50).
10 DIM P(8) , V(8) , T(8) , Q(8) , NS(12)
20 FOR X = 1 TO 8 : READ P(X) : NEXT X
30 PRINT ** SELGER "', " SALG ", ” LONN
40FA =0
50 READ NS : IF N$ = ' END »* THEN 120
60 FOR X = 1 TO 8 : READ Q(X)
70 A(X) = A(X) + Q(X)
80 F4 = F4 + Q(X) * P(X) : NEXT X
90 PRINT N§ , F4
100F = F + F4:1F F4 = 3500 THEN PRINT 700: L1 = L1 +
700 : GOTO 40
110 L3 = 700 + ((F4-3500)*.1) : PRINT L3 : LI = LI + L3:
GOTO 40
120 PRINT : PRINT " SUM ” | F, L1 : PRINT
130 PRINT " VARE ", "' PRIS ", " ANTALL SOLGTE ", "
TOTALT SALG
140 FOR X = 1 TO 8 : PRINT X, P(X), A(X), A(X) * P(X)
150 F2 = F2 + A(X) * P(X) : NEXT X
160 PRINT : PRINT " SLUTT-TOTAL ", , F2
200 DATA 2.05, 18.45 , 6.75 , 9.95 , 25.00 , 16.50 , 5.50 , 12.60
210 DPATA A.ABERG , 120, 15,75,0, 20, 100, 80, 144
220 DATA B.BEBERG , 160, 1,90, 55,16, 120, 96, 132
230 DATA C.CEBERG , 80, 10,60,40,5,75,10, 55
240 DATA D.DEBERG , 144 , 60,96 , 96 , 36, 144 , 106 , 90
250 DATA END

Studer programmet neye, s du er absolutt sikker pa hvordan
det er oppbygd! Lag for eksempel et skjema over programmet og
undersek det. I hvilken setning legges de solgte artiklene sammen?
Hva skjer i rad 90? Hva betyr F = F + F4ilinje nr 100? Hvor be-
regnes lennen?

Nar du har kjert programmet, og synes du kjenner det ut og
inn, kan du begynne & forandre pa det. Pass pa at desimalene hav-
ner pa samme sted overalt, lag en szerskilt kolonne som viser mom-
sen (23,46%), etc.
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MENGDER

Oversatt av EIRIK GULBRANDSEN

| forrige nummer kikket vi pa datatypen
RECORD, som viste at Pascal signifikant skiller
seg ifra andre programsprék som er tilgjengeli-
ge pd hjemmedatamaskiner. | dette avsnittet
skal vi presentere Pascals mdate & se pa meng-
der.

Datatypen for en mengde kalles i Pascal
SET. Til og med her er Pascal unikt.

For den som er «inne» i det kryptiske dataspraket kan vi fortelle at
det her er snakk om pa heyt niva 4 drive med «bit-manipulasjon».
Det innebaerer at program, som utnytter data av typen SET og
SET-operasjoner og tildelinger, gar fortere og tar noe mindre
plass, og det er jo noksa viktig med en hjemmedatamaskin med be-
grenset hukommelse.

MENGDER

Mengdebegrepet tas tidlig opp i skolen. De fleste lesere er derfor
bekjente med den matematiske behandling av mengder. Vi skal
derfor ikke ga altfor dypt inn pa den matematiske delen. 1 Pascal
her begrepet mengde en mer begrenset betydning enn tilsvarende
begrep. Men for vi kikker pa Pascals mengder, la oss kort vise
noen eksempler pa hva matematikken mener med mengder.

I MATEMATIKKEN

En mengde er en samling av objekter som kan tenkes veere en hel-
het. Objektene i mengden kalles for medlemmer eller element.
Eksempler pa mengder er :

- primtall mindre enn 48

- alle Mikrodatas lesere (en stor mengde)

- knappene i en heis

- alle leserene som kan programmere i BASIC

- alle leserene som kan programmere i Pascal

Grunnen for mengdelaeren ligger i at mengden defineres av sine
elementer. Derfor er to mengder like bare hvis deres elementer er
like. Elementene behever ikke a sté i noen spesiell ordning. F eks
er felgende mengder like:

(1,3,5) (5,3,1) 3,5,1)

En annen viktig del og huske pa er at mengden 1,5 er en del-
mengde av mengden 1,3,5. Videre er antallet delmengder til gitt
mengde lik 2 oppheyet i antall elementer i mengden. | vart eks-
empel med 3 elementer har vi 8 delmengder. (Tenk at basen 2 ogsa
spiller en grunnleggende rolle for en datamaskin?!) Det finnes tre
binzre operasjoner, som ligner operasjonene for addisjon, sub-
traksjon og multiplikasjon nar det I eks gjelder heltall:

+ unionen av to mengder
* snittet av to mengder
- forskjellen mellom to mengder

Eksempel pa en union: La B vaere mengden av Basic-kyndige le-
sere og P vaere mengden av de som kan Pascal. Unionen av B og P
er da de lesere som kan programmere i Pascal eller i Basic eller i
begge.

Eksempel pa snitt: B og P som ovenfor. Snittet mellom B og P er
de lesere som kan programmere bade i Pascal og Basic.

Eksempel pa forskjell: (P-F) er de lesere som kan programmere
i Pascal, men ikke i Basic.

MENGDER I PASCAL

I mengdelaere finnes det ingen restriksjoner pa hvilke typer av
objekter som kan vzere element i en mengde. | Pascal kan bare en
begrenset mengde av datatyper vaere element i datatypen SET. Ele-
mentene i en Pascalmengde ma vaere av skalzer type eller delin-
tervall (dog ikke typen Real). | praksis innebzerer dette at man kan
bruke mengder av tegn, heltall og egendefinerte skalacre datatyper.
Poster (RECORD) og tekststrenger (STRING) kan derfor ikke
innga i en mengde. (Slik at det pa denne maten gjer spraket enkelt
og at det blir mindre vansklig og innfere mengdebegrep i kom-
pilatoren.)

SET DEKLARASJONER

Formellt deklareres en mengdetype:
TYPE identifiserer = SET OF basetype
der basetype er en skalar datatype eller et delintervall. Noen
eksempler pa dette er:
TYPE siffer = SET OF '0°..'9";
smatall = SET OF 1..99;
farger = (fiolett, bla, grenn, gul);
fargemengde = SET OF farger;
tegnmengde = SET OF Char;
Variabler som vanlig deklareres til og tilhere en spesiell dataty-
pe.
VAR husfarger = fargemengde;
konsonanter = SET OF 'B'..’Z";
likesmatalll = smatall;
bokstaver = tegnmengde:
allesiffer likesiffer = siffer;

RESTRIKSJONER

For vi kikker pa tildelinger, er det best a snakke om hvilke be-
grensninger som finnes. En datamaskin har jo i teorien inge berg-
rensninger, det gjelder bare a sette en praktisk evre grense. Ellers
ville det veere umulig og lage en kompilator pa rimelig tid og med
rimelig arbeidsinnsats. Videre mé en lesning pa et visst problem
ikke innebare at det tar for lang tid for datamaskinen a utfere
jobben. Lykkeligvis ligger den evre grensen pa antallet tillatte ele-
menter i en mengde (relativt sett) meget heyt i UCSD Pascal. 512
elementer tillates. Det er ganske mye mer enn hva som tillates i
mange stormaskiner. Det er en restriksjon til. Den underliggende
representasjonens verdi pa et element ma ligge mellom 0 og 511.
Denne restriksjon gar i praksis bare ut over heltall. Mengder av ty-
pen Char gar utmerket, det finnes bare 128 tegn. (Det finnes mye
interessant & si om hvordan implementasjonen av SET har blitt la-
get, og hvordan den interne lagringen av mengder utferes. Men det
for sees pa som et klart ekstrakurs og vil ikke bli gjennomgatt her.)

TILDELINGER OG VERDIER

For a forsta mengdeverdier og tildelinger, kan det vaere til hjelp og
kjenne til, som nevnt over, at hver mengde internt representeres av
et bitmenster, med en bit for hvert element i mengden. En satt bit
indikerer at tilsvarende element tilherer mengden. Finessen med
dette er at, selv. om en mengde er en samling elementer, sa er en
mengdeverdi en eneste verdi. Det lagres mye meget kompakt i ma-
skinen. Har du ikke «draget» pa «biter» og ikke helt forstar oven-

56

MIKRODATA NR. 10/1984




Pascalskolen

forstaende resonement, gjer det ingenting. Det gar greit og forsta
tildelinger av mengder for det.

For & skrive en verdi, angir man dem mellom hakeparanteser.

Variabelen likesiffer som vi deklarerte ovenfor kan tildeles en
verdi med
likesiffer : = (°0°,'2,’,'4",6",'8")

(I den undeliggende representasjonen kommer na annenhver bit
til & veere satt.) Nar elementene former et intervall, kan man bruke
notasjonen for intevall .. som i:
allesiffer : = (’0°..79")

Det innebzerer at allesiffer er mengden av tegn fra 0’ til og med
'9’. En mate a legge til det norske tegnsettet er & skrive:
bokstaver : = ('A’..Z' )/ ,'@' A 2.2 &' e’ A')

Et annet eksempel pa tildeling:
husfarger : = (red,brun)

OPERASJONER PA MENGDER: IN OPERATOR

IN operator brukes for a teste hvorvidt en verdi tilherer en mengde
eller ikke. In operator er en relasjons-operator som gir en boole-
ansk (logisk) verdi som resultat. La oss som eksempel anta at vi
har en databank med fugler. De koples sammen med det sted de
ble fanget, deres bosted. Vi definerer en type boplass og en type
fugl. Og..... Ja, se selv hva man kan gjore.

TYPE boplasser = (hav, elv, dker, by, skog, fjell);

fugl = RECORD

navn : String;

lengde : Real;

boplass : SET OF boplasser

END;

-VAR spury : fugl;

;purv.hnplass := (by, skog, dker);
IF skog IN spurv.boplass THEN .....

LAG NYE MENGDER GJIENNOM
KOMBINASJONSOPERATORENE

Med hjelp av operatorene +, - og * lager man nye mengder. Dette
beskrives best med et par eksempler.

Deklarasjon

VAR store, sma, bokstaver, siffer, alfanumeriske:
SET OF Char

Tildelinger

store := CA’.'Z' VA VO VA

smia:= ('a’..’z','=",’a’,’d’);

siffer : = ("0°.."9");

Vi kan da lage

bokstaver : = store + sma;

alfanumeriske : = bokstaver + siffer;

Anta at vi vil legge til et element i en mengde, da passer union
operatoren utmerket. F eks spersmalstegn til den alfanumeriske
mengden.
alfanumerisk : = alfanumerisk + ('?°);

Snitt av to mengder * og forskjell -, fungerer pa samme mate
som i mengeleeren. Vi gar ikke nzermere inn pa dem.

SAMMENLIKNING MELLOM MENGDER

To mengder som har samme basetype, sammenliknes med opera-
torene = og < >, for 4 se om de er like eller ulike. Mengder kan
ogsa sammenliknes med < = og = > operatorene, for 4 se om den
ene mengden er en delmengde av den andre. Resultatene fra disse
sammenlikningene er booleanske, dvs sant (TRUE) eller usant
(FALSE).

Legg merke til at to mengder er like bare hvis de inneholder eks-
akt de samme elementer.

SAMMENFATTING AV MENGDEOPERATORER

+ union av to mengder

- forskjell mellom to mengder

* snitt mellom to mengder

= likhet mellom to mengder

< > ulikheter mello to mengder
< sammenlikning om delmengde
> = sammenlikning om delmengde
IN om element finnes i mengde
Prioriteten er:

heyeste prioritet *

4+ =

laveste prioritet = =< => IN

SLUTTORD

Noe fullstendig programekseémpel blir det dessverre ikke. Vi haper
at det blir anledning til det ved et annet tilfelle.

A forstd og aktivt utnytte mengdebegrepet kan i starten veare
vanskelig. De yngre leserene med mengdelare siden smaskolen har
det kanskje lettere. Med lenner seg og utnytte SET i Pascal. Og det
pa mater, Foruten det som finnes over om raskere program og mer
kompakt lagring, blir ofte selve programkoden mer lettlest og det
er vanskligere 4 programmere feil.

Pascal er et fantastisk sprak, vi haper du virkelig begynner a
skjonne mulighetene dette spraket gir deg.

Vel meott i neste nummer.
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Av GERT VON HIRSCH

og TORFINN HOILAND

Velkommen igjen til et nytt
avsnitt i maskinkodekurset i
Mikrodata. Vi har gjennom
de foregaende kurs sett pa
alle de 56 maskinkode in-
struksjonene som 6502 pro-
sessoren har. I denne delen
av kurset skal vi se pa de
forskjellige adresserings-
teknikker som brukes ndr vi
programmerer i 6502 ma-
skinkode.

Dersom du begynner 4 bli lei av
all denne teorien, kan vi treste
deg med at det snart er slutt.
Dette er den siste teoretiske
innspurt, for vi kaster oss over i
praksisen. Det er da det virkelig
begynner a bli morsomt. Men,
som vi har nevnt tidligere, be-
tingelsen for at du skal fa ut-
bytte av de felgende kurs, er at
du har gjennomgatt hvert kurs
til n4 — og forstatt dem.

I et av de kommende kurs vil
vi presentere en to siders plan,
som viser alle 6502 maskinkode
instruksjonene. Planen vil ogsa
vise hvilke adresseringsteknik-
ker 6502 prosessoren har til
radighet, og selvsagt de hexade-
simale tall som representerer
hver enkelt mnemonic. Men
mer om dette senere. La oss
starte dette kurset med & se pa
de forskjellige adresserings-
teknikker som 6502'en har.

ADRESSERINGS-
TEKNIKKER

Vi har na veert gjennom alle de
56 instruksjonene som 6502
prosessoren har. Men vi har
ikke sett pa de forskjellige tek-
nikker vi kan bruke for 4 fa
maskinkoden sa rask og enkel
som mulig. Disse forskjellige
teknikkene kalles ofte for
adresseringsteknikker. For & gi
en klar definisjon pa hva som
menes med det kan vi si folgen-
de: en ting kan gjores pa flere
mater, men alle er ikke like go-
de. Det er derfor viktig & vite
hvilke  adresseringsteknikker
som 6502 prosessoren har,

Vi har tidligere sett pa hvor-
dan man lagrer et tall i ak-
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kumulator og deretter putter
tallet i en hukommelsescelle.
LDA #300 STA $1000 Dersom
vi har lyst til 4 putte tallet i en
rekke celler, kunne vi selvsagt
lage programmet pa den ‘enkle-
ste’ maten. Ved & bruke in-
struksjonene LDA og STA.
Maskinkodeprogrammet ville
da se slik ut: A2000 LDA #%00
A2002 STA $1000

A2005 STA $1001

A2008 STA 51002

A200B STA $1.. osv. Men ved
4 bruke andre adresserings-
teknikker kan vi fa dette pro-
grammet  veldig  kompakt.
A2000 LDA #3500

A2002 LDX #$00

A2004 STA $1000,X
A2007 INX

A2008 BNE $2004

A200A BRK Programmet
ovenfor tilsvarer 256 STA in-
struksjoner. Tenk deg hvor
mye programmeringstid og hu-
kommelsesplass du sparer ved &
bruke denne adresserings-
metode.

Men denne form for adres-
sering er bare praktisk ved la-
gring i en rekke hukommelse-
sceller. Dersom man bare skul-
le putte tallet i to celler, ville
det veere mer praktisk a4 bruke
'vanlige’ STA instruksjoner.
Hver instruksjon har sin adres-
seringsteknikk. For a illustrere
dette kan vi se pd noen eksemp-
ler. LDA #8300 vil lagre tallet
null i akkumulator, mens LDA
$00 vil lagre innholdet av adres-
se null i akkumulator. Dette vil
i praksis si at akkumulator godt
kan inneholde $37 etter en slik
intruksjon. Den ferste in-
struksjonen bruker en adresse-
rings teknikk som kalles IM-
MEDIATE (direkte). Den and-
re instruksjonen kommer under
adresseringsteknikken ZERO
PAGE. Disse navnene sier i seg
selv ganske mye om instruk-

sjonen. Prosessoren har ialt 13,

slike adresseringsteknikker.

Vi kan i teorien si det er
adresseringsteknikken som be-
stemmer hvordan opcoden skal
tyde operanden (er dette en
adresse eller et tall?).

Vi skal na ta en titt pa alle
adresseringsteknikkene som
6502 prosessoren har. Ta det
ikke for tungt om du ikke helt
forstar hva som menes med de
forskjellige adresseringsteknik-
ker. Det viktige er at du blir
klar over at maskinkode ofte
kan gjores enklere; ved 4 bruke
forskjellige adresseringsteknik-

ker. Detaljene kommer med er-
faring.

IMPLIED
ADRESSERING

Implied adressering inneholder
bare en-byte instruksjoner. Det
vil i praksis si at instruksjonen
bade inneholder opcode og
operand. Det er derfor bare
instruksjoner som arbeider
med de indre registerene i
CPU’en, som bruker denne
adresserings teknikk. De fol-
gende instruksjonene er en del
av de 25 som finnes: CLC,

CLI, TAY, DEY, PHA,
RTS...
IMMEDIATE
ADRESSERING

Immediate adressering blir bare
brukt i sammenheng med kon-
stante tall. Konstante tall i 6502
maskinkode kan ikke vare
lengre enn 8-bit (1 byte). Dette
forer til at instruksjoner skre-
vet med denne adresserings-
teknikk bare blir 2-byte'er lan-
ge. Eksempler pa slike instruk-
sjoner er: ADC #$10, ORA #
$08, CMP #3534, LDA #%20...

ABSOLUTE
ADRESSERING

Absolute adressering krever
3-byte’er. Opcode’en skal etter-
folges av en seksten bits adres-
se. Instruksjoner som bruker
denne adresseringsteknikk ser
slik ut: LDA $1000, DEC
$2FE0, SBC $3001, IMP
$2003....

ACCUMULATOR
ADRESSERING

Det finnes bare fire 6502 in-
struksjoner som bruker denne
form for adressering. De er
ASL, LSR, ROL og ROR. Alle
instruksjonene bestdr av en
8-bits opcode, som bare virker
pa akkumulator, .

ZERO PAGE
ADRESSERING

Zero pager adressering er op-
code etterfulgt av en Atte bits
adresse. Siden denne teknikk
har en atte bits begrensning,
kaller vi den zero page adres-
sering. Som vi har leert tidligere
ligger zero page fra adresse $00
til og med $FF. Her er noen
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eksempler pa slik adressering:

LDA SFE, INC $7A, EOR $23,
SBC $34, ROL SAD...

RELATIVE
ADRESSERING

Innenfor Relative adressering
finner vi bare de instruksjoner
som vi tidligere har kalt
BRANCH instruksjonene, Dis-
se instruksjonene fungerer som
en 'JMP' instruksjon, men
jump’en skjer bare dersom bit-
‘ene i status registeret har en
bestemt tilstand. Branch in-
struksjonene krever bare to by-
te’er. Den forste er opcode’en
mens den andre er et 8-bits tall.
Dette tallet viser hvor mye som
skal legges til eller trekkes fra
PC. 1 praksis bruker vi en as-
sembler som automatisk bereg-
ner dette tallet for oss. Branch
instruksjonene er som folgen-
de: BCC $1000, BCS $2012,
BEQ $2033, BMI152000,
BNES3043, BPLSFFAE,
BVCS0002, BVS$3023.

INDEXED
ADRESSERING

6502 prosessoren er utstyrt med
2 Index registere. Disse registe-
rene heter X og Y. Ved 4 bruke
disse registerene som tellere,
kan vi fylle eller lese av en lang
rekke hukommelsesceller med
et meget kort program. Men si-
den registrene bare er 8-bits,
har de en begrensning pa 256
hukommelsesceller. | indexed
adressering kommer vi inn pa
enda en ting. Indexed adres-
sering er nedt til & vaere blandet
med en annen adresserings-
teknikk. La oss se pd noen

praktiske eksempler: LDA
$1000,X  absolute + indexed.
LDA 510,X  zeropage + -

indexed. eller ADC $1000,X
absolute + indexed. ADC
$10,X zeropage + indexed. Nar
det gjelder slik Index’ering er
det en del regler du ma folge
nar du bruker X,Y og Ak-
kumulator. Y registeret kan for
eksempel bare brukes i absolute
adressering. Det vil si at in-
struksjonen 'LDA  $34.Y’
IKKE FINNES, men man kan
godt skrive LDA $0034,Y. Man
kan ogsa bruke en av de to in-
dex registrene istedenfor ak-
kumulator, men ogsa da er det
visse regler & folge. LDY
$1000,X, LDX $1000,Y, LDY
$29.X og STY $10,X er de
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eneste former for slik blanding
vi har lov til & bruke. Vi ser ut
av dette at instruksjoner som
'LDX $29,Y' og 'STX $20,Y’
er ulovlige.

INDIRECT
ADRESSERING

Ved indirect adressering oppgir
vi en 8-bits zero page adresse,
som operand. Innholdet av
denne zero page adressen og
innholdet av adressen som lig-
ger rett ved siden av denne, (
+ 1), blir tolket som en seksten
bits adresse. Instruksjonen
JMP er den eneste som skiller
seg ut i indirect adressering.
JMP kan ikke blandes med In-
dexed adressering, og vi ma
alltid bruke en seksten bits ope-
rand, etter denne opcode’en.
JMP ($0020) vil ta innholdet av
§20 og legge det i PCL, inn-
holdet av $20-+ 1 vil bli lagt i
PCH. Dersom vi skal 'erstatte’
den indirecte’JMP' instruk-
sjonen med en 'LDA’ instruk-
sjon ma vi ga fram pa felgende
mate. Vi kan skrive LDA
($20),Y og LDA ($20,X), vi
er nedt til a bruke en blanding
av adresseringsteknikkene In-
dexed og Indirect. Vi har der-
for en rekke blandingsgrupper
som har egne navn. La oss taen
titt pa dem.

Indexed Indirect adressering:
Denne adresseringsteknikk ad-
derer operanden med x-registe-
ret. Deretter ut-
ferer den det arbeid den skal pa
den resulterende seksten bits
adresse. Instruksjoner som kan
brukes med denne teknikk er:
ADC ($10,X), AND ($20,X),
CMP ($32,X), EOR($FF,X),
LDA($53,X), ORA($67,X),
SBC(872,X), STA(SAE,X).

Indirect Indexed adressering:
Denne adresseringsteknikken
skiller seg ikke noe serlig fra
den foregaende. Det eneste som
skiller den fra Indexed Indirect
adressering er at Y-registeret
blir addert til 16-bits adressen
som opcode peker pa, som f.
eks. LDAS1000,Y. Vi far da
instruksjoner som:

ADC ($10),Y,
AND (320),Y, CMP (832),Y,

EOR ($20),Y, LDA(SFF)Y,
ORA($45),Y,  SBC($12),Y,
STA($89),Y.

OPPSUMMERING

N4 har vi sett pa alle adresse-

ringsteknikker som 6502'en
har. Men la oss for sikkerhets
skyld ta en liten oppsum-
mering: IMPLIED — DEY,
RTS, INX ,instruksjoner som
arbeider pa eller med registere.
Noen unntak er RTS, NOP,
BRK. IMMEDIATE — LDA #
$00, ser pa operanden som et
tall. ABSOULUTE — LDA
$1000, ser pa operanden som
en scksten bits adress. AC-
CUMULATOR — ROL,ASL,
instruksjoner som arbeider pa
akkumulator og ikke trenger
noen 'operand'. ZERO PAGE
— LDA $02, ser pa operanden
som en 8-bits adresse. RELA-
TIVE — BMI $1000, to byte in-
struksjoner som kalles branch
instruksjoner  (jump). IN-
DEXED — LDA $1000,X,
LDA $10,X, instruksjoner som
bruker X eller Y register som
Index register. INDIRECT —
JMP ($0314), instruksjoner
som ser hva som ligger pa den
angitte adresse og utferer ar-
beid pa de hukommelsesceller
som det der henvises til. Vi kan
godt si at slike instruksjoner
gar en 'omvei’. INDEXED IN-
DIRECT — LDA (%10,X), en
blanding av indirect og in-
dexed, men bare for bruk av
X-registeret. INDIRECT IN-
DEXED — LDA(«10),Y, som
for eksempel LDA3$2000,Y.

SPORSMAL

Til slutt gir vi som vanlig noen
sparsmil, som dere skal besva-
re. 1. Hvilke hukommelsescelle
(-er) ville fa verdien $00, etter
at dette programmet er kjort ?
LDA #3520

STA $FB

STA $FC

LDX #%00

LDA #3500

STA ($FB,X) BRK.

2. Hvilke hukommelsesceller
vil fa verdien $00, dersom vi
skifter ut instruksjonen LDX #
$00 med LDX #8107

3. I dette programmet er 1o
adresseringsteknikker  brukt.
Hvilke ? LDA 502 STA $D020

4. Lag et program som put-
ter akkumulator i en rekke
adresser fra$1000 til og med
$1020. Programmet skal ikke
se slik ut: LDA #$ tall
STA $1000
STA $1001
STA $1002

LOSV.0SV.058V...
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GHZSTBUSTERS

THE
COMPUTER
GAME

. med flott grafikk og kjempe-
morsom action. For ikke & snakke om den originale
Ghostbustermusikken. Et virkelig spokelses-spill.

Kassett CBM 64 kr 148,- (inkl. m.v.a.)

Laget etter filmen ..

—

Disk CBM 64 kr 195,- (inkl. m.v.a.)

SPACE SHUTTLE

A-JOURNEY ILNTO SPACE

“

Bli med pa den amerikanske rom-ferden, fra <<B!4$t-
Off» til landing ... hvis du ter! Et utrolig realistisk
H program, laget i nzert samarbeide med NASA!

|

Kassett CBM 64 kr 148, (inkl. m.v.a.)

Disk CBM 64 kr 195,- (inkl. m.v.a.)

|| Fas hos alle velassorterte hjenimedata-forhandlere
&) ELECTRONICS
) SOFTWARE

CBS Electronics, PB. 134, @kern 0509 Oslo 5 tif: (02) 64 .37 90

s




COMMODORE

COMMODORE 64

selges med kass.spiller + 7
spill {(modul/kass.) til heyst-
bydende over kr. 3000,—.
Thomas Larsen, Thomas V.
Westens gt. 6, 7000 Trond-
heim. TIf. 07 524746.

COMMODOREUTSTYR
SELGES

CBM 64, Sheikosha printer,
kassettspiller. Reference gu-
ide + 2 beker. 10-15 kas-
settspill og 500 ark. Selges
samlet kr. 4000,—. Arne
Karlsgard, Asveien 74, 7700
Steinkjer

COMMODOR
KASSETTSPILLER

selges, nesten ubrukt. @ns-
ker & kjope diskettstasjon til
CBM 64. Kermit Eide, Ress-
lyngveien 17, 2743 Hare-
stua. TIf. 060 23294

COMMODORE KJOPES
Brukt CBM 64 m/kass. spiller
og styrespak. Stefan Ode-
gaard, Kleversvingen 17,
3600 Kongsberg. TIf. 03
734125

CBM 64 UTLISTINGER

Jeg ensker & kjepe utlistinger
tii Commodore 64. Rune
Skulbru, 4110 Forsand. TIf.
04 643839

COMMODORE 64
Diskettstasjon enskes kjept.
Per G. Johnsen, Asaveien 4,
1900 Fetsund. TIf. 02
720019

COMMODORE 64
Commodore 64 Games book
selges kr 50, —. Tool 64 Car-
tridge selges kr 200, —. Tryg-
ve Falck Johansen, Kirke-
gardsveien 35, 9000
Tromse. TIf. 083 85240.

CBM 64 SELGES

med 1541 diskdrive og kas-
settspiller. Mange spill + Si-
mons Basic. Heystbydende
over kr. 4000, —. Chr. Mohn,
Jongskollen 13, 1300 Sand-
vika. TIf. 02 544627,

CBM 64 MODEM

Vil kjepe pent brukt modem.
Karl A. Kirkeeide, Fagerbak-
ken 11, 5082 Eidsvagnesset.

CBM 64 ONSKES KJAPT
med ekstrautstyr. Espen
Samuelsen, Sendre skog-
veien 47, 3670 Notodden.
TIf. 036 12213

60

b

o

COMMODORE 64

ONSKES KJOPT

gjerne med litt ekstrautstyr.
Rasmus Am, Nils Juulsgt. 8,
Oslo 2. TIf. 02 569232

ASSEMBLER 0G

JOYSTICK SELGES

Pent brukt bug assembler pa
kassett m/ manual til CBM 64
+ Quick shot Il, Kr. 100,—,
pr. stk. Eilif Lien, Nansetv.
76, 3270 Nanset. TIif. 034
16557

CBM 64 RS 232 INTERFACE
av typen CBM 1011A enskes
kjept, pent brukt eller ny. Kai
Leitmo, Enerhaug gt. 5, 0651
Oslo 6. TIf. 02 197621

BRAK OG RABALDER
enskes kjopt. Et eller annet
med bra lyd som passer til au-
dio-utgangen pa CBM 64.
Ragnar Fyri, Solliveien 37,
1370 Asker.

CBM 64 MED

SIMONS BASIC

samt reference guide, 2 joy-
sticks, kassettspiller samt ori-
ginale spill selges, som nytt.
Atle Severinsen, Bogen,
3160 Stokke. TIf. 033
37037

COMMODORE 64

Kjopes. Gjerne billig og med
ekstrautstyr. Skriv til Frode
Laberg Aschim, Sundvegen
15, 2008 Fjerdingby. TIf. 02
837198 e. kl.17

CBM 64 SELGES

kr. 2000,— med kassettspil-
ler, joystick + Simons Basic,
64 forth, Assembler 64 samt
noen spill. Kjell O. Carlsen,
Serbyhaugen 28, Oslo 3,
Tif.{Jobb) 153090 linje 587

DRAGON

DRAGON 64

m. diskstasjon, printer, spill-
programmer, styrespak, kas-
settspiller. Verdi kr
17500,—. Selges heyst-
bydende over kr. 10000, —.
Oystein Talset, Granlia 10,
6400 MOLDE. TIf. 072
52499

DRAGON DISKETTSTASJON
lite brukt og Dragon 32 + 4
gode spill, 4 beker og in-
struksjonsbok selges rimelig.
Sigurd Friisvold, 6350 Eids-
bygda. TIf. 072 23820

DRAGON 32

med ca. 30 programmer,
(Composer, shuttel mm.) og
joysticks, blader/beker. Verdi

L

over kr. 5000,—. Selges kr

2500, —. Sigmund Fallang,
2753 Selvberget. TIf. 060
39095 e. kl.16.

DRAGON 32

med styrespaker, kassettspil-
ler og annet utstyr selges.
Harald Aadle, Drottsveien 6,
1430 As. TIf. 02 941981

DRAGON 32
med 2 joysticks og 2 spill sel-
ges kr. 2100,—. Werner

Skaue, 8476 Eidet. TIf. 088
39328

DRAGON 32
med 2 joysticks, 4 beker
samt 1 spillmodul selges kr.
2000, —. Endre Lekven, Kof-
fegt. 13, 3950 Brevik. TIf.
035 70205

DRAGON 32

med joysticks og spill. Ca. 6
mnd. Pris kr. 1900,—. Dag-
finn Olsen, Horka, 2022 Gjer-
drum. TIf. 06 990150

DRAGON 32 TIL SPOTTPRIS
grunnet overgang til sterre
maskin. Kun kr 1500, — inkl.
joystick,beker og spill. Kare
Kaasamoen, Stavangergt.
15, 5500 Haugesund.

DRAGON 32

og joysticks, een bok og 7
spill selges til heystbydende
over kr. 2000,—. Dag Myr-
vold, Tyrihansveien 11, 1370
Asker. TIf. 02 780558

DRAGON 32 SELGES

med ca. 30 programmer.
Danske kr. 4200,—. Ny pris
over 8000,— DKr. Original
emballasje. Fleemming Pe-
dersen, Jordbrovej 17 I,
DK-8200 Aarhus N, Dan-
mark.

ORIC

ORIC ATMOS

selges med mange spill, lite
brukt. Henv. kun fredager
e.kl.17. Erik Hvalby, Vesle-
engveien 20, 2800 Gjevik.
Tif. 061 73384

ORIC ATMOS 48K

med kass.spiller og et par
spill, selges samlet kr.
3500,—~. Kun 3 mnd. gam-
mel. Torkjell Andersen, Boks
63,9180 Skjervey. TIf. 083
60647

ORIC-1 48K SELGES
kr. 2300,— med ca. 65 pro-
grammer og to manualer. Stig
Lomme, Sundet, 3270 Nan-
set. TIf. 034 11068
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ORIC-1 48K

med kass.spiller og spill, be-
ker selges til heystbydende
over kr. 2000,—. Andre Pe-
tersen, Brendalsasen
29,5071 Loddefjord. TIf. 05
265142

ORIC-1 48K SELGES

med spill og 2 beker, 6 oric
owner felger med. Verdi kr.
4500, —. Selges billig. Stig J.
Ness, 6057 Ellingsey. TIf.
071 36392

SHARP

SHARP MZ 731

m/2 sett nye penner og 2 pa-
pirruller, 30 spill, database og
mye annet selges  kr.
5500, —. Ny pris kr. 7300, —.
Toralf Schutle, 2638 Faberg.
TIf. 062 51796 e.kl.16.

SHARP MZ 721

selges til heystbydende over
kr. 3200,—. Basic, 10 spill i
maskinkode, sjakk og mange
andre prog. medfelger. Lars
R. Aasland, 3626 Rollag. TIf.
03 746759

SHARP MZ 721

m. dobbel seriell RS-232 in-
terface, samt endel
spill.Selges samlet eller hver
for seg. Bent Nilssen, Boks
115,9372 Gibostad. TIf. 089
47174 e. kl.20.

SHARP MZ 700

Lite brukt, selges for kr.
3500,—. 12 spill, joystick og
2 instr.beker medfelger. Es-
pen Braaten, Ekraveien 65B,
0756 Oslo 7. TIf. 02 502987

SHARP MZ 721 SELGES
med innebygget kassettspil-
ler og ny joystick samt masse
software. Ola H. Nes, Qvre
Torke, 2800 Gjevik. TIf. 061
72672

SHARP MZ 700

med printer/plotter og
kass.spiller. Grafisk fargemo-
nitor, Basicprogr. og 10 spill.
Brukt 5 timer. Selges kom-
plett kr. 6500,—. Tif. 02
161972 e. kl. 17.

SHARP MZ 721

Selges til heystbydende over
kr. 4000,—. 17 spill felger
med samt instr.bok. Tom R.
Strem  Sagen, Nansetv.
14G,3500 Henefoss. TIf.
067 20604 e.kl.18.

SPECTRAVIDEO

SPECTRAVIDEO 328
Ny SV 328 selges med mye




Verdi kr. 6500,—.

utstyr.
Selges kr. 3500, —. Thorleif
S. Kristiansen, Berta Bratens
Vei 19, 1347 Hosle. TIf. 02
177824

SV 318

Selges til heystbydende over
kr. 2500. Da felger
kass.spiller og et godt spill
med! Tore Lia, Fr. Nansensgt.
13A, 1472 Fjellhamar. TIf.
02 702840

SV 328

selges med kass.spiller, spil-
ladapter, joystick, ca. 30
prog. og 20 div. andre
prohgr. 5 uker gammel. Arne
Austin, Skogveien 30, 1430
As. TIf. 02 940788

SV 328 BOKselges for kr.
3500-4000 kr. Inkl. kass.-
spiller, beker og programmer,
@ystein Bjerdal, Gamleveien
6, 6400 Molde. TIf. 072
10422

SV 328 SELGES

som ny. Heystbydende over
kr. 4000,—. Kass. spiller og
spill medfelger. Ari Andersen,
Varangerbotn, 9820 Varan-
gerbotn. TIf. 085 58065

SV 318 SELGES

inkl. Kass.spiller, orgelmodul,
hjemmebudsjett, div. spill,
beker og joystick. Ny pris kr.
5500., Selges heystbydende
over kr. 3000,—.TIf. 035
31749 e.kl.14

viC 20

VIC-20 SELGES

5 mnd. gammel. Lite brukt. 5
spill. ‘Kr. 1200,—. Lars E.
Bjernstad, 2355 Gaupen. TIf.
065 52660

32K RAM KJBPES

til Vic 20. Rimelig. Conrad
Helgeland, Haga, 4056 Ta-
nanger. TIf. 04 696410
e.kl.15

VIC-20
Onsker & kjepe 16K ram til
Vic 20 for 350 Dkr. Eller 250

Nkr. Michael Rasmussen,
Plantagen 19, 8541 Skred-
strup, Danmark.

TIf.(Danmark) 06 991351

VIC-20 MED
KASSETTSPILLER

enskes kjept for under kr.
B0O, —. Espen Andersen, Ja-
cobsgt. 5, 2050 Jessheim.
TIf. 06 971991

8K RAM TIL VIC-20 SELGES
Ny pris kr. 400, —. Selges kr.

‘BRUKTMARKEDET:

195. Nesten ubrukt. Tonny
Espeset, 3550 Gol. TIf. 067
77540

ViC-20
3K superexpander  eller
8-16K Ram enskes kjept.
Bjern R. Clausen, 7894 Li-
mingen.

MASKINKODEMONITOR
KJOPES

til Vic-20. Freddy Paulsen, Ei-
de, 4250 Kopervik. TIf. 047
50496

VIC-FORTH

Plugg-inn modul til Vic-20
selges for kr. 300,—. Ubet.
brukt. Bjarte Hetland, Linde-
veien 25B, 4000 Stavanger.
Tif. 04 566089

VIC-20

med 3 boker, joystick, spill,
superexpander selges kr.
1400,—. Roger Kristiansen,
M. Tranes vei 8B,1470 Le-
renskog. TIf. 02 700928

VIC-20

samt org. Kass.spiller, super-
expander, joystick og pro-
grammer selges kr. 1200, —.
Bjern  Juliussen, Melum,
3700 Skien. TIf. 036 42556

VIC-20 OG VIC-1515
PRINTER .

og 16K RAM,butiplus (3K
m.m.), Kass.spiller, 25 spill
og beker selges kr. 3500, —.
Printer alene kr. 1000,—.
Stig Bordenius, Skogfaret 46,
1344 Haslum. TIf. 02
539783

VIC-20

med Kass.spiller, 16K ram, 10
spill, Joystick, 2 beker selges
kr. 2000, —. Alte Dermzenen,
Hauglandslien, 5210 Kaland-
seidet. TIf. 05 119114

VIC-20 SELGES

med 16 K + 3 K superex-
pander, spill, programmer, 3
lzerebeker. Geir Fjerstad, Per
Oppegéards veg 36, 2006 Le-
venstad. TIf. 02 830568

VIC-20

med kass.spiller, joystick,
32K ram, MK-monitor, 4 spill,
norsk lzerebok selges heyst-
bydende over kr. 2500,—.
Bjern T. Boberg, Boks 48,
9090 Burfjord.

VIC-20 MED 16 K RAM
VIC-20 MED
KASSETTSPILLER

16K ram, motherboard, Vic-
mon, superexpander, 40
tegn, exbasic Il, 40 spill og

beker. Heystbydende over
3000 DKr. Peter Begholm,
Furesvej 14, DK-3520 Fa-
rum, Danmark. TIf.(Danmark)
02 953181

VIC-20 SELGES

med over 50 spill og prog. Jo-
ystick og mange beker. Sel-
ges kr. 1500,—. Ole E. Ski-
field, Wattenbergveien 3,
3700 Skien. TIf. 22362
e.kl.15.

VIC-20

med kass.spiller, superex-
pander, Cave in, frogger og
mange andre spill selges for
kr. 1500,—. eller til heyst-
bydende. Per R. Kvesetber-
get, Gjevika, 2240 Magnor.
TIf. 066 37262

VIC-20 SELGES
9 mnd. gammel. 6 spill og 2
beker medfelger. Selges til
heystbydende. Lene Gissum,
Keisemark 22, 3190 Horten.
TIf.03 344349

ZX SPECTRUM

ZX81 ROVERKJOP
m/16K ram og instrruksjons-
bok, alle ledninger, beker sel-
ges kr. 300, —. Geir Hansen,
Thors vei 10, 9500 Alta. TIf.
084 34363 e.kl.16.

ZX81 MED 16 K RAM
SELGES

Manualer, tastatur og en del
blader felger med. Priss kr.
750,—. + porto. Yngve Ree,
Lyngveien 4, 6150 @rsta. TIf.
070 67307

ZX81 MED 16K RAM

samt meget god innferings-
bok i Basic pa norsk for ZX81
og noen beker med spill sel-
ges kr. 750,—. Roger Johan-
sen, Nygéardsveien 4, 1911
Flateby. TIf. 02 928068

ZX SPECTRUM 16K RAM

m/ dk’tronics tastatur, prin-
ter, soundboks, 50 spill
m.m., selges kr. 2300, —. Ny
pris kr. 4500,—. Anders L.

Johnsen, Alterosen, 8310
Kabelvag. TIf. 088 78417

ZX-UTSTYR

Alphacom 32 termisk printer
selges for kr. 550,—. RS232
interface selges kr. 300,—.
Anders L. Johnsen, Altero-
sen, 8310 Kabelvag, TIf. 088
78417

ZX SPECTRUM 48K

6 mnd. med 3 beker, Inter-
face, lyspenn, 12 spill/files
etc., 8 blader samt tastatur
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selges kr. 4800,—. Ny pris
kr. 7500,—. Jon S. Werner,
Leeekka 110, 3770 Kragere.
TIf. 036 80326

ZX OPPGRADERINGSSETT
til spectrum 16K til 48K. Set-
tet selges med fullstendig
monteringsanvisning. Kr.
395,—. Svein Kristensen,
boks 151, 9450 Hamnvik.
Tif. 082 95131

SPECTRUMUTSTYR SELGES
Spectrum 16K, interface 1,
Microdrive m 5 nye band, div.
beker, selges kr. 2700,—.
Einar Stremsnes, Neklesvin-
gen 67, 0689 Oslo 76. TIf.
02 273601

ZX SPECTRUM 48K

selges kr. 2800,—. Koffert
og joystick samt 10 spill fel-
ger med. Tidskrifter pd kje-
pet. Roald Julin, boks 93,
8700 Nesna. Tif. 086 56086

DIVERSE

TEXAS TI199/4A

Lite brukt. 5 spill. Kass.spiller
og joysticks medfelger. Sel-
ges kr. 3000,—. Sigbjern
Lund, Vallhallvn. 4, 9500 Al-
ta. TIf. 084 35472

TI99/4A
med speech synth., mi-
nimem, statistikk, term.

emol, 2 kass. ledn., diverse
progr. Pris kr. 2000,—. Tor
Avseth, 6490 Eide. TIf. 072
96455

TI99/4A TIL SALGS

Pent brukt med ekstended
basicmodul, lzerekass. og 2
spill samt 2 joysticks og kab-
ler. Pris kr. 2000,—. Tore
Salbu, Bakkevegen 2, 4265
Havik. TIf. 047 42824

PHILLIPS G7000 TV-SPILL
med 3 kassetter selges kr.
1000. Ny pris ca. kr.
2500, —. Lite og pent brukt.
Hans Chr. Lechsen, Sam-
smoen 1, 2700 Jevnaker.
TIf. 060 12320

PHILLIPS G7000

med 3 kassetter selges rime-
lig. Rune Didriksen, Freidig-
veien 12, 1163 Oslo 11. TIf.
02 290073 e.kl,17.

TEAC DISKDRIVE

SELGES RIMELIG

Teac A drive 100K
Kr.2000,—. Teac E drive kr.
2500,—. Petter Noren, Er-
landsvei 17, 1370 Asker. TIf.
02 784667
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INTELVISION TV-SPILL

med 3 kassetter og intelvoice
til salgs. Ny pris kr. 3610, —.
Selges kr. 2300, —. Frode K.
Rekenes, Syrinvg 9, 8522
beisfijord. TIif. 082 54127

MARK Il TV-SPILL SELGES
Pent brukt med 2 kass. (11
spill). kr. 450,—. Ny pris kr.
750,—. Bjern Breivold, Tve-
tenveien 215, 0675 Oslo 6.
TIf.02 306351

PHILLIPS TV-SPILL
Kassettene nr.3,5,7,8,19,26
og 36 selges kr.50,— pr. stk
+ porto. Farah-Andre Kid-
ness, Bikngt. 83, 5500 hau-
gesund. TIf. 047 27961

NEWBRAIN MOD.A

Selges m. instr.beker og spill.
Leif E. @ye, Follestad, 6150
Orsta. Tefl. 070 61093

LASER 200 SELGES RIMELIG
2 beker, 3 kassetter. Kr.
600, —. Jan R. Paulsen, Indre
Lekkaveien 23, 3500 Heone-
foss. TIf. 067 20516

MARATHON 32K SELGES
Nesten ny. med 32 K RAM,
Kassettspiller, joystick, lo-
adinterface, 2 beker og noen
programmer.  Selges  kr.
950, —. Sturla Magnus, Mey-
ersvei 19, 1430 Rs. Tif. 02
940027

MEMOTECH MTX 500/512
enskes kjept. Kjeper ogsa til-
beher. Bjern Kile, boks 176,
5901 Heyanger

Har du brukt datamaskinutstyr
{«hardvare») som du vil selge,
kjepe eller bytte, kan du benytte
«Bruktmarkedet», Bruk denne
kupongen — eller kopier den hvis
du ikke vil klippe i bladet. Skriv

BRUKTTIARKEDET

ABC 80 16K ROM/RAM

med monitor, kass.spiller, be-
ker, og ca. 150 programmer.
Selges heystbydende over kr.
3000, —. Asgeir Forbord, Sje-
bygda, 7650 Verdal. TIf. 076
79574 e.kl.17.

TEAC DISKSTASJON
SELGES )

1 & gammel model-B kr.
2500, —. Ny pris kr. 3500, —.
Jan Almas, @vre Frydendal
22, 1370 Asker. TIf. 02
784500

ATARI TV-SPILL SELGES
billig. 6 kass. Lite brukt. Kun
kr. 1000, —. Ny pris 3900, —.
Christian Smeby, Karl Staffs
vei 63, 0665 Oslo 6. TIf, 02
650634

CBS COLECOVISION
TV-SPILL

m. turbo konsoll og 2 spill. Li-
te brukt. Selges kr 2300, —.
Bjern Mjelkalid, Villes vei 1,
8660 Olderskog. TIf. 087
71368.
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med BLOKKBOKSTAVER! An-
nonsene i «Bruktmarkedet» kos-
ter bare kr 15, mens annonser i
Mikromarkedet (salg av egen-
produserte eller nye programmer
og nytt utstyr) koster kr 350 pr.

modul. For sterre annonser kan

du ta kontakt med var salgsav

deling. Vi forbeholder oss retten
til @ nekte annonser som ikke
oppfylier kravene i «Bruktmarke-

detw.

Jeg har sendt kr 15 til
Mikrodatas

postgirokonto 1820802 O
bankgirokonto 70690509243 [

Overskrift:

Tekst:

Tekst:

Tekst:

Navn:

Adresse:

Postnr./sted:

TH:

MD 10/84

Annonsen enskes i:
[J Bruktmarkedet
[0 Mikromarkedet

¥

Annonsern sendes til Mikrodata, Boks 2862, T@YEN, 0608 OSLO 6.
Mrk. Konvolutten med «Bruktmarkedet» eller «Mikromarkedet».

MIKRDDATA NR. 10/1984
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ENDELIG EN ARBEIDSPULT
SKREDDERSYDD FOR DATA

Denne pulten er virkelig
et skreddersydd alterna-
tiv for hjemmedata, sko-
ledata eller kontorformal.
Pulten er utviklet med
tanke pa at du skal ha

DATAPULTEN

Alle kabelhull er ferdig
utfreset. Datapulten leve-
res flatpakket og er svaert
enkel a montere (monte-
ringsanvisning er vedlagt
i pakke).

- START

EGEN
BEDRIFT'!

2. UTGAVE AV SUKSESSBOKEN:
Egen bedrift? Slik gjor du!
Sett i gang

Bok for DEG som vil starte egen virksomhet eller DEG som
allerede er i gang og vil drive mer effektivt.

MED PRAKTISKE TIPS OG RAD BASERT PA EGNE
ERFARINGER

Forretningsidéen, type selskap, hvorledes registre, finan-
siering, planlegging, avtaler mellom kompanjonger, langive-
re, effektive rutiner, markedsfering/salg, personalforhold,
ekonomistyring, skatteforhold, produktstyring.

Kjep boken NA. G til neermeste bokhandel — eller Narve-
sen, eller fyll ut kupongen nedenfor og send den i under-
tegnet stand til:

NORSK FORETAKSUTVIKLING
Lerenveien 6, Oslo 5.

Ja, dette er interessant.

Send meg . .. eks. av boken.

EGEN BEDRIFT? — SLIK GJOR DU!

i postoppkrav:
Pris kr. 80,- pr. stk. | + porto).

god plass til computer, Faryer: Lyslakkert bok, S T WP P
monitor/TV, printer, di-  phyitlakkert eller brunbei. G RtRrOBBET s araisvar s e S e S PR T
skettstasjon, kassettspil- gpt.
ler og litteratur. I Dk " T s oA
Datapulten har uttrekk- 8- 2YOUD cm, Leng- DB s ivvsisviimesiimsmaamsians SIONIOFT . covmaiium i sesammansnmis
bar skriveklaff og lasbar d€ 110 cm, Plateheyde 70 MD 10/84
skuff for kassetter og C¢M-
disketter. Mellom skrive-  .coousn
klaff og skuff erdetiti- BLEIE MOBELA/S
legg en anvendelig hylle.  seioovsrese-nin 05555522
Kontakt Deres forhandler eller direkte til produsent.
TEKNISKE DATA
& Bruker Fam kan utvides bl 512K movendg & 4 kanalors lydsynthesizer over 10 oktaver
& Rom kan ubwdes innvendig bl 72K 2 Sound lunksion lor enkel programmenng av iyd
Alurminams karcasod icdge port blde g 0 utvendsg for 0iNg av PIog! ph

KR. 3590, ,.0d 5 spill

MED MEMOTECH ENDER DU IKKE | EN BLINDVEI

VIEMOTECH

noR

xS

Profesjonal altanurmerisk tastatur

Egat nuarmaeink tastatur

Eget for 16 Ny

Norsk tegnsatt | lilegg 1l iegnsatt for 5 andre skritisprik innebygget (Tyak

Fransk, Spansk_ Fngelsk, Svansk)

bygge! Noddy ek gs- o gspeog

= Kraftg hoynivi strukiuren Basic

& Hoynwd Qo gratske kommandoe

@ Full assembler of dsassambier 100 MAEsonkOOeROQAMMETNg

& Eromt panel deplay bor s med - h se o9

g
regrster | rom Full tgenmasreng o acressens

& Basic oditor

= Escape lunkson

& Z BOA prosessor pl 4 MHz som kan bytes mat en I 808 pd & MHz
o 40 x 24 tagn Nl lekst kan utvides bl B0 tegn

& H-Fi uttak lor lyd ower sterecaniegg

Full skpprmibradde brukes 10 lekst

Hoygralikk 266 x 192 punkier

32 spmos pluss manalorfinte og bakgrunnsflate x 16 larger
Oppdeling 1l B brukerdalinorbare skiermearvinduo

2 400 Bauds gshastighe! med
Industristandarsors lilkoplnger

2 Atan joystick porter

Cantroracs parabell prvtor por

Kassonspdiod (EO(kng tor vanbge kassefspiiere

TV uitak for lyd og bikde

e Egel 1 slik at grafik

NOR-BRIT NORGE A.S.

BOX 652,
4601 KR .SAND - TLF. 042-29 631

foim — rampack

% 2 unvhangege RS 232 ubinn poner kan innmonbones | magkingn

lickots skl

ar baragnel 1l programmaring og taks

& CP/M programvare ph rom kan isnmonteres

& Andre programmenngs sprik som Pascal elc. kan mnmonisnes
& CP/M 2.2 og 3.0 kompaiibal

& Kompatbel med alle diskeMormater fra erkeisckg snkel etthel

§ 172", ul gobibelsdsg, dobbel letthet 8 (0W 13)

& Tebetoks! kompatibe

% MOOSM kommunkasions kompatibel

% Hard desh hompatibel

# Salikon dik kompatibel

o HAX komg HAX ot an hoy

& 4 ekt StABOOGT Kan Drukes samtidig
% Node Ring kompalibel mad opptil 255 = 2 dalamaskingr
& FDX kompatibel FDX leveres ogsh som an ankel

gs gratisk maakin

diskattstasgon pd S00K og kan bygges ut til
@n 1otal profesjonsll disk stasjon
Owverfaringshastighat pd 19 200 Bauad

Aam som

MIKRODATA NR. 10/1984




NORSKPRODUSERT MODEM TIL CBM 64

Dette vil bli arets slager innenfor hjemmedata.

Norge, England, USA.

Det mest sensasjonelle blir prisen.

® Power fra CBM 64
® m.m.

BE OM BROSJYRE!

" " O SR SR Il II Il S EE SR S SR SR SR ID I IR S S S ES a. -
I Jeg bestiller: 3!
! [l Modem RKD-3000/C, levering omg. = :
y U] Brosjyre pd& Modem RKD-3000/C *
i 1
T T O e LT L e il M 1
1 1
B S s T T e T A B e AR T S |
1 i
B o s e e s L I
H 1
LU Lo =T o f R el AN i, SR NTN ) . W, i

L-----—————-------------—J

Modem RKD-3000/C koples direkte inn i userport pa CBM 64.
Deretter i telefonkontakten, og du kan ringe opp hvilken som helst CBM 64 eller databaser i

Pakken inneholder program og modem, til en pris av kr. 1990, — eks. mva.
Tilsvarende modem koster i USA (mai 1984) ca. kr. 4500, —
De ferste 500 modemene er leveringsklare ultimo august.

BESTILL NA.

Tekniske spesifikasjoner: Program:

® Halv duplex/full duplex ® Valg baudhastighet

® 300—1200 Baud ® 2 buffer

® Norsk standard ® Klokke-funksjon

® Bell (USA) standard ® Sender kan utfere kommandoer pd mot-

takerens maskin.
Eks.: List direktory
Overfere Data til program m.m.

® Lagring pa kassett/diskett

Norsk grosist:

DataSupplyas

Postboks 356, N-3201 Sandefjord,
Norway.
(034) 78605 — 75898

_ Den danske importer:

PLR DATA CONSULT
Klokkerfaldet 69
DK 8210 AARHUS

FORHANDLERE S@KES TIL MODEM RKD-3000/C

RKD System A/S
Madlav. 8
4000 Stavanger
Tif. (04) 535484 — 535639
Bankgiro nr. 9011.05.05972




Det mest utrolige
action-spillet vi
har sett!

HERCULES
fra Interdisc

Et fantastisk utfordrende og
overraskende actionspill som
setter deg pa prever du knapt
har dremt om. 50 forskjellige
scener, den ene mer overras-
kende og spennende ennden
andre. Du méa veere lynrask
fra ferste stund, eller er du
«ded-» i lepet av sekunder!

Nér du etterhvert lerer spil-
lets finesser og overraskel-
ser vil du oppdage at dette er
et av de mest engasjerende
spill som hittil er laget.
Random Access til scenene
gjer spenningen og variasjo-
nene totall

Turbo-kassett for
CBM 64:

Veil. kr 120,-
(inkl. mva.)

Dette er et spill for folk med
gode nerver.

Andre topp-nyheter fra INTERDISC:

X BLACK KNIGHT

(den sorte ridder)

En forbleffende grafikk og realisme (16 spites
beveger Ridderen, 8 har hittil veert det maksi-
male for CBM 64).

Dette er virkelig «tegnefilm» pa computeren.

Turbokassett for CBM-64: kr 138,-

X AFRICAN SAFARI

Et adventure spill med fenomenal grafikk og
overraskelser.

Turbokassett for CBM-64: kr 138,-

* STAR FORCE/GAMMERON

To helt nye og meget avanserte romfarts-spill pa
samme kassett. Her er mye action for pengene.

Turbokassett for CBM-64: kr 138,-

Spillene fas hos alle velassorterte
hjemmedata-forhandlere

NN, SOFTWARE

CBS Electronics, PB. 134, @kern 0509 Oslo 5 tif. (02) 64 37 90

& ELECTRONICS

ELECTRONICS
SOFTWARE

Nye amerikanske
TOPP-SPILL fra EPYX

PITSTOP II

Det beste bilspillet som hittil er laget
— 0g del ferste der du virkelig kan
konkurrere mann-mot-mann!

Her er action for alle pengene, bide
pa banen og | service-depoet (Pilstop)
For & vinne, ma du bruke hodel og re-
lleksene like meget som gasspedalen!

PITSTOP |

En virkelig topp-selger! Samme som
Pitstop Il, men kun én kjerer av
gangen

LEGG MERKE TIL PRISENE:

Kassett:  Veil kr 175,-
Disk: Veil kr 195,~
For Commodore 64.
SEND MEG GRATIS CBS SOFTWARE-KATALOG MD 10/84 |
Navn; B
Adresse: _—
Jeg har: L] CBM-64 LI VIC-20 [ Spectrum l)r;:_gura_ Sharp T Oric ‘i|~5.1|.1udru_

CBS Electronics, P.B. 134, @kern 0509 Oslo 5 tif. (02) 64 37 90




I
- Virkelig et fantastisk tilbud
abonnement for resten af 1984 og hele 1985 for kun

kr. 150,-

Laeserbreve, programlistninger, spergsmal til
teknisk brevkassse o0.a.
sendes til redaktionsadressen.

Giro 6265197
AMSTRADBLADET
Hovedgardsvej 4

8600 Silkebt})rg '
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@YSTEIN KYDLAND

Med jevne mellomrom er det
noen som kontakter Mikrodata
for & fa hjelp til & starte klubb.
Siden det er vanskelig for oss 4
kunne gi hver enkelt veldig mye
hjelp, skal jeg i denne lille ar-
tikkelen ta for meg noen sider
ved det & starte en klubb: for-
soke a gi dere noen tips.

Det finnes to hovedgrupper
av dataklubber: postklubber og
meateklubber. Denne artikkelen
tar for seg moteklubbene.

HVA SKAL KLUBBEN
DRIVE MED?

Dette er nok det forste du ber
tenke pa. Hva vil du med klub-
ben? Er den viktigste malset-
ningen a bli flinkere i program-
mering, 4 prove ut spill/annen
software, & lere om perifert
utstyr, & drive med felles pro-
grammeringsprosjekter?

HVEM SKAL
KLUBBEN
VARE FOR?

Skal klubben veaere for eiere av
en bestemt maskintype? Skal
medlemmene veere i en bestemt
aldersgruppe? Ma medlem-
mene eie sin egen maskin? Ma
de ha forkunnskaper? Slike
spersmal bar du stille deg.

PENGER

Hvis klubben kommer til 4 ha
aktiviteter som koster noe/skal
kjepe inn utstyr, ma du finne
ut hvor disse pengene skal
komme fra. Noe kan klubben
ta inn i medlemskontingent.
Men denne ber veere sa lav som
mulig. Andre inntektskilder
kan veare: gaver fra narings-
livet, spesielle arrangementer,
ungdoms-/kulturstette.  Men
du ber nok ikke budsjettere
med slike inntekter for du har
sondert terrenget der du bor
grundig. Et ord vil jeg under-
streke i forbindelse med all
«pengepraten»: varsomhet.
Det har vzert eksempler pa gro-
ve ekonomiske misligheter i da-
taklubber. Tre gyldne regler
kan redde deg fra vansker:

I. Lov aldri mer enn du kan
holde.

2. Sles aldri.(Ikke innkjoept

{ KLUBBSIDER|
HVORDAN ST

ARTE KLUBB?

blotkake pa styrmetene, nei ...)
3. For skikkelig regnskap.

ADMINISTRASJION
OG LEDELSE
AV KLUBBEN

Det er nedvendig at noen har
ansvaret for klubben. Hvis du/
dere som vil starte klubb er
svaert unge , bor dere fa tak i en
litt eldre/voksen (kanskje fle-
re!) som kan hjelpe dere.
Klubben trenger et styre.
Ikke fordi noen skal veere sje-
fer over andre, men fordi noen
nokkelpersoner ber ha ansvaret
for hver sine spesielle ting.
Klubben trenger i alle fall: for-
mann, -kasserer, sekretzer, ma-
terialforvalter -+ ansvarlige for
spesialaktivitetene  (kurssjef,
klubbavisredakter, osv.)

MOTELOKALE

Nar det jeg har nevnt sa langt
er klappet og klart, ma det

skalfes et matelokale. Dette
har veert vanskelig 4 fa til for
mange klubber. Bruk fanta-
sien! Sper i banken, kommu-
nen, firmaer. Noen har sikkert
noe.

MOTENE

Nar dere er kommet s4 langt, er
det en ting som er viktig 4 hus-
ke : motene ma vaere planlagt.
Ellers vil det bli mye dod tid,
noen vil kjede seg og oppslut-
ningen om klubben blir mind-
re. Serg for a4 lage et oppsett
for hva som skal skje pa hvert
mete.

NOEN TIPS

Det kunne veere en ide (i hvert
fall om dere er mange) 4 dele
etter interesser. Det har Sand-
nes Datalorening gjort (Mikro-
data nr.9) og det fungerer fint.

— Gi ut en klubbavis!

— Prosjekt. Det vil si et stor-
re arbeid medlemmene gar

sammen om. Det kan for eks- -
empel vaere en klubbdatabank -
der interesserte kan hente opp-
lysninger m.m. via modem eller
el stort programmeringspro-
sjekt (et spill?) der hvert med-
lem har ansvaret for spesielle
programblokker. Jeg skal kom-
me tilbake til prosjektarbeid i
el senere nummer.

— Kontakt med andre klub-
ber er ogsé noe i tenke pa. Mye
a laere, vennskap a hente,

TIL SLUTT

Nir dere har kommet i gang:
skriv til meg! Dere kan fa plass
i NYE KLUBBER-spalta og i
klubblista. Og TOUCH star til
disposisjon. Send gjerne med
bilde.

La meg hore fra dere!
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I KLUBBSIDER

NYTT FRA KLUBBENE

En rekke klubber blir ni
stiftet pa bedriftene rundt
ombkring i landet. En tele-
Sfonrunde til de nyeste viser
at det er et samstemmig madl
som alle klubber setter seg,
uemhg a lcere medlemmene
opp i Basic-programmering.

Det er ogsa gjennomgaende at
formalet med dataklubbene er
a oke medlemmenes kunnska-

per innen datateknologwn Da
ser man lett at programmering
betyr mye for medlemmene.
Hvordan innlaringen ay data-
teknologi skal skje, strides det
om. Men ute i marken er det ty-
deligyis enighet.

Vi vil felge opp disse: sé godt
vi kan og henstiller dessuten til
den enkelte bedriftsklubb om a
ta kontakt eller sende oss stoff
som er det er onskelig 4 {4 pre-
sentert pa klubbsidene.

' POSTENS-
MIKROKLUBB
1 0SLO

Denne kiubben hadde vi ‘stor
omtale av i nr. 10/83: Klubben
har det siste aret naermest for-
doblet medlemtallet og teller na
omlag 150 medlemmer.
Klubbens . president, Odd
Auestad, opplyser ogsa at de
har gatt til mnk_wp av en full-

,

stendlg lBM-kompanbel PhLI-
lips PC.

‘Denne ‘maskinen star til ra-
dighet for klubbens- ‘medlem-
mer for & gi dem en innfering i
hva en profesjonell datamaskin
kan gjore.

 POSTENS
MIKROKLUBB I
_ BERGEN

Her har vi fnikrolcrlubb'nummer

@nsker du kontakt med en dataklubb, finner du noen her:

CBM 64 User Club
Colour Genie Club
Commodore User Club
Dataamaterforeningen
Dragonklubben
EDB-Klubben
Enterprise Br. klubb
Etne Dataklubb
Fredrikstad Dataklubb
Hadeland Dataklubb
Halden Dataklubb
Horten Dataklubb

J. R. Dataklubb

Lillehammer Dataklubb
MTX-Memotech Club
Namsos Dataklubb
Norsk Dataklubb

NDK — avd. Lerenskog
NDK — avd. Moss
Norsk Lynx Brukerklubb
Norway ZX-User Group
Oric-1 Brukerklubb
Postens Mikroklubh
Rakkestad Dataklubb
Sandnes Dataforening
Skudenes Dataklubb

Tensberg Dataforening
Varhaug Dataklubb

Vesta Hygea-klubben
VIC-klubb

Arvoll Mikrodataklubb

Larvik og omegn Dataklubb

Stavanger Computer Klubb

Verdal Amaterddataforening

Vigra og Valderey Dataklubb

5013 Nygarsdstangen
Oslo 5

6501 Kristiansund N
Oslo 6

1360 Nesbru
7863 Overhalla
3700 Skien

5590 Etne

1601 Fredrikstad
2770 Jaren

1790 Tistedalen
3195 Borre

4000 Stavanger
3251 Larvik

2600 Lillehammer
7000 Trondheim
7800 Namsos
1473 Skarer

1475 Finstadjordet
1640 Rade

1441 Drebak
3001 Drammen
Oslo 3

Oslo 1

1890 Rakkestad
4300 Sandnes
4280 Skudeneshavn
4000 Stavanger
3109 Lofts-Eik
4360 Varhaug
7650 Verdal

5033 Fyllingsdalen
3250 Laryik

6050 Valderay
Oslo b

DATAKLUBBENS NAVN: STED: ADRESSE: KONTAKTPERSON:
Apple User Group, Europe 3647 Hvittingfoss Boks 83

BBC user group 1064 Oslo 10 L. Karstensv. 14 F. Hendriks

Be Dataklubb 3800 Beg i Telemark P. O. Bakke

Postboks 4296
Sinsen Terasse 2
Postboks 2101 Lekke
Boks 58 Alnabru
Solvn. 61

Grenneredvn. 176
Serstranda
Postboks 916, Krakeray

Postboks 94
Postboks 78

Leif Dietrichsonsgt. 16E
Boks 291

Th. Lunds v. 6
Tyholtvn. 90

Asvn. 15

Skarervn. 100
Losbyen 21

Fiellvn. 3

Postboks 28, Heer
Postboks 874
Postboks 46, Vindern
@vre Vollgt. 13

Peer Gynts v. 32
Gjesdalv. 2f
Lahammervn.

L. Bergendahlsgt. 15
@ydisv. 10

Boks 118

Stiklestad

Nansetvn. 108
Skaret
Arvollvn. 22

Lars Saetrang

0. Garm
Ole Kristian Lona
K. E. Ballestad

0. Borgli

Roar Naerheim

A. Holt

J. M. Sivertsen

c/o ADB-Systems A/S
M. Valderhaug

MIKRODATA NR. 9/1984

Om det eksisterer dataklub-
ber som ikke er nevnt i denne
listen ensker vi at dere gir lyd.
Dere vil da med jevne mellom-
rom bli presentert pa disse si-
dene.




to for de tilsatte i Postverket.
Klubben kjerer mye av det
samme opplegget som klubben
i Oslo. Vedtekter og formal er
det samme. Klubben hadde sitt
konstituerende meote i juni og
noe av det ferste som ble satt
igang var et generellt Basic-
kurs for medlemmene.

Kurset gar over 5 kvelder og
tar 12 medlemmer, som dis-
ponerer 6 maskiner. Klubben
har i ferste rekke kjopt inn mo-
nitorer som medlemmene rar
over. Fellesmetene blir avviklet
en gang i maneden. I motset-
ning til Osloklubben er det her
snakk ogsa om andre maskiner
i bruk enn bare CBM 64.

Styret har planer om & arran-
gere tur til datamesser og Data-
weekends med familien pa et
ferichjem som Postverket dis-
ponerer. Det er 1500 ansatte i
Bergen postomrade som kan
ses pa som potensielle medlem-
mer ay klubben. I klubben fin-
nes ogsa et programbibliotek
s_(;m medlemmene har tilgang
til.

F=b =8 =k === h=8 ==

KLUBBSIDERI

t= === =)=

Fortvil ikke! Hapet er ikke ute om det ikke finnes
en dataklubb pa ditt hjemsted! Her er noen som

vil starte en ny klubb:

FROGNER, LINDE-

BERG

Den nye klubben Microfrog
har folgende formal: lere (BA-
SIC og andre sprak), bytte (bla-
der, boker, software), utveksle
erfaringer, beseke messer og
utstillinger. Programmere. Er
du interessert kan du skrive til:
postboks 35, 2044 FROGNER
eller kan du ringe til Jarle Dam-
borsky pa 75 52 11 , @ystein

_Busch pa 72 51 59 eller Harald

M.Meyer pa 72 55 68.

DRAGON!

En ny postklubb har sett da-
gens lys. Har du en Dragon du
kanskje sende et brev med re-
turporto  for opplysninger?
Adressen er Ole Garm, Sol-
veien 61, 1360, NESBRU eller

TOUCH

MICROFROG

Den ferske dataklubben Micro-
frog har sendt oss referat fra
det konstituerende matet sitt,
og det trykker vi gjerne litt fra.

Styret fikk denne sammen-
setningen: formann Jarle Dam-

borsky, nestformann  Kjell
Ludvigsen, kasserer Frode
Busch og sekretaer Oystein
Busch.

Klubben har endelig Fatt
skaffet seg motelokale — pa

Melvold ungdomsskole. Takk
til rektor! En skal forseke 4 fa i
stand besek pa messer & utstil-
linger i tillegg til vanliz mete-
virksomhet. Microfrog vil
svaert gjierne komme i kontakt
med andre klubber. Adres-
se/telefonnummer finner du i

Erik Hicks, Asveien9., 1360
NESBRU,
EDB-KLUBBEN

OVERHALLA

EDB-Klubben i Overhalla har
sendt oss vedtektene sine. Det
er en forseggjort trykksak som
slar fast at i denne klubben er
ingenting overlatt til tilfeldig-
hetene. Vedtektene inneholder
punkter om styrets sammen-
setning, hva som skal skje med
eiendeler hvis klubben opp-
herer, medlemskontigent,
regnskap , klubbens formal etc.
Et bra stykke arbeid, Edb-
klubben Overhalla! A lage slike
vedtekter er avgjort noe &-tenke
pa ogsa for andre klubber,

BRUK TOUCH!

Denne spalten er klubbenes
egen! Skriv og fortell om turer
eller moter, be om kontaki med
andre kiubber, kom med tips!
Send gjerne med bilder.
Oystein

MIKRODATAs
KLUBBKONTAKT:

@ystein Kydland
Telefon:043—35.212

Ring mandager
klokka 19 — 21
Postadresse:
Lidi

4684 BYGLAND

SKUDENESHAVN

FET

Skudenes Dataklubb driver
med maskiner som Memotech
500/512, ZX Spectrum , Sharp
MZ-700, CBM 64 og VIC 20.
De er seerlig opptatt av basic-
og maskinkodeprogrammering
samt CP/M. Adresse: ¢/o Jo-
hannes M. Sivertsen, Laham-
mervn. 4280 SKUDENES-
HAVN.

STAVANGER

J. R. Dataklubb er et nytt til-
bud i Stavanger. Klubben har
ukentlige moter der de utveks-
ler erfaringer og proever seg pa
oppgaver. Adressen er J. R.
Dataklubb, ¢/o0 Roar Ner-
heim, Leif Dietrichsonsgt. 16E,
4000 STAVANGER. /=

BO I TELEMARK

Ogsa her skal det na bli
dataklubb...For alle aldre og
nivaer. Maskiner og moteloka-
le er ordnet. Lyder dette inter-
essant ber du ringe Per Ove
Bakke pa 036/61470 eller
61580.

Per Gunnar Johnsen i Asaveien
4, 1900 Fetsund, tIf, 02-720019,
vil gjerne starte en klubb bare
for VIC-20 og CBM 64 maskin-
ene. Formalet skal vaere 4 ut-
veksle erfaringer.

SILKEBORG-
DANMARK

Torben Meller, 16 ar, i Silke-
borg, vil gjerne ta initiativet til
4 starte en dataklubb. Han har
selv. en CBM 64. TIf.
06-825722. Adressen er Omaoy-
vej 6, 8600 Silkeborg.

ENTERPRISE I SKIEN/
PORSGRUNN

Enterprise Brukerklubb har til
formédl & utveksle ideer og er-
faringer pa Epterprise-maskin-
en. Er du interessert og bor i
Skien/Porsgrunn-omradet,
kan du kontakte Knut Erik Bal-
lestad,  Grennerodveien 176,
3700 SKIEN, tIf 035/31072 e.
kl.17.

Mikrodata:

Formal:

Navn:

Adresse:

Postnr./Sted:

TIf.:

Div.:

Start dataklubb pa hjemstedet ditt!

Onsker du a starte dataklubb pa hjemstedet ditt kan du sende
ossnoen ord om deg selv og formdlet med klubben, sd setter vi det
pa trykk i Mikrodata. Deretter kan eventuelle interesserte ta di-
rekte kontakt med deg. Bruk gjerne denne kupongen:

Ja, jeg vil starte datakiubb og ha med felgende pa klubbsiden i

Hvilke steder'klubben skal dekke:

Send kupongen til MIKRODATA, Pb. 2862 Teyen, Oslo 6.

MD 10/84
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FORTSATT FRA SIDE 39

En annen minusside er
skjermbildet. Detté er ikke all-
tid helt stabilt.

LIST-funksjonen skuffer
mieg en del. Ved yanlig utlisting
gar det sa fort #t-man umulig
kan lese hva det star. Skal man
stoppe utlistingen ma man
trykke (alfakrell). og SHIFT
samtidig. For videte utlisting
ma man trykke en hyilken som
helst tast. Dette er tungvint og
det er vanskelig 4 stoppe ma-
skinen pa det stedét du vil.

Dette var noen sider ved den-
ne maskinen som jeg misliker.
Men nd er ikke disse proble-
mene ting som er avgjerende
for maskinen., Sam neynt har
maskinen en god Basic, den har
bra minnekapasitet og hastig-
heten er ganske star. Maskinen
har gode grafikkmuligheter og
en lydkommando som gjer det
sveert enkelt & lage melodier.

Alt i alt tror jeg maskinen
fremdeles har mulighet til a
holde stand, tross' de minus-
sider jeg har nevnt. Alle data-
maskiner har jo minussider.

Nar det gjelder tilbudet av
programvare er dette ganske
brukbpart og de programmene
jeg har sett.har stort sett holdt
god kyalitet.

W
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5. Hvor ville det felgende
programmet egentlig Jump e?
LDA #8531
STA $FC
LDA # SEA
STA $FB
JMP ($FB)

Dette var alt for denne gang.
Se ikke pa svarene for du foler
deg sikker pa 4 ha rett svar.

SVAR PA SPORSMAL

1. Programmet lagrer verdien
$20 i hukommelsescelle $FB og
FC. X-registeret settes til null
og akkumulator settes til null.
Instruksjonen STA(SFB,X) vil,
nar X-register er lik null, lagre
tallet som ligger i akkumulator
i addresse $2020.

2. Umulig 4 si.

3. LDA 302 er Zero page
adressering. STA $1002 er Ab-
solute adressering.

4. Programmet kan se slik
ut: LDA #$ tall LDX #$00

TA $1000,X INX CPX #8521
NE §$ (til STA $1000,X) BRK

5. Programmet vil jump’e til
adresse SEA31,

1]
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| INFORIMASJON
DET GAR AN A KJOPE
KATTA | SEKKEN OGSA

Av LARS SATRANG

Det gar dn a kjope katta i sek-
ken ogsa! Jeg er den
(u)lykkelige eier av en Colour
Genie hjemmedatamaskin. Den
ble innkjept pa grunnlag av alle
de gode testene i norske og

utenlandske datablader. Der
ble det skrevet om alle dens
positive trekk og dens stjerne-
klare fremtid der den lett skulle
kunne hevde seg.

Dette er na 1 1/2 ar siden, og

ZX SPECTRUM

Av OLAV KOLBU

Jeg har hatt min Spectrum i
godt og vel et og et halvt ar na.
Det er den eneste datamaskinen
jeg har hatt og jeg ma si at jeg
har vart godt forneyd med
den. Stort sett har den innfridd
mine forventninger og jeg har
fatt det jeg ensket ut av den.

Forst og fremst har jeg laert
Basic pa den. Med sin velut-
viklede Basic og forholdsvis go-
de manual egner den seg godt
til det. Det at kommandoene
ligger som kodeord hjelper jo
hybegynneren som ikke er helt
god i engelsk rettskrivning. Et-
ter min mening egner den seg
godt som en leremaskin.

Ogsa pa program-siden hev-
der Spectrumen seg. Det finnes
et nesten uendelig antall. For
det meste spill, men ogsa noen
brukerprogrammer. Det spers
om ikke kvaliteten i de fleste
tilfelle ma vike for kvantiteten,
men det finnes i hvertfall pro-
grammer for enhver smak. En
del gode ogsa, selv om de ikke
er fullt pa heyde med program-
mer til Commodore 64.

Svakhetene med Spectrumen
er tastaturet og utbyggingsmu-
lighetene. Det er i hvertfall det
som har kommet til 4 ergre meg
mest i den senere tid. Fer hadde
jeg ikke behov for noe storre,
men na foler jeg at jeg har
«vokst» fra den.

Tastaturet egner seg absolurt
ikke til noe annet enn spilling
og, til en viss grad, program-
mering. Tekstbehandling eller
regneprogrammer er det bare a
glemme. Det finnes «ordentli-
ge» tastatur som du kan fa
kjept som tilleggsutstyr, men
de er dyre og jeg har ikke kjopt
noe.

Som nevnt er utbyggingsmu-
lighetene relativt sma. Man kan
fa kjept en liten ZX Printer
som man kan koble rett pa,
men utprintingene er heller
darlige. Skal man koble pa en
vanlig skriver trenger man en

Spectrum ZX — har innfridd
forventningene.

interface (grensesnitt), og det er
dyrt.

Lagringsmulighetene er en-
ten kassettspiller eller, nd en-
delig kommmet, Microdriven.
Selv om Microdriven er bade li-
ten og nett ville jeg foretrukket
en diskettstasjon isteden for
bandsystemet dens. Men den er
jo betydlig rimligere enn en dis-
kettstasjon, og det er vel nett-
opp prisen som bekymrer man-
ge. Bade barn og foreldre.

i mellomtiden har bade import-
eren og produsenten klart &
legge ned pga. ekonomiske
vanskeligheter. Da importeren
gikk konkurs gikk det ikke len-
ger an a fa tak i flere program-
mer eller tilleggsutstyr.

Grunnen til at jeg og mange
andre likevel sitter med ma-
skinen fremdeles, er at vi ved
hjelp av importeren (sa lenge
han levde) opprettet en klubb,
Gjennom denne klubben har vi
nd i over ett ar formidlet in-
formasjon, programmer og
ekstra utstyr fra produsenter og
klubber i andre land.

Derfor har vi sa lenge klart &
holde motet oppe og pa eget
initiativ 'importert’ program-
mer og lignende.

Pa tross av all den gode om-
talen har altsd ikke maskinen
levd opp til de store forventnin-
gene jeg hadde til den. Det har
heldigvis ikke vaert noe trebbel
med selve maskinen, men det 4
skaffe programmer (dvs. ikke
bare spill, men ogsa tekst-
behandling ol.) har vart vans-
kelig. Joysticks, disk-drive og
utvidelsesmoduler for mer hu-
kommelse har ikke vaert mulig
a skaffe til veie.

Pa grunn av alt dette har ma-
skinen ikke hatt sjanse til & hol-

de tritt med utviklingen.
Hilsen

En av de uheldige...

FORTSATT FRA SIDE 28

kjop).
— Byer, Oppland.
— Andey, Nordland.
— Bode, Nordland.
— Skjervey, Troms.
— Nordkapp, Finnmark.

ved evt. innkjap).
b} Innkjept EDB-utstyr:

Tiki).

OVERSIKT OVER
KOMMUNER:

a) Ikke innkjept EDB-utstyr:
— Grimstad, Aust Agder (Tiki mest interessant ved evt.

— Balestrand, Sogn og Fjordane (Tiki mest interessant

— Namsos, Nord-Trendelag (Tiki, VIC, AppIel
— Oppdal, Ser-Trandelag (Tiki) X
- Stranda Mere og Romsdal {Spectrum, New Braln,

— Asker, Akershus (Tiki, BBC, CBM -64).
— Ha, Rogaland (CBM-64, VIC BBC).

- Vadsa Finnmark (CBM-64, Spect[um)
- Moss @stfold (CBM-64).

i M
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NLESE

Var leserservice fortsetter.
Oversikten nedenfor viser
hvilke dager dere kan ringe
inn til oss og stille spersmal
angaende Mikrodatas inn-
hold, programmer, etc.
samt snakke med impor-
torer av datamaskiner som
er oppfert pa denne listen.

Husk a

vaere noye med tidspunktet for
ringingen.
Pa de oppgitte datoer pa denne
listen kan dere altsa ringe til
Mikrodatas redaksjon mellom
kl. 18.00 — 20.00. Da vil du
treffe oss pa tf. nr. 02-64 77 25
el. 02-68 80 90.

Har dere spersmal som skul-
le ha veert stilet til Commodo-
re, tar vi gjerne imot dette og

de som vi ikke kan besvare vil
vi notere ned og oversende
Commodore Norge A/S som

vil sende dere svar tilbake.

Hilsen redaksjonen

DATO MND. IMPORT@R TLF. MASKINER KL.

13. 12 VIKING (02) 6477 25 ZX og 0L 18-20

17. 1/85 SAGA DATA (02) 64 77 25 MICROBEE 18-20

31. 1/85 INFORMASJONS- (02) 64 77 25 AMSTRAD 18-20
SYSTEMER

14, 2/85 IMC COMPUTERS (02) 647725 IMC 18

LOGIKK-OPPGAVEN:

VI GRAVER
| JORDEN

Denne gangen skal du fa anled-
ning til & bevise at du kan klok-
ken. Du starter med a grave et
hull kl. 12.00. Det skal graves
til kI. 13.00.

Etter en stund retter du ryg-
gen og ser pa klokken. «Aha,
tenker du. Om jeg graver den
halve tiden av hva jeg har
gravd, har jeg gravd neyaktig
halve tiden av hva jeg skal».

Hvor mye var klokken da du
rettet ryggen?

Send svaret til Mikrodata,
Postboks 2862 Tayen, 0608
OSLO 6 — innen l.januar
1985, Husk & merke konvolut-
ten «Logikk nr. 10».

Fem lodd i Pengelotteriet
venter vinneren!

JORDEN RUNDT

Vi akter & holde deltakerne i
Jorden  Rundt-konkurransen
spent fast til pinebenken enda
en stund. 1 forrige nummer
rakk vi ikke & fa med noen av
lesningene pa oppgaven i nr. 7,
bare listen over hvem som er
gatt videre til innspurten.

Mens vi nad fingransker be-
svarelsene fra den siste opp-
gaven, gjengir vi her Moltu-la-
gets forslag til lesning pa opp-
gaven i nr. 7.

«Programmet er skrevet pa
en Exidy Sorcerer, men Basic-
dialekten har ingen spesielle

Q10 2 T=ASC(MIDS(TS,Jd,1)) : HEM

920 1 T=T+] tREM Dekoder
930 ¢+ IF T>93 THEN [=T-94+32 1. REM

940 1 [F T<32 THEN T=T+94-32 1HEM

250 IF UT=0 THEN PRINT CHRS(T)s 1 HEM

960 ¢+ [F UT=1 THEN LPRINT CHRS(T)1 :REM

970 MNEXT J

980 RFTURN

Korrigerer verdler
utenfor tallomradet |

seeregenheter, sa det skal vaere
lett 4 konvertere til en annen
maskin», heter det i folge-
skrivet.

lasninger foreslas
Verdien teksten dekodes med !!
Lesning regnes og skrives ut
Ny lin je for nytt forslag

100 PRINT “[ette programmet hjelper deg til a knekke"

110 PRINT *kodene i Mikrodata nr. 7."

120 PRINT #Programmet foreslar flere lasninger®

130 PRINT “Lasningen du ser er rett,tastes inn oq"

140 PRINT *den dekodede linja blir skrevet pa skriveren"
150 PRINT "Avslutt programmet med ei tom linje ( RFTURN )¥
160 INPUT “Hvilket omrade skal det letes 1 (f.eks =6,6)"10L,0H
200 INPUT "Tekst som skal dekodes"iIS

210 IF LEN(TSs)=0 THEN END

220 UT=0 3REM Ut pa sk jermen
230 FOR 1=0L TO OH IHEM Flere

240 1 PRINT 1% 1 REM

250 ¢+ GOSUB 900 tREM

260 = PRINT 2 REM

270 NEXT 1

300 INPUT *Hvilken verdi gav korrekt linje"1]

310 UT=I1 tRFM Ut pa skriveren
320 GOSU3 900

330 LPRINT

340 GOTO 200 tREM Flere linfer ?
900 FOR J=LEN(TS) TO STEP -1 tREM Linjia leses bakfra

Henter et tegr

Forslag ut pa sk Jermen
eller pa skriver

«l think AMSTRAD will give
a lot of sleepless nights to
Sinclair, Acorn, Commodore . . . »

Kjop

AMSTRAD

— sov godt

l.._._ —
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MONITORSTATIV

Na 295!

Passer til alle data-monitorer og TV-apparater. Vribar i
alle retninger. Jeg bestiller herved mot postoppkray

.. stk. monitorstativ. Jeg er oppmerksom pa at
oppkravsgebyr og frakl kommer i tillegg.

W ABONNER PA
= unpacos=|| | MIKRODAT

SPILL DU IKIKE MA GA GLIPP AV
TIL commonon 64

THE WAR OF THE WORLDS —
verdenspremiere i desember! Spillet
som er basert pa H.G. Well's berem-
— g te roman. Musikk av Jeff Wayne.
BOULDER DASH — spillet som har Adventure med bevegelig grafikk.

) ! PANORAMA — profesjonelt tegne-
fatt 10 ut av 10 mulige poeng i Com- Veil. pris kr. 135,- program pa kassett. Instruksjonsbok
modore Computing. Amerikansk

A Eneimporter av Statesoft, Talent og CRL friger med. doystick kan benyties
software pa sitt beste

, til a tegne med.
Veil. pris kr.149,- @@@@&3% Veil. pris kr. 249,-

TELEFON: (02) 718168 neste gang du skal ha noe nytt.

P.B. 6885 St. Olavs plass 0130 OSLO 1 Sper etter spill fra COMBASE |
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SUPER SKETCH
FOR CBM 64

A framstille bilder pd data-
skjermen er det apenbart
stadig flere som onsker a
gjore, jfr. alt oppstyret om-
kring disse mulighetene pa
Apple Macintosh. Com-
modore 64 begynner ogsa a
bli utrustet med endel tegne-
utstyr, og siste skudd pa
stammen er Super Sketch.

A jobbe med Super Sketch har
mange likhetspunkter med a
bruke Koala Paint, som vi har
omtalt her i Mikrodata tidlige-
re. Men prisen er nesten den
halve, og dermed er Super
Sketch sikkert aktuell for flere.

Riktignok er det ikke tvil om

menter som gjor at den er verdt
noe heyere pris, for eksempel
flere ferdiglagde bilder og bil-
deelementer liggende pa dis-
kett, klart til bruk for illust-
rateren. Demo-disketten som
importeren Serhey Marketing i
Trondheim hadde sendt med
var i s mate noe skuffende.

Pd den andre siden var det
lett & komme i gang med Super
Sketch, og enheten har nok av
postive egenskaper til 4 kunne
anbefales.

Tegnearbeidet - foregar ved
hjelp av en arm som er festet til
en plastplate. Takket vaere
klemmer pa plastplaten kan
man feste ferdige papirillust-
rasjoner her og ganske enkelt
at Koala Paint inneholder ele-

kopiere tegningene over pa da-
taskjermen.

Til 4 begynne med var det
vanskelig 4 holde plastarmen,
«pennen», sa rolig at strekene
ikke ble kantete, men ovelse
gjer mester her som ellers.
Ryktene vet & fortelle at folk
som er dyktige tegnere fra for,
ogsa ganske raskt far forblef-
fende gode resultater med ut-
styr som Super Sketch.

Ved hjelp av en meny i venst-
re bildekant kan en velge en
rekke forskjellige effekter, far-
ger og menstre, slik at det nes-
ten bare er fantasien som setter
grenser for hva slags bilder
man kan lage.

Enheten plugges inn i en av
joystick-portene, mens selve

MIKRODATA NR, 10/1984

programvaren ligger i en modul
som plugges inn pa baksiden av
CBM'en. Alt arbeidet styres fra
funksjonstaster pad tegnebret-
tet, ogsa lagring av tegningene
pa diskett — og uthenting. Det
er kun filnavnene som ma skri-
ves inn via datamaskinens ta-
statur. Man kan for evrig ogsa
legge inn tekst i illustrasjonene
pa skjermen.
Tilleggsprogrammet Printer
Utility gjor det mulig 4 fa gra-
fikkbildene skrevet-ut pa endel
typer printere, og i tillegg inne-
holder manualen tips om hvor-
dan man best kan avfotografe-
re skjermen.
Super Sketch anbefales altsa.
Prisen er 790 kroner.
T.0.
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Selv under de vanskeligste forhold -
til a stole pa!

Vi har forbedret viktige detaljer, slik at du ikke lenger behover g
& ta hensyn til arbeidsforholdene, nar du bruker diskettene. ®
BMHR*’ jacket, som taler temperatur opp til 60°C.
B Computertestet magnetpartikler med nyutviklet system som
gir konstant, stabil output.
B Enda bedre overflatebehandling av magnetbelegget gir ahh
lengere levetid. e
Bestem deg for a bruke disketten som alitid gir 100% output!

w* .
| (MIGH-TEMPERATURE RESISTANT) - Gaqag gjennom forhandlere over hele landet.

maxaeill.

INTERLOBO AS .
Boks 9026 Vaterland, 0134 Oslo 1 datamedia
Telefon (02) 20 42 29 til é Stole pé




FOR DIN COMMODORE FRA
Uata Huset AS

EKSPANSJONSKORT FOR CBM-64

* 5 UTTAK FOR DINE CARTRIDGE PROGRAM

» HVERT UTTAK KONTROLLERES INDIVIDUELT MED BRYTERE
* RESET KNAPP

* EGEN SIKRING FOR A BESKYTTE DIN CBM-64

* CARDCOS LIVSTIDS-GARANTI

* PRIS KR 895,- INKL. MVA.

TEKSTBEHANDLINGSPROGRAM

* SKJERMUTSKRIFT MED 80 TEGNS BREDDE INNGAR I
PROGRAMMET

% AVANSERT FLYTTING AV TEKST MED ENKLE KOMMANDOER

x KLARER £, @ OG A

* FUNGERER I EN UEXPANDERT VIC-20

% FAES TIL VIC-20 OG CBM-64 -

% CARDCOS LIVSTIDS-GARANTI = fﬁ =i = n t, D

% SVENSK INSTRUKSJONSMANUAL -

% PRIS KR 585,- CBM-64 KR 475,- VIC-20

PRINTER INTERFACE MED GRAFIKK

* CENTRONICS PARALLELL INTERFACE MED GRAFIKK

* FAR PRINTEREN DIN TIL A FUNGERE SOM EN COMMODORE
PRINTER

* KOBLES PA SAMME STED SOM COMMODORE PRINTERE

*» INGEN MODIFISERING ER NOJDVENDIG

* FUNGERER MED ALLE VANLIGE PRINTERE

* PASSER TIL VIC-20 OG CBM-64

* CARDCOS LIVSTIDS-GARANTI

* PRIS KR 985,- INKL. MVA.

NUMERISK TASTATUR

* RASKERE INNTASTING AV TALL

* ALLE TASTENE KAN PROGRAMMERES ETTER BEHOV
* KOBLES TIL I JOYSTICK-PORTEN

* PASSER TIL VIC-20 OG CBM-64

* CARDCOS LIVSTIDS-GARANTI

* PRIS KR 650,- INKL. MVA.

Oata Huset As wg.ame

Data Huset A.S er total-leverander av utstyr og programmer for mikrodata-maskiner.
Send etter var gratis prisliste som inneholder ca. 4000 PROGRAMMER og 250 BOKER.

O JA, send meg prislisten — CRATIS JEG VIL BESTILLE Sendes:

NAVN: (] EXPANSION

ADRESSE: [J TEKSTBEHANDLING DB’EE H uset AS
s [J PRINTER INTERFACE  BOKS 253, 4580 LYNGDAL

POST NR./STED: g [ NUMERISK TASTATUR TLF. (043) 46 401

TYPE MASKIN: -

FORHANDLERE S@KES

e




PERSONLIG COMPUTER

Dette er en stralende bok beregnet pa dem som vil
skaffe seg innsikt om de mest benyttede datama-
skiner pa PC- og hjemmedatamarkedet.
Boken henvender seg bade til dem som har ma-
skin og dem som er iferd med a kjope en maskin.
I boken kan man fa de opplysningene som man

i mange forretninger ikke far!

Boken, som er oversatt fra en-
gelsk av Thor Danielsen og
Tom Harald Jenssen, er- til-
passet norske forhold med et
heldig resultat.

Lay-out og presentasjon er
med pa a lefte boken opp flere
hakk.

I hovedsak har boken sju ka-
pitler:

Introduksjon, igangsetting,
datamaskinens virkemate,
hardware, software, fremtiden
og valg av datamaskin. At bo-
ken er fersk viser omtalen i siste
kapittel om hjemmedatama-
skinen Enterprise.

Kapitlene har underpunkter
som belyser mange omrader.
Sprikene Basic, Pascal, Cobol,
LOGO, C, Forth og Assembler
er nevnt spesielt.

Omtale av CP/M  og
MS/DOS, samt database,
tekstbehandling og spreedsheet

far-ogsa plass i denne boken.
En omfattende ordliste bak i
boken er god a ha for dem som
undrer pa ord og uttrykk.

Boken er spekket av bilder
og illustrasjoner.

Det er sveert fa datamaskiner
pa det norske markedet som
ikke har fatt sin egen omtale.
De spenner fra ZX81 til IBM
PC! I en omtale av en bok som
inneholder 200 sider, kan en
vanskelig fa med seg alt. Der-
for anbefales leseren & oppseke
bokhandleren for selv 4 ta bo-
ken i eyesyn!

Mange som tror de kan alt
omi data, vil etter 4 ha lest den-
ne boken matte innremme at
der tar de feil!

Thor Danielsen opplyser til
Mikrodata at to beker na er un-
der utarbeidelse. Disse gar ogsa
generelt pa data, men han var
ikke villig til & si hva de om-

handlet pa dette tidspunkt.
Hermed er boken anbefalt
pa det sterkeste!
Vi gleder oss til de nye boke-
ne kommer.

Personlig Computer
Av Peter Rodwell

Omarbeidet versjon:
Thor Danielsen

og Tom Harald Jenssen
200 sider.

Teknologisk Forlag
Pris kr 190,-

TOR

CPC 464 m/monocrome monitor
CPC 464 m/farge-monitor :
Diskett-stasjon m/CPM & LOGO

Matriseskriver

Modulator (for TV-tilkobling)

Programvare

Kjop

AMSTRAD

morgendagens
maskin

3, il 4 A F& mer ut av din computer - bestill Cassette 50 i dag! ,
. - > r_ ______________________________________ — am—
 BAFANTASTIC GAMES OM ONE CARSSTTN | Ja takk, send meg.....stk. Cassette 50 i postoppkrav, Porto og ekspedisjonsgebyr pd kr. 15,- kommer | tillegg. Jeg har maskintype
' \ | CBM64( . WVIC20[/ ORICI

| Navn: SPECTRUM DRAGON
Sodlis —— 2
| Adr. MICRO GAMES &
Postboks 252 =
! Postnr. /sted N-3600 Kangsberg $

b0 SPILL PA EN KASSETT!

Det finnes ikke noen lignende dataspill-kassett. Hver eneste Cassette
50 inneholder 100-vis av K med spill; Maze, Arcade, Adventure,
taktiske og logiske spill, spill for enhver smak. Cassette 50 setter
din datamaskin pa en virkelig hard preve med avansert lyd og

grafikk, joystick compability osv. Cassette 50 er brukervennlig
og kommer med full instruksjon. Men best av alt: Cassetie 50

gir deg 50 ganger s& mye moro for pengene

MIKRODATA NR. 10/1




Interessert
i datateknikk?

Elektronikk?

Er det forste du har lyst il
ndér du ser en computer, & dpne den?
Se hva som er inni¢
Er du ikke forneyd bare med & vite at
ting fungerer, men vil helst ogsé
vite hvordan og hvorfor?

Za
Fagbladet
Data & Elektronikk
legger mer vekt p& den teknologiske
siden ved data. Samtidig finner

du her ogsd stoff om digitalteknikk
og elektronikk generelt.

Tilbud!
Et preveabonnement pd 4 nr. kan du
né fé& for kr. 50,-.

Gdrdet an d lage

et datablad bade for
nybegynnere og

viderekomne?
Ja! Hiemmedata

Medisinen mot datafrykt.
Databladet uten business-stoff.

Men desto mer for alle som:
Lurer pé hva data er. Vil leere mer
om data. Har data som hobby.
Tror data kan vaere moro.
Fremdeles til den utrolig lave pris av
kr. 120, i @ret (11 nr.) rett hjem i stua.
(Lessalg kr. 15,- blir 165,- i éret.)

Send inn kupongen, porto er betalt.

Jeg bestiller:
[11 ars abonnement pa Hiemmedata til kr. 120,-.
[ Proveabonnement Data & Elektronikk 4 nr. kr. 50,-.

SRR betales slik:

[]Sjekk vedlagt. [ Settes inn pé bankgiro 7085.05.03999.
[l Sefttes inn pa postgiro 2 14 28 00.

[J Innbetalingskort (postgiro) enskes tilsendt.

POSTKORT >€ _

[ Kr. 5,— i frimerker er vedlagt for et prevenummer
av hver av bladene.

Glem

frimerke.
Portoen
betaler

SVARSENDING

Avtale nr, 107000/100

NB-FORLAG

ETTERSTAD

OSLO 6




H-D IMPORT, Box 88, 4220 Sandeid
Ja, send meg Atlantis i oppkrav

N B s s A T e A o e e B E e e i e enm oo

T R e R e S o S AR L e e SRR AN -
©
e

POt R S R A S R S A e B e e b o
=

ATLANTIS (Basic) kr. 80,-

Over 80 forskjellige bilder & svemme igjennom pa leting etter
den forsvunne by, Atlantis. Alt som beveger seq er gitt liv;
dykkeren, haien, osters. Tittelbilde mens du loader

spillet. Keyboard eller joystick. Et fantastisk adventurespill!

SCORE OODOO100
OXYGEN

HI 000400
ceesscseceeOe RO OO0OD

ANNONSORER

ANNON SR . e e it s esvn caanssouniannesisn SIDE
CommMOtOIBNOrge S0l G i i diet et A e e choaa ¥
R e e e e T 5
Informasjonssystemer

.................... 6,7,10,15, 18,48, 71, 26
T AR e s B e LRy T 8,16
Bata ogiKentor D o s s e e e T et 14
[0 117331 e pel e v e e RS B e RS e 25
Computersenteret .........c.cocvvvvvurinesiensesnsnnenes 28
Scantomatic .2 s e N s 30
L T e G e A R I T L R 34
(0310, MOt Lo e R S T e o PR, 40, 59, 65, 78
T B o e e P e P O e A A 40
A PPHIAS e v T nd st s cenoe e mnr e fans o 40
KBl DY A S el s amsa e ime s n s s bam s At sine ae's 43
Datahuset i Lyngdal .............. 47,49, 51,53,75
Norsk Foretaksutvikling ..........cocooiviiiiiinnnnn. 63
T e [ R S S o R Al 63
Amstradbladet - . i e s e 66
COMBABE L s ot v ush soovanravormessanvesssvsass 30
B3 Te ey Sl L R T S el Y 72
IO ot vs oo i s v drvas sa bas RS A s Ko m e b R va 74
N KO TR 2 cviwvas snyssvisansasssrssantomnasnnesyeios 76
HiemmBdata: .. oo i i o s srsanaiesoanis 77
D D O PR o avlos v e B ba e 78
BrothetaNorge .. o i sy tasvesrtaredse 79
Falk CompUters .. i i isiisiuadenssideinanatavaanasy 80

Dataprogram, computerspill og utstyr

fra CBS — et av verdens sterste konsern innen televisjon, radio, journalistikk, underholdning og musikk.

NYTTIGE
PROGRAM
FOR ALLE!

(med norsk tekst)

BUDGET

Et budsjett-program for forretning,
hjem, forening, produkt etc., etc.
Programmet er bygget opp av hoved-
grupper som hver bestar av 8 under-
grupper og inntil 120 forskjellige typer
inntekter/utgifter i budsjettperioden
(12 mnd).

EASY BASE

(med norsk tekst)

Veil. pris kr 168,- (inkl. mva.) for disk
eller kassett for CBM-64
Be din forhandler om en demonstrasjon

Programmet bestar av to deler:

l. Register der du mater inn data
(navn, adresse etc.), sorterer, lagrer
og leser data.

2. Etikett der du kan skrive ut etiket-
ter og lister.

Register-programmet kan sammenlig-
nes med et kartotek og er ypperlig til
kundelister, medlemsfortegnelser etc.

CRSRanS

tif. (02) 64 37 90

SEND MEG GRATIS CBS SOFTWARE-KATALOG MD 10/84
Navn:

Adresse: _ —

Jeg har: ] CBM-64 [ VIC-20 T Spectrum [ Dragon [ Sharp T Oric [ Spectravideo
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RIVER TIL UNDER
OO0 KRONER.

VAR TALE D)

| fillegg er den skrivemaskin,
tekstlager, terminal og regnemaskin.

EP-44 er en rimelig og helt spesiell
skriver som passer de fleste hjemme-
datamaskiner. Den har s utrolig
mange bruksomrader: Som skrive-
maskin er den utstyrt med tekstminne
pé 3.700 tegn og flere redigerings-
funksjoner. Som dataterminal kan
den kommunisere med en sterre
eller mindre database. Tilknyttet et
telemodem kan EP-44 ogsé sende
og motta informasjon via telenettet.
EP-44 er batteridrevet, men kan

selvfelgelig ogsd brukes med bat-
teri-eliminator.

SPESIFIKASJONER:

RS-232 C Interface (KSR «Keyboard
send and receive»).
Utskriftshastighet: 16 tegn pr.
sekund.

Breddesteg: 10, dvs. 80 tegn pr. linje.

Skriver: Thermo dot matrix 24x18.

Papir: Vanlig papir og thermopapir.

Buffer: Print: 160 tegn.

Overforingshastighet: Inntil 1200
BAUD.

Regnefunksjoner: De fire vanlige
regneartene samt %-regning.
Repetisjonstast: Alle funksjoner kan
repeteres autfomatisk.

Strem: 4 R20 lommelyktbatterier
eller batteri-eliminator.

Lydniva: Nesten lydles.

Storrelse: 330,5 x 262 x 55,2 mm.
Vekt: 2,5 kg.

brother Ep-44

Forhandlere finnes over hele landet. Eneimporter: BROTHER NORGE A/S, Stenersgt. 22, 0184 Oslo 1. TIf. 02/20 77 66.




TITEL SOFT HUS

AZTEC CHALLENGE COSMI 64

BEAM RIDER AKTIVISJON 64
BEACH HEAD US. GOLD 64
TALES OF ARABIEN NIGHT'S INTSEPTOR 64
STRIP POKER US. GOLD 64
SABRE WULF ULTIMATE SPECTRUM
D.T. DECATHLON OCEAN 64
COSMIK CRUISER INMAGE 64
WHITE LIGHTENING OASIS SPECTRUM
METROBLITZ P.S.S. 64
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Forhandlere over hele landet

racll )

Tif.: (033) 14395
Adr.: Nedre Langgqt. 33 N-3100 Tonsberg






