






































































































GLOSER * 
Hjelper elevene med å lære g loser. Opp t i l  1 000 glose-
par (for eks engelsk/norsk) . Kass kr 1 68,- (vei l) 

MATEMATIKK 
Lærer og trener elevene i matematikk.  En serie 
proqram fra addisjon/subtraksjon t i l  2 .  grads l i kn inger. . � -

Disk kr 1 95,- kass kr 1 48,- (veil) 

BUDSJETT* 
Bygger på hovedgrupper med 8 undergrupper og innti l  
1 20 forskjel l ige inntekt/utgifter. Disk/kass kr 1 68,- (veil) 

EASY BASE * 
To-delt database: Register, der du mater inn data, sorte­
rer og leser. Etikett , der du skriver ut l ister og etiketter. 

Disk/kass kr 1 68,- (veil) 

PLANLEGGINGS-KALENDER* 
Dagbok som gir  deg fu l l  kontrol l  over alle informasjoner 
som er kalender-avhengig .  D isk kr 225 ,- kass kr 195,-

STATISTIKK * 
Et meget effektivt program for statistisk bearbeidelse a� 
tallmateriale. Disk kr 425, - kass kr 395,- (vel l) 

BOKFØRING * 
Beregnet på enkle regnskap. ·G i r  ful l  kontroll og oversikt 
over utgifterlinntekter. Disk kr 425 ,- kass kr 395 ,- (vei l) 

OPPTAKSPRØVER TIL 
USA COLLEGE 
«Mastering t h e  SAT» er e t  meget nyttig program for alle 
på gymnas og høyskole. 
Progr. består av f ire d isketter. Kr 950 ,- (veil) 

BRAIN-POWER SERIEN: 
3-delte program: En opplærings- og trenings del , en 
bruker-del og en lærebok/oppslagsverk. 
Disk kr 395,- kass kr 345 , - (vei l) 

PROJECT-PLANNER:  Tids og fremdrifts-kontroll for 
al le , oppgaver. 

DECISION MAKER:  Problemløsn ing.  
FORECASTER: Plan legg ing og prognoser. 
NUMBERS AT WORK: Forståelse av tal lbehandl ing.  
ENTREPRENEUR: Kom plett begynner-program 

for alle som d river forretnings-
vi rksomhet .  

' 

Fåes hos alle hjemme­
data-forhandlere! 
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* Norsk/Svensk tekst på TV-skjermen. 

ELECTRONICS 
SOFIWARE 

P. B. 1 34, Økern 0509 Oslo 5 t lf .  64 37 90 

Menuett for 
ZX-Spectrum 

Alt dette programmet gjør, er å spille 
musikkstykket «Menuett» av Betho­
ven. 
Jardar Abrahamsen som har sendt 
oss programmet, viser her at det er 
fullt ut mulig å lage bra musikk med 
tone-generatoren i ZX-maskine. Spill 
litt du også! 

Takk til 
Jardar A b rahamsen 
Postboks 71 
6092 Egges bønes 

som får kr. 1 5 0 , -
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LA4-E EN DiRE-Kl c I(Of$LitUr 
MELLoM DEN MENN E""SILELi 6-E 
HJE12-N E  04- DATMA��-iN EN . 
P�oBLEIv\�T �cM 6-JEN�TÅg 
E� tNo�DfW #\AN �E/�Ef2. PÅ 
E>u��Ef'l MED ALLe Lf.DN;�fE�t 
PÅ HoDE, _ . . . 

Nyheter fra AcliVlSIOM 

GH0sTBUSTERS� 
THE COMPUTER CiAME IS HERE 

Laget etter filmen . . .  med flott grafikk og kjempe­
morsom action. For ikke å snakke om den originale 
Ghostbustermusikken. Et virkelig spøkelses-spill. 

Kassett CBM 64 kr 158 ,- (inkl . m. v .a . )  
Disk CBM 64 kr 195 ,- (inkl. m .  v .a . )  

SPACE SHUTTLE 
A J O U R N E Y  I N T O  S P A C E  

Bli med på den amerikanske rom-ferden fra « Blast­
Off» til landing . . .  hvis du tør ! Et utrolig realistisk 
program , laget i nært samarbeide med NASA ! . 

Kassett CBM 64 . kr 148,- (inkl . m. v .a .)  
Disk CBM 64/ kr 195 ,- (inkl . m.v.a.)  

Fås hos alle velassorterte hjemmedata-forhandlere 

ELECTRONICS 
SOFIWARE 

CBS Electronics, P.S. 134, Økern 0509 Oslo 5 tlf. (02) 64 37 90 
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Korrekt adresse for dem som vil skri­
ve til oss, er: 

ONLINE 
Hjemmedata 
Nils Hansens vei 2 
OSLO 6 

Hjemmedatabasen 
1 984 

nr. 5 

Vi er to gutter, som har Sharp 
MZ-721 ,  som vi er godt fornøyd med. 

Vi har et problem:  Det brukspro­
grammet, som står i mai-nummeret 
av Hjemmedata (s. 48) .  Vi har spurt 
mange om hvordan vi skal skrive det 
inn for å få det til å virke. Program­
met starter jo tre ganger. 

Det hadde vært kjempefint om dere 
kunne gi oss en lett forklaring på pro­
blemet. Vi har lenge sett oss om etter 
et godt bruksprogram, som det ser ut 
til at dette er. 

Håper på å høre fra dere. Hilsen oss 
som enda ikke har et så godt bruk­
sprogram. 

Christian Harildstad 
og jostein Nilsen, 
Lysgårdsveien 19, 2600 Lillehammer 

Dessverre har det blitt en ombrek­
kingsfeil i Hjemme data basen for 
Sharp MZ- 700 i nr. 5 1 984. 
Linjene 640- 1 040 i høyre spalte på si­
de 49 skal inn i listingen mellom lin­
je 630 og 1 050 i spalte 2 på side 50, og 
skal følgelig ikke være med i listing­
en på side 49. 
Hjemmedatabasen består av to pro­
grammer, ikke tre. De t første slutter 
på side 50 med linje 1 0050. Dette bru­
kes til å lage datafiler. Hovedpro­
grammet som starter side 50 brukes 
til å legge inn data, søke, sortere osv. 

Håper dette hjelper dere i gang. Vi 
beklager feilen. 

Red. 

Nye priser 
Vi har dl'ssvl'!Tl'e vært nødt til a sette 
opp p r i sene pa Hjemmedata. 
A b o n n e m e n t  pa Hjemmedata koster 
fru 1 .  .i anuar 1985 kl' 1 68,- for ett ur 
( 1 1  n ummE n') . Pri sen i butikken blir 
k l' 1 B ,- s a  du sparer fremdeles e n  god 
s l u m p  penger pu Cl abonnere 
(k l' l B ,-x 1 1 = kr HJB ,- ) .  
H e d .  
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Sharp MZ-700 
J e g  har noen spørsmål angående 
Sharp MZ-700 :1 .  Finnes det en kom­
mando i S-BASIC som kjører pro­
grammet automatisk etter at det er 
loadet? 
2. Jeg har hørt det skal finnes høy­
oppløsnings-grafikk til Sharp 
MZ-700. Er det kommet til Norge, og i 
tilfelle hvor mye koster det? 
3. Det ryktes også at det er kommet 
en liten diskettstasjon som kan plas­
seres der hvor kassettspilleren står 
nå. Hvor mye kosten den? 
4. Er det mulighet for å plassere den 
der hvor printeren står på en 
MZ-731?  

Hårvard .N aterstad, 
Bergittaveien 2 ,  
7000 Trondheim 

Det finnes dessverre ikke noen kom­
mando i Sharp-BASIC som auto­
matisk starter et program når det er 
loadet. Dette må eventuelt program­
meres i maskinkode. På Q UICK-dis­
ken finnes imidlertid et Auto-R UN 
program. 

Det finnes kort for høygrafikk, men 
det krever inngrep i maskinen. Im­
portøren Finn Clausen as opplyser at 
de muligens kommer med et kort som 
ko bles til en . av portene bak på 
maskinen. 

Quick-disk kan ko bles til Sharp 
MZ- 700 hvor kassettspilleren er mon­
tert. Kassettspilleren kobles til via en 
kabel, slik at  programmer kan over­
føres til diskett. 
Quick-disken er konstruert for å 
monteres inn i stedet for kassettspil­
leren så vi tror ikke 4en kan plas­
seres hvor skriveren står. 

Red. 

-Speetravideos MSX-maskin 
Jeg har selv en Spectravideo-maskin, 
men lurer på når tid Spectravideo 728 
kommer til Norge. Det skal også 

komme et MSX-adapter til SV-328. 
N år kommer det, og hvor mye vil det 
koste? Videre ville j eg gjerne vite når 
de nye Spectravideo-spillene kommer 
på markedet. 

Hans Erik Lund 
3506 Røyse 

Importøren av Spectravideo i Norge, 
Computer Standard as, opplyser at 
Spectravideo 728 er, som den første 
MSX-maskinen, ankommet til Norge 
og koster kr '3 600,-. MSX-adapterne 
til Spec travideo 328, SVI-606, kommer 
i fe bruar og vil koste kr 1 320,-. Og til 
s lutt, de nye spillene ligger allerede 
hos Spectravideoforhandlerne. 

Red. 

Listingbeskyttelse på Vie-20 
Hvis d u  har laget e t  program på com­
puteren og ikke vil at andre skal få li­
stet eller lagret det, kan du skrive 
noen av disse poke setningene: 

Poke 788,194 blokkerer Run/Stop ta­
sten, men hvis du vil blokkere både 
Run/Stop og Restore, kan du poke 
808,100. 
Hvis du poker 802,0, vil også det blok­
kere Run/Stop og Restore, men pro­
grammet vil da stoppe, mens med 
808 100 vil det fortsette som vanlig. 
POke 37 1 50,2 blokkerer Restore ta­
sten men å bruke denne kommando­
en o� poke 788,194 er ikke noe særlig 
bra. 
I stedet lønner det seg å heller bruke 
de to andre poke-setningene. 

Hvis du poker 774,34:poke 775,253, vil 
programmet forsvinne, og maskinen 
blir nullstilt hvis du prøver å liste det. 
Poke 818 ,34:poke 8 19,253 vil det sam­
me skje. 
Håper noen kan få bruk for det. 

Hilsen Ole Christian Lønaas 
Holmenvn. 45 B 
0376 Oslo 3 • 



EIDELIG 
EITERPRISE ,Fortsatt fra side 55 

«makro»-bibliotek, bestående av spe­
sielle rutiner som er mye i bruk. 
Andre struktureringskommandoer 
inkluderer DO ... WHILE, DO .. . UNTIL 
og SELECT, ved siden av de mer van­
lige ON ... GOTO og IF ... THEN ... EL­
SE. 

Med kommandoen SET . . .  kan en hel 
del maskinparametre defineres -
f.eks. konfigurasjon av tastatur, stør­
relse på tekstbuffer, konfigurasjon av 
serieport osv. 

Grafikk 
Med sin dedikerte video-chip gjør En­
terprise grafikk til et hovedpunkt. 
Dette reflekteres i BASICen som har 
et utall grafikk-kommandoer. I mot­
setning til Commodore 64's maskin­
kodegrafikk er disse forholdsvis enk­
le å fortså. 

Med GRAPHICS .. . velges grafikk-mo­
dus, hvor det finnes oppløsninger: HI­
RES (høyoppløselig grafikk) og LO­
RES (ikke-fullt-så-oppløselig gra­
fikk). Maksinai oppløsning er hele 
672x256 punkter, men da kan bare to 
farger brukes av gangen. Med 256 
farger er oppløsningen nede i 80x256 
punkter. 

PLOT er den sentrale grafikk-kom­
mando. Med PLOT fulgt av et koordi­
natnummer, plasseres et punkt på 
skjermen. PLOT kan følges av yt­
terligere koordinater, som plasserer 
flere punkter. Et semikolon mellom 
koordinatene indikerer at de skal 
bindes sammen med en linj e. Det er 
en stor fordel at maskinen benytter 
det samme koordinatsystemet, uan­
sett hvilken grafikk-modus som er 
valgt. PLOT ELLIPSE (x,y) plotter en 
ellipse med radi.ene x og y. PLOT 
PAINT fyller figuren med farge. En­
terprise BASIC gir oss en liten sma­
kebit på skilpaddegrafikk (a la LO­
GO) med kommandoene PLOT FOR­
WARD/ BACK/ RIGHT/ LEFT. 

Farger og lyd 
Med kommandoen SET PALETTE 
velges de farger som skal benyttes. 

Åtte hovedfarger kan refereres til di­
rekte (SET PALETTE BLUE, GRE­
EN), mens resten av maskinens far­
genyanser er en blanding av de tre 
hovedfargene i et RGB TV-katode­
strålerør: rød, grønn og blå. Alle disse 
fargene har nummer mellom ° og 
256,  men kan også «blandes på ste­
det» med kommandoen COLOUR. 
F.eks. vil kommandoen COLOUR 
(0 ,0,0) gi en sort farge ( ikke noe lys 
fra noen av de tre farger), mens CO­
LOUR (0, 1 , 1 )  gir en lik blanding av 
grønn og blå (cyan).  Desimaltall kan 

brukes :  COLOUR (0.6,0 , 1 )  gir 0 ,6 deler 
rød og 1 del blå, omtrent indigo. 

SET PAPER, SET INK og SET BOR­
DER velger farger på henholdsvis 
skrift/figurer, bakgrunn og marg. 

Med kommandoene SOUND og EN­
VELOPE (fulgt av en rekke paramet­
re), kan maskinen generere impone­
rende lydeffekter. Men kommando­
ene må inneholde såvidt mange para­
metre at de blir lite oversiktlige og 
vanskelige å forstå, omtrent på nivå 
med Commodores lydkommandoer i 
maskinkode. 

Dokumentasjon og utbygging 
Dokumentasjon består foreløpig av 
en ca 200 siders ringinnbundet 
A5-perm. Denne er omfattende, godt 
skrevet og egnet også for nybegyn­
nere, selv om endel av lydkommando­
ene er dårlig dokumentert. Ved siden 
av en « lærebok»-del i BASIC inne­
holder brukermanualen en meget bra 
referanseseksjon. Importøren opply­
ser at en gjennomarbeidet og utvidet 
norsk utgave er nær forestående. 

Maskinen kommer til å bli rikt ut­
styrt med periferi-utstyr: både ekstra 
RAM-packs og 3 1 /2" diskettstasjon 
er på trappene. 

Konklusjon 
Med Enterprise presenteres vi  oven­
for et gjennomtenkt og vellykket 
konsept. Hadde maskinen blitt pre­
sentert for ett år siden som opprin­
nelig planlagt, hadde den vært en 
sensasjon. Det er den ikke idag, men 
den er fremdeles en maskin med en 
meget avansert og god BASIC, samt 
spesielt kraftige og enkle grafikkruti­
ner. Kvaliteten på maskinvare og 

programmer virker god. Importøren 
lover åt en omfattende programvare­
katalog og periferiutstyr er like om 
hjørnet. 

Vi er derimot ikke like glad i maskin­
ens ustandardiserte tilkoblinger, som 
krever spesialkabler til alt, fra prin­
ter til joystick og modem. Likeledes 
setter vi et spørsmålstegn ved hastig­
heten på Enterprises BASIC: Test­
tidene er blant de dårligere vi har 
målt. Når dette er sagt, skal det i all 
rettferdighets navn nevnes at gra­
fikk-rutinene på Enterprise er særde­
les raske, men disse finnes det dess­
verre ikke tester for .. . 

Enterprise vil konkurrere med (først 
og fremst) Commodore 64 og Am­
strad CPC464. Commodore scorer på 
et gigantisk programvarebibliotek, 
men har en gammeldags BASIC, Am­
strad har en meget rask BASIC, mo­
nitor og innebygget kassettspiller, 
men det er fremdeles for tidlig å si 
noe om hvordan programvaremarke­
det reagerer på denne maskinen. En­
terprise tilbyr en meget moderne BA­
SIC med glimrende grafikkrutiner, 
men maskinen er langsom. 

Enterprise 

Testtider: 

Nr. 1 

Nr. 2 

Nr. 3 

Nr. 4 

Nr. 5 

Nr. 6 

Nr. 7 

Nr. 8 

Priser: 

0 . 0 2 . 2  

0 . 1 0 . 0  

0 . 1 9 . 3  

0 . 3 2 . 0  

0 .34.0 

0 . 5 1 .0 

1 . 3 5 . 0  

ca5 . 0 0 . 0  

Enterprise ca kr 4 780, -

Fargemonitor ca kr 3 900,-

Matriseskriver ca kr 3 3 0 0 , -

Diskettstasjoner 2x500K ca kr 6 800,-

Importør: ET Computer AS, Boks 9 7 ,  

1 41 1 Kolbotn 

Enterprise 

Tekniske data: 

CPU: Z80, 4MHz 

RAM: 

ROM: 

Skjerm:  

Sprog: 

64K dynamisk 

32K for operativsystem og 

tekstbehandling. 

Basic på egen 1 6K ROM 

40 el ler 8 0x24 tegn 

672x25 6  punkter, opptil 

256 farger 

Enterprise IS BASIC • 
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Frogg 
for  Speetravideo 3 1 8 / 3 2 8  

Frogg e r  e n  versj o n  av det kj ente 
spillet med samme navn. Du skal gå 
over veien som er sterkt trafikkert av 
biler, uten å bli kjørt ned. Du trenger 

ikke bruke joystick, men det er en 
fordel. Spillet har 1 1  vanskelighets­
grader, og du har begrenset tid på 
deg. 

Spillet er laget av 
Stian Hundhammer 
2252 Hokkå§...en 
som får kr J O O , - tilsendt i posten.  

10 G $ = " t 2 5 5 v  1 0 1 1 s9g 1 0m 1 O (H) " 
20 C L S  
3 0  F O R I = t T 0 7 : P L A YG $ : F O R P = O T 0 9 0 : NEX T P : N E X T I 
40 C L S : P R I N T T A B ( 7 )  " S T I AN H U N D H A M ME R :O S F R O G G " 
50 P R I NT " H v i l k en j o y st i c k " ; : I N P U T J  
70 I F J < O T H E N  G O T O  6 0  
n r·' .. � --- I F J > 2 T H E N  G O T O  6 0  
90 I F J = O T H E N P R I NT " O B S : D e n n e  j O j s t i c k  e r  p a a t as t at u r et " 
1. 00 P R I N T :  P R I N T :  P t=:� I NT " V an s k l i g  h e t s  g r a d ( 0 - 1 0 ) " ; : I NPUTB 
1 20 I F B > 1 0 T H E N  P R I NT " D et b l e f or s t o r t � p r o e v  i g j en " : GOTO 
1 3 0 I F B < O T H E N P R I N T " E r du f e i g  ? ,  p r oev i g j e n " :  GOTO 1 1 0 
1 4 0 S C R E E N  1 , 2  
1 50 
1 6 0 
1 7 0 
1 8 0 
1 9 0 
200 
2 1 0  
220 

LOCATE 3 5 , 5 : P R I NT " S T I AN H U N D H A M M E R  m e d  FROGG " 
L I NE ( 0 , 1 8 0 ) - ( 25 6 , 1 9 2 ) , 1 0 , B F 
L I NE ( O � 5 0 ) - ( 25 6 � 1 80 ) , I � BF 
L I NE ( 0 , 1 5 ) - ( 25 6 , 2 0 ) , 1 0 , B F 
L I NE ( 0 � 20 ) - ( 1 1 0 , 5 0 ) , 1 0 , B F 
L I NE ( 1 3 6 , 2 0 ) - ( 2 5 6 , 5 0 ) , 1 0 , BF 
F OR I = I T O I 0  
R E A D A $  

2 3 0  S $ = S $ + C H R $  ( VA L  ( " �� b  " + A $ ) ) 
240 N E X T I 
2 5 0  D A T A I 00 0 0 0 0 1 
260 D A T A I 0 0 0 0 0 0 1 
2 7 0  D A T A O l 00 0 0 1 0  
280 D A T A 0 1 1 1 1 1 1 0 
2 9 0  D A T A0 1 1 1 1 1 1 0 
300 D A T AO I 1 1 1 1 1 0 
3 1 0  D A T A O I 00 0 0 I 0  
320 D A T A 1 0 0 0 0 0 0 1 
3 3 0  D A T A 1 00 0 0 0 0 1 
340 D A T A I 0 0 0 0 0 0 1 
3 5 0  F O R I = l T 0 6  
360 R E A D D $  
3 7 0  F $ = F $ + C H R $  ( V AL ( "  8<b I l  + D $ ) ) 
380 N E X T I  
3 9 0  D A T A0 1 1 0 0 1 1 0  
400 D A T A 1 0 1 0 C>1 0 0  
4 1 0  D A T A 1 1 ! 1 1 1 1 1  
420 D A T A 1 1 1 1 1 1 1 1  
4 3 0  D A T A O O I 00 1 00 
440 D A T A0 1 1 0 0 1 1 0  
4 5 0  F OR I = l T 0 1 0  
4 6 0  S P R I T E $ ( I ) = F $  
4 7 0  N E X T I 
480 SP R I T E $ ( 1 1 ) = S$ 
4 9 0  0 = 1 0 0 
500 W = 5 0 : E = 2 : R = 2 2 2  
5 1 0  T = 1 1 : U = 2 0 0  
52 0 1 = 1 3 0 
5 3 0  O = 88 : P = 1 7 5 
540 A = 1 7 0 
5 5 0  X = 1 2 8 : Y = 1 8 0 
5 6 0  Z = 0 : C= O : V = 4 0  
5 7 0  ON SPR I T E G O S UB I 0 I 0 : S P R I T E . O N 

1 1 0 



580 P U T SPR I T E 1 , ( Q ,  8 0 ) , 1 5 ,  1 
5 9 0  Q = Q - ( 1 5 + B ) 
600 P U T SP R I T E 2 , ( W , 9 0 ) , 8 , 2  
6 1 0  W = W + ( 6+ B ) 
6 2 0  P U T S P R I TE 3 , ( E , 1 0 0 ) , 1 5 , 3 
6 3 0  E = E - ( 1 3 + B ) 
6 4 0  P U T S P R I T E 4 , ( F: ,  1 1 0 )  , 8 , 4  
6 5 0  R=R+ ( 1 2 + B ) 
660 P UTSPR I TE5 , ( T , 1 20 ) , 1 5 , 5 
6 7 0  T = T - ( 1 1 + B )  
6 8 0  P U T S P R I T E 6 , ( U , 1 30 ) , 8 , 6  
6 9 0  I FV < O T H E N  G O T  O 1 09 0  
700 I FV = 2 0 T H E N P L A Y " b ll 
7 1 0  U = U+ ( 7 . 5 + B ) 
7 2 0  P U T S P R I T E 7 , ( 1 , 1 4 0 ) , 1 5 , 7 
7 3 0  I = I - ( 1 3 . 1 + B ) 
7 4 0  P U T S P R I T E 8 , ( 0 , 1 5 0 ) , 8 , 8  
7 50 0 = 0 + ( 8 + B ) 
7 6 0  P U T S P R I TE 9 , ( P , 1 6 0 ) , 1 5 , 9 
7 7 0  P = P - ( 9 + B ) 
780 P U T SP R I T E I 0 ,  ( A , 1 7 0 ) , 8 , 1 0  
7 90 A=A+ ( 1 0 . 5 + B ) 
8 0 0  V =V - l 
8 1 0  L = S T I C K ( \.1 )  
820 I FL = l THE N Y = Y - 1 0 : P L A Y G $  
8 3 0  I FL = 5 T HENY = Y + I 0 : PLAYGS 
8 4 0  I FL = 3 T HE N X = X + I 0 : P L A Y G $  
8 5 0  I F Y > 1 8 0 T H E N Y = Y - I 0  
860 I FL = 7 T H EN X = X - I 0 : PLAYG$ 
870 I F X = 1 2 8 T H E NG O T 0 8 8 0  
8 8 0  I F Y = 3 0 T H E N G OT 0 8 9 0 : ELSE G O T O  9 5 0  
8 9 0  C = C + I 00 
900 Z = Z + 1 
9 1 0  X = 1 28 
9 2 0  Y = 1 80 
9 3 0  V = 4 0  
9 4 0  I F Z > 1 5 T H E N C = C + 5 0  
9 5 0  I F X < 1 0T H E N X = X + I 0  
9 6 0  I F X � 2 5 0T H E N X = X - I 0  
9 7 0  I F Y�5 0 T H E N I F X < 1 1 0 THENGO T O I 0 1 0  
980 I FY< 5 0 T H E N I F X > 1 35THEN G O T O  1 0 1 0  
9 9 0  P U T S P R  I T E O , ( X ,  y )  , 2 , 1 1  
1 0 0 0  GOTO 5 7 0  
1 0 1 0  S C R E E N  0 ,  O :  PF: I NT " So r r y "  
1 0 20 PR I N T :  P F: I N T :  PF: I N T " D i n e 

p o en g b l e : " C  
1 0 3 0  PR I NT : P R I NT : PR I NT " D u k l ar t e  

I I Z " r u n d e r " 
1 0 4 0  I F Z > 1 0 T H E N P R I N T '� D u e r  

e n  c a m p i o n "  
1 0 5 0  I F Z <  2 T H E N P R  I NT I l  I k k e  b t- a . 

Tt- en met- e / I  
1 0 60 I F Z > 1 5 T H E N P R I NT " D u er s a a  f l i n k 

a t  d u  f a a r  en r u n d e  t i l 
" : FOR I = O T 0 1 7 0 0 : N E X T I 

: RUN 
1 0 7 0  PR I N T :  P R I NT : P R I NT : PR I NT : P R I N T :  

PR I NT : P R I N T : PR I NT 
l i En g an g  t i  l ? " ;  : I NP U T A $, 

1 0 80 I F A $ = lI j a Ii T H E N R U N : ELSEPLAY 
" 1 1 0 t 80 a a a a 9 " : E N D  

1 0 9 0  S C R E E N  O , O : PR I NT " T i d e n e r  u t e "  
1 1 0 0 F O R I = O T 0 3 0 0 : NE X T I : G O T O I 0 I 0  

• 

ELECfRONICS 
SOFTWARE 

Nye amerikanske 
TOPP-SPILL fra EPYX 
PITSTOP I1 
LEGG MERKE TIL PRISENE: 
Kassett: Vei l  kr  175,-
Disk: Vei l  kr  195,-
For Commodore 64, 

Det b�s:te b i lsptll et som h itt i l  er laget - og 
det første, c;Jer , d u  viTkel" ig kan konku rrere 
m a n n-mot-in a n'n !  
Her  -er  act ion for a l l e  pe_rlgene,  både p å  ba­
rien og i service-depoet ( Pitstop ) .  For å 
vi nne,  må d u  bru ke hodet .,og refle ksene l i ­
ke  meget som g a sspeda l e n !  

Fås hos alle velassorterte hjemmedata-jorhandlere 
CBS Electronics representerer bl .a .  
følgende Softwareprodusenter i

' 
Norge: 

Activision , Brainpower, Bug Byte, CBS Software, In­
terdisc, Mirrorsoft, Pixstik, Quicksi lva, Software 
Com m . ,  Virgin m . m .  

HDI-85 
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Med en rev bak øret 
s orne 
• 
Ixen 

Litt historie 
Osborne Computer Corporation ble 
en success over natten for en del år 
siden da de lanserte den legendaris­
ke Osborne 1, CP/M arbeidshesten 
som fikk plass under flysetet. En del 
av hemmeligheten bak Adam Os­
bornes mirakel, tror forstå-seg-p�'er­
ne, lå i maskinens konsept: Alt du 
trengte i en liten bærbar pakke med 
programvare og en instruksjonsbok 
som går i sirkler rundt programpro­
dusentenes egne varianter. 

Salget gikk strykende, helt til fuglen 
stanset i sin flukt og styrtet til jorden 
som en sten - miraklet Osborne var 
konk. Forstå-seg-på'ere (økonomiske) 
mente det var et desperat forsøk fra 
Adam Osborne på å skaffe seg billige 
Osborne aksjer som slo klikk: Ved å 
kjøre selskapet nesten konk ville ak­
sjeprisene falle sterkt - men dette 
er bare løse rykter, like løse rykter 
som de som i sin tid førte til Osbor­
nes styrt. 

Hvorom allting er, - Osborne er her 
igjen med transportable nyskapning­
er til en billig penge. 

De nye maskinene 
Flere har vel  merket seg Osborne En­
core, en bærbar MS-DOS maskin 
med flat skjerm, og vel like fort truk­
ket på skuldrene. MS-DOS maskiner 
lager ikke lenger overskrifter - der­
til er de for tallrike, og ingen har en­
nå fått gått maskinen etter i søm­
mene. Osborne 4, eller Vixen som den 
heter, er derimot strukket over sam­
me lest som Osborne 1, og fullbyrder 
de intensjoner om flyttbar regnekraft 
til en billig penge som var Adams 
tanke. 

Vixen ,- troll til kjerring? 
Vixen betyr egentlig en revetispe, 
men brukes helst om kvinnfolk i ned­
settende. betydning, hva nå enn Os­
borne-gutta har ment med det. Er 
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maskinen full av faenskap, driver Os­
borne gjøn med oss med en rev bak 
øret, eller er maskinen rett og slett 
lur? Etter å ha ni-brukt den i fire da­
ger heller j eg til siste oppfatning. La 
oss se. 

Hvordan reven ser ut 
Maskinen er 42 cm lang, 16 cm høy og 
33 cm bred. Altså ikke bredere enn et 
A4-ark, og med et fotspor som en 
LP-plate når den er bruksklar. Man 
vipper nemlig ned den hengslede 
fronten, og vix(ps) kommer tastaturet 
til syne. Det er som skapt for touch­
skriving, da det buer svakt og har tas­
ter som er formet etter fingertup­
pene. Vi andre vil nok finne kantene 
noe skarpe. Løfter vi blikket ser vi en 
7" monitor med flat front og ravfarget 
bilde, og sistligen to diskettstasjoner 
i 1/2 høyde plassert på flanken. 

Hva reven kan 
Bak skjuler det seg en liten vifte, en 
kombinert HP-IB/Centronics port, og 
en RS232 port i tillegg til det vanlige. 

Vi skrur på strømmen, og blir presen­
tert for en meny. TURNKEY heter 
den, og er et program som sammen --------------�-....... 
med noen CP/M hjelpeprogrammer ---------------­
omskaper CP/M til noe bortimot et 
brukervennlig operativsystem, selv 
for førstegangs brukere. Menyen gir 
oss valget mellom en rekke gjøremål, 
og vil vi ikke velge noen av dem, tar 
den oss ned til de enkelte program. 
Vil vi heller ikke det, gir den opp og 
presenterer oss for den kjente og ha­
tede «)A». 

De vanlige gjøremål man bedriver i 
CP/M, tas hånd om av et annet meny­
styrt (og derfor også i moderne øyne 
brukervennlig) program, W ASH. Her 
er PIP, STAT og andre uhumskheter 
erstattet av vennligsinnede 
PROMPTS og angrefrister. Disket­
tene som fulgte med, var fulle av nyt-

Jeg fikk høre om maskinen 
ved en tilfeldighet. Så blasert 
er bransjen med hensyn til nye 
maskiner om dagen at man 
nærmest må spore dem opp 
selv . Denne maskinen hadde 
allerede merkelapp på seg for 
utenlandsreise da jeg fikk slått 
kloa i den! Det skulle vise seg 
å være en meget interessant 
maskin. 

Av Paal Rasmussen 
tige smår:utiner foruten en 'kraftig _______________ _ 



grafikk-pakke, tekstbehandler, reg­
neark og modem-program. 

Diskettene leveres med et 
«multimedia»-program, som lar dem 
lese og skrive til de vanligste forma­
tene. Kapasiteten er modernisert den 
også, 380kB formatert er det blitt 
med en dobbelsidig variant av Os­
bornes gamle diskformat. Alt er fort­
satt kompatibelt, den eneste store 
forskjellen ligger i at Vixen har re­
versert videomulighet i stedet for Oz­
zie's halv/hel-intensitet. Vixen bru­
ker koden «67 og 47»  til å styre dette, 
noe Ozzie ikke skjønner stort av. Pro­
grammer fra Vixen vil altså i verste 
fall tegne litt rot på Ozzies skjerm av 
og til. Enkelte grafikk-program vir­
ker ikke i det hele tatt. Motsatt vei er 

bedre. Data kan i alle fall overføres 
fritt mellom de to maskinene. 

Reven rasker avsted 

Vixen er en rask maskin. Man har 
lagt ·vekt på hurtighet, og hurtig er 
den! I vår omtale av Kaypro 4 nevner 
vi at den er hurtigere enn Ozzie. Vel,  
nå er oddsen på Vixens side. Vixen 
kjører WordStar så det hviner i 
svingene, og MBASIC en tanke hurti­
gere enn Kaypro 4. Også det kjedeli­
ge arbeidet mot disketten tar Vixen 
med store skritt. 

Sammenlignet med en IBM PC kan 
maskinen døpes Lynet med rette -

den kjører WordStar 3 .3 omlag 3 
ganger raskere enn IBM! Det er sær­
lig skjermbildehåndteringen som har 
æren for denne hastigheten. Menyer 
kommer opp på skjermen som fra in­
tet, og forsvinner like fort. Slikt gjør 
det morsomt å arbeide ! Den med­
følgende reklametekst vet å fortelle 
at maskinen er spesialsydd for 
Wordstar. I virkeligheten forholder 
det seg omvendt- Osborne har mo­
difisert WordStar for Vixen. Dette 
har resultert i en 50% hastighets­
gevinst i forhold til «standard» 
WordStar 3.3, og Osborne kaller vers­
jonen «Turbo». Å laste WordStar fra « 
>A» prompten tar 6 sekunder. Det er 
halvparten av hva Ozzie bruker (med 
samme program), og utklassing av de 
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Har d u  skrevet et program el ler flere 
som d u  synes er vi rkel ig bra? 
Hvorfor ikke gi andre mul igheten ti l 
å bruke det? 
Det kan være et spi l l  
e l ler  en fiks og nyttig rutine. 
Programmeringstips er også velkomne. 

Programmet kan være skrevet for en 
hvi l ken SOll) hel st 
hjemme-datamaskin .  
Send oss  programmet på en kassett 
el ler d iskett. Hvi s d u  har en printer så 
legg gjerne ved en utskrift 
av programmet. 
El lers har vi alt nødvendig utstyr for 
utl i sti ng av programmene. 
Sammen med programmet 
trenger vi 
en beskrivelse av 
hva det gj ør  og omtrent hvor mye plass  
det opptar i maskinen.  

Al le  programmer vi  fi nner gode nok, 
bl ir  trykket i Hjemmedata. 
Det programmet vi mener 
er best i b unken, 
bl ir MÅN EDENS PROG RAM. 
I nnsenderen av dette får en gavesjekk 
på minst 750 kr i posten - mener 
redaksjonen programmet er en vi rkel ig 
tungvekter, bl ir  det verd satt 
høyere efter skjønn.  

Så sett i gang og programmer. 
Send dine beste programmer og tips ti l :  

Månedens program N i l s  Hansens vei 2 
Hjemmedata O slo 6 

Fortsatt fra side 59 

• 
aller fleste MSDOS maskinene (IBM 
PC, Apricot, Compaq, Scanwest, Oli­
vetti) .  Rent regnemessig er Vixen 
20% raskere enn Osborne. 

Er en rev en arbeidshest? 
Maskinen leveres med de program­
mene man vanligvis bruker når man 
skal ha ting unna. I tillegg kan man 
lage grafikk. La oss se på kvaliteten 
av kombinasjonen Vixen og pro­
grampakken med effektivitet og bru­
kervennlighet for øyet. Som tekstbe­
handler er maskinen uovertruffen i 
sin prisklasse hvis vi ser på hastig­
het. Den overgås derimot med letthet 
hva brukervennlighet angår. Et fast 
tastebord i 1985? Vi høyreiste nord­
menn må sitte og se ned på den inne­
bygde skjermen, mens vi folder sam­
men ryggen for å få et flimt av den 
skarpe, klare teksten i øyevennlig 
gult, mens lumbagoen lurer. 

Riktignok har maskinen uttak for 
ekstern monitor, men med 7" skjerm 
skulle ikke det være nødvendig! Fing­
ernemme personer vet hva de skal 
gjøre, vi andre tenker oss om flere 
ganger før vi kjøper. 

Alle programmene som følger med, 
er brukervennlige. Med det mener 

- \1, 5�l MoPE�i �ErZE 
BTAT� ADN\i.N i �T�ASjoN E.N . 
11"� DE ET SA�s SEAM DLiN6� -
f�06� N\  bOM TAI2- eN 
fEM1EN - SE!LsTEf'I MÅN E9Ef?- ? 



jeg at bilder fra regnearket kan flet­
tes inn i teksten, og trykkes sammen 
med grafikken fra Osboard. En detalj 
brukere av Multiplan vil vite å sette 
pris på. 

Både WordStar, MailMerge og Super-
. Calc burde være kjente størrelser for 
Hjemmedatas lesere. Osboard treng­
er kanskje en introduksj on. Her vel­
ger man blokkgrafikk fra en oversikt 
over til ens pallett, som kan ta ti for­
skjellige blokk-grafikk-biter ad gang­
en. 

Så avsetter man disse hvor det måtte 
passe ved hjelp av 0 - 9  knappene og 
piltastene. Tekst kan passes inn hvor 
som helst. Enkelte bortskjemte bru­
kere av MacIntosh vil hevde at dette 
er positivt forhistorisk, men glemmer 
at de fleste illustrasj oner er enkle 
grafiske skisser. Ikke dermed sagt at 
Picasso ville bifalle Osboard, men det 
er den rimeligste løsningen som ak­
kurat holder seg på riktig side av 
«godkj en b>-streken. 

Slutt-(reve}strek 
Osborne har satset fornuftig ved å 
fortsatt satse på CP/ M  som operativ­
system. Det foreligger ingen alterna­
tiv som er rimelige, raske, og som gir 
adgang til software på samme måten. 
Kan man unnvære LOTUS 1 -2-3 (og 
hvem kan ikke det?) , har man dårlig 
tid og er man stadig på farten, er det 
ikke tvil om at dette er en av de beste 
maskiner overhodet. Kan Nor-Sales 
få prisen på riktig side av 15 000 kro­
ner og et utstyrsfirma gjøre tastatu­
ret avtagbart, og kan datafolket pri­
oritere effektivitet, vel, så har Os­
borne begått en revestrek. Hvis ikke, 
vel, så får man se to ganger .. . 

Tekniske data: 

CPU: 

RAM: 

Diskett: 

Tegn: 

Grensesnitt: 

Operativ­

system: 

Programmer: 

Diskett­

formater: 

Z 80 

64 kB 

2 x 380 formatert 

8 x 1 0  punkter tegn 

2 tegnsett il 1 28 tegn 

RS2 3 2 C  

Centronics 

CP/M 

CP 1M 2 . 2 ,  WordStar 3 . 3 ,  

SuperCalc 2, 

MBASIC, Osboard 

Alt kompatibelt med 

Osborne 1 

Leser IBM PC-DOS 1 . 0 ,  

IBM PC-DOS 2 .0,  IBM 

CCP 1M 8 6 ,  Kaypro I l ,  

Morrow MD2,  TRS 80 

o .fl . 

Fortsatt fra side 1 1  

• 
Velkommen til the source, står det så 
på skjermen, og du taster inn PARTI. 
Dermed er du inne i «konferanserom­
met». 

Du kommer inn i «konferanse­
rommet» 
Du vet det er en konferanse kalt 
«Networking» og lurer på hva den 
dreier seg om. Du taster derfor inn 
READ « Networking», og får følgende 
svar:«Networking», en konferanse om 
«verden for å unngåkrig; organisa­
sjoner for å øke produktivitet, & 
mennesker for å lære, handle og ha 
det moro sammen». ( 1 3  svar) 

Deretter følger introduksjonen: 

«Networking», slik som vi kjenner til 
fenomenet innerst i hj ertene våre, er 
en måte å få ting gjort på. Det skjer 
uformelt gjennom «gammelt - venn­
skaps» nettverket, 
«Ny-kvinne»-nettverket eller andre 
former for mellommenneskelig nett­
verk som bringer likesinnede sam­
men om temaer av felles interesse.» 

«Nå er networking blitt mye kraftige­
re og mer omfattende - mer enn 
noen gang før blir det støttet av at vi 
har tatt i bruk personlige data­
maskiner. Disse maskinene knytter 
sammen mennesker over telefonlin­
jer og internasjonale nettverk. Dette 
har bl.a. gjort det mulig å Participate 
på The Source.» 

«Hvis du ønsker å motta den nye 
«ELECTURE» (forkortelse for ELEC­
Tronic LECTURE, dvs. elektronisk 
forelesning), taster du inn JO IN og 
deretter READ 1 -9.» 

Og dermed sitter du på skolebenken 
igj en. Smart, hva ? 

For den uinnvidde kan alle disse 
kommandoene, passordene osv. forto­
ne seg kompliserte og uoppnåelige. 
Men slik var det jo  også da du første 
gang sto foran maskinen din. Etter 
hvert har du lært å lete deg frem i 
manualen og å mestre teknikken. 

The Source har en god brukermanu­
al, som i detalj forteller deg hva du 
skal gj øre. Dessuten inviteres nye 
brukere til å delta i en «prøvekon­
feranse», for å lære hvordan det mest 
effektivt kan gjøres. 

Apropos skolebenken 
Norman Kurland, som arbeider ved 
New York State Education Depart­
ment, inviterer til konferanse om «da­
tabaser». Det dreier seg om bruk av 

databaser i undervisningen i gymna­
set. 

«I denne konferansen vil vi utforske 
mulighetene til å la elever i gymnaset 
få adgang til databaser, slik at de kan 
begynne å lære å bruke denne res­
sursen. De vil måtte lære å formulere 
spørsmål, søke etter informasjon i 
forskj ellige baser og å organisere det 
de finner, slik at det kan brukes.» 

Toppinteressant, spør du meg. Og ne­
ste naturlige spørsmål er selvsagt, 
hva med oss her på berget ? Skal vi la 
amerikanerne «ta rotta på oss» , eller 
skal vi henge på og skaffe oss kompe­
tanse også her til lands? Jeg forut­
setter at fremtidens informasjonsar­
beidere, det være seg ingeniører, ar­
kitekter, lærere, konsulenter, o.a. må 
beherske disse teknikkene for å kun­
ne gj øre nytte for seg. Det burde der­
for være en nasjonal oppgave hur­
tigst mulig å gi norske skoleelever et 
likeverdig tilbud! 

Der ser du! Slik går det til. Hadde 
denne konferansen foregått på en 
maskin her i Norge, hadde jeg tastet 
inn dette svaret og sendt det avgårde. 
Og hvem vet, kanskje du hadde tent 
på svaret mitt og sendt inn en kom­
mentar selv? Kanskje en i Departe­
mentet hadde fattet interesse for å 
følge det opp? Kanskje, kanskje, kan­
skje .. . 
Elektroniske konferanser er kraftige 
saker. Og følgelig kan så mye skje. 

I mellomtiden anbefaler jeg deg å 
komme i gang, selv om det er kost­
bart å få startet opp. Og når du er 
kommet så langt, kan du jo sende 
meg et lite elektronisk brev og si 
«hei» .  Min postboksadresse på The 
Source er CP A044. 

Lykke til ! o 

TIPP.1 2 
med din Hjemmedatamaskin !  
Våre 6 tippeprogrammer inneholder bruk av 
Utgangsrekke og/eller Sannsynlighetstabel l ,  
valg av Sikre og Halvgarderte, bruk av tegnfor­
delinger, sammenligning mol premierekker 
og mye mer. 
Programmene er laget for Ti ki ,  Commodore 
og Spectrum og oversettes til andre maskiner. 
Bruk kupongen og få tilsendt fyldig beskrivel­
se av tippernes kraftigste hjelpemiddel . Ingen 
EDB-kunnskap trenges. Din egen datamas­
kin ,  dine systemønsker og våre programmer 
er nøkkelen ti l bedre tipperesultater! 

Send beskrivelse av TIPP-12 for 
kr. 40,- + porto (forskudd portofritt) 

Navn: . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . 

Adresse: . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . 

Postnr.lsted: . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . 

DATA-SHOP 
Skippergt. 27 - 9000 Tromsø HD l -85 
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Den Svarte Ridder i farta 
Det beste med dette spillet er grafik­
ken. Langt de fleste dataspill har 
skjematiske bilder som man skal j ob­
be seg gjennom; et eksempel i nær­
heten er Hercules. Men i Black 
Knight har man fått til en tegneserie­
effekt ved hjelp av 16 sprites, der ho­
vedpersonen farer gjennom landska­
pet til hest eller til fots. Farer dukker 
opp til venstre på skj ermen og man 
har ofte svært så liten tid til å reage­
re for å unngå groper, lyn, kløfter, 
giftslanger, labyrinter og i ldkuler. 
Med sverdet og hesten skal Den 
Svarte Ridder ta seg frem til borgen 
og finne skattekisten. 

Dette er et spill for j oystickens ven­
ner. Selv kom vi ikke så langt, men 
spillet engasjerer. Et minus var all 
ventingen når man skulle begynne 
på nytt. 

Black Knight 
Maskin: Commodore 64 
Produsent: Interdisc 
Importør: CBS Electronics 
Pris: Kassett kr 1 38,-

Nye spill 
Hercules' storverk 
Hercules eller Herakles er en av de 
mest kjente skikkelser fra gresk my­
tologi. Mange har skrevet om hans 
bedrifter, og nå finnes de altså også 
på kassett. Herakles udåd førte han 
ut i mange farer på veien til forso­
ning. Hans tolv storverk er fanta­
stiske, fra å drepe den nemeiske løve 
til å hente opp på j orden Kerberos, 
hunden med tre hoder som voktet 
inngangen til underverdenen. 

Spillet er bygget opp med 50 skjerm­
bilder fordelt på Herakles' tolv ar­
beider. Skjermene kommer i mer el­
ler mindre tilfeldig rekkefølge, noe 
som bidrar til å gjøre spillet vanskeli­
gere: Det l igger et overraskelsesmo­
ment i hvert nytt bilde. 
Hvert verk blir forklart med tekst på 
skjermen, så selvom du ikke har hørt 
om Herakles før, får du ihvertfall vite 
litt om hva sagnet om ham går ut på. 

J orden brenner under føttene til He­
rakles. Bildene består av plattformer 
og reip. Disse har en tendens til boks­
tavelig talt å gå opp i røk hvis man 
nøler for lenge, men nye plattformer 
materialiserer seg om man tar sj an­
sen på å stige ut i det tomme intet. 
Spillet er utfordrende og engasjeren­
de. Det tar tid å kom.me til målet, og 
produsent og importør er så sikre på 
at ingen greier det at de lover en pre­
mie til den som klarer det. 
Opplagt et spill for svette joysticks. 

Hercules 
Maskin: Commodore 64 
Produsent: Interdisc 
Importør: CBS Electronics 
Pris: Kassett kr 1 48,-

Spøkelser ved høylys dag 
Spøkelsene er over oss ikke bare på 
film, men nå også i dataspill. Ghost­
busters er laget på bakgrunn av fil­
men med samme navn, som for tiden 
går på kino i de største byene. Histo­
rien er fantastisk. En invasjon av 
spøkelser truer med å ødelegge byen, 
og spøkelsesfangerne må ut og forsø­
ke å fange og uskadeliggj øre dem. 

Til dette må man investere i kjøretøy 
og utstyr som egner seg til spøkelses­
fanging, detektorer, følere, åter, fel­
ler, spøkelsessuger osv. Jakten fore­
går på en oversikt over byen, hvor 
husene lyser opp når de blir invadert 
av spøkelser. Med et trykk på knap­
pen er man på gatenivå og stopper fo­
ran bygningen hvor man skal fange 
spøkelset. Poenget med spillet er å 
unngå at spøkelser samler seg i Zulu­
tempelet, og selv å komme seg til top­
pen av tempelet. Før man kommer så 
langt må man ha samlet seg opp ka­
p ital ved å fange spøkelser. 
Spillet virker vanskelig i begynnel­
sen, men det går lettere når man fin­
ner ut av de mulighetene man har. 

Hentet fra filmen er også musikken 
som er noe av de beste vi har hørt fra 
et dataspill. Og når et spøkelse er 
fanget, eller det selv har tatt knekken 
på en «ghostbusters», er det tale som 
kommer ut av tv-høy taleren. 

Likevel blir det slitsomt med ghost­
bustersmusikken etterhvert, men 
spillet engasj erer så lenge det varer 
(noe det har til felles med de fleste 
spill) . Har man ikke fått nok av spø­
kelser ved å se filmen, og har en 
Commodore 64, så hvorfor ikke . . .  

Ghostbusters 
Maskin: .commodore 64 
Produsent: Ac tivision 
Importør: CBS Electronics 
Pris: Kass. kr 1 58,-, disk. 1 95,-
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Datamaskinens mulighet til å 
håndtere store mengder data 
har det gjort det mulig å lage 
avanserte simulatorspil l ,  
hvorav et av de mest 
avanserte er Flight Simulator 
I l .  Det finnes nå til en lang 
rekke maskiner fra 

. Commodore 64 til IBM PC.  Og 
stadig dukker nye 
simulatorspill opp . 

Simulatorspillene har varierende 
kvalitet. Men de beste gir deg følel­
sen av å sitte i «the real thing». Space 
Shuttle fra Activision er et slikt. Ef­
fektene er bra: ristingen i romfergen 
når den starter og flammehavet når 
den på tilbaketuren trenger inn i at­
mosfæren igjen. Likeså lyden. Skjer­
men viser utsikten fra cockpiten og 
et sterkt forenklet instrumentpanel. 
Skjermer på panelet viser forskjel­
lige bilder alt etter hvor langt du er 
kommet på romferden. Slik kan du se 
hvor romfergen er i banen. 

Du styrer med joystick, funksj onsta­
stene og enkelte andre taster. Spillet 
h ar tre modi. Automatikk, simulator 
eller bakketrening, og en virkelig si­
mulert romfergetur. Det er her du 
møter utfordningen. Du har begren­
set med drivstoff, og skal ta fergen 
trygt opp i rommet, dokke med sate­
litter og komme deg helskinnet til­
bake til basen. 

Det er vanskeligere enn man skulle 
tro. Man må være nøyaktig. Kommer 
man inn i atmosfæren i feil vinkel og 
med lasteluker åpne, med feil fart 
osv., vil romfergen enten brenne opp 

eller prelle av på atmosfæren og for­
svinne ut i rommet. 

Bruksanvisningen er god. Den fore­
l igger på flere sprog, og det er også 
laget en norsk ov-ersettelse. Veiled­
ningen oppgir de posisjoner og den 
farten fergen må ha i bane rundt jor­
den, hvordan manøvrere med de for­
skjellige styre motorer og hvordan 
nedstigningen og landingen foregår . 

Dette simulatorprogrammet er enga­
sjerende og anbefales alle som har 
sansen for og drømmer om å fly. 

Space Shuttle 
Maskin: Commodore 64 
Produsent: Activision 
Importør: CBS Electronics 
Pris: Kass. kr 1 48,-, disk. kr 1 95,-

MED NORSK BRUKSANVISNING 

l .. . . . .  · TOO.® 
.. . � .. � BOX 

. . MADE IN mINKJER.NORWAy'84 
IBM/ATARI/CBM 64/SPECTRAVIDEO/MEMOTECH 

TOOl SOX '84® er et hjelpeverktøy for deg som vil bruke din datamaskin 
som styreenhet for elektroniske releer, og andre elektroniske funksjoner. 
Med TOOl SOX '84® kan du :  
- lage dine egne joystick, paddles, lyspenn etc. 
- lage dine egne måleinstrument for lys, vind , varme og motstand . 
- lage elektroniske alarmsystemer. 
- Utvikle d ine evner innen data og elektronikk. 
TOOl SOX '84® egner seg til yrke, skole og hobby. 
Fyldig brukerveiledning med program listinger medfølger. 
TOOl SOX '84® også for nybegynner. 

FORHANDLERE SØKES 

60,lIlt Eleltt,olllltit .. _. DATA - SOnWARE •• _ 
Postboks 228 - n01 STEINKJER 

Tlf. (077) 65 310 - 65 440 
kr. 400,-

Jeg har . . . . . .  . . . . . . . . . . . . . . .  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . . . . . . . . . . . . .  Computer og bestiller 
. . . . .  stk. 100L BOX '848 å 400,- O ønsker nærmere opplysninger 

Hertil kommer porto og oppkravsgebyr 
Navn: . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . . 
Adresse . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . 
Sted . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . � � Underskrift . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . 
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K j e t i l  K i l h a v n  
8 a r L i v e i e n  1 4  
4 3 3 0  � L G � R D  

Sinclair  OL har 32 bits m ikroprosessor, 128K Ram (som kan 
utvides t i l  640K) og 2 m i krodrives. Dette gjør OL t i l  en veld ig 
slagkraft ig personl ig  datamaskin.  
Med OL får du  også e n  topp moderne, i ntegrert program­
pakke - hvor brukerve n n l i g het er saft i fokus. 

• QUILL - tekstbehandling 
-med alle tekstfun ksjoner som rett ing,  s lett ing osv. 

80 tegn i bredden. 

'. ARCH IVE - database 
-prog rammerbar database som gjør f.eks. oppbygg ing av 

adressekartotek t i l  en lek. 

• ABACUS - regnark 
-avansert reg neark som forenkler kal kulasjon og budsjet­

teri ng 

• EASEL - grafikk 
-for visue l l  presentasjon av kalkyler. 

Genistreken fra Sinclair 

Denne teknologi og programpakke gjør O L  t i l  e n  real «tal l knu­
ser» - og er en gen ist rek med strenge krav t i l  ytelse og pris. 
Pris på Sincla ir  OL med programvare er: 
engelsk versjon kr6.900,- ink l .  mva. 
norsk versjon kr 8.950,- i n kl .  mva. 
(mon itor er ikke medregnet) 

.- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -
• ! JA dette v i l  jeg v i te mere om. 

• � Send meg nærmere i n formasjon om Sincla ir  OL. 

• 
• Navn _____________ _ 
• F i rma ___________ �-------I Adresse 

I Postnr.lsted ------- ----------

• Kupongen sendes t i l : V I K I N G  DATA AlS, 

I Boks 44 H o l m l ia, 1 201 OSLO 1 2. Tlf. :  (02) 61 22 90. 


