










































































































54 

360 
370 
380 

GOSUB 750 : G O T O  3 0 0  
G O S U B  8 4 0 : G O T O  3 0 0  
L 2= 1 : L l =20 : GOTO 9 5 0  

3 9 0  I F  p $= " G " T H E N  tOTO 1 4 2 0  
400 �EM ' * S k j e r � b { l d� * 
4 1 6  MODE 2 : I NK 0 . 1 3 i I NK 1 . 0 : PE N  l : BORDER 1 3 : PLOT 6 4 . 39 9 . 1 : DRAW 6 4 . 0 : PLOT 0 . 3 4 5 : D  
RAW 640 . 34 5 : P L O T , O . 20 : DRAW 6 4 0 . 2 0 : P L O T  5 5 2 . 39 9 : DRAW 
5 5 2 . 34 5 : L O C A T E  3 . 25 : P R I N T " T O T A L " : L O C A T E  7 6 . 3 : PR �NT ' " T O T A L " 
420 L O C A T E  1 . 1 : P R I N T " S u p e r  
C a l c  
V l . 2 " : L O c A T E  7 0 . 1 � �R I �æ� " : PL O T  5 5 0 . 3 3 0 : DRAW 5 50 . 0 : PLOT 5 5 0 . 33 0 : D R A W  5 5 2 . 3 4 5  
430 W i ND O W  # 3 , 1 0 . 6 9 . 2 . 2 � W I N D O W  # 2 . 1 0 . 6 9 . 1 . 1  
440 REM*L O C A T E  1 . 1 : P R I NT " ( c ) 1 9 85 ' 

' 

KE N " : L O C A 1 E  2 0 . 1 : PR I NT "  Sup e r  C a l c  V e r s i e n V l . 0 " : RE M " 
" = " C TR L " + " J "  
450 F O R  z = l  T O  6 : r $ ( 0 . z ) = r $ ( 0 . z ) + " . . . . • . . .  " : r $ ( 0 . z ) = L E F T$ ( r $ ( 0 . z ) . 8 ) 
460 L O C AT E  1 1 + ( z � 1 ) * 1 0 . 3 : PR I N T  UPPER$ ( r$ ( O . z ) ) : NE X T : F O R  x = l  TO 1 9 : r $ ( x , 0 ) = r$ ( x . O  
) + "  . . . . . . • . . .  " : r $ ( x . O ) = L E F T$ ( r $ ( x . O ) ; 8 ) : L O C A T E  1 . _ + 4  
: PR I NT UPPER$ ( � $ ( x , O r ) : N � XT : D = - l : F OR d l = l  T O  1 9 : F O R  d 2 = 1  T O  6 : L O C A T E  d 2 * 1 0 . d l + 4 :  
PR I NT U S I NG " # � � � � � . # # � ; a ( d l � d 2 1 : NE X T : NEXT 
4 7 0  F O R  y=l TO 6 : L O C A T E  9 + « y - l ) * 1 0 ) . 25 : P R I NT U S I NG " # # # # # # # . �# " ; s2 ( y ) : P LOT 6 4 . 3  
99 . 3 : DR�W 6 4 . 0 : N E X T : POR k � I Td 1 9 : L O C A T E  7 0 . k + 4 : PR I N  
T US I NG ' · # # � ##�# # . �� " ; s l ( k ) : NE X T : L O C A T E  7 0 . 2 5 : P R I NT U S I N G  " # # # H # � ## . H# " ; S 3 ; : RE T U  
R N  
4 8 0  G L S  #2 : S0UND 1 . 20 0 . 1 0 . 1 1  
4 9 0  REM * N Y T T  ARK * 
500 L O C A T E  # 2 , 1 ,' l : P R I N T  # 2 , " Ny t t  A r k  - E r' Du S i k k e r' ( j / n )  ? " : p$ = " " : WH I LE p$= '' '' : 
�$=UPPER$ ( I NK E Y $ )  : W E ND = I F  p$= " N "  THEN R E T U R N  E L S E  I F  

p $ < ) " J "  T H E N  S OUND 1 , 3 0 0 , 2 0 , 1 5 : GO T O  506 
5 1 0  C L E A R : a%= I : D = - I : L 2 = 1 : L l = 20 : C = 1 9 : X� 1 6 : j = 1 0 : Z = 0 : GOSUB 1 6 4 0 : GOSUB 4 1 0 : GOTO 300 

520 R E �1 * L O A D  * 
5 3 0  C L S  #2 : S0UND 1 , 20 0 , 1 0 , 1 2  
5 4 0  L O C A TE # � , I , l : PR I NT # � , " L O A D  - E r  D u  S i k k e r  ( j / n )  ? - D a t a  V i l B l i O v e r s k r ev 
et ! " ; : p $= " - : WH I LE p $� " " : p $ = U PPER$ ( I NK E Y$ ) : WE N D : I F  p 
$= " N "  THEN GOTO 3 0 0' E L S E  IF p $ O " J "  T H E N  S O U N D  1 , 30 0 . 20 . 1 5 : GO T O  5 4 0  
550 C L EAR : a%= 1 : D= - 1 : L 2= I : L1 = 2 0 : C = 1 9 : X = 1 6 : j � 1 0 : i = 0 : G O S U B  1 6 4 0 ' 
560 C AL L  �BB03 : C L S  # 2 � SOUND 1 . 20 0 . 1 0 . 1 1 : PR I N T � 2 . " P r e s s ' P L A Y  t h e n  a n y  k ey " : p S= " "  
: W H I L E p $= " " : p$= I N K E Y$ : W E Nb : oPEN I N ( " ' d a t af i l e " ) : F OR 
d l = 1  T O  1 9 : F O R  d 2 = 1  T O  6 � I NP U T  # 9 t a ( d l . d 2 ) I N E X T : N E X T : F O R  e p e n = l  T O  6 : I NPUT # 9 , r S  
( 0 , o p e n ) , s2 ( e p e n ) : NE X T  

570 F6R Op e n = l  TO 1 9 : i NPUT � 9 ; r $ ( e p e n i O ) , s l ( 6p e n ) : N E X T  
580 I NPUT � 9 , f i l e n Am eS , � 3 : C L S  #3 : C L S  #2 : S0UNb 1 . 2 0 0 . 1 0 . 1 1  
590 L O C A T E  # 2 i l , 1 : P R I NT # 2 . � F I L ENS . NAVN : " " ; UPPERS l f i l e n am eS ) ; " '  " : L O C A T E  # 3 , 1 . 1 :  
PR I NT # 3 , · O n s k e r  D u  A B r u k e  D e n n e F i l e n ( j / n ) ? "  
600 p$= " " : p$=UPPER$ ( I NK � Y$ ) : I F p S= ; N "  T H E N  C L O SE I � : C L S  # 3 : G O T O  560 E L S E  I F  p S < > "  
J "  AND p S< > " "  T H E N  S O U N D  1 . 3 0 0 , 20 , 1 5 : GOT0 590 E L S �  I 
F p S C > " J "  T H E N  5 9 0  
605 C A L L  � B B 0 3  
6 1 0  C L S  # 3 : C L O S E I N : G O S U B  4 1 0 : GOTO 3 0 0  
620 REM * ' S A V E  * , 
630 C L S  # 2 : P R I N T ij 2 , " F i l e n s  N a v n : s 
640 SOUN� 1 , 2 00 , 1 0 , 1 1 : f i l e n ameS= " " : : a%= 1 5  
650 a%=a% + l 

. . S�per , Calc 
for llmstrad CPC-464 

Super Calc er et regnskaps program . 
Oppbyggingen er menyorientert der du 
j obber på et ark med 19 linjer og 8 ko'­
ibnner . Når du vil jobbe på et ark bru­
ker 'du Editor-'kommand6en, som plas­
serer markøren øverst i ' høyre hj ørne . 
Den flYtter du ,rundt på arket ved hjelp 
av markør-tastene. Programmet sum­
merer både rader og kolonner, med 
egen resultatkolonne . Disse kolonnene 
kan du så få presentert grafisk som søy­
lediagnimmer. Videre er det en rutine 
for' cl lagre ar k på kassett , for senere inn-:­
�esning qg pearbeiding . 

Det som mangler for å gjøre dette til et 
fullgodt regne-ark er muligheten til å 
legge inn funksj oner for utregning av 
saJdo osv . ,  men' det kan du vel legge inn 
selv . Programmet har muligheter for 
ubegrenset antall ark . 

P rogrammet er laget av 
Egil Bjørløw 
Bragevegen 4 
4350 'Næfbø 

som hdnoreres med kr 500,-. 

-Jf(;r fi� fATr i EN F'IR- \liA Er 
skiT DATA�rAjc:.T ·  fif2..AI1A ., C6-
DE T ,SrtRI'-ET TE.oR. i EN ,  oM t\ r 
DATAbI4JEg.ME.� ø�fZ;. fAFtEN 
Fot<- 6-r<A\liDE" K\J'NN ER., . .  ! 

Rettelse 
SPED-programmet i nr 5 1 985 hadde en 
liten feil i listingen .  De to tegnene << : R» 
i slutten av linj e  1 300 i Basic-laderen 
skal ikke være med . Stryk disse to teg­
nene og programmet skulle virke. 
Red . 



660 O$= " " : W H I L E P$ = " " : p $ = I N K E Y$ : WEN D : I F  p $ = C HR$ ( 1 3 )  THEN 7 1 0  
670 I F  p$=CHR$ ( 1 2 7 )  AND a% ) 1 6  T HEN a%= a% - I : f i l e n ame$= M I D $ l f i l e n ame$ , I , a% - 1 6 )  : L OC 
ATE # 2 , a% , 1 : P R I N T # 2 , " " : L O C A T E  � 3 , a% , 1 : G O T O  660 
680 IF a% ) 3 1  THEN G O T  O 660 ELSE LOCATE � 2 , a% , 1 : P R I N T � 2 , p $  
6 9 0  f i l e n ame$=f i l e n ame$ + p $  
7 0 0  G O T Cl  650 

7 1 0  CLS �2 : C L S � 2 : : P R I N T #2 , " P r e s s  P L A Y  and REC t h e n  any k e y " : C A L L  �B B 1 8 : C L S  � 2 : P  
R I N T # 2 , " S av i n g " ; UPPER$ l f i l e n ame$ ) ; "  B l o c k  l " : OPENO 
UT I "  ' d a t a f i l e " ) : F O R  d l = l  T O  1 9 : FOR d 2 = 1  TO 6 : WR I T E � 9 , a l d l , d 2 ) : N E X T : NEXT : FOR o p e  
n = l  T O  6 : W R I T E � 9 , r $ 1 0 , o p e n ) , s 2 1 0p e n ) : NEXT 
720 F O R  o p e n = l  T O  1 9 : WR I T E � 9 , r $ l o p e n , 0 ) , s l l o p e n ) : N E X T : W R I T E � 9 , f i l e n ame$ , s 3 
730 C A LL �BB03 
7 4 0  C L OSEOUT : C L S  # 3 : G O T O  300 
750 R E M  ** GU l T  ** 
760 CLS � 2 : S0UND 1 , 2 0 0 , 1 0 , 1 2 
770 L OC A T E  #2 , 1 , 1 : P R I N T # 2 , " Q U I T  - Er Du S i k k e r  I j / n )  ? " : p $= " " : W H I L E  p $= " " : p $ =UP 
PER$ I I NKEY $ ) : W END : I F  p $= " N "  THEN RE TURN E L S E  IF p $ ( > 
" J "  T H E N  SOUND . l , 3 0 0 , 20 , 1 5 : GO T O  770 
780 MODE l : I NK O , l : B ORDER l : I N K 1 , 2 4 : E ND 
7 9 0  R E M  * MENY * 
800 W I N DOW 1 0 , 6 8 , 5 , 2 3 : P A P E R  l : PEN O : C L S : L O C A T E  20 , 1 : PR I N T " : Men y 
8 1 0  P R I NT "  

• E • D I TOR. 1'1 • E N Y  
• GI • U l T. G • R A F I SK F REMST I L L I NG 
• N • YTT ARK. • x x x  x x x  
• S • AVE. • x x x x x x "  
8 2 0  P R I NT "  
• L • O A D. • 
• I • NSTRUK S J O N E R  • • X X X X X X II 

8 3 0  L O C ATE 1 9 , 1 9 : P R I NT " � T r y k k  e n  t a s t U " : p $= " " : WH I LE p $= " " : p $= I NKEY$ : W END : P A P E R  ° 
: PEN l : C L S : W I ND O W  1 , 80 , 1 , 25 : F O R  d l = l  TO 1 9 : F O R  d 2 = 1  
T O  6 : L O C A T E  d 2* 1 0 , d l + 4 : PR I N T US I NG " # # " # " " . " # " ; a l d l , d 2 ) : N E X T : N E X T : : G O T O  300 
8 4 0  R E M  * I N STRUKSJ O N E R  * 
850 W I NDOW 1 0 , 6 8 , 5 , 23 : P A P ER l : PEN O : C L S : LOC ATE 5 , 1 : PR I N T " : I n s t r u k s j o n e r : 
860 P R I N T : P R I NT : P R I N T : P R I NT " D e t t e Reg n e - a r k e t  h a r  r e k k e  k omman d o e r . Som en e k s  
t r a  h j e l p  h a r  j e g s a t t o p p  e n  Me n y  s o m  d u f a r  f r em v e  
d a t r y k k e ' M ' - t a s t e n . 
870 P R I N T " ' SAVE ' og ' L OAD ' b u r d e  s i  seg s e l v .  NB ! Ved Sav i n g k an d e t  ta l i t t  t i d  

f o r K as e t t m o t o r e n  s t a r t e r " N Y T T  ARK ' s l e t t e r  a l l e  n 
a v e r e n d e  v a r i ab l e r i r e g n e a r k et ' GRAF I SK F REMST I L L I N G '  t e g n e r  d e t  g r af i s k e  b i l d e t  

av " 
880 P R I NT u t a l l e n e ,  e n t e n  v e r t i k a l t  e l l e r h o r i so n t a l t I v ed a v e l g e e n t e n  ' V ' e l l e r 

' H '  ) .  ' (;IU l T '  s l u t t e r- p r o g r- ,amme t . " 
890 L O C ATE 1 9 , 1 9 : P R I N T " �T r y k k  en t as t U " : p $= " · : W H I L E  p$= " · : p $= I NKEY$ : WEND : C L S  
9 0 0  L O C AT E  5 , 1 : PR I N T u :  I n s t r u k s j o n e r  : " : P R I N T : P R I NT : P R I NT : P R I NT " ' E D I T OR '  e r  d e n  
k omm a n d oe n  s o m  t i l l a t e r  r e t t i n g / i n n s e t t i n g a v  d a t a .  
N a r  d u  v e l ge r  ' ED I T O R ' f i n n e r  d umar k o r e n  p l as s e r t  o v e r s t  i h o y r e  h j o r n e .  D e n n e  f 
l y t t, e ,.- ·  

9 1 0  P R I NT · d u r u n d t  p a  s k j e r m e n  ved h j e l p  av I C URSOR • t as t e n e . Som e n  e k s t r a  s i k  
k e r h e t  e r  ' E D I TOR ' t i l l ag t  s l i k  at d u e r  n o d t  t i l  a t as 
te i n n et n y t t  d a t a  f o r  a s l e t t e  e t e k s i s t e r e n d e .  I n n s e t t i n g av d a t a  p a  s k j e r m  g j  
o r- es v e d · 
920 P R I N T · a  t a s t e  i n n o n s k e t  d a t a  i • s r • f e l t e t ,  somf o r o v r i g  a l l t i d  b 
r u k e s  t i l  i n n t as t i n g ,  og da e n t e n t r y k k e  • ENTER e l l e r  
ved a f l y t t e  m a r k o r e n . E n e k s t r a  f i n e s se e r  a t  v e d  s l u t t e n  e l l e r b e g y n n e l s e n "  
930 P R I N T " be o r d r e s  a u t om a t i s k  l i n j e s k i f t  s l i k  som v a n l i g C URSOR ! "  
940 L O C ATE 1 9 , 1 9 : P R I NT " �T r y k k  e n  t as t U " : p $ = · " : WH I L E  p $= " · : p $ = I NKEY$ : WEND : P A P E R  
O : PEN l : C L S : W I ND O W  1 , 80 , 1 , 25 : F O R  d l = l  TO 1 9 : F O R  d 2 = 1  

T O  6 : LOCATE d 2* 1 0 , d l + 4 : P R I N T U S I N G  " " # " " # # . #" · ; a l d l , d 2 ) : NE X T : NE X T :  : G O T O  300 
950 R E M

'
* E D I T O R  * 

960 a%= 1 : L l = 1 : L 2 = 5 : d l = 1 : d 2= 0 : L O C AT E  L l , L 2 : P A P E R  l : PEN O : P R I N T UPPER$ l r $ l d l , d 2 » : 
P R I N T  •• " 
970 a$ l d l , d 2 ) = r $ l d l , d 2 )  : b$ l d l , d 2 ) = " " : a%= 1 : SOUND 1 , 2 00 , 1 0 , 1 1 : C L S  # 2 : P R I N T � 2 , " s  

F l y t t  M e d . C U R S O R  • - • ESC . F o r  H o v e d s k j e r  
m � Il 
980 a%=a% + l 
990 p $ = " " : WH I LE p $ = · " : p $ = I NKEY$ : WEN D : I F  p $=C HR$ ( 1 3 )  THEN G O SUB 1 0 4 0 : GOTO 970 
1 00 0  IF P$= " 5 ·  T H E N  G O S U B  1 1 6 0 : GOSUB 1 1 7 0 : G O S U B  1 2 90 : GOTO 300 : REM " 5 " = c h r $ 1 25 
2 )  
1 0 1 0  I F  p $ = C H R$ ( 2 4 0 )  O R  p $ = C H R $ ( 24 1 ) O R  p $= C H R$ ( 24 2 )  O R  _ p $=C HR$ ( 2 43 ) THEN GOSUB 
1 1 6 0 : G OSUB 1 050 : G O T O  970 
1 0 20 IF p$=CHR$ ( 1 2 7 ) A N D  a� > 2  THEN a%=a% - 1 : b $ l d l , d 2 ) =I'1 I D$ ( b$ l d l , d 2 )  , 1 , a% - 2 )  : L O C A  
TE # 2 , a % , 1 : PR I N T " 2 , " " : L O C A T E  # 2 , a% , 1 : GO T O  9 9 0  
1 0� 0  I F  a% > 9  THEN G O T O  990 E L S E  L O C A T E  # 2 , a% , 1 : P R I NT # 2 , p $ : b$ ( d l , d 2 ) = b $ l d l , d 2 ) + p  
$ : G O T O  980 
1 0 4 0  r $ l d l , d 2 ) � b$ ( d l , d 2 ) : r $ ( d l , d 2 ) = r $ ( d l , d 2 ) + "  . . . . . . . •  " : r $ l d l , d 2 ) = L E F T$ ( r $ l d l , d 2 
) , 8 ) : a%= 1 : PAPER l : P EN O : L O C A T E  L l , L2 : PR I N T  UPPER$ ( r $ 
( d l , d 2 » ; " . " : RETURN 
1 05 0  R E M  * Text C u r so r  * 
1 0 6 0  I F  p $=CHR$ ( 2 4 3 )  AND d l = O AND d 2 > 5  THEN L O C ATE L l , L 2 : P APER O : PEN l : PR I N T  UPP 
ER$ ( r $ ( d l , d 2 » : a%= 1 : L l = 1 : d 2 =0 : L 2 =5 : d l = 1 : PR I N T " . " : L O C A  
T E  L l , L 2 : PR I N T  U P P E R$ ( r $ l d l , d 2 » : P R I NT · . · : RETURN 
1 0 70 IF p $= C HR$ ( 24 0 )  A N D  d l > l  AND d 2 = 0  THEN L O C A T E  L l , L 2 : P A P E R  O : P E N  l : P R I NT UPP 

ER$ ( r $ ( d l , d 2 » : PR I NT · . " : L 2 = L 2 - 1 : d l = d l - l : L O C A T E  L l , L 2 :  
PR I N T  UPPER$ ( r $ ( d l , d 2 )  ) : P R I N T · . · : RE1uRN 
1 0 80 IF p $=CHR$ ( 2 4 1 )  AND d l ( 1 9 AND d 2 =0 THEN L O C ATE L l , L 2 : P APER O : PEN l : P R I NT UP 
PER$ ( r $ ( d l i d 2 » : PR I N T · . " : L 2 = L 2 + 1 : d l = d l + l : L O C A T E  L l , L 2 
: P R I NT UPPER$ ( r $ ( d l , d 2 » : PR I NT " . · : RETURN 
1 09 0  IF p$=CHR$ ( 24 3 )  AND d 2= 0  THEN L O C A T E  L l , L 2 : PAPER O : PEN l : PR I N T  UPPER$ ( r $ ( d l 
, d 2 » : a%= 1 : L l = 1 0 : d 2 = 1 : PR I NT · . · : LOCATE L l , L 2 : P R I NT US I 
NG · # ## # # # . # # · ; a ( d l , d 2 ) : PR I N T  · . · : GO T O  1 1 9 0  
1 1 0 0  J F  p $=C HR$ ( 2 4 2 )  A N D  d l > l  AND d 2 = 0  THEN LOC ATE L l , L 2 : PAPER O : PEN l : P R I N T U P P  
ER$ ( r $ ( d l , d 2 » : a%= 1 : L l = 6 0 : d 2 = 6 : L2=L 2 - i : d l = d l - 1 : P R I N T 
· . · : L O C A T E  L l , L 2 : P R I NT U S I N G " # # # #" # . # # · ; a ( d l , d 2 ) : P R I N T " . · : GO T O  1 1 9 0 
1 1 1 0 I F  p$=CHR$ ( 24 2 ) A N D  d l = l AND d 2 =0 THEN p $= " " : L O C A T E  L l , L 2 : PAPER O : PEN l : P R I  
N T  U P P E R$ ( r $ l d l , d 2 » : a%= 1 : L l = 6 1 : d Z= 6 : L2= L Z - 2 : d l =d l - 1  
: PR I N T · . · : L O C A T E  L l , L 2 : P R I N T UPPER$ ( r $ ( d l , d Z » : P R I N T " . " : RETURN 
1 1 2 0  IF p$=CHR$ ( 24 2 )  AND d 2 > 1  AND d l =O THEN L O C ATE L l , L 2 : PAPER O : PEN l : P R I N T  UPP 
ER$ l r $ ( d l , d 2 »  : a%= 1 : L l =L l - 1 0 : d 2 = d 2 - 1 : PR I N T " . " : L O C A T E  
L l , L 2 : P R I NT UPPER$ ( r$ ( d l , d 2 )  ) : P R I N T " . " : RETURN 
1 1 3 0  IF p$=CHR$ ( 2 4 3 )  AND d 2 ( 6 AND d l =O THEN L O C A T E  L l , L 2 : PAPER O : PEN l : P R I N T UPF 
ER$ l r $ l d l , d 2 » : a%= 1 : L l = L l + 1 0 : d 2 = d 2 + 1 : P R I NT " . " : L O C A T E  
L l , L 2 :. PR I NT UPPER$ ( r- $ ( d l , d 2 »  : P R I N T • . .. : G O T O  9 7 0  � 

Enable og Taxi 
Epson har lært av sine feil på andre må­
ter også. De har valgt å ha et godt øye til 
Enable,  en integrert programpakke som 
i Norge importeres av Sperry , og som 
ifølge produsentene gj ør det som Fra­
mework og Symphony lover.  Før­
steinntrykket etter å ha kj ørt Taxi med 
Enable er meget positivt . I Enable kan 
du kjøre skikkelige vinduer , i alle s lags 
størrelser , og det er en av de meget få 
pakkene hvor du kan lage grafikk fra 
data i databasen via regnearket , krympe 
det grafiske bildet så du synes størrelsen 
er passe, for så å klistre det rett inn i bre­
vet ditt, og få dette skrevet ut på skrive­
ren . Alt i en operasj on jeg fikk til ved 
første forsøk ! 

For de som ikke lar seg imponere av 
Hjemmedatas førstegangserfaringer , 
kan nevnes at Enable inneholder et godt 
tekstbehandlingsprogram med de fleste 
muligheter , også makroer , og kj ede­
brev , et regneark som ligner endel på 
Superca1c og et grafikkprogram som 
går ringer rundt Lotus 1 -2-3 . Videre har 
det en database som kan betegnes som 
en brukervennlig dBaseII I ,  med inne­
bygde skjermbildeprogram for å få data 
inn og ut av programmet med minst mu­
lig teknikk,  og sist men ikke minst har 
Enable et kommunikasj onsprogram 
som fører deg helt inn i databasen du 
skal ringe opp . I ngen koder eller pass­
ord å huske , Enable ordner vei for deg . 
Enable har også et opplæringsprogram 
som tar seg av instruksjonene. Jeg vil 
påstå at det er fullt mulig å bruke alle 
funksjoner i Enable uten en gang å slå 
opp i boken, noe som passer bra med 
måten de fleste liker å bruke datamaski­
nen på. 

Alt i alt er Enable en meget god pakke . 
Dette er selvsagt ikke noen sammenlig­
nende test av integrerte pakker, men at 
Enable kan brukes til seriøs databe­
handling innen sine områder , er sikkert . 
At den også har finesser og «polish» 
som endel andre pakker mangler , er like 
sikkert . Maskinen ankom redaksjonen 
for sent til  at vi virkelig fikk testet de ne­
gative sidene ved programmet - så de 
får vi komme tilbake til når den tid 
kommer . Imponerende var det i alle fall 
å kunne prestere grafiske fremstillinger 
på papir i valgfri størrelse og med skar­
pe gode bilder . 

Kompatibilitet 
Det er selvsagt viktig at en slik maskin er 
I BM PC kompatibel hva programvare 
angår . Grafikken er kompatibel , selv 
om Epson selv bruker høyere oppløs­
ning enn herrene Hercules & Co . Såle­
des kj øres Lotus 1 -2-3 og Superca1c 3 
samt Flight Simulator uten problemer . 

Maskinen kan også startes opp på en 
diskett med PC-DOS tatt rett fra en 
IBM PC. Den kj ører også (kun under 
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1 1 4 0  I F  p$=C HR$ ( 2 4 1 )  AND d l = O  T H EN L O C A T E  L l , L 2 : P A P E R  O : P EN I : PR I N T U P P ERS l r $ ( d l  
, d 2 ) ) : a%= 1 : L l =L l - 1 : L2 = L 2 + 2 : d l = d l + 1 : P R I NT " I " : L O C A T E  L I  
, L 2 : PR I N T U S I N G " # # # # # # . # # " ; a ( d l , d 2 )  : P R I NT " I " : GO T O  1 1 9 0  
1 1 5 0 RE TURN 
1 1 6 0  I F  bS ( d l , d 2 ' = " "  THEN r $ ( d l , d 2 ) = a$ l d l , d 2 )  : a%c l : RETURN ELSE r S l d l , d 2 ) = b $ ( d l , d  
2 )  : r $ ( 1 1 , d 2 ) = r $ l d l , d 2 ) + "  . . . . . . . .  " : r S l d l , d 2 ) =L E F T $ l r $ 
( d l , d 2 )  , S ) : a% = I : RET URN 
1 1 7 0  PAPER O : PEN l : LOC A T E  L l , L 2 : PR I N T UPPERS ( r $ ( d l , d 2 ) ) : RE T U RN 

1 1 80 a%= I : L l = 1 0 : L2= 5 : d l = l : d 2= 1 : L O C A T E  L l , L 2 : PAPER l : P E N  O : P R I N T U S I N G " M M # M # # . # M 
" ; a l d l , d 2 ) : P R I N T " I " 
1 1 90 aS ( d l , d 2 ) = S T R$ l a l d l , d 2 ) ) : bS ( d l , d 2 ) = " " : a%= 1 : S0UND 1 , 2 0 0 , 1 0 , 1 1 : C L S  # 2 : P R I N T  # 
2 , " s  F l y t t  Med . C U R SOR 1 - I E S C  I F o r  H o v e  
d s k j e r rn  � .. 
1 2 0 0  a%=a% + 1 
1 2 1 0  p $= " " : W H I LE p$= " " : p$= I NKEY$ : W EN D : I F  p$=C HRS ( 1 3 )  THEN I F  M I D$ l b$ ( d l , d 2 ) , 1 , 1 ) 
= " . "  THEN 1 1 90 E L S E  IF p$=CHR$ ( 1 3 )  THEN G O S U B  1 4 00 : G  
O T O  1 1 90 
1 2 20 IF P$= " ti "  THEN G O S U B  1 4 QO : GOSUB 1 4 1 0 : G O S U B  1 2 90 : GOTO 300 : REM 
2 )  

" ti " = c  h r-$ ( 2 5  

1 2 30 I F  p$=CHR$ ( 2 4 0 ) OR p S = C HR$ ( 2 4 1 )  OR pS=C HR$ ( 2 4 2 )  OR p$=C HR$ ( 2 4 3 )  T H E N  G O S U B  
1 4 0 0 : G O S U B  1 3 1 0 : G O T O  1 1 9 0 
1 2 4 0  IF p S < > " I "  AND p S ( > " 2 "  A N D  p $ < > " 3 "  AND p $ ( ) " 4 "  AND p $ ( > " 5 "  AND p S < > " 6 "  AND 
p S ( ) " 7 "  AND p $ ( > " S "  AND p $ < ) " 9 "  AND p $ < > " O "  AND p $ < > 
" . "  AND p $ < > C HR$ ( 1 2 7 )  T H E N  SOUND 1 , 3 00 , 2 0 , 1 5 : G O T O  1 2 1 0  
1 2 5 0  I F  p$=C HR$ ( 1 2 7 )  AND a% > 2  T HEN a%=a% - 1 : b$ ( d l , d 2 ) = M I D$ ( b$ ( d l , d 2 ) , 1 , a% - 2 ) : L O C A  
T E  #2 , a% , I : P R I N T #2 , " " : L O C A T E  #2 , a% , 1 : G O T O  1 2 1 0  
1 2 60 I F  a% > 7  THEN G O T O  1 2 1 0  E L S E  L O C A T E  #2 , a% , I : P R I N T # 2 , p$ : b$ ( d l , d 2 ) = b$ ( d l , d 2 ) + 
p $ : G O T O  1 2 0 0  
1 2 70 L O C A T E  L l , L 2 : PAPER l : P EN O : P R I NT U S I NG " # # # # # # . # # " ; a ( d l , d 2 ) : PR I NT " I " : RE T U R N  
1 2 80 R E M  * SAMMENR EGN I NG A V  T AL L  * 
1 2 90 C L S  #2 : P R I N T  # 2 ,  " R e g n e r  . . . • . .  " : F OR a= l TO 6 : s2 ( a ) = 0 : NE X T : F O R  a=O TO l 
9 : s 1 ( a ) = 0 : N E X T : s 3 = 0 : FO R  d l = 1  TO 1 9 : FOR d 2= 1  TO 6 : s 1 ( 
d l ) = s l ( d l ) + a ( d l , d 2 ) : NE X T : N E X T : F O R  d l = l  TO 1 9 : F O R  d 2 = 1  TO 6 : s 2 ( d 2 ) = s2 ( d 2 ) + a ( d l , d 2 
) : N E X T  : N E X T  
1 30 0  F O R  a= l T O  1 9 : s 3 = s 3 + s 1 ( a )  : NE X T : FOR a= l T O  1 9 : L O C A T E  7 0 , a + 4 : P R I NT U S I NG " # # #  
# # # # # . # # " ; s l ( a ) : NE X T : FOR a= l T O  6 : L O C A T E  9 + « a - l ) * 1 0  
) , 25 : PR I N T  U S I N G  " # # # # # # # . # # " ; s 2 ( a ) : N E X T : P L O T  6 4 , 3 9 9 : DRAW 6 4 , 0 : L O C A T E  7 0 , 2 5 : PR I N  
T U S I N G " ## # # # # # # . # # " ; S3 ; : RE T U R N  
1 3 1 0  REM * E D I T O R  - NUMER I S K F E L T  * 
1 3 20 I F  p$=C HR$ ( 2 4 0 ) AND d l > l THEN L O C A T E  L l , L 2 : P A P E R  O : PEN I : PR I N T U S I N G " # # # # #  
# . # # " ; a ( d l , d 2 ) : PR I N T " . " : L 2 = L 2 - 1 : d l =d l - l : L O C A T E  L l , L2 :  
P R I NT U S I NG " # # # # # # . # # " ; a ( d l , d 2 )  : PR I NT " I " : RETURN 
1 3 3 0  IF p$=C HR$ ( 24 1 )  AND d l ( 1 9 THEN LOCATE L l , L 2 : PAPER O : PEN I : PR I N T U S I N G  " # # # #  
# # . # # " ; a ( d l , d 2 ) : P R I NT " I " : L 2 = L 2 + 1 : d l = d l + l : L O C A T E  L l , L 2 
: PR I NT U S I N G " # # # # # # . ## " ; a ( d l , d 2 ) : P R I NT " . " : RE T U R N  
1 34 0  I F  p $= C HR$ ( 2 42 ) AND d 2 > 1  T H EN L O C A T E  L l , L 2 : PAPER O : PEN l : P R I N T U S I N G " # # # # #  
# . # # " ; a l d l , d 2 ) : P R I N T " I " : L l =L I - 1 0 : d 2 = d 2 - 1 : L O C A T E  L l , L2 
: P R I NT U S I N G " # # # # # # . # # " ; a ( d l , d 2 ) : PR I NT " I " : RE T U R N  
1 35 0  I F  p $= C H R $ ( 2 4 3 )  AND d 2 < 6  T HEN L O C A T E  L l , L 2 : PAPER O : PEN I : PR I N T U S I N G " # # # # #  
# . # # " ; a ( d l , d 2 ) : P R I NT " I " : L l = L l + 1 0 : d 2 = d 2 + 1 : L O C A T E  L l , L 2 
: P R I NT U S I NG " ## # # # # . # # " ; a ( d l , d 2 ) : PR I N T " I " : RE T UR N  
1 3 60 I F  p $= C HR$ ( 2 4 2 )  AND d 2 = 1 T H E N  L O C A T E  L l , L 2 : P A P E R  O : PEN l : P R I N T  U S I NG " # # # # #  
# . # # " ; a ( d l , d 2 ) : PR I N T " I " : a%= I : L l = l : d 2 = 0 : L O C A T E  L l , L 2 : P  
R I N T  U P P E R$ ( r $ ( d l , d 2 )  ) : PR I N T " I " : GO T O  9 7 0  
1 3 7 0  I F  p $ = C HR$ ( 2 4 3 )  AND d 2 = 6  A N D  d l < 1 9 T H E N  L O C A T E  L l , L2 : P APER O : P E N  I : P R I NT U S  
I NG " # # # # ## . # # " ; a ( d l , d 2 ) : PR I N T " . " : L l = 1 : L2 = L 2 + 1 : d 2 = 0 : d 
l = d l + 1 : L O C A T E  L l , L 2 : P R I N T U P P E R$ ( r $ ( d l , d 2 ) ) : P R I N T " I " : GO T O  970 
1 38 0  IF p $ = C HR$ ( 2 4 0 ) AND d l = l  T H E N  L O C A T E  L l , L 2 : P APER O : PEN l : PR I N T U S I N G  " # # # # #  
# . ## " ; a ( d l , d 2 ) : PR I NT " I " : L l = L l + l : L 2=L2 - 2 : d l = d l - 1 : a%= 1 :  
L O C A T E  L l , L 2 : P R I N T  UPPER$ ( r $ ( d l , d 2 ) ) : P R I NT " I " : G O T O  9 7 0  
1 39 0  R E T URN 
1 4 00 IF b$ ( d l , d 2 ) = " " T HEN a ( d l , d 2 ) =VAL ( a$ ( d l , d 2 ) ) : a%= I : RETURN ELSE a ( d l , d 2 ) � VAL ( 
b$ ( d l , d 2 ) ) : a% = I : PAPER I : P E N  O : L O C A T E  L l , L 2 : PR I N T  U S I  
NG " # # # # # # . # # " ; a ( d l , d 2 ) : PR I N T " I " : R E T URN 
1 4 1 0 PAPER O : PEN I : L O C A T E  L l , L 2 : P R I N T  U S I N G " ## # # # # . # # " ;  ( a ( d l , d 2 ) ) : R E T U RN 
1 4 20 REM * GRAF I S K FREMST I L L I N G  * 
1 4 3 0  W I NDOW 2 , 7 9 , 2 , 24 : P A P E R  I : P EN O : C L G ( O ) : C L S : L O C A T E  2 5 , I : PR I N T " : G r af i s k F r ems 
t i  1 1  i n g : "  
1 4 4 0  L O C A T E  3 , 5 : P R I N T " O n s k e r  d u  g r af e n e  e t t e r  t a l l r e k k e n e  h o r i s o n t a l t  e l l e r v e r t  
i k a l t  ( h I v )  ? " � p $ = " " : WH I L E  p$= � " : p$=UPPER$ ( I NKEY $ ) : W  
EN D : I F  p $ < > " H "  AND p $ ( > " V "  T H E N  S O U N D  1 , 3 0 0 , 2 0 , 1 5 : G O T O  1 4 4 0  

1 45 0  W I ND O W  1 , 80 , 1 , 25 : C L S : L O C A T E  2 5 , 1 : P R I N T " : G r af i s k  F r ems t i l l i n g : " : I F p $= " H "  
THEN G O S U B  1 5 60 
1 4 6 0  PLOT 8 0 , 70 , 0 : DRAW 5 4 3 , 7 0  
1 4 7 0  p = I : F O R  a%= 1 T O  6 : I F  s2 ( a% )  > p  THEN p = s 2 ( a% ) : p =p + l  
1 4 80 N E X T  
1 4 90 L O C A T E  � , 8 : P R I N T  p - l : L O C A TE 9 , 1 4 : P R I N T  ( p � 2 ) - 0 . 5  
1 50 0  R E M  * O P P T E G N I N G  AV V E R T I K A L E  GRAFER * 
1 5 1 0  F O R  a%= 1 TO 6 : P L O T  « a% + 1 . 6 ) *60 ) + 30 , 7 0 : DRAW « a% + 1 . 6 ) *60 ) + 4 8 , S O : P L O T  « a% + 1  
. 6 ) *60 ) + 3 1 , 7 0 : DRAW « a% + 1 . 6 ) *6 0 ) + 49 , 80 : F O R  d r %=70 T O  

I s 2 ( a% ) / ( p / 2 00 ) ) + 70 : P L O T  l ( a% + 1 . 6 ) *60 ) , d r % : DRAW « a% + 1 . 6 ) *60 ) +3 0 , d r % : MOVER I S , 1 
O : P L O T R  O , O : DRAWR 2 , 0  
1 5 20 N E X T : P L O T R  - 5 0 , - 1 0 : D R A W R  2 0 , 1 0 : MOVER - 1 9 , - 1 0 : DRAWR 2 0 , 1 0 : DRAWR 2 6 , 0 : MOVER 2 
, O : D RAWR - 1 9 , - 1 0 : M OVER 2 , 0 : DR A W R  1 9 , 1 0 : NE X T : P L O T  7 0 , 
3 0 , 1  
1 5 30 L O C A T E  2 , 2 3 : PR I N T " REKKE N R  : " : F OR a= l T O  6 : L O C A T E  2 0 + « a - l ) * 7 . S ) , 23 : P R I N T a 
� NEXT 
1 5 4 0  L O C A T E  3 0 , 3 : PR I N T " A T r y k k  e n  t a s t U " : p $= " " : W H I LE p$ = " " : p$= I NKEY$ : WEND : P A P E R  O 
: P EN I : C L S : W I N D O W  1 , SO , I , 2 5 : G O S U B  4 0 0 : G O T O  3 0 0  
1 5 5 0  REM * OPPTEGN I NG AV H O R I S O N T A L E  GRAFER * 
1 5 60 P L O T  7 2 , 70 , 0 : DRAW 5 S 0 , 7 0 
1 57 0  p = O : F O R  a%= 1 TO 1 9 : I F  s l ( a% » p THEN p = s l ( a% )  
1 580 N E X T : p = p + l  
1 5 ? 0  L O C A T E  1 , 1 0 : PR I NT p - l : L O C A T E  1 , 1 6 : P R I N T I p / 2 ) - 0 . 5  

1 6 00 F O R  a%= l T O  1 9 : P L O T  « a % + 2 . 1 ) *2 6 ) + S , 7 0 : DR A W  « a%+ 2 . 1 ) *26 ) + 1 5 , 7 6 : F O R  d r %= 7 0  
T O  ( s l ( a% ) / l p / 2 00 ) ) + 5 0 : P L O T  « a%+ 2 . 1 ) *2 6 ) , d r % : DRAW ( 
( a% + 2 . 1 ) *2 6 ) + S , d r % : MO V E R  6 , 7 : P L OT R  O , O : D RAWR 1 , 0  
1 6 1 0  N E X T : p L O T R  - 1 5 , - 5 : DRAWR 6 , 6 : MOVER - 6 , - 6 : DRAWR 6 , 6 : DRAWR 6 , 0 : MOVER 2 , 0 : D RAWR 

- 6 , - 6 : N E X T : PLOT 70 , 3 0 , 1 
1 6 20 L O C A T E  1 , 23 : P R I N T " R E K K E  N R : l 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1 1  1 2  13 1 4  
5 1 6  1 7  1 8  1 9 "  
1 6 30 G O T O  1 5 4 0  
1 6 4 0  D HI a ( 1 9 , 6 ) : D I M  b$ < 1 9 , 6 ) : D I M  a$ ( 1 9 , 6 ) : D I M  x $ ( 2 0 ) : D I M  r $ ( 1 9 , 6 ) : D I M  s l ( 2 0 ) : K E 
y DEF 6 7 , 1 , 1 1 3 , 8 1 , 8 1 : KE Y  D E F  5 1 , 1 , 1 1 6 , 8 4 , S 4 : K E Y  DEF 
5 8 , 1 , 1 0 1 , 6 9 , 6 9 : K E Y  DEF 5 0 , 1 , 1 1 4 , S 2 , 82 : RETURN 

PC-DOS) dBaseI I for IBM . « Dirkepro­
gram» beregnet på lyssky kopiering på 
I BM-PC' er virker med få unntak ikke . 
Maskinen leveres med MS-DOS 2 . 1 1  og 
de fleste utilityprogram - deriblant ter­
minalprogram som også kan brukes 
med modem, til forskjell fra f .eks . Oli­
vetti  og I BM som h ar slikt som ekstraut­
styr . Maskinen har en 8088 prosessor 
(som I BM) og kj ører med samme klok­
kefrekvens .  (Flight  Simulator går i kor­
rekt hastighet . )  

Maskinen kjører CP/M?? ! 
Denne maskinen kan mer enn å være en 
brukervennlig I BM-kompatibel PC.  
Den kan også være en CP 1M-maskin 
med en over 1 00 kB stor RAM -disk ! Du 
kan ti l  og med velge om du vil kj øre 
CP 1M 2 . 2  (den vanlige) eller CP 1M + 
(kjent som CPIM 3 .0) ! Her kan du ved 
hjelp av Uniform-programmet kj øre 
dine gamle CP 1M disketter nesten uan­
sett hvilken maskin de kom fra - samt 
selvsagt overføre data til MS-DOS for 
bearbeiding der . 

Som en kuriositet kan nevnes at Word­
Star 3 . 3 eksekverer raskere under 
CP 1M enn WordStar 3 .4 under MS­
DOS - det betyr blant annet at CP 1M 
fortsatt er et alternativ for de program­
mer man måtte ha som ikke finnes på 
MS-DOS . QX- 1 6  er altså en maskin 
som ikke snur ryggen til  fortiden, hvis 
man, vil kan man - hvis_ ikke, har man 
ikke betalt stort for den ekstra proses­
soren . 

Vi må benytte anledningen til  å nevne 
Multifont-systemet på CP 1 M .  I nnled­
ningsvis sa vi at Q X - 1 0 var en av de beste 
CP 1M-maskinene på markedet , og 
QX- 1 6  er nettopp en slik når den kjører 
CP/M . Det betyr at du kan få en meng­
de skrifttyper på skjermen og ut på skri­
veren - a la Macintosh - hvis man 
skulle falle for tekstbehandling med go­
tiske bokstaver ! 

For teknisk interesserte kan nevnes at 
program plassen er meget romslig i både 
CP 1M 3 og 2 . 2  s l ik at dBase Compiler 
kan kj øres . 

Taxi i en pakke? 
Epson vil helst selge denne maskinen i 
en pakke bestående av en FX80 skriver 
med skjønnskriftkort og 8 kB buffer, 
mus med Taxi , programpakken Enable, 
5 1 2  kB hukommelse, grønn monitor, 
innebygget fargegrafi kk-kort , RS232 
og Centronics grensesnitt og selvsagt 
selve maskinen med to 720 kB diskett­
stasj oner for omlag 40 000, - .  

For k r  1 0  000,- ekstra får d u  firmaets 
nye SQ 2000 blekksprutskriver i stedet 
- den skriver fortere og har bred valse . 
Vi tror dette blir en vanskelig pakke å 
slå for konkurrentene ! 

• 



Advance Advance 

��� EN PRISVINNER ��� 
Kr. 1 3. 900.-
Vi er i kke alene o m  å levere en l B  M ­
kom pati bel  mas ki n .  
Men v i  E R  alene o m  pr ise n ! 

Pr isen i n kl udere r :  
2 5 6  Kb RAM 
2 d is kettstasjoner på 360/720 Kb hve r. 
Fargeg rafi kkort 
Paral e l l - og se r ieport 
Nors kt teg nsett ,  M S  DOS 2 . 1 1 ,  GW BAS I C : 
Te kstbehand l i ng 
Reg n eark 
Database 

Ti l l egg sutstyr :  
Mon itorer ,  640 Kb RAM . 
1 0M b  h ardd isk 
Skrive r ,  " m u s " etc. 

-.. --- --_ .. _--� ---

r------------------
I Jeg ønsker me r  utfy l lende i nformasjon 
I . 
I Navn . . . . . . . . . . . . . .  . . . . . . . . . . . . . . I 

A D Elektronikk As 
I Ad r. 
I I Postnr . lsted . . . . . . . . . . . .  . 

Aasmund V injesve i 24 
Postboks 32, V inderen - 031 9 Oslo 3 
Te lefon (02) 14 12 90 

NYHET! 
�--��� 

���. . ·� I i 

TRITON QUICK DISK 
RASK DISKETTSTASJON FOR CBM 64 O G  SPECTRUM . 
FRA 2 TIL 8 SEK . AKSESSTID INKL.  VERIFISERING . 
MYE RASKERE ENN ANDRE DISKETTSTASJONER . 

LEV . TIL CBM 64 , MSX ,  DRAGON 64 OG SPECTRUM . 
PROGRAMVARE FOR OVERFØRING AV ALLE KASSETT­

BASERTE PROGRAM MEDFØLGER . 
DEMOPROGRAM OG TOMDISKETT MEDFØLG ER . 
NORSK/ENGELSK BRUKSANVISNING . 
1 00 K D ISK 

INKL KABLER/GRENSESNITT/ INTERFACE 
T-DOS OPERATIVSYSTEM 
PRIS KR 1690 , - INK L .  MOMS . 

N . B .  SPESIELT TILBUD TIL DATAKLUBBER . 

I 
I Tlf . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . 

MANTA DATARECORDER 
SOLID DATARECORDER 
MED GOD MEKANIKK 
OG LYSINDIKATOR FOR 
DATAOVERFØRING . 
SPESIELT TILPASSET 
HENHOLDSVIS CBM 64 

OG SPECTRUM . 
PRIS KR 298 , ­
INKL . MOMS . 

D SEND MEG MANTA DATARECORDER 

D SEND MEG TRITON QUICK DISK 

D SEND MEG INFORMASJON pA 
TRITON QUICK DISK 

Navn : . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . 
Adr . : . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . 

Postnr . /  sted : . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . 

TYPE MASKIN : D CBM 64 D SPECTRUM 
D ANNEN : . . . . . . . . . . . . . . . . . .  ; . . . . . . . . . . 

Snorre Data As 
NORDNESVN. 1 1 3 , 5000 BERGEN, TLF . :  (05) 23 33 40 



• 
I det blå 

Flysimulatoler 
Etter suksessen med Flight 
Simulator Il lager snart alle 
spillprodusenter flyspill eller -
simulatorer. Det beste utvalget 
finnes til Commodore 64, men 
det finnes flere slike 
programmer til andre maskiner 
også. Vi har sett på et l ite 
utvalg av som finnes på 
markedet. 

Ingen av disse spillene kommer opp mot 
Flight Simulator I l .  l denne fredelige 
Piper Cherokee simulatoren er det lagt 
ned mye arbeid i å gi flyet så naturtro 
egenskaper som mulig . I nstrumentbor­
det er en nøyaktig kopi av originalen og 
virker svært realistisk . Også landskap 
og atmosfæriske forhold er tatt med 
slik at man f.eks . kan fly mellom Seatt­
les fjell i nattemørket i sterk sidevind og 
se byen med alle sine lys dukke opp for­
an seg . Flight Simulator Il er en virkelig 
simulator.  Den simulerer Piper 'ens 
egenskaper på en så forbløffende måte 
at til og med flyvere, som har ført flyet , 
blir imponert .  

Ingen av de spillene som vi har prøvd 
har alle FS I 1 ' s  egenskaper , men det var 
vel heller ikke meningen . Enkelte spill 
som Super Huey og Spitfire,  særlig sist­
nevnte ,  er likevel gode simulatorspill . 
Men felles for alle programmene er at de 
er krydret med spenning i form av en 
fiende som vil skyte deg ned . Også FS I l  
har e t  sl ikt krigsspill , m e d  todek ker-e 
lagt til første verdenskrig . 

Spitfire 40 
Det legendariske flyet ble konstruert j 
1 936 og spilte en avgjørende rolle i sla­
get om Storbrittania i 1 940, hvor også 
handlingen i programmet er lagt . Spitfi-

Spi([ire 40 
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re'n  oppfører seg som et virkelig fly .  
Spillet starter med a t  d u  tar av fra fly­
plassen , og oppdraget er ikke ful lført 
før du har landet t rygt på basen igjen.  
Det er imidlertid ikke lagt inn paramet­
re for atmosfæriske forhold .  De er kon­
stante, blå himmel og vindstille. Flyet 
kan foreta loop, roll og stup . 

Instumentpanel er detaljert gj engitt . Du 
skifter mellom dette og utsikt gj ennom 
cockpitvinduet med mellomromsta­
sten . l et sladrespeil kan du se om 
fiendtlige fly har lurt seg inn på deg bak­
fra .  Et  kart viser din og fiendens posi­
sjoner . 

Spitfire 40 har tre modu s .  En trenings­
modus hvor du kan trene på å ta av og 
å lande, en kamptreningsmodus og en 
kampmodu s .  Resultatet av hvert fly­
tokt kan lages på kassett og siden lastes 
inn igjen .  Dette for å kunne samle po­
eng til « forfremmelse» . Og samtidig sti­
ger vanskelighetsgraden . Ikke bare blir 
fienden sluere, men det kreves også mer 
for å gjennomføre en vellyk ket landing . 

Bruksanvisningen er et lite instruktivt 
hefte på 24 sider . Spitfire 40 er under­
holdende og gir deg et bra innblikk i 
hvordan et fly oppfører seg i luften . 
Dette var et av de spillene vi virkelig 
likte. 

Super Huey 
Har du lyst å lære å fly helikopter er det­
te programmet . Super Huey UH-X l  
som simuleres e r  ikke noe tradisj onelt 
vanlig helikopter. Det er et amerikansk 
eksperimenthelikopter hvor, ifølge 
bruksanvisningen , det siste nye innen 
datastyring er tatt i bru k .  H elikopteret 
har en computer du må kommunisere 
med for å få ut visse informasj oner, og 
å operere fartøyet . 

Foruten å gi kommandoer til flycompu­
teren bruker du joysticken som stikke . 

Super Huey 

Med denne vrir du hovedrotoren og va­
rierer skyvekraften i halerotoren slik at 
du kan fly fremover eller svinge . Denne 
virker i åtte retninger . Holdes sky te­
knappen ned kan du ved å skyve spaken 
fremover eller bakover vri rotorbladene 
for å øke eller minske løftet i rotoren , 
mens spaken til siden virker som gass 
(trottle) . 

Programmet fåes både på diskett og 
kasset t ,  sistnevnte versjon kommer på 
to kassetter hvor hver side har et eget 
program . Norsk bruksanvisning følger 
sammen med en folder på engelsk . Kon­
trollpanelet har mange instrumenter,  
både for overvåkning av motoren, posi­
sjon og kurs og rotortilstand, så det er 
mye å passe på. Første kassettside gir 
trening i å føre helikopteret . Flycompu­
teren gir deg hele tiden instruksjoner 
om hva du må gjøre . 

Neste programvalg er oppdagelsesferd i 
ukjent terreng, som du skal kartlegge.  
En redningsaksj on i høyfjellet er neste 
valg . Fjellene er høye, og det er vanske­
lig å lokalisere de savnede pga . at fjelle­
ne kaster tilbake peilesignalene fra 
gruppen , og således gjør at de fleste sig­
nalene kommer fra feil retning. Og til 
slutt er det selvfølgelig en kampopsjon .  
Fra en base i ørkenen skal du rekogno­
sere og om nødvendig forsvare deg mot 
angrep . Super Huey er et godt spil l ,  og 
lærer deg en god del om hvordan et heli­
kopter oppfører seg i luften . 

Dambusters 
Et Lancaster bombefly er på spesia­
loppdrag; det s kal bombe en demning 
midt i Tyskland under 2. verdenskrig .  
Spillet setter store krav til koordina­
sj onsevne.  Du skal nemlig være seks 
evt . syv personer på en gang. med tallta­
stene velger du hvem du er;  pilot ,  nese­
skytter, haleskytter,  navigatø.r, maski­
nist , bombesikter, eller eventuelt skva­
dronleder . � 

The Dambusfers 



en slik suksess på 
markedet - ikke minst blant de litt mer viderekQmme 
brukerne. 

Ja, selv onl dette faktiSk er en datamasldn her egnet 
på hiemmebruk - har West PC en lang rekke eger:rsb;per 
på høyde med d.e NpIDfes.joneUe" PC'cøe. Og den egn.er 
seg deffar gUm:r.eRde dl Dnik f eks. på hjemmekontoret 
- tov,eis 1R6uem gjJØr at du kan kømmumsere direkte 
med en større datamaskin du bav på jobben! 

En ()ppsnHS�ekkende maskin som West PC 800 hat 
selvsagt bUtt grundig testet av fag""pressen - og her kan 
du selv lese åCFes 'r' dornH:  

� �D'eJ'l mestfløkstble ffltfSkJnen jeg har set� en slags 
"suPeJ!,-Applø': men med langt)ere muligheter': 
Hieunme Data. 
"En 11'IllSk.in med så mange talenter bør dekke behovet 
hos d'ejleste': Micro Data. 
"Mulighetene er enorme': Data Tid. 
WEu høyst tiltalende maskin': Computer World Norge. 
"Bra k()nsep� med innebygget alarm, modem og num­
mersender': Polyteknisk Revy. 

Ring oss, eller send ioo 
kupongeu i dag. 
MBGET: GUNmG 
FINANSIERING. 

: Jo tokkl 
I D Jeg vil gjeme ha 

CWN/1 3/85 

I brosjyren gratis i posten. 
J O Jeg vil vite mer om det I gunstige finansieringstilbudet. ( Navn: . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . 

I Adr. : . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . 

I I Tlf : . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . 

I � WESf COMPUTERS AlS, f -=====. � -
EDB-senteret, 

I 
-- - -

Waldemar Thranes gt. 77, 

: COf1PUTERS 0175 Oslo 1. Tlf : 20 ����. 
- -- -- _. _ - - - - - - - - - - - - - - - - -

WES T P C  8 0 0  - FL E S T  M UL I GHE TER F O R  P E N G E NE ! 
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Spillet gir  deg valget mellom tre ut­
gangspunkt for toktet . En treningsrno­
dus lar deg øve deg på å treffe målet , 
demningen med en spesialmine som set­
tes i rotasj on og slippes fra en bestemt 
høyde og i en viss hastighet. Det te er 
vanskelig nok, men i valg to , hvor du 
starter over den Engelske Kanal , møter 
du virkelig motstand. Ikke bare skal du 
styre og navigere flyet , du skal også for­
svare deg mot luftskyts, Messerschmitt 
I l O og sperreballonger. Du må fly en 
god stund før du er blitt så dyktig at du 
kommer helskinnet gjennom det tyske 
luftvernet . Et tredjevalg lar deg starte 
fra basen i England, og oppdraget er 
ikke fullført før flyet er trygt tilbake på 
denne. 

Flyet har de nødvendige flyinstrumen­
ter og som maskinist får du nok å henge 
fingrene i :  motorene skytes i brann, el­
ler de bl ir  overopphetet. Det skal være 
mulig å holde flyet i luften med bare to 
motorer . Alle funksj oner blir utført 
med styrespaken bortsett fra valg av 
vindu. dette gjøres med tal ltastene fra I 
ti l  7(8). Et 16 siders engelsk hefte inne­
holder en god bruksanvisning og bak­
grunnsinnformasj on om oppdraget. 

Fighter Pilot 

Fighter Pilot 
I Fighter Pilot er du pilot i et F I S Eagle. 
Programmet gir deg mange valgmulig­
heter . Du kan trene på landing, take 
off, og luftkamp. I alle modi kan du, 
hvis du vi l gjøre det vanskeligere for 
deg, legge på turbulens og sidevind, og 
du kan lande i tett tåke . Du kan også gi 
fiendens pi lot forskj el lige karakteri­
stikker, fra øvingpilot til flyveress. 

Flyet styres via tastatur og j oystick . In­
strumentene inkluderer radar og pei­
leinstrumenter. Flyet går fort så det 
ikke er mange sekundene du har på deg 
t i l  å skyte. Fienden må finnes via rada­
ren, og høyden avleses på f1ycompute-

ren , som også brukes ved landing . 
føre F- I S  er ikke lett. Det er raskt og du 
må regne med å krasje mange ganger før 
du mestrer det. Men det er et utfordren­
de og bra spill. 

Jump Jet 

Jump jet 
Med en Sea Harrier starter du fra et 
hangarskip .  Flyet er spesielt fordi det 
kan lette og lande vertikal t :  motorens 
dyser kan vendes såvel nedover som 
frem- og bakover. Når flyet står på han­
garskipdekket , sees det på skjermen i 
fugleperspektiv. Så snart du passerer SO 
fot , skifter bi ldet t i l  en todelt skjerm 
hvor du ser det hele fra siden og forfra. 
Litt høyere får du se ut cockpit-vinduet. 
Men man bl i r  litt skuffet når den eneste 
måten man kan se at man svinger er på 
kompassnålen og på den «kunst ige ho­
risonten» .  Et fly forventes å krenge når 
det svinger .  

Grafikken e r  langt fra overbevisende, 
godværsskyer og skummende bølger t i l  
t ross. Det ser litt rart ut av og t i l  når han­
garskipet dukker opp fra det blå dyp , 
mens bølgene slår over det. Forsøker du 
å lande og er uheldig å passere hangar­
skipet i lav høyde, forsvinner det og 
dukker opp igjen syv naut. mil  unna. 
Spillet har fi re vanskelighetsgrader for­
uten treningsmodus, med varierende 
værforhold og antall fiendt l ige fly. 

Mig Alley Ace 
er et spi ll for to personer . Skjermen er 
delt i to slik at man kan spille mot hver­
andre . F-86 flyet er magert utstyrt med 
instrumenter , og det er alltid i luften 
med mindre det krasjer. Koreakrigen er 
bakgrunnen og t re « luftslag» er lagt inn 
i spi llet . Du kan også få med flere fly på 
din side, og du kan spille mot compute­
ren . Du styrer med j oysticken, men gas­
sen er på tastaturet , det samme utskyt­
ningknappen hvis du må hoppe ut i fall­
skjerm. 

INNOVA-senter fyller 5 år i september. Som 
jubileumspakke tilbyr vi Commodore 64 
m/diskdrive til kr 3 990,-. Inne i bladet finner 
du flere gode nyheter fra INNOVA .  

INNOVA DATA. DRONNINGENS GT 34. 0 1 54 OSLO l ,  Tlf 02·424870 

Spitfire 40, Dambusters, Super Huey ­
og vi kan også ta med Fighter Pilot - er 
gode flyprogrammer . De gir deg følel­
sen av å fly. Og er ikke bare kampspil l.  
Men også denne delen av programmene 
er veldig bra. Grafikken er generelt god, 
særlig i Dambusters og Spi tfire 40. 
Jump Jet og Mig Alley Ace er ikke av 
samme klasse. Jump Jet er l itt for spe­
siell , og grafikken lite overbevisende. 
Mig har heller ikke topp grafikk, men er 
et OK «action»-spil l ,  og underholdende 
som sådan. 

Jump Jet (Anirog) 
CBM 64 kr I 7S (K) ;  Amstrad kr 19S(K) . 
Super Huey (U .S. Gold) 
CBM 64 kr 19S (K) , kr 248(D). 
Fighter Pilot (Digital Integration) 
CBM 64 kr 138(K),  kr 16S(D) ; Amstrad 
kr I 38(K) .  
Dambusters (U . S. Gold) 
CBM 64 kr 17S (K) ,  kr 19S (D) . 
Spitjire 40 (Mirrorsoft) 
CBM 64 kr I S8(K) , kr 19S (D) . 
Mig A lley Ace (MicproProse Software) 
CBM 64 (K). 

Importør: BJ Electronics 

- EN DATAMA9?iN EJ2 .. At.OR."1 �"'At<-TE�E 
�NN D�N {,6M EJRu t( 'f2... DEN � 
- 06- DET SETALER fo l-.� TiTllSENE.R.. 
A'J KR.()N E �  fa R- ?  



NY MANED NYE TILBUD 
Vi ønsker høsten velkommen med saftige tilbud. 

Sanyo P C  m/mon itor o g  d iskettd r ive 
Sharp MZ 82 1 
Com modore fargemon itor 
Com modo re 64 
Com modore d iskd rive 
Sort/hvit mon itor 
Atari  800 XL 
1 0  datakassetter 
S p i l l /prog ram m e r  t i l V ie  20 og CBM 64 : 

FØR NÅ 
kr 24 000 , - k r  9 990 , ­
kr 4 490 ,- k r  990 , ­
k r  3 790 , - k r  2 690 , ­
kr 3 300 ,- kr 2 1 90 , ­
k r  3 498 ,- kr 2 1 90 , -

k r  995 , ­
k r  790 , -
k r  99 , -

1 stk .  kr 80 , -
3 stk .  k r  9 8 , -
7 stk .  k r  1 98 , -

sA Foto Data Lyd & Bilde Elektronikk 

-iSPACEWORLD 
f 

Osl o :  Storgt . 24, 01 84 Oslo 1 .  Tlf . : 02/41 00 SO - 41 74 20 
Bergen :  Strandgt .  S9/69, SOOO Bergen . Tl f . : OS/23 30 20 
L i l l estrø m :  City bygget L i l l estrø m ,  2000 L i l l estrøm . Tlf. : 02/73 09 21 - 73 09 22 
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PC'er på Universitetet 
Her er andre del av vår følgjetong om 
mikromaskinenes og deres importørers 
inntog eller , rettere, innpass på Univer­
sitetet i Oslo . Det viser seg vanskelig å få 
full oversikt over hva som s kjer.  Ved 
EDB-senteret klages det over manglen­
de kundeoppfølging fra forhandlernes 
side , og at deres henvendelser blir igno­
rert : Til og med importører som har ra­
battavtale (vanligvis 1 00/0) ,  gjør ganske 
lite for for å få fart på salget på Blin­
dern. Bortsett da fra M acintosh-gutta, 
som gir 46% og heltopp service . 

Men fra importørens side sies det stikk 
motsatte . Det  �r  vanskelig å nå frem 
med sine tilbud, kommunikasjonen 
fungerer ikke osv. I kke vet vi hvem vi 
skal tro . Universitet i Oslo og de andre 
universitetene burde være et gyldent 
marked for mikromaskin-importørene 
i disse ulvetider . Fremtidens PC-bruker 
og beslutningstaker burde kapres som 
bruker nå. Men noen er tydel igvis flin­
kere enn andre, bare se på Macintosh­
selgerne .  

Sist nevnte vi at  studentene nå kan kjø­
pe Olivetti til 30% rabatt . Det viser seg 
at det nok ikke gjelder fullt ut ved Uni­
versitetet i Oslo. Av en aller annen 
grunn har ikke Universitetet villet inngå 
en nødvendig rammeavtale med Olivetti 
slik at dette skulle bli mulig . Men i Ber­
gen og Trondheim fungerer ordningen, 
samt ved enkelte institutter i Oslo. 

alle fall Brother Norge når det gj aldt TC 
600. Maskinen som på verdensbasis har 
stilt Brother i en klasse for seg når det 
gjelder små smarte skrivemaskiner , var 
ikke noe for Brother Norge ! 

Og hva kan så dette vidunder av en skri­
vemaskin? Jo, blant annet har den et 
minne på ca 1 4  kB fordelt på opptil ni 
forskj ellige filer ! Og i forhold til EP-44, 
som selv var et gjennombrudd, har TC 
600 langt mere avanserte redigerings­
muligheter for tekst i minnet . Foruten 
at maskinen har full terminalopsjon, 
hvor man kan kommunisere 

'
med andre 

maskiner , eller kan fungere som skri­
ver, kan TC 600 også kobles til egen di­
skettstasjon .  Alt dette for drøyt fire tu­
sen kroner - om man da ikke var nord­
mann og prisgitt den nevnte importø­
rens høyst oppsiktsvekkende 
beslutninger. Nå kommer i stedet Sharp 
på markedet med en interessant maskin 
i samme k lasse , men den kan ikke måle 
seg med TC 600. 

Vi savner også selve diskettstasjonen til 
TC 600. Den kan nemlig benyttes til de 
bærbare A4-maskinene Olivetti M I O, 
Televerkets TRS 80 mod 1 00, samt 
NEC 820 l .  Diskettstasj onen, som vil 
koste noe i overkant av 2 000 kr, er bat­
teridrevet og lagrer 1 00 kB på 3 , 5 "  dis­
ketter.  Vi håper Brother Norge skjerper 
seg og tar den hjem. 

Dont print 
the facts, pnnt the legend 

lover om «den sterkestes rett» ,  kan nok 
finnes i bakgrunnen til MSX­
importørene. For å ta et helt tilfeldig ek­
sempel : Du har solgt HiFi og Video i en 
årrekke . Alle i huset snakker HiFi og vi­
deo . Sjefen din har en Banzai radio på 
bordet sitt . Og så forventer du at denne 
organisasjonen plutselig skal forstå seg 
på data? 

Hvordan s kal de vite om søkere på sel­
gerjobbene som briljerer med å kunne 
MSX' historie baklengs , virkelig er ?ode selgere , som kan MSX-historie, og 
Ikke bare hårvannselgere, som har 
abonnert på Hjemmedata? Svaret er 
selvfølgelig at det kan du antagelig ikke 
vite . Så du ansetter dem , og håper på det 
beste . Dette kan gi seg noe uheldige ut­
slag .  Den iherdige leser kan selv finne ut 
hvordan enkelte MSX-importører vel­
ger å markedsføre produktet sitt . 

Vær tidlig ute 
Flere rapporter tyder på at bar e de aller 
raskeste får tak i Hjemmedata hos Nar­
vesen. I mange kiosker er det fort ut­
solgt, mens flere ikke fører bladet i det 
hele tatt . Selv om vi selvfølgelig synes 
det er mest fornuftig å abonnere , synes 
vi det er hårreisende at Narvesen ikke er 
i stand til å beregne etterspørselen bedre 
slik at interesserte kan få anledning til å 
kjøpe bladet . Slikt burde ikke forekom­
me i en monopolbedrift .  

Maskinen som ikke kommer 
') MSX og norske importører 

Hva gjør en importør når han får tilbud 
om å selge verdens mest interessante 
skrivemaskin? Jubler han, eller nekter 
han å importere den? Utrolig nok velger 
han sistnevnte alternativ . Det gjorde i 

• 
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Det er mange MSX-importører blitt et­
terhvert , på et MSX-marked som ennå 
kun er en hvit flekk på kartet . En av 
grunnene til dette, rent bortsett fra at 
standarden ennå ikke er gammel nok til 
å ha bevist sin verdi etter darwinistiske 

Har du lest om vervekonkurransen på 
side 35 ? Du får en diskett eller kassett 
gratisfor hver abonnent du- verver, og er 
samtidig med i trekningen om en Enter­
prise 64 med utstyr og spill til en verdi av 
over fem tusen kroner. 

Håkon har bestemt seg. Nå vil han ha service. 
INNOVA skal jo skaffe ham det han trenger. 
Nå vil han ikke vente lenger. 

INNOVA DATA, DRONNINGENS GT 34, 0 1 54 OSLO " Tlf. 02-424870 



beste og mest 
TENNIS og andre idrettsspi l l  
ON-COURT TENNIS er så realistisk at d u  «føler» d u  e r  på 
banen.  Spill  mot computeren eller mot en medspiller. Utrolig grafikk gir 
deg full kontroll over racketen i alle situasjoner. 

DECATHLON fra Activision med 10 idrettsøvelser. Det originale 
Decathlons M64, MSX og Spectrum. 

idrettsspill med 8 øvelser. For CBM64. 

SUMMER GAMES - det beste idretts­
spillet som noen gang er laget! Kass. og disk 
for CBM64. 

Spitfire 40 er det nærmeste du noen gang kommer 
for å fly dette berømte jagerflyet fra 2. verdenskrig. 
Programmet er laget i samarbeide med The Battle 
of Britain Museum og RAF og inneholder bl.a. den 
mest naturtro gjengivelse av et instrumentpanel 
som onen gang er gjengitt i et dataprogram! 

Et karate simulerings-spill som 
får deg til  å gispe etter luftl Så 

realistisk at det nesten gjør vondt 
når motstanderen treffer. Kjemp mot 
computeren eller mot en medspiller. 

Du får din egen log-bok og kan «save- programmet 
fra gang til gang slik at du etter hvert kan stige i gra­
dene - kanskje du til og med kan bli Group Cap­
tain, DSO, DFC og VC! 
Uten tvil markedets beste Spitfire-simulator. 
CBM64: Kass kr 158,- Disk kr 195,-. 

Kass CBM64 og Amstrad veil kr 175,-. 

competition PRO 
- � � �  � ., - ., - ., ­.... .. .. .  . _  . .. . .. . .. � �  .... . .... 

EN BEDRE JOYSTICK SKAL 
DU LETE LENGE ETTER! 

AllIEWToA LL 
Utrolig solid, sikker 
og slitesterk. De 
store sky1eknap­
pen og den lett 
bevegelige 
styrespaken gir 
meget 

JAMES BOND 007'-
D U  som James Bond! E t  fenomenalt actionspill bygget 
over tre av de mest spennende scenene fra den siste 
filmen. 
Superb grafikk, lyd og musikk (tittelmelodien fra Duran Du­
ran m.v.) CBM 64: Kass veil kr  195,-.  

impulser. 

Prisen er 
kun kr 248,­
(veiL). 

I)II)f'SSIIII .. I� 
ti ISSIC)N 
utnevnt til 

Arets spill i England! 

Maken t i l  action o g  super-grafikk h a r  du 
aldri sett før! Dette spillet er rett og slett 
en sensasjon. Du er hemmelig agent 
på jakt etter koden for å stoppe atomra­
kettene til den gale vitenskapsmannen. 
Klarer du det før tiden er ute? 
CBM 64: Kass kr 168,- Disk kr 195,-.  

ELECTR()MCS 
SOYIWARE 

Storgt. 36, 1 440 Drøbak, tlf. (02) 93 24 65 

Progra mmene fra BJ Electronics 
fåes hos a l le hjemmedataforhandlere 

PI I S IOPD 
Det beste og mest realistiske bilspillet som noen 
gang er laget. To kjører samtidig mot hverandre på 
skjermen. Det konkurreres ikke bare på banen, 
men også i servicedepoet (Pitstop) der du må skifte 
hjul og etterfylle drivstoff. 
CBM 64: Kass kr 175,- Disk kr 195,-. 

(HEKSEGRYTA) 
«Heksegry1a» er et fantastisk eksempel på 
en helt ny generasjon action-adventure 
spill med en handling og grafikk som tar 
pusten fra deg. Du styrer heksa på koste­
skaftet. Håret flagrer i vinden og en dje­
velsk latter høres. Under henne bølger 
landskapet med trær og små hus. Men så 

. underverdenen med alle de farer som 
tenkes kan . 
Et spill i virkelig stjerneklasse. 
CBM 64: Kass kr  1 38,-. 

Kl .  21.15 den 16. mai 1943 lettet 617 skvadronen med sine Lancaster bombefly med kurs for 
Tyskland. Målet var Mohne, Eder og Sorpe demningene i Ruhr-området. Dette toktet er for­
lengst blitt en legende. Nå kan du oppleve dette dramaet på computerskjermen. 
Du er pilot, navigatør, frontsky1ter, halesky1ter, bombeslipper og mekaniker. 
Du må ta av fra Scampton flyplass, fly lavt over kanalen og det okkuperte Europa for å unngå 
radar. Du må stadig holde utsikt etter ME 110 nattjagere, sperreballonger, søkelys og flak. 
Over målet må du ha nerve og dyktighet for å holde flyet i nøyaktig posisjon når bomben slip­
pes . 
Et fantastisk avansert program med superb grafikk og lys samt meget realistisk joystikk­
kontroll. 
CMB 64: Kass kr 175,- Disk kr 195- (kommer også snart for Amstrad). 



fr du mellom 14� 181 

Da bør du skaffe deg egen konto. Kun i DnC 

DnC Startkonto gir deg 7 % rente Oppfølgeren av fjorårets kassett-
r 

og opptil 6000 kroner i lån til fører- suksess med originalinnspillinger 

kort. I tillegg får du tilsendt ung- av denne sommerens heteste 

domsbladet «14-18» som inneholder låter, bør du også skaffe deg. Alle 

aktuelt stoff om musikk, sport, . låtene presenteres av en topp 

reise� og nyttige opplysninger om amerikansk disc-jokey. Prisen ? 

økonomi, utdannelse og yrkes- ' Kun 35 kroner ! 

valg. Stikk innom banken etter DnC Startkonto 
skoletid imorgen. Så tar vi en prat. 

Sammen tar det oss bare noen 

o minutter å opprette din egen DnC o 
<{ Cl: 

konto. Det koster deg ikke mer Cl: 
3: o J: 3: o 

enn autografen din. -gir bedre råd z :.: 

, . , 


