






























































































































































360 GOSUB 750:GOTO 300
370 GOSUB 840:G0OTO 300
380 L2=1:L1=20:G0TO 9S50

390 IF p$="G" THEN GOTO 1420

400 REM % Skjermbilde ¥

410 MODE 2:INK O,13:INK 1,0:PEN 1:BORDER 13:PLOT 64,399,1:DRAW 64,0:PLOT 0,345:D
RAW 640,34S:PLOT 0,20:DRAW 640,20:PLOT 552,399:DRAW

552,34S5:LOCATE 3,25:PRINT"TOTAL":LOCATE 76,3:PRINT "TOTAL"

420 LOCATE 1,1:PRINT"Super

Calc

V1.2":LOCATE 70, I¢cPRIR®3":PLOT S550,330:DRAW S5S50,0:PLOT S50, 330:DRAW 552,345

430 WINDOW #3,10,69,2,2:WINDOW #2,10,69,1,1

440 REM¥LOCATE 1,1:PRINT" (c)198S

KEN":LOCATE 20,1:PRINT" Super Calc Version V1.0":REM "

"=UCTRL"+"J"

450 FOR z=1 TO 6:r$(0,2)=r$(0,2z)+" ... ..... "ir$(0,2)=LEFT$(r$(0,2),8)

460 LOCATE 11+(z-1)%10,3:PRINT UPPERS$(r$(0,2)) :NEXT:FOR x=1 TO 19:r$(x,0)=r$(x,0
0000 BEE e oo "ir$(x,0)=LEFT$(r$(x,0),8) :LOCATE 1,x+4

:PRINT UPPER®(r%(x,0)):NEXT:D=-1:FOR di1=1 TO 19:FOR d2=1 TO 6:LOCATE d2%10,d1+4:
PRINT USING "HHHHHH.HH";a(dl,d2) :NEXT:NEXT

470 FOR y=1 TO 6:LOCATE 9+( y-1)%10),25:PRINT USING "HHHHHHH. HH";s2(y):IPLOT 64,3
99,3:DRAW 64,0:NEXT:FOR k=1 TO 19:LOCATE 70,k+4:PRIN

T USING  "HHHHHHHH.HH"j51 (K) INEXT:LOCATE 70,2S5:PRINT USING "HHHHHHHH.HH";S3;:RETU
RN

480 CLS #2:SOUND 1,200,10,11

490 REM ¥ NYTT ARK %

SO0 LOCATE #2,1,1:PRINT #2,"Nytt Ark - Er Du Sikker (j/n) ?":p$="":WHILE p%="":
p$=UPPER$ (INKEY$) :WEND: IF p%="N" THEN RETURN ELSE IF

p$<>"J" THEN SOUND 1,300,20,15:G0TO SO0

S10 CLEAR:a%=1:D=-1:L2=1:L1=20:C=19:X=16:j=10:2Z=0:G0SUB 1640:GOSUB 410:GOTO 300
S20 REM % LOAD *

S30 CLS #2:SOUND 1,200,10,12

540 LOCATE #2,1,1:PRINT #2,"LOAD - Er Du Sikker (j/n) ? - Data Vil Bli Overskrev
et !"j:ipE=""IWHILE p%="":p$=UPPERS$ (INKEY%$) :WEND:IF p

$="N" THEN GOTO 300 ELSE IF p%$<>"J" THEN SOUND 1,300,20,15:G0T0 S40

S50 CLEAR:a%=1:D=-1:L2=1:L1=20:C=19:X=16:j=10:2=0:G0SUB 1640

S60 CALL &BBO3:CLS #2:SOUND 1,200,10,11:PRINT #2,"Press PLAY then any key":p%=""
{WHILE p$=“":p$=INKEY$:UENb:DPENIN(“'data#ile“):FOR

di=1 TO 19:FOR d2=1 TO 6:INPUT #9,a(d1,d2) :NEXT:NEXT:FOR open=1 TO 6:INPUT #9,rs
(O,open),s2(open) : NEXT
570 FOR open=1 TO 19:INPUT #9,r%(open,0),sl(open) :NEXT
580 INPUT #9,filenames$,s3:CLS #3:CLS #2:SOUND 1,200,10,11
590 LOCATE #2,1,1:PRINT#H2,"FILENS NAVUN : "jUPPERS$(filenames$); "’ ":LOCATE #3,1,1:
PRINT#H#3, "Onsker Du A Bruke Denne Filen (j/n) 2"

600 p%="":pH=UPPERS (INKEY$) :IF p$="N" THEN CLOSEIN:CLS #3:G0TO S60 ELSE IF pHLY”
J" AND p$<>"" THEN SOUND 1,300,20,15S:G0OTO S90 ELSE I
F p3%<>"J" THEN S90

605 CALL &BBO3
610 CLS #3:CLOSEIN:GOSUB 410;GOTO 300
620 REM ¥ SAVE %
630 CLS H#2:PRINT #2,"Fileris Navrn : s

640 SOUND 1,200,10,11:filename$=""::a%=15
&50 a%=a%+1
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Super Calc
for Amstrad CPC-464

Super Calc er et regnskaps program.
Oppbyggingen er menyorientert der du
jobber pa et ark med 19 linjer og 8 ko-
lonner. Nar du vil jobbe pa et ark bru-
ker du Editor-kommandoen, som plas-
serer markeren overst i hoyre hjorne.
Den flytter du rundt pa arket ved hjelp
av marker-tastene. Programmet sum-
merer bade rader og kolonner, med
egen resultatkolonne. Disse kolonnene
kan dusa fa presentert grafisk som soy-
lediagrammer. Videre er det en rutine
foralagreark pakassett, for senere inn-
lesning og bearbeiding.

Det som mangler for a gjore dette til et
fullgodt regne-ark er muligheten til &
legge inn funksjoner for utregning av
saldO osv., men det kan du vel legge inn
selv. Programmet har muligheter for
ubegrenset antall ark.

Programmet er laget av
Egil Bjorlow
Bragevegen 4
4350 Ncerbo

som

med Kr 500,‘.

-JEs Fi FATT i EN FYR VA €T
SANT  DATAKONTAKT - FiRAA . OG
DET <STYRKET TEORIEN oM AT
DATASKJER MER  @KER. TAREN
FOR.  GRAVDE KVINNER- ..T

Rettelse

SPED-programmetinr 5 1985 haddeen
liten feil i listingen. De to tegnene «:R»
i slutten av linje 1300 i Basic-laderen
skal ikke veere med. Stryk disse to teg-
nene og prOgrammet skulle virke.
Red.



660
670

CE=""IWHILE P$="":p$=INKEYS:WEND:IF p$=CHR$(13) THEN 710

IF p$=CHR$(127) AND a%>16 THEN a%=a%-l:filername$=MID&(filenames,1,a%-16):L0C
ATE #2,a%,1:PRINT #2," ":LOCATE #Z,a%,1:G0OTO 660

680 IF a%>31 THEN GOTO 660 ELSE LOCATE #2,a%,1:PRINT #2,p$

690 filename$=Ffilename$+ps

700 GOTN 650

710 CLS H2:CLSH2::PRINT #2,"Press PLAY and REC then any key":CALL &BB18:CLS5 #2:P
RINT #2,"Saving "j;UPPER$(filenames$);" Block 1":0PENO

UT("'datafile"):FOR dl1=1 TO 19:FOR d2=1 TO 6:WRITE #9,a(d1,d2) :NEXT:NEXT:FOR ope
n=1 TO 6:WRITE #9,r%(0,open),s2(open) :NEXT

720 FOR open=1 TO 12:WRITE #9,r%(open,0),sl (openrn) iNEXT:WRITE #?,filename$,s3

730 CALL &BBO3

740 CLOSEOUT:CLS #3:GOTO 300

750 REM %% QUIT *¥%

760 CLS #2:SOUND 1,200,10,12

770 LOCATE #2,1,1:PRINT #2,"QUIT - Er Du Sikker (j/n) ?"
PER$ (INKEY$) : WEND: IF p$="N" THEN RETURN ELSE IF p%$<>

*J" THEN SOUND.1,300,20,15:G0OTO 770

780 MODE 1:INK O, 1:BORDER 1:INK 1,24:END

790 REM % MENY %

800 WINDOW 10,68,5,23:PAPER 1:PEN O:CLS:LOCATE 20,1:PRINT":
810 PRINT"

1p$="":WHILE p$="":p$=UP

Meny "

@ DITORE M B ENY

@ UITE G B RAFISK FREMSTILLING

@ YTT ARKE B xxxxxx

@ AVER

PRINT*

@ oADE B xxXXXXX

@ NSTRUKSJONER [ ] B xxxxxx"

LOCATE 19,19:PRINT"ATrykk en tastiu":p$="":WHILE p$="":p$=INKEYS:WEND:PAPER O

{PEN 1:CLS:WINDOW 1,80,1,25:FOR d1=1 TO 19:FOR d2=1

TO 6:LOCATE d2%10,d1+4:PRINT USING "HHHHHH.H#HH";a(d1,d2):NEXTINEXT::GOTO 300

840 REM % INSTRUKSJONER ¥

850 WINDOW 10,68,5,23:PAPER 1:PEN O:CLS:LOCATE S,1:PRINT": Instruksjoner

860 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT"Dette Regne-arket har en rekke kommandoer.Som en eks

tra hielp har jeg satt opp en Meny som dufar frem ve

d a trykke 'M’-tasten.

870 PRINT "’SAVE’ og 'LOAD’ burde si seg selv. NB! Ved Saving kandet ta litt tid
for Kasettmotoren starter!’NYTT ARK’ sletter alle n

averende variabler i regnearket’GRAFISK FREMSTILLING”
av"

880 PRINT"tallene, enten vertikalt eller horisontalt
H? ).'QUIT’ slutter programmet."

890 LOCATE 19,19:PRINT "ATrykk en tastiu":p®%="":WHILE p$="":ps=INKEY$:IWEND:CLS

B xxxxxx"

OCEmoOEEE®
N
orrowzom

u

tegner det grafiske bildet

(ved avelge enten 'V’ eller

900 LOCATE S,1:PRINT": Instruksjoner :":PRINT:PRINT:PRINT:PRINT"'EDITOR®’ er den
kommandoen som tillater retting/innsetting av data.
Nar du velger ’EDITOR’ finner dumarkoren plassert overst i hoyre hjorne. Denne

lytter"

910 PRINT"du rundt pa skjermen ved hjelp av B CURSOR @ tasterne.Som en ekstra sik
kerhet er 'EDITOR’ tillagt slik at duer nodt til a tas

te inn et nytt data for a slette eteksisterende. Innsetting av data pa skjerm gj
ores ved"

920 PRINT"a taste inn onsket data i 0 s r i feltet,
rukes til inntasting, og da ententrykke B ENTER N eller

ved a flytte markoren.En ekstra finesse er at ved slutten eller begynnelsen"

930 PRINT"beordres automatisk linjeskift slik som vanlig CURSOR!"

940 LOCATE 19,19:PRINT "ATrykk en tastu":p$="":WHILE p$="":p$=INKEY$:WEND:PAPER
O:PEN 1:CLS:WINDOW 1,80,1,25:FOR d1=1 TO 19:FOR d2=1

TO &€:LOCATE d2%10,d1+4:PRINT USING "HHHHHH.HH#";a(d1,d2) iNEXTINEXT::GOTO 300
950 REM % EDITOR ¥

960 a%=1:L1=1:L2=5:d1=1:d2=0:LOCATE L1,L2:PAPER 1:PEN O:PRINT UPPER®(r%(dl,d2)):
PRINT "®"

970 a%(dl,d2)=r$(d1,d2):bs(d1,d2)="":a%=1:SOUND 1,200,10,11:CLS #2:PRINT #2,"s

somforovrig alltid b

r Flytt Med @ CURSOR @ - 0 ESC @ For Hovedskjer
m "
980 a%=a%+l
990 p$="":WHILE p%="":pH=INKEY$:WEND:IF p%=CHR%(13) THEN GOSUB 1040:G0OTO 970

1000 IF P$="05" THEN GOSUB 1160:GOSUB 1170:GOSUB 1290:GOTO 300:REM

2)

1010 IF p%$=CHR$(240) OR p%=CHR%(241) OR p$=CHR$(242) OR p$=CHR$(243)
1160:GOSUB 1050:G0OTO 970

1020 IF p$=CHR$(127) AND a%>2 THEN a%=a%-1:b%(dl1,d2)=MID®(b%(d1,d2),1,a%-2)
TE #2,a%,1:PRINT #2," ":LOCATE #2,a%,1:G0OT0O 990

1030 IF a%>% THEN GOTO 990 ELSE LOCATE #2,a%,1:PRINT #2,p$:b%(dl,d2)=bs(dl,d2)+p
$:GOTO 980

1040 r$(d1,d2)=b%(d1,d2):r$(dl,d2)=r$(dl,d2)+"........ "ir$(dl,d2)=LEFT$(r$(dl,d2
),8):a%=1:PAPER 1:PEN O:LOCATE L1,L2:PRINT UPPER$(r$

(d1,d2)); "B":RETURN

1050 REM ¥ Text Cursor *

1060 IF p$=CHR%(243) AND d1=0 AND d2>S THEN LOCATE L1,L2:PAPER O:PEN 1:PRINT UPP
ER$(r$(d1,d2)):a%=1:L1=1:d2=0:L2=5:d1=1:PRINT"B":LOCA

TE L1,L2:PRINT UPPER$(r$(d1,d2)):PRINT "B":RETURN

1070 IF p%$=CHR$(240) AND dl1>1 AND d2=0 THEN LOCATE L1,L2:PAPER O:PEN 1:PRINT UPP
ER$(r$(d1,d2)) :PRINT"@":L2=L2-1:d1=d1-1:LOCATE L1,L2:

PRINT UPPER$(r%(d1,d2)) :PRINT"§":RETURN

1080 IF p$=CHR$(241) AND d1<19 AND d2=0 THEN LOCATE L1,L2:PAPER O:PEN 1:PRINT UP
PER$(r%(d1,d2)) :PRINT"B":L2=L2+1:d1=d1+1:LOCATE L1,L2

:PRINT UPPER$(r$(d1,d2)):PRINT"R":RETURN

1090 IF p$=CHR$(243) AND d2=0 THEN LOCATE L1,L2:PAPER O:PEN 1:PRINT UPPER$(r%(dl
,d2)):a%=1:L1=10:d2=1:PRINT"R":LOCATE L1,L2:PRINT USI

NG "HHHHHH . HH";a(d1,d2):PRINT "0":GOTO 1190

1100 IF p$=CHR%$(242) AND di1>1 AND d2=0 THEN LOCATE L1,L2:PAPER O:PEN 1:PRINT UPP
ER$(r$(dl1,d2)):a%=1:L1=60:d2=6:L2=L2~-1:d1=d1-1:PRINT

"@":LOCATE L1,L2:PRINT USING "HHHHHH.HH";a(dl1,d2):PRINT "@":GOTO 1190

1110 IF p%$=CHR$(242) AND di1=1 AND d2=0 THEN p%$="":LOCATE L1,L2:PAPER O:PEN 1:PRI
NT UPPER®(r$(dl,d2)):a%=1:L1=61:d2=6:L2=L2-2:d1=d1-1

:PRINT"B":LOCATE L1,L2:PRINT UPPER$(r%(d1,d2)):PRINT "B":RETURN

1120 IF p%$=CHR%$(242) AND d2>1 AND d1=0 THEN LOCATE L1,L2:PAPER O:PEN 1:PRINT UPP
ER$(r$(d1,d2)):a%=1:L1=L1-10:d2=d2-1:PRINT"B":LOCATE
L1,L2:PRINT UPPER$(r$(d1,d2)):PRINT "B":RETURN

1130 IF p$=CHR$(243) AND d2<é AND d1=0 THEN LOCATE L1i,L2:
ER$(r$(dl1,d2)):a%=1:L1=L1+10:d2=d2+1:PRINT"B":LOCATE
L1,L2:PRINT UPPER%(r%(d1,d2)):PRINT "@":GOTO 270

"6"=chrs(25
THEN GOSUB

:LOCA

FAPER O:PEN 1:PRINT UFF

»

Enable og Taxi

Epson har leert av sine feil pa andre ma-
ter ogsa. De har valgt & ha et godt eye til
Enable, enintegrert programpakke som
i Norge importeres av Sperry, og som
ifolge produsentene gjor det som Fra-
mework og Symphony lover. For-
steinntrykket etter a ha kjort Taxi med
Enable er meget positivt. I Enable kan
du kjore skikkelige vinduer, i alle slags
starrelser, og det er en av de meget fa
pakkene hvor du kan lage grafikk fra
data i databasen via regnearket, krympe
det grafiske bildet sa du synes starrelsen
er passe, for si a klistre det rett inni bre-
vet ditt, og fa dette skrevet ut pa skrive-
ren. Alt i en operasjon jeg fikk til ved
forste forsok!

For de som ikke lar seg imponere av
Hjemmedatas forstegangserfaringer,
kan nevnes at Enable inneholder et godt
tekstbehandlingsprogram med de fleste
muligheter, ogsa makroer, og kjede-
brev, et regneark som ligner endel pa
Supercalc og et grafikkprogram som
gar ringer rundt Lotus 1-2-3. Videre har
det en database som kan betegnes som
en brukervennlig dBaselll, med inne-
bygdeskjermbildeprogram for &fadata
innog ut av programmet med minst mu-
lig teknikk, og sist men ikke minst har
Enable et kommunikasjonsprogram
som forer deg helt inn i databasen du
skal ringe opp. Ingen koder eller pass-
ord 4 huske, Enable ordner vei for deg.
Enable har ogsa et opplaeringsprogram
som tar seg av instruksjonene. jeg vil
pasta at det er fullt mulig a bruke alle
funksjoner i Enable uten en gang a sla
opp i boken, noe som passer bra med
maten de fleste liker & bruke datamaski-
nen pa.

Altialt er Enable en meget god pakke.
Dette er selvsagt ikke noen sammenlig-
nende test av integrerte pakker, men at
Enable kan brukes til serigs databe-
handling innen sine omrader, er sikkert.
At den ogsa har finesser og «polish»
somendel andre pakker mangler, er like
sikkert. Maskinen ankom redaksjonen
forsenttil at vivirkelig fikk testet de ne-
gative sidene ved programmet — sa de
far vi komme tilbake til nar den tid
kommer. Imponerende var det i alle fall
a kunne prestere grafiske fremstillinger
pa papir i valgfri storrelse og med skar-
pe gode bilder.

Kompatibilitet

Det er selvsagt viktig at en slik maskin er
IBM PC kompatibel hva programvare
angar. Grafikken er kompatibel, selv
om Epson selv bruker hayere opples-
ning enn herrene Hercules & Co. Séale-
des kjores Lotus 1-2-3 og Supercalc 3
samt Flight Simulator uten problemer.

Maskinen kan ogsa startes opp pa en
diskett med PC-DOS tatt rett fra en
IBM PC. Den kjerer ogsa (kun under

»
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1140 IF p$=CHR®(241) AND d1=0 THEN LOCATE L1,L2:FAPER O:PEN 1:PRINT UPPERS (r$(d1
,dZ))ta%=1:L1=L1-1:L2=02+2:d1=d1+1:PRINT"E":LOCATE L1

JL2:PRINT USING "HHHHHH.HH";a(d1,dZ) :PRINT "B":GOTO 1190

1150 RETURN

1160 IF b%(d1,d2)="" THEN r%(di,d2)=a%(d1,d2):a%=1:RETURN ELSE r%(d1,d2)=b%${d1,d
2)ir®(41,d2)=r$(d1,d2)+" ... ... ":r$(dl,d2)=LEFTS(rs

(d1,d2),8) :a%=1:RETURN

1170 PAPER O:PEN 1:LOCATE L1,L2:PRINT UPPER$(r$(d1,d2)):RETURN

1180 a%=1:L1=10:L2=5:d1=1:d2=1:LOCATE L1,L2:PAPER 1:PEN O:PRINT USING "HHHHHH.HH
";a(d1,d2) :PRINT "§"

1190 a%$(d1,d2)=STR$(a(d1,d2)):b%(d1,d2)="":a%=1:SOUND 1,200,10,11:CLS #2:PRINT #

2,"s r Flytt Med @ CURSOR B - B ESC @ For Hove

dskjerm !'" -

1200 a%=a%+1!

1210 p$="":WHILE p$="":pE=INKEYS:WEND:IF p$=CHR$(13) THEN IF MID$(b%(d1,d2),1,1)
="." THEN 1190 ELSE IF p%$=CHR$(13) THEN GOSUB 1400:G

0TO 1190

1220 IF P$="o" THEN GOSUB 1400:GOSUB 1410:GOSUB 1290:GOTO 300:REM "6"=chr$(25
2)

1230 IF p$=CHR$(240) OR p$=CHR®(241)
1400:GOSUB 1310:GOTO 1190

1240 IF p$<>"1" AND p$<>"2” AND p$<>"3" AND p$<>"4"

p$<>"7" AND p$<>"8" AND p$<>"9" AND p$<>"0" AND p%<>
"." AND p$<>CHR$(127) THEN SOUND 1,300,20,15:G0TO 1210

1250 IF p$=CHR$(127) AND a%>2 THEN a%=a%-1:b$(d1,d2)=MID$(bs(d1,d2),1,a%-2):L0OCA
TE #2,a%,1:PRINT #2," ":LOCATE #2,a%,1:G0OTO 1210

1260 IF a%>7 THEN GOTO 1210 ELSE LOCATE #2,a%,1:PRINT #2,p$:b%(dl,d2)=b%(d1,d2)+
p$:GOTO 1200

1270 LOCATE L1,L2:PAPER 1:PEN O:PRINT USING "HHHHHH.HH";a(dl,d2):PRINT"E":RETURN
1280 REM % SAMMENREGNING AV TALL *

1290 CLS #2:PRINT #2,"Regner . . . . .":FOR a=1 TO 6:s2(a)=0:NEXT:FOR a=0 TO 1
9:51(a)=0:NEXT:s3=0:FOR di=1 TO 19:FOR d2=1 TO &:s1(

d1)=s1(d1)+a(d1,d2) :NEXT:NEXT:FOR di1=1 TO 19:FOR d2=1 TO 6:52(d2)=s2(d2)+a(dl,d2
) :NEXT:NEXT

1300 FOR a=1 TO 19:s3=s3+s1(a) :NEXT:FOR a=1 TO 19:LOCATE 70,a+4:PRINT USING "H##
HHHHH . HH" ;51 (a) INEXTIFOR a=1 TO 6:LOCATE 9+((a-1)%10

),25:PRINT USING "HHHHHHH.HH";s2(a) INEXT:PLOT 64,399:DRAW 64,0:LOCATE 70,25:PRIN
T USING "HHHHHHHH.HH" ;S35 RETURN

1310 REM % EDITOR - NUMERISK FELT %

1320 IF p$=CHR$(240) AND d1>1 THEN LOCATE L1,L2:PAPER O:PEN 1:PRINT USING "HHHH#H
#.#H";a(d1,d2) :PRINT"E":L2=L2-1:d1=d1~1:LOCATE L1,L2:

PRINT USING "HHHHHH.HH";a(dl,d2):PRINT"E":RETURN

1330 IF p$=CHR$(241) AND d1<19 THEN LOCATE L1,L2:PAPER O:PEN 1:PRINT USING "HHHH
HH.HH";a(d1,d2) :PRINT"@":L2=L2+1:d1=d1+1:LOCATE L1,L2

:PRINT USING "HHHHHH.HH";a(d1,d2):PRINT"E":RETURN

1340 IF p$=CHR$(242) AND d2>1 THEN LOCATE L1,L2:PAPER O:PEN 1:PRINT USING "HHHH#
H.HH";a(d1,d2) :PRINT"@":L1=L1-10:d2=d2-1:LOCATE L1,L2

:PRINT USING "HHHHHH#.HH#";a(d1,d2) :PRINT"®":RETURN

1350 IF p$=CHR$(243) AND d2<6 THEN LOCATE L1,L2:PAPER O:PEN 1:PRINT USING "HHHHH
H.HH";a(d1,d2) :PRINT"@*:L1=L1+10:d2=d2+1:LOCATE L1,L2

:PRINT USING "HHHHHH.HH";a(d1,d2):PRINT"E":RETURN

1360 IF p$=CHR$(242) AND d2=1 THEN LOCATE L1,L2:PAPER O:PEN 1:PRINT USING "HH#H#
H.HH";a(d1,d2) :PRINT"@":a%=1:L1=1:d2=0:LOCATE L1,L2:P

RINT UPPERS(r$(d1,d2)):PRINT"E":G0OTO 970

1370 IF p$=CHR$(243) AND d2=6 AND d1<19 THEN LOCATE L1,L2:PAPER O:PEN 1:PRINT US
ING "HHHHHH.HH";a(d1,d2) :PRINT"E":L1=1:L2=L2+1:d2=0:d

1=d1+1:LOCATE L1,L2:PRINT UPPERS(r$(d1,d2)):PRINT"R":GOTO 970

1380 IF p$=CHR$(240) AND di=1 THEN LOCATE L1,L2:PAPER O:PEN 1:PRINT USING "HHHH#
H.HH"5a(d1,d2) :PRINT"@":L1=L1+1:L2=L2-2:d1=d1-1:a%=1:

LOCATE L1,L2:PRINT UPPER®(r$(d1,d2)):PRINT"®":GOTO 970

1390 RETURN

1400 IF b$(d1,d2)="" THEN a(d1,d2)=VAL(a%(d1,d2)):a%=1:RETURN ELSE a(d1,d2)=VAL(
b$(d1,d2)) :a%=1:PAPER 1:PEN 0:LOCATE L1,L2:PRINT USI

NG"HHHHHH . HH" ;2(d1,d2) :PRINT"E " :RETURN

1410 PAPER O:PEN 1:LOCATE L1,L2:PRINT USING "HHHHHH.HH"; (a(d1,d2)) :RETURN

1420 REM % GRAFISK FREMSTILLING %

1430 WINDOW 2,79,2,24:PAPER 1:PEN 0:CLG(0):CLS:LOCATE 25,1:PRINT":

OR p$=CHR$(242) OR p%=CHR$(243) THEN GOSUB

AND p%<{>"S" AND p$<>"6" AND

Grafisk Frems

tilling "
1440 LOCATE 3,S5:PRINT"Onsker du grafene etter tallrekkene horisontalt eller vert
ikalt (h/v) ?":ip$=""IWHILE p$="":p$=UPPER®(INKEYS$):W

END: IF p$<>"H" AND p%<>"V" THEN SOUND 1,300,20,15:G0TO 1440
1450 WINDOW 1,80,1,25:CLS:LOCATE 25,1:PRINT": Grafisk Fremstilling

THEN GOSUB 1560

1460 PLOT 80,70,0:DRAW 543,70

1470 p=1:FOR a%=1 TO 6:IF s2(a%)>p THEN p=s2(a%):p=p+1

1480 NEXT

1490 LOCATE 9,8:PRINT p-1:LOCATE 9,14:PRINT

1500 REM % OPPTEGNING AV VERTIKALE GRAFER %

1510 FOR a%=1 TO &:PLOT ((a%+1.6)%60)+30,70:DRAW ((a%+1.6)%60)+48,80:PLOT
.6)%60) +31,70:DRAW ((a%+1.6)%60)+49,80:FOR dr%=70 TO
(52(a%) / (p/200) ) +70:PLOT ((a%+1.6)%60),dr%:DRAW ((a%+1.6)%60) +30,dr%: MOVER 18,1

0:PLOTR 0,0:DRAWR 2,0

1520 NEXT:PLOTR -S0,-10:DRAWR 20,10:MOVER -19,-10:DRAWR 20, 10:DRAWR 26,0:MOVER 2

,0:DRAWR -19,-10:MOVER 2,0:DRAWR 19,10:NEXT:PLOT 70,

PUIIF pe="H"

(p72)-0.5

({a%+1

30,1
1530 LOCATE 2,23:PRINT"REKKE NR :":FOR a=1 TO 6:LOCATE 20+((a-1)%7.8),23:PRINT a
SNEXT

1540 LOCATE 30,3:PRINT"4Trykk en tasti":p®$="":WHILE p$="":p$=INKEY$:WEND:PAPER O

:PEN 1:CLS:WINDOW 1,80,1,25:G0OSUB 400:GOTO 300
1550 REM % OPPTEGNING AV HORISONTALE GRAFER *
1560 PLOT 72,70,0:DRAW 580,70
1570 p=0:FOR a%=1 TO 19:1IF si1(a%)>p THEN p=sl1(a%)
1580 NEXT:p=p+1
1520 LOCATE 1,10:PRINT p-1:LOCATE 1,16:PRINT (p/2)-0.5
1600 FOR a%=1 TO 19:PLOT ((a%+2.1)%26)+8,70:DRAW ((a%+2.1)%26)+15,76:FOR dr%=70
TO (s1(a%)/(p/200))+SO:PLOT ((a%+2.1)%26),dr%:DRAW (
(a%+2.1) %¥26) +8,dr%:MOVER 6,7:PLOTR 0,0:DRAWR 1,0
1610 NEXT:PLOTR -1S,-S:DRAWR 6,6:MOVER -6,-6:DRAWR 6,6:DRAWR 6,0:MOVER 2,0:DRAWR
-6,-6:NEXT:PLOT 70,30,1
1620 LOCATE 1,23:PRINT" REKKE NR:1 2 3 4 S 6 7 8 9 10
S 16 17 18 19"
1630 GOTO 1540
1640 DIM a(19,6):DIM b%(19,6):DIM a%(19,6) :DIM x$(20):DIM r$(19,6):DIM s1(20) :KE
Y DEF 67,1,113,81,81:KEY DEF S1,1,116,84,84:KEY DEF
58,1,101,6%,69:KEY DEF S0,1,114,82,82:RETURN

11 12 13 14 1
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PC-DOS) dBasell for IBM. «Dirkepro-
gram» beregnet pa lyssky kopiering pa
IBM-PC’er virker med fa unntak ikke.
Maskinen leveres med MS-DOS 2.11 og
de fleste utilityprogram — deriblant ter-
minalprogram som ogsa kan brukes
med modem, til forskjell fra f.eks. Oli-
vettiog IBM som har slikt som ekstraut-
styr. Maskinen har en 8088 prosessor
(som IBM) og kjorer med samme klok-
kefrekvens. (Flight Simulator gar i kor-
rekt hastighet.)

Maskinen kjerer CP/M??!

Denne maskinen kan mer enn & vaere en
brukervennlig [IBM-kompatibel PC.
Den kan ogsd vaere en CP/M-maskin
med en over 100 kB stor RAM-disk! Du
kan til og med velge om du vil kjere
CP/M 2.2 (den vanlige) eller CP/M +
(kjent som CP/M 3.0)! Her kan du ved
hjelp av Uniform-programmet kjore
dine gamle CP/M disketter nesten uan-
sett hvilken maskin de kom fra — samt
selvsagt overfere data til MS-DOS for
bearbeiding der.

Som en kuriositet kan nevnes at Word-
Star 3.3 eksekverer raskere under
CP/M enn WordStar 3.4 under MS-
DOS — det betyr blant annet at CP/M
fortsatt er et alternativ for de program-
mer man matte ha som ikke finnes pa
MS-DOS. QX-16 er altsa en maskin
som ikke snur ryggen til fortiden, hvis
man, vil kan man — hvis ikke, har man
ikke betalt stort for den ekstra proses-
soren.

Vi ma benytte anledningen til & nevne
Multifont-systemet pa CP/M. Innled-
ningsvissa viat QX-10varenav de beste
CP/M-maskinene pa markedet, og
QX-16 er nettopp en slik nar den kjorer
CP/M. Det betyr at du kan fa en meng-
de skrifttyper pa skjermen og ut pa skri-
veren — a la Macintosh — hvis man
skulle falle for tekstbehandling med go-
tiske bokstaver!

For teknisk interesserte kan nevnes at
programplassen er meget romslig i bade
CP/M 3 og 2.2 slik at dBase Compiler
kan kjores.

Taxi i en pakke?

Epson vil helst selge denne maskinen i
en pakke bestaende av en FX80 skriver
med skjennskriftkort og 8 kB buffer,
mus med Taxi, programpakken Enable,
512 kB hukommelse, gronn monitor,
innebygget fargegrafikk-kort, RS232
og Centronics grensesnitt og selvsagt
selve maskinen med to 720 kB diskett-
stasjoner for omlag 40 000,-.

For kr 10 000,- ekstra far du firmaets
nye SQ 2000 blekksprutskriver i stedet
— den skriver fortere og har bred valse.
Vi tror dette blir en vanskelig pakke &
sla for konkurrentene!




Advance

— EN PRISVINNER —

Advonce

Kr. 13.900.-

Vi er ikke alene om & levere en IBM-
kompatibel maskin.
Men vi ER alene om prisen!

Prisen inkluderer:
256 Kb RAM
2 diskettstasjoner pa 360/720 Kb hver.
Fargegrafikkort
Paralell- og serieport
Norskt tegnsett, MS DOS 2.11, GW BASIC:
Tekstbehandling
Regneark
Database
Tilleggsutstyr:
Monitorer, 640Kb RAM.
10Mb harddisk
Skriver,”mus’etc.

A D €lektronikk As

Aasmund Vinjesvei 24
Postboks 32, Vinderen — 0319 Oslo 3
Telefon (02) 14 12 90

NYHET!

MANTA DATARECORDER

SOLID DATARECORDER
MED GOD MEKANIKK
OG LYSINDIKATOR FOR
DATAOVERFORING.
SPESIELT TILPASSET
HENHOLDSVIS CBM 64
OG SPECTRUM. S
PRIS KR 298,—
INKL. MOMS.

TRITON QUICK DISK

RASK DISKETTSTASJON FOR CBM 64 OG SPECTRUM.
FRA 2 TIL 8 SEK. AKSESSTID INKL. VERIFISERING.
MYE RASKERE ENN ANDRE DISKETTSTASJONER.
LEV. TIL CBM 64, MSX, DRAGON 64 OG SPECTRUM.
PROGRAMVARE FOR OVERFURING AV ALLE KASSETT-
BASERTE PROGRAM MEDFOLGER.

DEMOPROGRAM OG TOMDISKETT MEDFOLGER.
NORSK/ENGELSK BRUKSANVISNING.

100 K DISK

INKL KABLER/GRENSESNITT/INTERFACE

T-DOS OPERATIVSYSTEM

PRIS KR 1690, — INKL. MOMS.

N.B. SPESIELT TILBUD TIL DATAKLUBBER.

[0 SEND MEG MANTA DATARECORDER

[J SEND MEG TRITON QUICK DISK

(] SEND MEG INFORMASJON PA
TRITON QUICK DISK

TYPE MASKIN: [ CBM 64 [J SPECTRUM
LJ ANNEN:

Snorre Data As

NORDNESVN. 113, 5000 BERGEN, TLF.: (O5) 23 33 40




Opp i det bla

Flysimulaiorer

Etter suksessen med Flight
Simulator 1l lager snart alle
spillprodusenter flyspill eller -
simulatorer. Det beste utvalget
finnes til Commodore 64, men
det finnes flere slike
programmer til andre maskiner
ogsa. Vi har sett pa et lite
utvalg av som finnes pa
markedet.

Ingen av disse spillene kommer opp mot
Flight Simulator Il. 1 denne fredelige
Piper Cherokee simulatoren er det lagt
ned mye arbeid i 4 gi flyet sa naturtro
egenskaper som mulig. Instrumentbor-
det er en neyaktig kopi av originalen og
virker sveert realistisk. Ogsa landskap
og atmosfeeriske forhold er tatt med
slik at man f.eks. kan fly mellom Seatt-
les fjell i nattemerket i sterk sidevind og
se byen med alle sine lys dukke opp for-
an seg. Flight Simulator Il er en virkelig
simulator. Den simulerer Piper’ens
egenskaper pa en sa forblaffende mate
at til og med flyvere, som har fort flyet,
blir imponert.

Ingen av de spillene som vi har prevd
har alle FS II’s egenskaper, men det var
vel heller ikke meningen. Enkelte spill
som Super Huey og Spitfire, seerlig sist-
nevnte, er likevel gode simulatorspill.
Men felles for alle programmene er at de
er krydret med spenning i form av en
fiende som vil skyte deg ned. Ogsa FS 11
har et slikt krigsspill, med todekkere
lagt til forste verdenskrig.

Spitfire 40

Det legendariske flyet ble konstruert i
1936 og spilte en avgjerende rolle i sla-
get om Storbrittania i 1940, hvor ogsa
handlingen i programmet er lagt. Spitfi-

Spitfire 40
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re’n oppferer seg som et virkelig fly.
Spillet starter med at du tar av fra fly-
plassen, og oppdraget er ikke fullfert
for du har landet trygt pa basen igjen.
Det er imidlertid ikke lagt inn paramet-
re for atmosfeariske forhold. De er kon-
stante, bla himmel og vindstille. Flyet
kan foreta loop, roll og stup.

Instumentpanel er detaljert gjengitt. Du
skifter mellom dette og utsikt gjennom
cockpitvinduet med mellomromsta-
sten. 1 et sladrespeil kan du se om
fiendtlige fly har lurt seg inn pa deg bak-
fra. Et kart viser din og fiendens posi-
sjoner.

Spitfire 40 har tre modus. En trenings-
modus hvor du kan trene pa a ta av og
a lande, en kamptreningsmodus og en
kampmodus. Resultatet av hvert fly-
tokt kan lages pa kassett og siden lastes
inn igjen. Dette for a kunne samle po-
eng til «forfremmelse». Og samtidig sti-
ger vanskelighetsgraden. Ikke bare blir
fienden sluere, men det kreves ogsa mer
for & gjennomfore en vellykket landing.

Bruksanvisningen er et lite instruktivt
hefte pa 24 sider. Spitfire 40 er under-
holdende og gir deg et bra innblikk i
hvordan et fly oppferer seg i luften.

Dette var et av de spillene vi virkelig
likte.

Super Huey

Har du lyst a leere a fly helikopter er det-
te programmet. Super Huey UH-XI1
som simuleres er ikke noe tradisjonelt
vanlig helikopter. Det er et amerikansk
eksperimenthelikopter hvor, ifolge
bruksanvisningen, det siste nye innen
datastyring er tatt i bruk. Helikopteret
har en computer du ma kommunisere
med for & fa ut visse informasjoner, og
a operere fartoyet.

Foruten a gi kommandoer til flycompu-
teren bruker du joysticken som stikke.

Med denne vrir du hovedrotoren og va-
rierer skyvekraften i halerotoren slik at
du kan fly fremover eller svinge. Denne
virker i1 atte retninger. Holdes skyte-
knappen ned kan du ved a skyve spaken
fremover eller bakover vri rotorbladene
for & gke eller minske laftet i rotoren,
mens spaken til siden virker som gass
(trottle).

Programmet faes bade pa diskett og
kassett, sistnevnte versjon kommer pa
to kassetter hvor hver side har et eget
program. Norsk bruksanvisning felger
sammen med en folder pa engelsk. Kon-
trollpanelet har mange instrumenter,
bade for overvakning av motoren, posi-
sjon og kurs og rotortilstand, sa det er
mye 4 passe pa. Forste kassettside gir
trening i a fere helikopteret. Flycompu-
teren gir deg hele tiden instruksjoner
om hva du ma gjere.

Neste programvalg er oppdagelsesferd i
ukjent terreng, som du skal kartlegge.
En redningsaksjon i heyfjellet er neste
valg. Fjellene er hoye, og det er vanske-
lig 4 lokalisere de savnede pga. at fjelle-
ne kaster tilbake peilesignalene fra
gruppen, og saledes gjor at de fleste sig-
nalene kommer fra feil retning. Og til
slutt er det selvfoelgelig en kampopsjon.
Fra en base i orkenen skal du rekogno-
sere og om n@dvendig forsvare deg mot
angrep. Super Huey er et godt spill, og
leerer deg en god del om hvordan et heli-
kopter oppforer seg i luften.

Dambusters

Et Lancaster bombefly er pa spesia-
loppdrag; det skal bombe en demning
midt i Tyskland under 2. verdenskrig.
Spillet setter store krav til koordina-
sjonsevne. Du skal nemlig veere seks
evt. syv personer pa en gang. med tallta-
stene velger du hvem du er; pilot, nese-
skytter, haleskytter, navigater, maski-
nist, bombesikter, eller eventuelt skva-

dronleder. )

Super Huey

The Dambusters




Sterst uthyggingsmuligheter, databasetilknytning,
innebygget modem, 2 operativsystemer, egen brukerklubb. ..

e P

markedet — ikke minst blant de litt mer viderekomne

Ja, selv om dette faktisk er en datamaskin beregnet
pa hjemmebruk — har West PC en lang rekke egenskaper
pa hoyde med de "profesjonelle” PC’ene. Og den egner
seg derfor glimrende til bruk f.eks. pd hjemmekontoret
— toveis modem gjgr at du kan kommunisere direkte
med en stgrre datamaskin du har pa jobben!

En oppsiktsvekkende maskin som West PC 800 har
selvsagt blitt grundig testet av fag-pressen — og her kan
du selv lese deres "dom”:

“Den mest fleksible maskinen jeg bhar sett, en slags
“super-Apple’; men med langt flere muligheter’.
Hjemme Data.

"En maskin med sd mange talenter bor dekke bebovet
hos de fleste’! Micro Data.

“Mulighetene er enorme’. Data Tid.

"En hoyst tiltalende maskin’. Computer World Norge.
"Bra konsept, med innebygget alarm, modem og num-
mersender’. Polyteknisk Revy.

WEST PC 800

n — slik at du selv

Ring oss, eller sendAmn
kupongen l dag Den norske
MEGET GUNSTIG hjemmecomputeren

- West PC 800 -med

FINANSIERING. egenskaper som

tar konkurrentene
CWN/13/85
Ja takk!

til a blekne!
| O Jeg vil gjerne ha
| brosjyren gratis i posten.
| O Jeg vil vite mer om det
gunstige finansieringstilbudet.

NYHETEN SOMVEKKER OVPSIKT

WEST COMPUTERS A/S,
EDB-senteret,

Waldemar Thranes gt. 77,
0175 Oslo 1 TiIf.: 20 8170.

FLEST MULIGHETER FOR PENGENE!
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Spillet gir deg valget mellom tre ut-
gangspunkt for toktet. En treningsmo-
dus lar deg ove deg pa a treffe malet,
demningen med en spesialmine som set-
tes i rotasjon og slippes fra en bestemt
heyde og i en viss hastighet. Dette er
vanskelig nok, men i valg to, hvor du
starter over den Engelske Kanal, moter
du virkelig motstand. Ikke bare skal du
styre og navigere flyet, duskal ogséa for-
svare deg mot luftskyts, Messerschmitt
110 og sperreballonger. Du ma fly en
god stund for du er blitt sa dyktig at du
kommer helskinnet gjennom det tyske
luftvernet. Et tredjevalg lar deg starte
fra basen i England, og oppdraget er
ikke fullfert for flyet er trygt tilbake pa
denne.

Flyet har de nedvendige flyinstrumen-
ter og som maskinist far du nok & henge
fingrene i: motorene skytes i brann, el-
ler de blir overopphetet. Det skal vaere
mulig a holde flyet i luften med bare to
motorer. Alle funksjoner blir utfert
med styrespaken bortsett fra valg av
vindu. dette gjores med talltastene fra 1
til 7(8). Et 16 siders engelsk hefte inne-
holder en god bruksanvisning og bak-
grunnsinnformasjon om oppdraget.

Fighter Pilot

Fighter Pilot

I Fighter Pilot er du pilotiet F15 Eagle.
Programmet gir deg mange valgmulig-
heter. Du kan trene pa landing, take
off, og luftkamp. I alle modi kan du,
hvis du vil gjore det vanskeligere for
deg, legge péa turbulens og sidevind, og
du kan lande i tett tdke. Du kan ogsa gi
fiendens pilot forskjellige karakteri-
stikker, fra evingpilot til flyveress.

Flyet styres via tastatur og joystick. In-
strumentene inkluderer radar og pei-
leinstrumenter. Flyet gar fort s& det
ikke er mange sekundene du har pa deg
til & skyte. Fienden ma finnes via rada-
ren, og hoyden avleses pa flycompute-

ren, som ogsa brukes ved landing. A
fore F-15 er ikke lett. Det er raskt og du
ma regne med & krasje mange ganger for
du mestrer det. Men det er et utfordren-
de og bra spill.

Jump Jet

Jump jet

Med en Sea Harrier starter du fra et
hangarskip. Flyet er spesielt fordi det
kan lette og lande vertikalt: motorens
dyser kan vendes savel nedover som
frem-ogbakover. Nér flyet star pa han-
garskipdekket, sees det pa skjermen i
fugleperspektiv. S& snart du passerer 50
fot, skifter bildet til en todelt skjerm
hvor du ser det hele fra siden og forfra.
Litt heyerefarduseut cockpit-vinduet.
Men man blir litt skuffet nar den eneste
maten man kan se at man svinger er pa
kompassnalen og pa den «kunstige ho-
risonten». Et fly forventes & krenge nar
det svinger.

Grafikken er langt fra overbevisende,
godvearsskyer og skummende bolger til
tross. Detserlittrart utavogtilnarhan-
garskipet dukker opp fra det bla dyp,
mens bolgene slar over det. Forsgker du
4 lande og er uheldig & passere hangar-
skipet i lav heyde, forsvinner det og
dukker opp igjen syv naut. mil unna.
Spillet har fire vanskelighetsgrader for-
uten treningsmodus, med varierende
veerforhold og antall fiendtlige fly.

Mig Alley Ace

er et spill for to personer. Skjermen er
delt i to slik at man kan spille mot hver-
andre. F-86 flyet er magert utstyrt med
instrumenter, og det er alltid i luften
med mindre det krasjer. Koreakrigen er
bakgrunnen ogtre «luftslag» erlagt inn
i spillet. Du kan ogsa fa med flere fly pa
din side, og du kan spille mot compute-
ren. Du styrer med joysticken, men gas-
sen er pa tastaturet, det samme utskyt-
ningknappen hvis du mé hoppe uti fall-
skjerm.

Mig Alley Ace

Konklusjon

Spitfire 40, Dambusters, Super Huey —
og vikan ogsa ta med Fighter Pilot —er
gode flyprogrammer. De gir deg folel-
sen av a fly. Og er ikke bare kampspill.
Men ogsa denne delen av programmene
er veldig bra. Grafikken er generelt god,
seerlig i Dambusters og Spitfire 40.
Jump Jet og Mig Alley Ace er ikke av
samme klasse. Jump Jet er litt for spe-
siell, og grafikken lite overbevisende.
Mig har heller ikke topp grafikk, men er
et OK «action»-spill, og underholdende
som sadan.

Jump Jet (Anirog)

CBM 64 kr 175(K); Amstrad kr 195(K).
Super Huey (U.S. Gold)

CBM 64 kr 195(K), kr 248(D).
Fighter Pilot (Digital Integration)
CBM 64 kr 138(K), kr 165(D); Amstrad
kr 138(K).

Dambusters (U.S. Gold)

CBM 64 kr 175(K), kr 195(D).
Spitfire 40 (Mirrorsoft)

CBM 64 kr 158(K), kr 195(D).

Mig Alley Ace (MicproProse Software)
CBM 64 (K).

Importor: BJ Electronics

-EN DATAMAGKIN ER. ALDR\ SMARTERE
ENN  DEN SoM BRUKER DEN !

- 0G DET BETALER fol¥ TiTuSENER.
AV KRONER. for “

INNOVA-senterfyller 5 ari september. Som
jubileumspakke tilbyr vi Commodore 64

m/diskdrive til kr 3 990,-. Inne i bladet finner
du flere gode nyheter fra INNOVA.

INNOVA DATA, DRONNINGENS GT 34, 0154 OSLO 1, TIf. 02-424870




NY MANED NYE TILBUD

Vi onsker hosten velkommen med saftige tilbud.

FOR
Sanyo PC m/monitor og diskettdrive kr 24 000,—
Sharp MZ 821 kr 4 490,—
Commodore fargemonitor kr 3790,—
Commodore 64 kr 3 300,—
Commodore diskdrive kr 3498,—
Sort/hvit monitor
Atari 800 XL
10 datakassetter
Spill/programmer til Vic 20 og CBM 64: 1 stk.
3 stk.
7 stk.

Foto Data Lyd & Bilde Elektronikk

— SPACEWORLD

Oslo: Storgt. 24, 0184 Oslo 1. TIf.: 02/41 00 50 — 41 74 20
Bergen: Strandgt. 59/69, 5000 Bergen. TIf.: 05/23 30 20
Lillestrom: City bygget Lillestram, 2000 Lillestrem. TIf.: 02/73 09 21 — 73 09 22

NA

kr 9 990,—
kr 990,—
kr 2 690,—
kr2 190,—
kr2 190,—
kr 995,—

‘kr 790,—

kr 99,—
kr  80,—
kr 98,—
kr 198,—




PC'er pa Universitetet

Her er andre del av var folgjetong om
mikromaskinenes og deres importorers
inntog eller, rettere, innpass pa Univer-
sitetet i Oslo. Det viser seg vanskelig a fa
full oversikt over hva som skjer. Ved
EDB-senteret klages det over manglen-
de kundeoppfelging fra forhandlernes
side, og at deres henvendelser blir igno-
rert: Til og med importerer som har ra-
battavtale (vanligvis 10%), gjor ganske
lite for for & fa fart pa salget pa Blin-
dern. Bortsett da fra Macintosh-gutta,
som gir 46% og heltopp service.

Men fra importerens side sies det stikk
motsatte. Det er vanskelig 4 na frem
med sine tilbud, kommunikasjonen
fungerer ikke osv. Ikke vet vi hvem vi
skal tro. Universitet i Oslo og de andre
universitetene burde vere et gyldent
marked for mikromaskin-importerene
i disse ulvetider. Fremtidens PC-bruker
og beslutningstaker burde kapres som
bruker na. Men noen er tydeligvis flin-
kere enn andre, bare se pa Macintosh-
selgerne.

Sist nevnte vi at studentene na kan kjo-
pe Olivetti til 30% rabatt. Det viser seg
atdet nok ikke gjelder fullt ut ved Uni-
versitetet i Oslo. Av en aller annen
grunn har ikke Universitetet villet innga
enngdvendigrammeavtale med Olivetti
slik at dette skulle bli mulig. Men i Ber-
gen og Trondheim fungerer ordningen,
samt ved enkelte institutter i Oslo.

=

Maskinen som ikke kommer

Hva gjor en importer nar han far tilbud
om 4 selge verdens mest interessante
skrivemaskin? Jubler han, eller nekter
hanaimportere den? Utrolig nok velger
han sistnevnte alternativ. Det gjorde i

allefall Brother Norge nardetgjaldt TC
600. Maskinen som pa verdensbasis har
stilt Brother i en klasse for seg nar det
gjelder sma smarte skrivemaskiner, var
ikke noe for Brother Norge!

Og hva kan sa dette vidunder av en skri-
vemaskin? Jo, blant annet har den et
minne pa ca 14 kB fordelt pa opptil ni
forskjellige filer! Ogiforhold til EP-44,
som selv var et gjennombrudd, har TC
600 langt mere avanserte redigerings-
muligheter for tekst i minnet. Foruten
at maskinen har full terminalopsjon,
hvor man kan kommunisere med andre
maskiner, eller kan fungere som skri-
ver, kan TC 600 ogsa kobles til egen di-
skettstasjon. Alt dette for drayt fire tu-
sen kroner — om man da ikke var nord-
mann og prisgitt den nevnte importo-
rens hoyst oppsiktsvekkende
beslutninger. Na kommeristedet Sharp
pa markedet med en interessant maskin
i samme klasse, men den kan ikke male
seg med TC 600.

Visavner ogsa selve diskettstasjonen til
TC 600. Den kan nemlig benyttes til de
baerbare A4-maskinene Olivetti M10,
Televerkets TRS 80 mod 100, samt
NEC 8201. Diskettstasjonen, som vil
koste noeioverkant av 2 000 kr, er bat-
teridrevet og lagrer 100 kB pa 3,5¢¢ dis-
ketter. Vi haper Brother Norge skjerper
seg og tar den hjem.

MSX og norske importerer

Det er mange MSX-importerer blitt et-
terhvert, pa et MSX-marked som enna
kun er en hvit flekk pa kartet. En av
grunnene til dette, rent bortsett fra at
standarden ennd ikke er gammel nok til

a ha bevist sin verdi etter darwinistiske

) rint
 the /ggen

lover om «den sterkestes rett», kan nok

finnes i bakgrunnen til MSX-
importerene. For ataethelttilfeldig ek-
sempel: Du har solgt HiFi og Videoien
arrekke. Allei huset snakker HiFi og vi-
deo. Sjefen din har en Banzai radio pa
bordet sitt. Og sa forventer du at denne
organisasjonen plutselig skal forsta seg
pa data?

Hvordan skal de vite om sgkere pé sel-
gerjobbene som briljerer med 4 kunne
MSX’ historie baklengs, virkelig er
gode selgere, som kan MSX-historie, og
ikke bare harvannselgere, som har
abonnert pa Hjemmedata? Svaret er
selvfalgelig at det kan du antagelig ikke
vite. Sa du ansetter dem, oghédperpa det
beste. Dette kan gi seg noe uheldige ut-
slag. Deniherdige leser kan selv finne ut
hvordan enkelte MSX-importerer vel-
ger 4 markedsfare produktet sitt.

Var tidlig ute

Flere rapporter tyder pa at bare de aller
raskeste far tak i Hjemmedata hos Nar-
vesen. I mange kiosker er det fort ut-
solgt, mens flere ikke forer bladet i det
hele tatt. Selv om vi selvfolgelig synes
det er mest fornuftig 4 abonnere, synes
vi det er harreisende at Narvesen ikke er
i stand til & beregne ettersporselen bedre
slik at interesserte kan fa anledning til a
kjope bladet. Slikt burde ikke forekom-
me i en monopolbedrift.

Har du lest om vervekonkurransen pd
side 35? Du far en diskett eller kassett
gratis for hver abonnent du verver, og er
samtidig med i trekningen om en Enter-
prise 64 med utstyrogspilltilen verdi av
over fem tusen kroner.

d
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Hakon har bestemt seg. Na vil han ha service.

INNOVA skal jo skaffe ham det han trenger.
Navil han ikke vente lenger.

INNOVA DATA, DRONNINGENS GT 34, 0154 OSLO 1, Tif. 02-424870
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beste 0g mest spennende..

TENNIS og andre idrettsspill
ON-COURT TENNIS e s3 realistisk at du «foler» duer pa

banen. Spill mot computeren eller mot en medspiller. Utrolig grafikk gir
deg full kontroll over racketen i alle situasjoner

DECATHLON fra Activision med 10 idrettsavelser. Det originale
Decathlonspﬂle} or CBM64, MSX og Spectrum.

BRIAN JACK SUPERSTAR et

idrettsspill med 8 avelser. For CBM64.

SUMMER GAMES - getbesteidretts-

spillet som noen gang er laget! Kass. og disk
for CBM64.

REALISTISK
FLYSIMULATOR

Spitfire 40 er det naermeste du noen gang kommer
for & fly dette beremte jagerflyet fra 2. verdenskrig.
Programmeter laget i samarbeide med The Battle
of Britain Museum og RAF og inneholder bl.a. den
mest naturtro gjengivelse av et instrumentpanel
som onen gang er gjengitt i et dataprogram!
) ) . Du far din egen log-bok og kan «save» programmet
Et karate simulerings-spill som fragang til gang slik at du etter hvertkan stige i gra-
far deg til a gispe etter luft! Sa dene — kanskje du til og med kan bli Group Cap-
, realistisk at det nesten gjor vondt tain, DSO, DFC og VC!
nar motstanderen treffer. Kjemp mot Uten tvil markedets beste Spitfire-simulator.
computeren eller mot en medspiller. CBM64: Kass kr 158,- Disk kr 195,

Kass CBM64 og Amstrad veil kr 175,—.

Det beste og mest realistiske bilspillet som noen
gang er laget. To kjerer samtidig mot hverandre pa
skjermen. Det konkurreres ikke bare pa banen,
menogsaiservicedepoet (Pitstop) der du ma skifte
hjul og etterfylle drivstoff.

CBM 64: Kass kr 175,- Disk kr 195,-.

competit Y, (HEKSEGRYTA)
«Heksegryta~ er et fantastisk eksempel pa
en helt ny generasjon action-adventure

EN BEDRE JOYSTICK SKAL
DU LETE LENGE ETTER!

an -
-—._"
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Utrolig solid, sikker

spill med en handling og grafikk som tar
pusten fra deg Du styrer heksa pa koste-
skaftet. Haret flagrer i vinden og en dje-
velsk latter heres. Under henne belger
landskapet med traer og sma hus. Men s&

underverdenen med alle de farersom
tenkes kan

og slitesterk. De > - o et spill i virkélig stjerneklasse. -
TO store skyteknap- CBM 64: Kass kr 138,-.
pen og den lett
- bevegelige /

JAMES BOND 007 i o G

meget  presiseN
DU som James Bond! Et fenomenalt actionspill bygget impulser.
over tre av de mest spennende scenene fra den siste Prisen er
filmen. . ., . kun kr 248,
Superbgrafikk, lyd og musikk(tittelmelodienfra Duran Du- (veil)
ranmyv) CBM 64: Kass veil kr 195,-. -

IMPOSSIBLE
MISSION

utnevnt til
Arets spill i England!

Makentilactionogsuper-grafikk hardu
aldri sett for! Dette spillet er rett og slett
en sensasjon. Du er hemmelig agent
pa jakt etter koden for & stoppe atomra-
kettene til den gale vitenskapsmannen.
Klarer du detfer tiden er ute?

.~ CBM 64: Kass kr 168, Disk kr 195,-.

il |
£l

~
ELEC R()N—[(‘b KI. 21.15 den 16. mai 1943 lettet 617 skvadronen med sine Lancaster bombefly medkurs for
I ! Tyskland. Malet var M6hne, Eder og Sorpe demningene i Ruhr-omradet. Dette toktet er for-
lengst blitt en legende. Na kan du oppleve dette dramaet pa computerskjermen.
Du er pilot, navigater, frontskytter, haleskytter, bombeslipper og mekaniker.
Du mataav fra Scampton flyplass, fly lavt over kanalen og det okkuperte Europa for adunnga

radar. Du ma stadig holde utsikt etter ME 110 nattjagere, sperreballonger, sekelys og flak.
Overmaletma du ha nerve og dyktighetforaholde flyet i neyaktig posisjon narbombenslip-

Storgt. 36, 1440 Drebak, tIf. (02) 93 24 65 s .

Et fantastisk avansert program med superb grafikk og lys samt meget realistisk joystikk-

o Programmer!e fra BJ EIeCtronics :‘,OI\TBr%lL Kass kr 175,~ Disk kr 195- (kommer ogsa snart for Amstrad).
faes hos alle hjemmedataforhandlere




KNOWHOW RRA 100

E u | mellom 14-187?

Da ber du skaffe deg egen konto.
DnC Startkonto gir deg 7 % rente
og opptil 6000 kroner i lan til forer-
kort. | tillegg far du tilsendt ung-
domsbladet «<14—18» som inneholder
aktuelt stoff om musikk, sport,
reiser og nyttige opplysninger om
sgkonomi, utdannelse og yrkes-
valg. Stikk innom banken etter
skoletid imorgen. Sa tar vi en prat.
Sammen tar det oss bare noen
minutter a opprette din egen
konto. Det koster deg ikke mer

enn autografen din.

KuniDnC
Oppfalgeren av fjorarets kassett-

suksess med originalinnspillinger
av denne sommerens heteste
later, bor du ogsa skaffe deg. Alle
latene presenteres av en topp
amerikansk disc-jokey. Prisen?

Kun 35 kroner!

DnC Startkonto

DnC

-gir bedre rad




