










































































































The Maze 
for Amstrad CPC 464 

I The Maze skal du finne veien ut av en 
labyrint som be'står av 1 44 rom . Du går 
fra rom til rom og 'ser på skj ermen kun 
det rommet du befinner deg i. Noen ste­
der kan du finne mat , drikke , våpen 
osv . Disse kan du ta med ved å trykke 
« T » .  Andre steder kan du møte for­
skj ellige vesener.  Disse slåss du mot ved 

å trykke « S » .  Har du tatt et sverd har du 
større mulighet for å vinne . Du får ek­
stra/mister energi alt etter som du vin­
ner/taper en slosskamp , Til å finne 
frem i labyrinten får du se et kart ved å 
trykke « K » .  Dette kartet vises kun et lite 
øyeblikk og du bruker energi hver gang 
du ser på det . '  Under hele spiller vises 

poeng tid og hvilket rom du til en hver 
tid befinner deg i .  

Programmet er skrevet av 
Fredrik Nordbakke 
Gamle Brevikvei 
1555 Son 

som belønnes med kr 500,-. 
60 MODE O : PAPER O : BORDER O : I NK O , O : I NK 1 , 6 : I NK 2 , 24 : I N K  3 , 1 1  
7 0  PEN 2 : PR I N T : P R I N T " T H E  M A Z E "  
8 0  P R I N T : PR I N T : P R I NT : P R I N T : PEN l : PR I N T - Av F r _d r l k  Nordbak k e -
90 P R I NT : PR I N T "  2 1 / 3 / 198:5 " 
100 PEN 3: P R I N T :  P R I N T :  P R I N T :  P R I N T "  < ENTER> • 
1 1 0 RESTORE 1 3 0 : FOR X-l TO l :5 : READ N : SOUND 1 , N . �O , 1 2 : S0UND 2 , N + 2 , :50 , 1 2 : S0UND 4 , N  
+ 4 , 50 , 1 2 :  J F  INKEV.-CHRS ( 1 3 )  THEN 1 4 0  
1 20 N E X T  X :  G O T O  1 1 0 
1 30 DATA 9�6 , 9:51 , 7:58 , 7 1 6 , 9:56 , 8 1 :5 , 75 8 , 7 1 6 , 9:56 , 8 :5 1 , 7:58 , 7 1 6 , 4 7 8 , 4 7 8 , 4 7 8  
140 P R I NT CHR. ( 7 )  ! D I M  LA ( 1 2 , 1 2 , 4 )  , NS I :5 )  : NS ( :5 , · - SPUTNIK 7:500 · : NS ( 4 ) . - SPRETT 

6000" : N. ( 3 )  � " ARNOLD 4:500" : N. 12 1 a " HR .  H 
oPp 3000" : N. 1 1 1 : " HR , S N I L E  
1 :5 0  D I M  F I GURE R I 1 2 , 1 2 1 , T I NG ( 1 2 , 1 2 )  
1 60 REM 
1 7 0  ENV 1 , :5 , - 1 , 2  
1 80 SYMBOL AFTER 200 

1:500 " 

1 9 0  SYMBOL 2:5:5 , o ,  &CX I 1 0000 0 ,  ")( 1 100000, 2:5:5, 2:5:5 , " X I 100000, " >< 1 100000, o 
200 SYMBOL 2 � 4 f  o ,  a.:XI I I I 0 ,  leXl i l l i l O  , IcX 1 1 0 1 1 1 1 0 ,  IcX 1 1 0 1 1 1 1 0 ,  Ic X I I 1 1 1 1 0 ,  IcX I 1 1 1 0 ,  o 
2 1 0  SYMBOL 2�3 , &r:X I 1 000 , IcX I 1 000 , IcXI 1 1 1 1 1 0 ,  &r:XI 1 1 1 1 1 0 ,  leX 1 1 00 0 ,  &cX I 1 0 0 0 , IcX 1 1 00 0 ,  IcX 1 1 0  
00 
220 SYMBOL 2 � 2 ,  O ,  0, &t:X I I 00000, leX l 00 1 1 1 1 1 ,  le X 1 1 000 1 1 , O, o, o 

230 SYMBOL 2 S 1 , leX1 1 1 0 1 1 , "X I 1 1 1 1 0 0 ,  " X I 1 1 1 1 1 1 0 ,  IcXI I 1 1 1 1 1 0 ,  leX1 1 1 1 1 0 0 ,  &t:X I 1 1 0 0 0 ,  O ,  o 
240 SYMBOL 2=S0 , o ,  o ,  0 ,  leXl 1 1 1 1 1 0 , IcXl 1 1 1 1. 1 0 ,  &cXI I 1 1 1 1 0 ,  Lr:XI 1 1 1 0 0 , 0  
250 SYMBOL 2 4 3 ,  leX1 1 0 0 0 ,  leX1 1 1 1 00 , IcX I I 1 1 1 1 0 ,  leX1 1 0 1 1 0 1 1 , 2SS, 2SS , 255 , &X I O I 0 1 0 1 0  
260 SYMBOL 242 , &CXI 1 1 0 0 ,  ItXI 1 1 00 , a.: X 1 0 0 0 ,  &":X 1 1 1 1 1 1 1 ,  leX l 1 1"00, &CX I 1 1 0 0 ,  leX 1 0 1 00 ,  &c: X I 1 0 1 1 0  
2 7 0  SYMBOL 240 , IoeX I 1 1COO , a.: X I I 1 0 0 0 ,  &CX I0000 , leX1 1 1 1 1 0 0 , leX1 1 1 1 1 0 0 ,  leX 1 1 1 1 1 00 ,  &c X I 0 1 0 0 0 ,  
&.X l 1 0 1 1 0 0  
290 I F  po.n9-0 T H E N  G O S U B  4 4 7 0  
2 9 0  R E S T O R E  300 : FOR X - l  TO 1 2 : FOR Y - l  TO 1 2 : READ Q. : FOR Z - 1  TO 4 : 6l-VAL C M I D. " •• , Z  
, 1 ) ) : L A  ( X ,  Y ,  Z ' ''9 :  NEXT Z :  NEXT Y :  NEXT X 
300 DATA 0 1 00 , 00 1 0 , 00 1 1 , 0 1 1 1 , 0 1 1 1 , 0 1 1 1 , 0 1 1 1 1 , 0 1 0 1 , 00 1 0 ,  00 1 1  , 0 1 1 1 , 0 1 0 1  
3 1 0  D A T A  1 1 1 0 , 0 1 0 1 , 0 1 1 0 , 1 0 0 1 , 1 1 1 0 , 1 1 0 1 , 1 1 1 0 , 1 1 1 1 , 0 1 1 1 , 00 1 1 ,  1 1 0 1 , 1 1 00 
320 DATA 1 0  1 0 ,  1 1 1 1  , 1 1 0 1 , 0 1 1 0 ,  1 1 0  1 , 1 1 1 0 ,  1 1 0  1 , 1 1 1 0 ,  1 1 1 1  , 0 1 1 1  , 1 1 0  1 , 1 1 00 
330 DATA 0 1 1 0 , 1 00 1 , 1000 , 1 1 1 0 , 1 1 1 1 , 1 0 1 1 , 1 1 1 1 , 1 1 0 1 , 1 1 1 0 ,  1 1 1 1 ,  1 1 0 1 , 1 1 00 
340 DATA 1 1 1 0 , 0 1 1 1 , 0 1 0 1 , 1 0 1 0 , 1 1 0 1 , 0 1 00 , 1 1 00 , 1 0 1 0 , 1 0 1 1 , 1 0 1 1 ,  1 1 1 1 , 1 1 0 1  
3 5 0  DATA 1 1 00 , 1 0 1 0 , 1 1 1 1 , 01 1 1 , 1 1 0 1 , 1 1 0 0 , 1 1 1 0 , 0 1 1 1 , 0 1 0 1  , 0 1 0 0 , 1 1 1 0 , 1 1 0 1  
360 DATA 1 1 1 0 , 0 1 1 1 , 1 0 1 1 , 1 0 1 1 , 1 0 0 1 , 1 1 0 0 , 1000 , 1 1 1 0 , 1 0 1 1 , 1 1 1 1 ,  1 1 1 1 , 1 0 0 1  
3 7 0  D A T A  1 1 1 0 , 1 1 1 1 , 00 1 1 , 00 1 1 , 00 1 1 , 1 1 1 1 , 00 1 1 , 1 1 1 1 , 0 1 1 1 , 1 1 1 1 ,  1 1 1 1 , 00 0 1  
3 8 0  D A T A  1 1 00 , 1 1 1 0 , 0 1 1 1 , 0 1 1 1 , 0 1 0 1 , 1 1 00 , 0 1 1 0 , 1 1 1 1 , 1 1 1 1 , 1 1 1 1 ,  1 0 1 1 , 0 1 0 1  
390 DATA 1 1 1 0 , 1 1 1 1 , 1 1 1 1 , 1 0 1 1 , 1 0 1 1 , 1 0 1 1 , 1 1 1 1 , 1 0 1 1 , 1 0 1 1 ,  1 1 1 1 , 0 1 1 1 , 1 1 0 1  
4 0 0  D A T A  1 1 1 0 , 1 00 1 , 1 1 1 0 , 1 1 1 1 , 0 1 0 1 , 1 1 1 0 , 1 0 0 1 , 0 1 1 0 , 0 1 0 1 ,  1 1 0 0 ,  1 1 1 0 ,  1 1 0 1  
4 1 0  DATA 1 0 1 0 , 00 1 1 , 1 0 1 1 , 1 0 1 1 , 1 0 1 1 , 1 00 1 , 00 1 0 , 1 0 1 1 , 1 0 1 1 , 1 00 1 ,  1 0 1 0 ,  1 0 0 1  
4 2 0  F O R  X - l  TO 1 1 :  F O R  Y - l  TO 1 2  
430 T I NG ( X ,  Y ' -O 
440 R - I N T  I RNO*9) + 1  
4:50 I F  R - l  THEN T I NCl ( )( , Y I - l  
460 I F  R-2 THEN T I NG ( X , Y J -2 
470 IF R-3 THEN T I NO ( X , Y J -3 
480 IF R-4 THEN T I NG ( X , Y J - 4 
490 IF R-:5 THEN T I NCl I X , Y ) -:5 
500 IF R-6 THEN T I NG ( X ,  Y l -6 
:510 IF R-7 THEN T I NCl ( X , Y ) -7 
:520 IF R-8 THEN T I NCl I X , Y I -8 
:530 IF R:-9 THEN T I NG ( X ,  Y ) -9 
:540 IF RND > 0 . 6  THEN T I NCl I X , Y I -O 
:5:50 NEXT y: NEXT X 
:560 FOR X-l TO 1 2 : FOR Y-l TO 1 2 : F 1 ClURER I )( , Y ) -0 : NE X T : NEXT 

�70 X - I NT t RND* 1 2 } + I : X I - I NT t RND* 1 :? } + I : F I OURER ( X , X l ' - 1 : I F X - l  AND Xl-1 THEN 570 
:580 FOR Y - l  TO 9 

600 IF F I ClURER I X , X n < > o OR X-I AND X l - l  THEN :590 
6 1 0  FIGURER ( X , X 1 ' -2 : NEXT y 
620 FOR Y-l TO 8 
630 X-INT t RND* 1 2 )  + 1 :  X 1 - I NT ( RN D* 1 2 )  + 1 
640 I F  F I GURER ( X , X l J < >0 O R  X-l AND X l - 1  THEN 630 
650 F I GURER ( X ,  Xl J - 3 :  NEXT Y 
660 FOR Y-I TO 8 
670 X - I N T  ( RND* 1 2 )  + 1 :  X I - I N T  ( RN D* 1 2 l  + 1 
680 lF F I GURER ( X , X I J < > O O R  X-l AND X l - l  THEN 670 
690 F I ClURER I X , X l l -4 : NEXT Y 
<00 MODE O : W I NDOW " 0 , 1 , 20 , 1 7 , 2:5 : WINDOW t U , 1 , 20 , 1 , 1 6 : 0R I G I N  0 , 1 4 4  
7 1 0  XROM- 1 2 :  YROM-12 
720 BORDER o 
730 VEST-O: OST-O: SYD-O: NORD-O 
740 ENERGI-SO! POENO-O 
7:50 sv-o 
760 REM *** HOVEDRUTINE *** 
770 PPP-FRE 1 " " ) 
780 IF XROM-l AND YROM-l THEN ClOTO 2740 
790 GOSUB 3:530 
900 WINDOW SWAP 0 , 1 :  PAPER VEGG : CLS: W I NDOW SWAP l, o 
810 ClOSUB 4230 
920 I F  L A  ( XROM , YROM, 1 l - 1  THEN GOSUB 4 3 1 0  
8 3 0  l F  L A  ( XR O M ,  Y R O M ,  2 )  -= 1  T H E N  GOSUB 4390 
840 I F  L A I XR OM , YROM , 3 ' - 1 THEN GOSUS 4430 
B�O I F L A  ( XROM , YR OM , 4 , : 1 THEN GaSUS 4'3�0 
960 I F  NORD-l THEN GOSUB 3040 
870 I F  SYD�1 THEN GOSUB 3 1 1 0  
B B O  I F  OST-l THEN ClOSUB 3 1 70 
890 I F VEST-l THEN GOSUB 3240 
900 GOSUB 3660 
9 1 0  GOSUB 3 3 1 0  
9 2 0  I F  XRO""-2 A N D  Y R O M - l  T H E N  W I NDOW SWAP O ,  l : PAPER VEGG : PEN 4 : LOCATE 9 , 2 : P R I N T  
CHR. ( 2 2 )  + C H R .  ( 1 )  ; - MAAL · i CHR. ( 2 2 )  +CHRS ·( O l  : W I NDOW SWAP 

1 , 0  
930 RE'" *** I N P U T  *** 
940 lF I NKE'f I O ) :zO THEN GOTO 1 0 20 

INKEY ( 2 )  "" O  THEN GOTO 
I NK E Y  1 I )  � O  THEN GOTO 1480 
I NKEY < 8 1 20 THEN GOTO 12�O 

980 l F  I NK E Y  ( 5 1 )  =0 THEN GOSUB 1 940 
990 IF I NKEY ( 60 ) = 0 THEN GOSUB 2 1 1 0  
1000 I F  l NK E Y 1 3 7 1 =0 THEN GOTO 3780 
1 0 1 0  GOTO 930 
1020 REM .*. NORD *** 
1030 W I NDOW SWAP 0 , 1 
1 040 PAPER GULV 
1 050 FOR X = 8  TO � STEP 
1 060 LOCATE J O , X : PEN 2 : PR I N T CHRS I 2 4 8 l  

1 0 7 0  SOUND 1 , 200 , 1 0 , 1 0 , 1 :  GOSUB 2600 : S O U N D  1 , 30 0 ,  l O ,  l O ,  1 :  GOSUB 2620 
1080 LOCATE 1 0 , X : P R I N T - • 
1 0 90 NEXT X 
I l Oa l F  LA I X ROM , YRpM , J 1 =- 0  THEN 1 1 9 0  
1 1 1 0 FOR X "' �  TO 3 S T E P  - 1 
1 1 20 LOCATE 1 0 , X : P EN 2 : P R I N T  CHRe ' 24 8 1  
1 1  �O SOUND 1 t 200 , 1 0 ,  1 0 ,  1 :  GOSUB 2600 : SOUND 1 , 300 , 1 0 ,  1 0 ,  1 : GOSUB 2620 
1 1 40 LOCATE 1 0 , X : PR I NT -

1 1 60 XRQM-XROM4· 1 
1 1 70 W I NDOW SWAP 1 ,  o 
1 1 80 NORD=- 1 : GOT O 760 
1 1 90 LOCATE 1 0 , :S : PE N  1 0 : PR I N T  CHRS ( 2 4 8 )  : GOSUB 2600: GOSUB 2600 : F OR X-l TO 1 0 : SOUN 

D l , 400 , 10, 1 0 ,  1 :  GOSUB 2600: SOUND 1 , 500 , 1 0 ,  1 0 ,  1: GOSUB 
2620: NEXT X: PEN 2 

1 2 00 FOR p =  1 TO 300: NEXT 
1210 FOR X-� TO 8 : LOCATE 1 0 , X : PR I NT CHR. ( 2 48 ) : SOUND 1 , !S 00 , 1 0 , 1 0 , l : G OSUB 2600 : L OC 

ATE 1 0 , X : PR I N T - - : NEXT x 
1 2 20 LOCATE 1 0 , 8 :  PR I NT CHR. ( 2 4 8 )  
1 2 3 0  W I N D O W  S W A P  1 ,  o 
1240 ClOTO 930 
12:50 REM *** VEST *** 
1260 WINDOW SWAP 0 , 1 
1270 PAPER ClULV 
1280 FOR X - l O  TO 5 STEP - 1  
1290 LOCATE X , 8 : PE N  2 : P R I N T  CHRS ( 24 8 )  
1 3 0 0  SOUND 1 , 20 0 , 1 0 , 1 0 , 1 :  GOSUS 2 6 0 0 :  SOUND 1 , 3 0 0 , 1 0 , 1 0 , 1 :  GOSUB 2620 
1 3 1 0  LOCATE X , 8 : PR I N T - -
1320 NEXT X 
1330 lF LA I XR OM , YROM , 4 ) -0 THEN 1 4 20 
1340 FOR X-:5 TO 3 STEP - 1  
13:50 LOCATE X , 8 : PEN 2 : P R I NT CHR. ( 24 8 )  
1 3 6 0  SOUND 1 , 200 , 1 0 , 1 0 , I : 00SUB 26DO: SOUND 1 , 300 , 1 0 , 1 0 , I : GOSUB 2620 
1370 LOCATE X , 8 : PR I N T - -
1380 NEXT X 
1390 YROM-YROMc 1 
1400 WINDOW SWAP 1 , 0  
1 4 1 0  VEST- l :  OOTO 760 
1420 LOCATE :5 , 8 : PEN 1 0 : P R I NT CHR. 1 24B I : ClOSUB 2600 : ClOSUB 260 0 : FOR X - I  TO I O : SOUND 

1 , 40 0 , 1 0 , 1 0 , 1 :  GOSUB 2600: SOUND 1, SOO , 1 0 ,  10, 1 :  (JOSUS 
2620: NEXT X: PEN 2 
1430 FOR P- l TO 300 : NEXT 
1 4 40 FOR x-:s TO 1 0 : LOCATE X , e : PR I NT CHR. ( 248 ) : SOUND 1 , �OO , 1 0 , 1 0 , 1 : GOSUB 2600:LDC 
ATE X , 8 : PR I N T - - : NEXT x 
14:50 LOCATE 1 0 , 8 : PR I NT CHR. 1 2 4 8 1  

1 4 6 0  W I N D O W  SWAP 1 ,  o 
1470 GOTO 930 
1 480 REM *** OST *** 
1490 WINDOW SWAP 0 , 1 
1:500 PAPER ClULV 
1:S10 FOR X-lO TO 16 
1:520 LOCATE X, 8: PEN 2 :  PRINT CHR. 1 248 ) 
1530 SOUND 1 , 20 0 , 1 0 , 1 0 , 1 :  GOSUB 2600: SOUND l ,  ::SOO , 1 0 ,  1 0 , 1 :  GOSUB 2620 
1:540 LOCATE X , 8 : PR I NT "  " 
1:5:50 NEXT . X 
1:560 IF LA I XR OM , YROM , 3 ) -0 THEN 16:50 
1:570 FOR X-16 TO 18 
1 :5 8 0  LOCATE X , 8 : PEN 2 : P R I N T  C H R. ( 24 8 )  
1 5 9 0  SOUND 1 , 200 , 1 0 , 1 0 , 1 :  GOSUB 2 6 0 0 :  SOUND 1 , 30 0 , l O ,  1 0 ,  l :  GOSUB 2620 
1600 LOCATE X , 8 : PR I N T "  " 
1 6 1 0  NEXT X 
1620 YROM"YROM+ 1 
1630 WINDOW SWAP l ,  O 
1640 OST- l :  ClOTO 760 
16:50 LOCATE 1 6 , 8 : PEN 1 0 : P R I N T  CHR. ( 24 8 )  : GOSUB 2600: ClOSUB 2600 : F OR X-l TO 1 0 : S0UN 

D 1 , 40 0 , 1 0 , 1 0 , 1 : GOSUB 2600: S0UND 1 , �0 0 , 1 0 , 1 0 , 1 : GOSUB 
2620: NEXT X: PEN 2 

1660 FOR P- l TO 300 : NEXT 
1670 FOR X- 1 6  TO 1 0  STEP - l : LOCATE X , 8 : PR I N T  CHR. ( 2 48 ) ! SaUND 1 , !S0 0 , 1 0 , 1 0 , 1 : GOSUB 

2600: LOCATE X, 8: P R I NT "  " :  NEXT X 
1690 LOCATE 1 0 , 8 :  P R I N T  CHR. 1 24 8 1  

1 6 9 0  W I N D O W  SWAP l ,  o 
1700 ClOTO 930 
1 7 1 0  REM *** SOR *** 
1 720 WINDOW SWAP 0 , 1 
1730 PAPER ClULV 
1740 FOR X-8 TO 12 
17:50 LOCATE lO, X: PEN 2: P R I NT CHR. ( 24 8 )  
1 7 6 0  SOUND 1 , 20 0 , 1 0 , 1 0 , 1 :  GOSUS 2 6 0 0 :  SOUND 1 , 300 , 1 0 , 1 0 , 1 :  GOSUB 2620 
1770 LOCATE 1 0 , X : PR I NT " " 
1790 NEXT X 
1790 lF L A ( XROM , YROM , 2 l -0 THEN 1 8 8 0  
1800 FOR X - 1 2  TO 1 4  
1 8 1 0  LOCATE 1 0 , X : PE N  2 : P R I N T  CHR. ( 248 ) 
1820 SOUND 1 , 200 , 1 0 , 1.0 , 1 :  GOSUB 2600: SCUND 1 , 300 , 1 0 , 1 0 , 1 :  GOSU"9 2620 
1830 LOCATE lO, X :  P R I N T "  " 
1840 NEXT X 
18:50 XROM-XROM+ 1 
1860 WINDOW SWAP l, O 
1970 SYDE I : GOT O 760 
1880 LOCATE 1 0 , 1 2 : PEN 1 0 : P R I NT CHR. 1 24 B ) : ClOSUB 2600 : GOSUB 2600 : FOR X-l TO 1 0 : S0U 

ND 1 , 4 0 0 , 1 0 , 1 0 , 1 : GOSUB 2600 : S0UND l , 500 , 1 0 , ). 0 , 1 : GOSU 
B 2620 : NEXT X: PEN 2 
1890 FOR p= 1 TO 3 0 0 :  NEXT 
1900 FOR X:12 TO 8 STE P - l : LOCATE 1 0 , X : P R I N T  CHR. ( 24 8 )  : SOUND 1 , :500 , 1 0 , 1 0 ,  l : GOSUB 

2600 : LOCATE 1 0 , X : PR I NT " " : NE X T  X 
1 9 1 0  LOCATE 1 0 , 8 : PR I NT CHR. ( 24 8 )  
1 9 2 0  W I NDOW S W A P  1 ,  o 
1930 ClOTO 930 
1940 REM *** TA *** 
1 9 !50 IF T I NG ( XROM , YROM I -O THEN SOUND 1 , 4 00 , 37 , 1 2 : S0UND 1 , 50 0 , 7!S , 1 2 : GOSU8 2600 : GO 
SUB 2600 : GOSUB 2600 : GOTO 930 
1960 IF T I NG ( XROM , YROM) -l THEN ENERGl"ENERGI + !S O :  SOUND 1 , 3 0 0 , !S 0 ,  1 2 , 1 
1970 IF T I NG ( XROM , YROM) =2 THEN POENG=POENG+!SO: SOUND 1 , 32 0 , :50 J 1 2 ,  1 :  SV= O .  2 
1980 IF T I N G  ( XROM , YROM) ""3 THEN POENG=POENG + 2 !S :  SOUND 1 , 340 , =Sa, 1 2 ,  1 

1 F T I N G  ( XROM , YROM ) =4 THEN POENG""POENG-+ 2 0 :  SOUND 1 , 360 , 5 0 ,  1 2 ,  1 
2000 IF' T·ING ( XROM , YROM ) z5 THEN POENG""POEN G -+ 2 5 : S0UND 1 , 380 , 50 , 1 2 , 1 
2 0 1 0  1 F T I NG ( X ROM , YROM I =6 THEN POENG=POENG +20 : SOUND 1 , 400 , 5 0 ,  1 2 ,  1 

I F  T I NG ( XRO M , YROM ) =-7 THEN POENG=POEN G + 2 5 : S0UND 1 , 420 , :50 , 1 2 , 1 
I F  T I NG ( XROM , YROM ) = 8  THEN POENGEPOENG+25: SOUND 1 , 440 , !S0 ,  1 2 ,  1 

2040 IF T I NG ( X ROM , Y�OM ) :::: 9 THEN ENERGI""ENERG I + 2 5 : S0UND 1 , 4 60 , 5 0 , 1 2 , 1 
2050 Qz:T I N G I XROM, YROM l : T I NG ( XR O M ,  YROM ' = O  
2060 X = I N T ( RND* 1 2 ) + 1 : X 1 = I NT ( RND*1 2 ) + 1 : I F X - l  A N D  X 1 = 1  T H E N  2060 ELSE 
THEN T l NG ( X , X 1 ) = Q 
2070 W I NDOW SWAP O , l : LOCATE 6 , 6 : PAPER GUL V : PR I N T -
2080 SOUND 1 , 500 , 2 0 ,  1 2 ,  1 
2090 FOR X a  1 TO :5: GOSUB 2600 : NEXT X 
2 1 00 GOSUB 3660: GOTO 930 
2 1 1 0 REM *** SLOSS *** 
2 1 20 W I NDOW SWAP 0 , 1 
2 1 30 I F  F I GURER I X ROM , YROM ) :sO THEN SOUND 1 , 45 0 , 3 7 , 1 2 : S0UND 1 , 550 , 75 , 1 2 : GOSUB 2600 
: GOSUB 2600 : GOSUB 2600 : W INDOW SWAP 1 , 0 : GOTO 930 
2 1 40 I F  F I GURE R ( XR O M , YROM ) = l  THEN AS=CHRS ( 24 0 )  : T AP=500 : V I NN=500 : F A = 1  
2 1 50 I F  F I GURER ( XROM , YROM ) = 2 T H E N  A$=CHRS ( 2 4 2 1  : T AP=250 : V INN=250 : F A=9 
2 1 60 I F  F I GURER ( XROM , YROM ) = 3 THEN AS=CHRs I 1 9 1 l : TAP= 1 5 0 : V I NN = 1 5 0 : FA=3 
2 1 70 IF F I GURER ( XR O M , YROM I =4 THEN AS=CHRs ( 2 4 3 )  : T AP=7� : V I NN = 7 5 : F A :c l O  
2 1 80 R E M  ******************* 
2 1 90 X = 1 4 : FOR X l = 1 0  TO 8 STEP - l : LOCATE X , X l : PE N  F A : P R I NT A S : SOUND 1 , 40 0 , 1 0 , 1 2 , 1 
: GOSUB 2600: GOSUB 2600 : LOCATE X ,  X l  : PR I N T "  .. : X = X - l : NE 
X T  Xl 
2200 LOCATE 1 2 , 8 : P R I N T AS 
2210 FOR X= 1 TO 3 
2220 PEN 2: LOCATE 1 0 , 8 :  P R I N T  CHRS ( 2 4 8 1  : SOUND 1 , 5 0 0 , 1 0 , 1 2 , 1 :  GOSU8 2600 : GOSiJB 2600 
2230 PEN F A : LOCATE 1 2 , 8 : PR I N T A S : SOUND 1 . 4 00 . 1 0 , 1 2 , 1 : GOSUB 2600 : GOSUB 2600 



2240 LOCATE 1 0 , 8 : PR I N T "  " : LOCATE 1 2 , B : PR I N T "  .. 
2250 PEN 2 : LOCATE 1 1 , 9 : PR I NT CHRS ( Z4 8 )  : SOUNO 1 , 50 0 , 1 0 , 1 2 ,  l : GOSUB 2600 : GOSUB 2600 
2260 PEN FA: LOCATE 1 1 , 7 :  PRINT A S :  SOUND 1 , 40 0 , 1 0 , 1 2 , 1 :  GOSUB 2600: GOSUB 2600 
2270 LOCATE 1 1 , 9 : PR I N T "  " : LOCATE 1 1 , 7 : PR I N T "  .. 
2280 PEN 2 : LOCATE 1 2 , 8 : PR I NT CHR$ ( 2 48 ) : SOUND l , 500 , 1 0 , 1 2 , 1 : GOSUB 2600 : GOSUB 2600 
2290 PEN FA: LOCATE 1 0 , 8 :  P R I N T  A S :  SOUND 1 , 400 , 1 0 , 1 2 , 1 :  GOSUB 2600 : GOSUB 2600 
2300 LOCATE 1 2 , 8 : P R I N T "  " : LOCATE 1 0 , 8 : PR I N T "  " 
2 :3 1 0  PEN 2 : LOCATE 1 1 , 7 : PR I NT C H RS ( 24 8 1 : S0UND 1 , 50 0 , 1 0 , 1 2 , 1 ! GOSUB 2600 : GOSUB 2600 
2320 PEN F A : LOCATE 1 1 , 9 : PR I NT As : SOUND 1 , 4 0 0 , 1 0 , 1 2 ,  l : GOSUB 2600 : GOSUB 2600 
2330 LOCATE 1 .1 , 7 ! PR I N T "  " : L O C A T E  1 1 , 9 : PR I N T "  " 
2340 NEXT X 
2350 PEN 2 : LOCATE 1 0 , 8 : P R I NT CHRS ( 24 8 l  : PE N  F A : LOCATE 1 2 , 8 : P R I N T  AS 
2360 SOUND 1 , 500

'
, 1 0 ,  1 2 ,  1 : GOSUB 2600 : GOSUB 2600: SOUND 1 , 4 0 0 ,  1 0 ,  1 2 ,  l :  GOSUB 2600 : GO 

SUB 2600 
2370 SOUND I , O , 1 0 , 1 2 , O , O , 1 0 : GOSUB 2600 
2380 LOCATE 1 0 , 8 : P R I N T "  " : LOCATE 1 2 , 8 : PR I N T "  " 
2390 FOR X = I  T O  lO 
2400 PEN 2 : LOCATE 1 1 , 8 : PR I N T  CHRS ( 24 B ) : SOUND l , O , 1 0 , 1 2 , 0 , 0 , 8 : GOSUB 260 0 : GOSUB 26 
00 
2 4 1 0  LOCATE 1 1 , 8 : P R I N T " " : GOSUB 2600 
2420 PEN F A : LOCATE 1 1 , a : PR I N T AS: SOUND 1 , 0 , 1 0 ,  1 2 , 0 , O , 1 2 : GOSUB 2600 : G OSUB 2600 
2430 LOCATE 1 1 , 8 :  P R I N T "  " :  GOSUB 2600 
2440 NEXT X 
24:50 I F  SV=Q THEN JF RND < 0 . 55 THEN T=O ELSE T = I :  GOTO 2470 
2460 IF S V ) O  THEN IF RND < 0 . 4  THEN T=O ELSE T = l  
2 4 7 0  SV=O 
2480 I F  T=O THEN LOCATE 1 1 , 8 : P EN F A : P R I N T  AS 
2490 IF T=l THEN LOCATE 1 1 , 8 : PEN 2 : PR I NT CHRS < 248 1 
2:500 FOR X= 1 O TO O S T E P  - J : SOUND 1 ,  O J 5, 1 2 ,  O ,  O, X :  NEXT X 
2 :5 1 0  PEN 1 0 : LOCATE 7 , 1 1 : I F T=O THEN P R I N T  · DU TAP T E "  ELSE P R I N T  
2 :5 2 0  F O R  X= l TO 2000 : N EXT X : LOCATE 7 , l l : PR I N T "  
2530 I F T = O  THEN ENERG I =ENERG 1 - T AP 
2:540 IF T = l  THEN ENERGlz=ENERG I + V I NN 
2:;:;0 I F  ENERGI (O THEN GOTO 2640 
2:;60 LOCATE 1 1 , 8 : P R I NT " " : LOCATE 1 0 , 8 :  PEN 2: PRINT CHRS ( 2 4 8 l  
2 5 7 0  6l""FIGURER ( XROM , Y R O M )  : F I GURER ( XR O M ,  Y R O M )  = 0  
2 5 8 0  Y . I NT ( RND* 1 2 ) + 1 : Y l z I NT ( RND*1 2 ) + 1 : I F Y - l  A N D  Y l "" 1 T H E N  2580 E L S E  I F  RN D > 0 . 3  
THEN F I GURER I Y , Y 1 l =Q 
2:590 SOUND 1 , 400 , 25 ,  1 2 :  SOUND 1, :500 , 50 ,  12: GOSUB 2600 : GOSUB 2600: GOSUB 260 0 :  GOSUB 
3660 : GOTO 930 
2600 REM H*H PAUSE 1 ***** 
2 6 1 0  FOR 1' = 1  T O  7:; : NEXT P : RETURN 
2620 REM H*H PAUSE 2 ***** 
2630 FOR 1'= 1 TO :; 0 :  NEXT P: RETURN 
2640 REM **** TAPT **** 
26:50 FOR X=400 T O  700 STEP 1 0 : S0UND 1 , X , 1 0 , 1 2 , 1 : SOUND 2 , X + I 0 , 1 0 , 1 0 , 1 : GOSUB 2600: 
NEXT X 
2660 GOSUB 2600: GOSUB 2600 
2670 SOUND 1 , 700 , 50 , 1 2 :  SOUND 2 , 7 1 0 , :50 , 1 0 :  GOSUB 2600 
2680 MODE O: PAPER O: CLS: PEN 1: LOCATE 1 , 6 :  P R I NT " DU G I KK TOM FOR " 
2690 P R I N T  
2 7 0 0  PEN 1 0 : PR I NT "  ENERG I "  
27 1 0  PRINT : PR I N T : P R I N T : PEN 4 : P R I NT " DU F I K K :  " + CHRS I 8 l  ; POENG , " POENG" 
2720 P R I NT : P R I NT : PR I N T : PEN :; : PR I N T ", TRYKK ( E NTER> " 
2730 IF INKEYS-CHR* < 1 3 '  THEN 2820 ELSE 2730 
2740 REM ******* FERD I G  ********* 
27:50 FOR X=600 T O  300 STEP - 1 0 : S0UND 1 , X , 1 0 , 1 2 , 1 : S0UND 2 , X + I 0 , 1 0 , 1 0 , 1 : GOSUB 2600 
: NEXT X 
2760 GOSUB 2600: GOSUB 2600 
2770 SOUND 1 ,  300, :50, 1 2 :  SOUND 2, 290 , :5 0 ,  1 0 :  G05UB 2600 
2780 MODE O :  PAPER O: CLS: PEN 1 
2790 LOCATE 1 , 6 : PEN 1 0 : P R I NT " GRATULERER ! ! !  " : PR I N T : PEN l : PR I NT " DU FANT U 
TGANGEN " :  P R I N T :  POENG-POENG+ 13*ENERIlI l :  PEN 4 :  P R I N T "  
DU F I KK :  " + C HR. ( 8 )  ; POENIl" POENG' 
2800 P R I N T : PRINT : PR I N T : PEN :; : PR I N T "  TRYKK ( ENTER > 
2 8 1 0  IF INKEY.=CHR. 1 1 3 l  THEN 2820 ELSE 2 8 1 0  
2 8 2 0  R E M  *****H*******H*H*H** 
2830 FOR X=400 T O  2'00 STEP - 5 0 : FOR Y-l T O  4 : S0UND 2 , X , 1 0 , 1 2 , 1 : S0UND 1 , X , 1 0 , 1 0 , 1 :  
NEXT Y :  NEXT X 
2840 MODE O: PAPER O :  C L S  
2 8 :; 0  l F POENIl > VAL t M I D. I N S  I 1 )  , 1 3 »  T H E N  2 8 6 0  E L S E  2880 
2860 P R I N T : PRINT : P R I N T : PEN 1 : P R I N T " NAVNET D I T T  ? ? -
2 8 7 0  PEN 4 : PR I N T : P R I N T " " ; : INPUT l S : I.-UPPERS I I S J : I F LEN I I S ) ( I  OR LEN I IS l > 1 0  T 
HEN 2840 
2880 CH=5 
2890 WHILE POENG(VAL I M I DS I NS I C H )  , 1 3 »  

29 1 0  WEND 
2920 I F  C H > l  THEN FOR N-l T O  C H - l : NS I N ) =NS I N + ! J  : NE X T  
2930 N .  I CH )  -I.+STRING. 1 1 1 - I LE N  I I S )  ) + I 7-LEN ISTRS IPOENG) l ) , "  " )  + S T R S  IPOENG) 
2940 C L S : PEN l : PR I N T '  DE 5 BESTE " : P R I N T : PEN 2 : P R I N T "  POENGSUMMER" 
29:;0 PEN 4: P R I N T :  P�I N T " ******************** " : P R I N T  
2960 FOR X-:; TO 1 S T E P  - 1  
2970 PEN I N T  IRND*6) + 1 :  P R I N T  T A B  ( 2 )  N. I X )  ; CHR. I 1 0 )  ; 
2980 NEXT 
2990 P R I NT : PR I NT : PR I NT : PEN :; 
3000 P R I N T " E T  S P I L L  T I L  ? I J / N ) " 
30 1 0  IF INKEYS- " J "  OR INKEYS- " j " THEN MODE O : PEN :; : P R I N T "  
URER : ERASE T I  N G :  G O T O  1 :; 0  
3020 I F  INKEY$= " N "  OR INKEYS",, " n "  T H E N  M O D E  1 : END 
3030 GOTO 3 0 1 0  
3 0 4 0  REM **** SYD 
3050 
3060 PEN 2: PAPER GULV 
3070 FOR X,.. 1 4  TO 8 STEP - 1 : LOCATE 1 0 , X : PR I NT CHR. t 248 ' : SOUND 1 , 200 , 1 0 , 1 0 , 1 : G05UB 

2 60 0 :  SOUND 1 , 300 , 1 0 , 1 0 , 1 :  G05UB 2620: LOCATE 1 0 ,  X :  P R I  
N T " - :  N E X T  X 
3080 LOCATE 1 0 , 8 : PR I NT CHR. ( 24 8 )  
3 0 9 0  NORD=O 
3 1 00 RETURN 
3 1 1  O REM **** NORD 
3 1 20 PEN 2 : PAPER GULV 
3 1 30 FOR X""3 TO 8 ! LOCATE 1 0 , X : P R I N T  CHR. ( 248 ) : �OUND 1 , 20 0 , 1 0 , 1 0 , 1 : GOSUB 2600 : S0U 
ND 1 , 300 , 1 0 , 1 0 , 1 : G05UB 2 62 0 : LOCATE 1 0 , X : PR I NT · " : NEX 
T X 
3 1 40 LOCATE 1 0 , 8 : PR I NT CHRS ( 2 48 ) 
3 1 :;0 SYD-O 

3 1 70 REM **** VEST 
3 1 8 0  
3 1 90 P E N  2 : PAPER GULV 
3200 FOR X=3 T O  1 0 : LOCATE X , 8 : PR I N T  CHRS ( 2 48 ) : SOUND 1 . 20 0 , 1 0 , 1 0 , l : G05UB 2600 : 50U 
ND 1 , 30 0 , 1 0 , 1 0 , 1 : GOSUB 2620 : LOCATE X , 8 : PR I N T "  " : NEXT X 
3 2 1 0  LOCATE 1 0 . 8 : PR I NT CHR. ( 24 8 )  
3 2 2 0  OST"'O 
3230 RETURN 
3240 REM **** OST 

3260 PEN 2: PAPER GULV 
3270 FOR X=18 TO 10 S T E P  - 1 : LOCATE X , 8 : PR I N T  CHR$ ( 2 48 l : S0UND 1 , 20 0 , 1 0 , 1 0 , 1 : GOSUB 

2600 : SOUND 1 , 300 , 1 0 , 1 0 , 1 :  GOSUB 2620 : LOCATE X, 8: P R I N  
T "  " : NEXT X 
3280 LOCATE I O , 8 : PR I N T  CHRS I 2 4 8 l  

3 2 9 0  VEST=O 

3310 REM *** F iGURER *** 
3320 W I NDOW SWAP O, 1 
3330 LOCATE 1 0 , 8 : PEN 2 : PAPER GULV : PR I NT CHRS ( 248 ) 
3340 IF T I NG I XROM , YROM ) =0 THEN 3450 

I F  T I NG I XROM , YROM ) = 1 THEN AS=CHRS ( 23 8 1  : FA = 1 0  
I F  T I N G ( XROM , Y ROM ) = 2 T H E N  A'=CHR$ ( 25 5 )  : FA=4 

3370 I F  T I NG ( XROM , Y ROM l =3 THEN AS=CHR' ( 25 3 )  : FA=6 
I F  T I NG ( X ROM , Y ROM ) =4 THEN AS=CHR$ ( 230 ) : FA=9 
I F  T I N G ( XROM , YROM ) =5 THEN AS"'CHRS ( 2S 4 )  : F A=5 

3400 IF T I NG I XR O M , YROM ) =6 THEN AS=CHR$ ( 228 l : FA�l 
I F  T I NG ( XR O M , YROM } =7 THEN AS=CHR$ < 2 5 1 l : FA = 4  

3420 I F  T I N G I XROM , YROM ) = 8 THEN A$=CHRS ( 250 l : FA=5 
3430 IF T I NG ( X ROM , YROM } = 9 THEN AS=CHRS ( 25 2 )  : F A=3 
3 4 4 0  LOCATE 6 , 6 : PE N  F A : PAPER GULV : P R I N T  AS 
3450 I F F I GURER I XROM, YROM ) =0 THEN 3 5 1 0  
3 4 6 0  I F  F I GURER < XROM , YROM ) = 1  T H E N  AS=CHR$ ( 2 4 0 l  F A = l  
3470 I F  F I GURER < X ROM , Y R OM l = 2 t H E N  AS=CHR$ ( 24 2 ) FA=9 
3480 I F  FIGURER ( XROM , YROM l = 3 THEN AS=CHR' ( 1 9 1 )  FA:3 
3 4 9 0  I F  F I GURER ( XROM , Y R OM ) = 4 THEN AS=CHRS ( 24 3 ) FA= 1 0  
3 5 0 0  LDCATE 1 4 ,  l O : PEN F A : PAPER GULV : PR I N T  A S  
3 5 1 0  W I NDOW SWAP 1 , 0  
3520 RETURN 
3530 REM ***** FARGER ***** 

3540 R = I N T  ( R ND*6) + 1  
3550 J F  R=2 THEN GULV=O VEGG=5 STREK=6 GOTO 3600 
3560 I F R=3 THEN GUL V=O VEGG=2 STREK= 1 GOTO 3600 
35:-0 I F  R=4 THEN GULV=7 VEGG=5 STREK=4 GaT O 3600 
35ao I F  R :c �  THEN GULV=O VEGGa5 STREK-l GOTO 3600 
3590 GOTO 3:540 
3600 R :c  I NT ( RN D * S )  + 1 
3 6 1 0  l F R=2 THEN T E K S T >= 2 :  BAKGRUNN""O: T AL L -= 6 : GOTO 3650 
3620 l F R""3 THEN TEKST= 1 :  BAKGRUNN "" O : TALL :::: 4 : GOTO "3650 
3630 I F  R=4 THEN TEKST =4 : BAKGRUNN::O: TALL &: 5 :  GOTO 3650 
3640 GOTO 3600 
3650 RETURN 
3660 REM *** SKR I Fl *** 
3670 PAPER M 1 , BAKGRUNN: C L S  .. 1 
3680 \,J I NDOW SWAP 1 ,  O 

3700 PAPER STREK : P R I NT S T R I N G. ' 20 , · - l  i 

3720 PR I NT CHR' ( 22 )  + C HR' ( I l  
3730 PRI N T " ENER GI : - j  : PR I NT CHR. < S )  i : P E N  TALL : P R I N T ENERG) 
3740 PEN TEKST : P R I N T :  P R I NT " POE N G :  • i : PR I N T  CHRS « 8) ; : PEN T A L L :  P R  INT POENG 
3750 PEN TEKS T : PR I NT : PR I NT - DU E R  I ROM : " i  : PEN TALL : P R I N T CHRS ( 8 )  i : P R I NT XRQM i : P E 
N TEKST : P R I N T  CHR' ( 8 ) + . ,  .. ; :  PEN TALL : P R I NT CHR. I al i : P 
R I NT YROM 

3770 RE TURN 
3780 REM *** TEGNE LABYR I N T  *** 
3790 I F  ENER G I < S  THEN SOUND 1 , 4 50 , 4 , 1 3 : GO T O  930 
3800 ENERGI =ENERG I - 5 
3 8 1 0  CLS 
3820 SYMBOL 2 4 7 ,  O ,  &.:X I O OO I 0 ,  &.:X I 1 0 1 1 0 ,  8tX I 0 1 0 1 0 ,  8t.X 1 000 1 0 ,  8tX I OO O I 0 ,  o, O 
3830 SYMBOL 2 4 6 ,  O ,  "X I 0 00 1 0 ,  8tX I 0  1 0 0 ,  8t.X I 00 0 ,  8t.X I 0  100 , &,:X l 00 0 1 0 ,  O ,  o 
3840 I NK 1 , 0  
38:;0 M O  D E  O 
3860 W I NDOW M l ,  1 4 , 20 ,  1 , 2 5 : W I NDOW M O ,  1 ,  1 3 ,  1 , 25 
3870 W I NDOW SWAP 1 
3880 PAPER O :  CLS : PEN 4 :  P R I NT : P R I N T :  P R I N T  - K ART --: P R I N T :  P R I N T "  OVER - : P R I NT : P R I N T - LAB 
Y - " :  P R I N T :  P R I N T M R I NTEN " 
3890 P R I N T : PEN 6 : PR I NT : PR I N T : P R I N T " DUz " j  : PEN 1 0 : PR I N T CHR. ( 2 4 6 )  : PR I N T : PEN 6 : P R I N  
T " MAAL= " j  : PEN 1 0 : P R I N T  CHRs ( 2 4 7 )  
3900 LOCATE 1 , 22 : PEN 1 0 : PR I N T "  VENT .. 
3 9 1 0  MOVE O , O : DRAW 3 8 4 , 0 , 1 : DRAW 384 , 384 : DRAW 0 , 384 : DRAW 0 , 0  
3920 FOR x-O T O  383 STEP 3 2 :  PLOT O ,  X ,  1 : nRAWR 383 , O ,  1 :  NEXT 
3930 FOR X-o TO 384 STEP 32: PLOT X ,  O ,  1: DRAWR 0 , 383 , 1: NEXT 
3940 XX-8: YY-3:;2 
39:;0 FOR Y=l TO 1 2  
3960 FOR X - I  T O  1 2  
3970 I F  LA ( Y , X , 2 ' - 1 THEN PLOT X X , Y Y , l : DRAWR 1 6 , 0 , 0  
3980 XXcXX+J2 
3990 NEXT X 
4000 YY-YY - 3 2 :  XX�8 
4 0 1 0  NEXT y 
4020 X X c 3 2 :  YY>=8 
4030 FOR X - I  T O  12 
4040 FOR Y � 1 2  TO 1 STEP - 1  
4050 I F  LA ( Y , X , 3 ) z l THEN PLOT X X , YY , l : DRAWR 0 , 1 6 , 0  
4060 YY::zYY+32 

4080 YY-8 : XX"XX+32 
4090 NEXT X 
4 1 00 LOCATE 1 , 22 :  P R I N T "  
4 1 1 0 W I NDOW S W A P  1 
4 1 20 PEN 1 0  
4 1 30 P R I NT CHRS ( 22 ) +CHR. l l )  
4 1 40 LOCATE l , 2 : PR I NT CHRs, ( 24 7 )  
4 1 :50 LOCATE Y R O M , XROM*2 : PR I NT CHR. ( 2 4 6 1  
4 1 60 P R I NT CHR$ ( 22 )  +CHRS I O )  
4 1 70 I N K  1 , 6  
4 1 80 FOR A�I T O  2000: NEXT A 
4 1 90 PEN 1 
4200 MODE O 
4 2 1 0  WINDOW tt O , 1 , 20 , 1 7 , 2:5 : W I NDOW M l , 1 , 2 0 , 1 j 1 6 : 0 R I G I N  0 , 1 4 4 
4220 GOTO 760 
4230 REM *** KANT *** 
4240 MOVE O, O: DRAW 6 3 9 ,  O, STREK: DRAW 639 , 2:5 :5 :  DRAW 0 , 255 : DRAW O ,  o 
42:;0 REM SKRAASTREKER 
4260 MQVE O , O : DRAW 1 28 , 63 : MOVE 6 39 , 0 : DRAW '5 1 2 , 64 : MOVE 6 3 9 , 25:5 : DRAW 5 1 2 , 1 92 : MOVE 
0 , 25:5 : DRAW 1 28 , 1 9 2 :  MOVE 384 , 1 9 2 :  DRAW 5 1 2 , 1 92 

4270 MOVE 1 27 , 6 3 : DRAW 5 1 2 , 6 :3 : DRAW :5 1 2 ,  1 9 2 : DRAW 1 27 , 1 9 2 : DRAW 1 2 7 , 63 
4280 W I NDOW SWAP O , l : FO R  X=5 T O  1 2 : LOCATE '5 , X : PAPER GULV : PR I N T "  '" : NEX 
T 
4290 MOVE 1 27 , 63 :  DRAW 5 1 2 , 63 :  DRAW 5 1 2 , 1 9 2 :  DRAW 1 2 7 , 1 9 2 :  DRAW 1 27 , 63 
4300 RETURN 
4310 REM *** DOR 1 *** 
4320 LOCATE 9 , 3 : PR I NT ·  - : LOCATE 9 , 4 : P R I N T " 
4330 MOVE 1 2 7 ,  1 9 2 :  DRAW 256 , 1 9 2 :  DRAW 2 24 , 22 4 :  DRAW 4 1 6 , 22 4 :  DRAW 384 , 1 9 2 :  DRAW 384 , 2  
24 : MOVE 256 ,  1 9 2 :  DRAW 2 5 6 , 224 
4340 RE TURN 
43:;0 REM *** DOR 2 *** 
4360 FOR X=7 TO 1 0 : LOCATE 3 , X : PR I N T "  
4370 MOVE 1 27 , 1 9 2 :  DRAW 1 2 7 , 1 6 0 :  DRAW 6 3 , 1 7 6 :  DRAW 6 3 , 80 :  DRAW 1 2 7 , 9 6 :  DRAW 6 3 , 9 6 :  MOV 
E 1 2 7 ,  1 6 0 : DRAW 6 3 , 1 6 0 : MOVE 1 27 , 96 : DRAW 1 2 7 , 63 
4380 RETURN 
4390 REM· *** DOR 3 *** 
4400 LOCATE 9 , 1 2 : PR I N T "  " : LOCATE 9 , 1 3 : P R I NT " - : LOCATE 9 , 1 4 : P R I N T "  
4 4 1 0  MOVE 1 28 , 63 : DRAW 256 , 63 : DRAW 2 24 , 3 1 : DRAW 4 1 6 , 3 1 : DRAW 384 , 6 3 : DRAW 384 , 3 1 : MOV 
E 2:56 , 63 :  DRAW 2 56 , 3 1 :  MOVE 384 , 6 3 :  DRAW :5 1 2 , 63 
4420 RETURN 
4430 REM *** DOR 4 *** 
4440 FOR X=7 T O  1 0 : LOCATE 1 7 , X : PR I N T "  " : NEXT 
4450 MOVE S 1 2 , 6 4 : DRAW 5 1 2 , 9 6 : DRAW 576 , 8 0 : DRAW 5 7 6 , 1 7 6 : DRAW 5 1 2 , 1 60 : DRAW 576 , 1 60 :  
MOVE 5 1 2 , 96 : DRAW 57 6 , 96 : MDVE 5 1 2 , 1 6 0 : DRAW 5 1 2 , 1 9 2  
4460 RE T U R N  
4 4 7 0  R E M  ******* REGLER ******* 
4480 INK O , O : I NK 1 , 6 : I N K  2 , 2 4 : I N K  3 , 7 : I NK 4 , 2 2 : INK 5 , 2 6 : I N K  6 , 1 1 : I N K  7 , 1 : INK 8 , 9 
! I NK 9 , 1 6 : I NK 1 0 , 2 4 , 26 
4490 BORDER O 
4500 MODE 1 
4 5 1 0  PEN 2 
4520 PAPER o 
4530 CLS 
4540 PR I N T "  T H E  M A Z E "  
4 5 5 0  P R I NT : PR I N T : PEN 1 : P R I N T " Du h a r  g a a l l  d e g  v i l l  

4560 P R I NT " Naar sp i 1 1 e l  s t a r t e r  bef i n n e r  d u  d e g  i 

4570 PR I N T " r o m  1 2 , 1 2 .  U t g a n g e n  e r  i rom 1 , 1 .  Paa 

4580 P R I NT " v e i e n m o t  ulgangen k a n  du t a  t i n g o g  

l e n  l ab y r i n l .  

4590 P R I NT " d u  k a n  s l os s  m o t  f o r s k j e l l i ge v e s n e r .  

4600 P R I NT " D u  b r uk e r  p i l t a s t e n e  l i l  a a  ang i h v i l k e n " 

4 6 1 0  P R I N T " v e i  d u  vi l g a a .  ' T '  l i  l aa la n o e ,  ' 5 '  
4620 P R I N T " t i l  aa s l o s s  o g  ' K '  l i l  aa s e  k a r l e t .  

4630 PR I NT : PR I N T : PE N  3 : PR I N T "  T r y k k  < EN T E R ) f o r  aa f o r l s e l l e "  

4640 I F  INKEY$=CHRS < 1 3 )  T H E N  4 6 5 0  ELSE 4640 
4650 MO DE O 
4660 PEN 2 : P R I N T '" T H E  M A Z E "  
4670 P R I NT : PR I N T : PEN l : P R I N T " D i s s e l i n g e n e  k a n  d u l a : " . 
4680 PEN 9 : P R I N T  TAB < 4 l  i C HRS ( 2 3 0 l ; " - r i n g " : PE N  5 : P R I N T : PR I N T  TAB ( 4 l  i C HR$ 1 25 0 l  i " - g  

r o l  bo l l e " : P EN 5 : PR I NT : PR I NT TAB < 4 l  ; C HRS ( 2 54 ) j � - v i n  

k r u s � : PEN 1 0 :  PR I N T :  PR I NT TAB ( 4 )  j CHR$ 1 2 38 l j .. - d  i aman t "  

4690 PEN l : PR I N T : PR I N T  TAB ( 4 )  i � HRS ( 2 28 ) i '" - h j e r l e " : PR I N T : P E N  6 : P R I N T  TAB ( 4 )  j C HR$ ( 
2 5 3 l  i " - k o r s " : P EN 4 : PR I N T : P R I N T  TAB ( 4 )  i C HR$ ( 2 S5 ) ; " - s v  

4 7 0 0  P E N  3 : PR I N T : P R I N T  TAB I 4 1  i C HR$ ( 2S2 J j " - n a k k e  I " : P E N  4 ; P R I N T : P R I NT TAB ( 4 )  i C HR$ ( 
2 5 1 l ;  " - ep l e "  
4 7 1 0  P R I NT : PR I N T : P E N  5 : PR I N T M T R Y K K  < E NTER ) M  
4720 I F INKEYS=CHRS ( 1 3 )  THEN 4730 ELSE 4720 
4730 !'11DDE O 
4740 PEN 2 : P R I N T "  T H E  M A Z E "  
4750 P R I N T : P R I N l : P E N  l : PR I N T " D i s s e  .f i 9u1'ene kar. d u  s l o s s  m o l : " 

4760 P R I N T : PR I N T 
4770 PEN l : PR I N T  l AB ( 4 ) ; CHR$ ( 2 4 0 J j " - H e r s i.< e r e n "  

4780 P E N  9 : PR I NT : PR I N T  TAB ( 4 )  ; C HR$ ( 24 2 ) ' ;  " - v o k l e r- e "  
y 790 P E N  3 :  P R  l N T : P R  l N T  T A S  ( 4  l ; CHRSi ( 1 9  1 ) j " - l r o l l " 
4800 PEN 1 0 : P R I N T : P R I N T  TAB ( 4 )  i C HR$ ( 2 4 3 )  i " - spa k e- I se r "  

4 8 1 0  PR I N T : PRHlT : PR I N T 
48:?1) PEN 5: PR I N T "  T R Y I-.: .... < E N T E R > "  
487·0 J F  I N K E Y $=CHR$ ( 1 3 )  THEN L O C A T E  1 , 1 8 :  P R I N T " 
N T "  VENT L I T T "  ELSE 4830 
4 8 4 0  GQTO 290 

H :  LOCATE 1 , 1 8 :  PRI • 



HAR DU PROBLEMER 
MED A FA TAK I PROGRAMVARE TIL 

COMPUTEREN DIN? 
SPECTI{ U M  -----------------------

F R A N K l E  GOES TO HO L L Y WOO D  1 6 5 . -
F R A N K  [) R U NOS B O X I N G  . . . . . . . . . . 1 4 5. -

E X P L O D I N G  F I S T  (karate) . . . . . . . . . . . 1 6 5 . -
D A L E Y  T HO M S O N  S U P E R T E S T . . 1 3 5 . ­

H Y P E R  S P O R T  • . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  1 39 . -

COMMDORE 64 --------------------
F R A N K  BR U N OS [10 X I N G  . . . • . . . . . .  1 6 5.­
F R A N K l E  G O E S  TO H O L l Y WOOD 1 98 . -

T H I N G S  O N  A S P R  I N G  . . . . . . . . . . . . . . . 1 8 9 . -
U P' N D O W N  . . . . . . . . . . . . . . . . . . • . . . . . . . . . . . .  1 98 . -

S U M M E R  G A M E S " . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1 8 9 . -

DR AGON 3 2  

D R A GO N F L  y I l  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  1 5 5 . -
COS M I C  C R U I S E R  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1 24 . -
M A N I C  M I N E R  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  1 6 5 . -
H U N C H B A C K  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1 39 . -
K R I E G S P I E L  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1 4 5 . -

SPECTRA VI DEO 

H U M P H R E y . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  1 4 8 . -
P l J N C H Y  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  1 4 8 . -
K U NG FU M A S T E R  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1 4 4 . -

T E T R A  H O R R O R  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1 4 4 . -
N I N J A  . . . . . . � . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ... . . . . . . . . . .  , 1 411 . -

ORIC- I /ATMOS 

T H E  U L T R A  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  1 4 5 . -

X E N O N - l . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1 7 5 . -
O R I C M l J N C H  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1 (, '). -
S I  J!'E IU\ H E A K O l J T  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  I () ') . -

R A T  S P L A T  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1 6 5 . -

VIC-20 

H U N C H I:\ A C K  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1 4 8 . -
COM P U T E R  W A R  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1 4 8 . -
M I N I - K O NG . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1 2 11 . -
DOT M A N  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1 2 4 . -

F L I G H T  0 1 5 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  1 3 8 .-

MSX 

T R A C K' N F I E L D  (car t r i dgc) . . . . . . . . 3 4 8 . -

H Y P E R  S P O R T  1 (car tr idge) . . . . . . . .  3 4 8 . -
l C I C L E W O R K S  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1 4 8 . -
N I N J A  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1 4 5 . -

S TOP T H E  E X P R E S S  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  1 4 5 . -

AMSTRAD -----------------------
F R A N K  B R U NOS BOX I NG . . . . . . . . . . . . 1 7 4 . -

R E D  A R R O W S  . . . . . .  . . . . . . . . . . . . . . .  1 89 . -
B E A C H - H E A D  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1 9 8 . -
W A Y  OF E X PL O D I N G  r I S T  . . . . . . . . . . 1 74 . -

J U M P  J E T  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1 9 8 . -

A T A R I  

P A C K M A N  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1 98 . -

S T R I P  POK E R  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1 98 . -

B R UC E  L E E  (karate) . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  1 98 . -

MEMOTECH 

POT H OL E P E T E  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1 3 5 . -

GOL DM I N E  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1 4 8 . -
T A P E W O R M  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  1 3 5 . -

S H A R P  M Z  700 

E L EC T R O N  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1 4 5 . -

S T A R  A V E N G E R  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  1 24 .-

G A L A X I A  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  1 2 4 . -

O SOFTWAREKATALOG KR.  1 2 ,- . 

ORDRETELEFON (03 1 )  68 895 
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LÆR EDB pA 
HJEMMEMASKI NEN 

Bruk hjemmemaski nen t i l  annet 
e n n  spi l l .  

Forbausende mye k a n  læres o m  
e d b  v . h . a .  e n  hjemme maskin og 

gode lærebøker. 

O R I G O  FOR LAG representere r det 
ledende enge lske data-for laget 

S U N S H I N E .  Derfor kan 
S U N S H I N E-bøker n å  kjøpes i a l l e  

norske bokhand lere. 
P riser fra kr.  98 , - t i l  kr.  1 20, ·  

Bøker for  maski nene:  

Amstrad 
Atari 
BBC 
Commodore 

D ragon 
Electron 
Sinclair Ol 
Spectrum 

Du kan lære deg b l . a :  
ASSEMBL y PROGRAMMERING 

MASKINKODE 

MATEMATIKK 

ROBOTSTYRING 

KU NSTIG INTELLIGENS 

LYDGENERERING 

ELEKTRONISK MUSIKK 

SIMULERING 

TEKSTBEHANDLING 

LAG EGNE SPILL 

BRUK AV EDB I 

- U NDERVISNING 

- HJEMME 

- FORRETNI NGSLIVET 

I samarbeid m ed 
Commodore Computers Norge A/S vi l 

OR IGO FORLAG utgi flg .  t i t ler på 
norsk for Commodore 64: 

GRAFIKK 

NORSK LOGO -

med ti l legg for TIKI-1 00 

MASKINKODE -

LÆR MED MASTERCODE 

MASTERCODE ASSEMBLER 

- assembler,  disassembler,  editor, _ 

mon itor for maskin kodeprogrammer 

(Hefte med kassett) 

ORIGO FORLAG AlS er  Norges 
første spesialfor lag for edb-bøker 

og programvare . 

-
SUNSHINE 

, Fortsatt fra side 59 

skamplett - det står ikke hvordan du 
skal starte C P  1 M ! 

Når maskinen « våkner opp» etter at du 
har skrudd den p å ,  skifter den over til  
Basic ! Gru og Gru ! For å få lastet inn 
CP 1M 3 .0 må d u  i følge manualen (dan­
ske side 47) skrive en vert ikal strek etter­
fulgt av CPM . M en dette tegnet finnes 
ikke på det norske tastaturet . Så hvor­
dan gj ør du dette? Jeg lurte lenge på det , 
inntil j eg kom til  å tenke på at norsk « ø »  
tilsvarer engelsk vertikal stre k .  M en 
dette b urde vært skrevet med store bok­
staver ett eller annet sted , og helst i be­
gynnelsen i bruksanvisningen . Det skul­
le i kke være nødvendig å lese seg gj en­
nom over 40 sider, før man kan starte 
opp CP/M . 

Til slutt 
Jeg har lenge tenkt på hvilken maskin 
som er den ideelle begynnermaski n .  Nå 
trenger j eg ikke lure lenger . Enten du vil 
begynne med Logo , eller B asic,  eller du 
trenger en tekstbehandler på kontoret, 
svaret er greit . Du kan b ruke denne til 
alle gj øremål uten å skamme deg . Du 
kan tilogmed koble på Tandberg­
terminalen din og gj emme mas kinen i 
skuffen hvis du skammer deg over bare 
å ha brukt tredj eparten så mye som din 
kollega med Olivetti . Det er ingen for­
skj ell i oppgavene som den vanlige bru­
ker kan løse med denne , og en I BM-PC . 
Brevene skrevet i WordStar ser l ike 
pene ut hva nå enn maskinen heter Am­
strad eller SeanWes t .  Og når kommer 
versj onen med harddis k ?  

Et poeng er selvfølgelig s kj ermen s o m  
kunne ha hatt flere l inj er pr . mill imeter . 
Hvis skj ermprosessoren har « interlaee 
mo de» er dette noe for haekere - gå inn 
i BIOS ' en og forandre startup verdiene 
til denne så får du dobbelt så  mange lin­
j er i bildet (men samme antall og størrel­
se på bokstaven e . )  Det kan hende at bil­
det i kke blir helt stabilt - det avhenger 
av hvor raskt skj ermen k an følge med . 
Det er verdt et forsø k .  Forfatteren hø­
rer gj erne fra noen som har forsøkt 
dette. 

Tekniske data 

CPU Z80A, 4MHz 

RAM 128K 

Skjerm 

Diskett 

110 

Op.sys. 

Sprog 

Importør 

Pris 

S/h- eller fargemonitor 

maks 80x25 tegn 

3'� 180K på hver side 

Centronics, kassett, di­

skettst., joystick 

AMSDOS, CP/M 3.0 

Locomotive Basic, DR logo 

Informasjonssystemer as, Oslo 

kr 6190,- (grønn monitor) 



MEMOTECH·PC 

--- PAKKETIL.UD--..... 
Maskinva re : 

• MTX 51 2 data maskin 
• S DX 1 M B  diskettstasjon 
• Disk styringsen het 
• 80 tegns fargekort-
• Centronics para l lel l  skriver port 
• Norsk oppsett på tastatu ret (ÆøA)  
• M askinkodemonitor 
• Tegnsett for engelsk, fra nsk, 

tysk, spansk, svensk . 

Programva re :  

• N ew Word (forbedret word star)  
tekstbeha ndl ing 

• I Sorcim super calc  ka lku lasjon 
• CP 1M disk oprativsystem ( DO S )  
• Disk basic programmeringsspråk 
• Contact kom m u nikasjon 

Kun 8325.-
Annen norsk program­
vare: 
Regnskap, lønn, 
database, faktura, 
lager m .f l .  

+ mva .  

Andre programmerings­
språk :  
Turbo pascal ,  Fortran,  
Cobol , Comal,  C, Logo, 
M-basic m. fl . 

Turbo-Pascal m/norsk manual kr 999 ,- e.ts. mva . 

N O R - B R I T  N O R G E  A.B. 
BOX 652, o 

" 

4601 KR.SAN D - TLF. 042-29 631 
BA-service as Boks 52 .  1 430 As 

(02) 94 30 30/94 1 6 29 

PION E R  TERMI NALBO.RD 
mlsideplater 
Tastatu rpl ate 60 x 35 
Skjermplate 60 x 45 
Sideplate 80 x 30 

Referanser:  
Skoler 
Sykehus 
Aviser 
B a n ker 
Private fi rma 

PIONER TERMI NALBORD er meget sta bi l t .  
Av høy kva l itet. For de tyngste termina ler.  
Reg u lerbar høyde og stign ing på begge p later .  

Terminal bord KR. 998,- pr. stk. 
Sidep late KR. 273,- pr. stk. 
P rinterbord KR. 845,- pr. stk. 
Pern ltra l le  m/reg . bredde KR. 380,- pr. stk. 
Prisene er eks. mva . FOB Haugesund 

� P .O .Box 53 
. Norse Pior1eer 5540 Førdesfjorden 
. Tlf. : (047) 73 674 

Produsent a v  stålprodukter for innredning 

EN BIBEL FOR 
COMMODORE 64 EIERE 

Boken i n n holder  b l . a . :  Fi lbehand l i ng på CBM 1 541  d iskd rive , bruk 
av pri nter, lesn ing  f ra CBMs h u kommelse, skrivi ng t i l  CBMs 
h ukommelse, maski nkoderut iner  osv. Programl ist i nger eks . :  
skatteberegn i n gsprg . ,  databaseprg . ,  f i lbehand l i ngsprg . ,  tu rbo-tape, 
merg ing ,  old , autoru n ,  spl ittscreen ,  osv . 

Boken kan bru kes som norsk manual t i l  d iskd rive og pri ntere for 
Commodore 64. Boken forutsetter en del kun nskap i bruk av CBM 
64. 

Er du  i kke si kker på om denne boken er noe for deg, sender vi 
gjerne en kopi av i n nholdsfortegnelsen gratis ,  så får du selv 
bestemme.  Vi vet svaret , bruker du  neml ig  d i n  CBM 64, vil du b l i  
henrykt over hva denne boka g i r  deg.  Den tar  for  seg a l t .  Har d u  
først sett den , klarer du  d e g  i kke ute n .  

1 500 forhåndssolgte bøker beviser hvi l ket behov d e n  dekker.  

Pris kun kr 225,-

o JA, send meg . . . . . .  stk. "CBM 64 brukerkurs 2 " .  
O J A ,  send m e g  kopi a v  i n n holdsforteg nelse n .  

Navn :  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . 
Adresse: . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . 
Postnr  ./sted : . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . 

':"4..:J DATASUpplYA\S 
P . B .  356, 3201 Sandefjord Tlf. 034-77 1 65 HD9-85 



Ammads nye MSX-knuser 
Amstrad har lenge vært en av 
de ledende fabrikanter når det 
gjelder å gi folket det folket vil 
ha - brød og sirkus. Brød i 
betydningen det du trenger for 
å få gjort jobben - sirkus i 
betydningen morro og 
underholdning. 
Hva skal man med MSX når man 
skal kjøre tekstbehandling? Bryr 
du deg om at regnearket ditt er 
skrevet ut under CP/M? 
Selvfølgelig ikke! 

Det ringte på døren, og der sto en trett 
og sliten mann fra Informasjonssyste­
mer i døren. Under armen hadde han en 
Amstrad maskin, og i den andre hånden 
en monitor . Da j eg tok imot utstyret, 
kjente jeg at det ikke veide stort, så det 
måtte være andre grunner til at han så så 
sliten ut . På direkte spørsmål fortalte 
han at det ble mye å gjøre - maskinene 
gikk ut fortere enn han fikk dem inn. 
Slik hadde det vært en god stund nå. 

Det var mange spørsmål j eg skulle ha 
likt å stilt han, men han forsvant ned 
trappen før j eg fikk sukk for meg. An­
tagelig hjem for å sove . Så oppdaget j eg 
at bruksanvisningen manglet ! Like et­
terpå ringte det på døren påny. Han be­
klaget så mye, han hadde glemt den i bi­
len . Nåvel . Jeg fortet meg å koble ma­
skinen sammen, en jobb som tok omlag 
1 5  sekunder mot normalt en halv time 
på andre maskiner, og slo på strømmen . 
Det virket ! 

Snakk om brukervennlighet. Hvis vi 
tenker bare et halvt år tilbake i tiden 
måtte vi koble sammen en mengde styr 
for å få en hjemmedatamaskin med 
CP/M. Dyrt var det også . Utviklingen 
går rette veien. 

Ny favoritt! 
Her i Hjemmedataredaksjonen har vi i 
lengre tid lurt på om ikke Speetravideos 
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Express tar prisen når det gjelder bru­
kervennlighet og «value for money» . 
Nå er vi ikke lenger så sikre . Expressen 
har innebygget Sony 3 . 5 "  diskettsta­
sjon, mens Amstrad kjører på sitt sære 
3 "  format. Men hva gjør det så lenge du 
ikke skal utveksle disketter med noen? 
Exspressen kjører CP 1M 2.2 og MSX, 
mens Amstrad kjører CPIM 3 .0 - en 
sterkt forbedret utgave av CP/M-80. 
Riktignok er MSX siste skrik på hjem­
mefronten, men hvem brys av det når 
CP 1M 3. O gir deg flere muligheter? 

CP/M + 3.0 = Brukervennlig 
CP 1M var det første operativsystemet 
til noen mikromaskin . Det ble til i duk­
kestuen til Gary Kildall i Pacific Grove 
i California, og derfra har det bare gått 
en vei , oppover på salgsstatistikken og 
utover i verden. Man kan med rette si at 
de fleste mindre operativsystemer idag 
er forsøk på å forbedre eller omgås 
CP 1M - dette gjelder også for ærver­
dige gamle M S-DOS versjon 1 .25 . 

Da suksessen var et faktum bestemte 
Gary Kildall seg for å gjøre j obben skik­
kelig. Den første utgaven av CP 1M 2 . 2  
var jo blitt til i all hast for å dekke den 
enorme etterspørselen. Nå som situa­
sjonen ble roligere kunne man ta seg tid 
til å gjøre jobben ordentlig.  Og slik ble 
det . CP 1M 3 .0 er uten tvil det mest bru­
kervennlige operativsystem på marke­
det idag for mindre maskiner.  Det har 
intelligente kommandoer , det har m an­
ge muligheter , og det er logisk bygget 
opp hele veien, fra BDOS og BI OS og 
frem til brukergrensesnittet . 

Mye hukommelse 
Med CPIM 3 . 0 kan du bruke mer en de 
64 kB 8-bits prosessorer kan adressere 
direkte . Dette betyr større buffere og 
høyere hastighet ved bruk av diskett , 
det betyr at operativsystemet kan ligge 
i hukommelsen hele tiden, slik at man 
slipper å laste det frem og tilbake fra 
disk,  og det gjør det mulig å være mer 
«romslig» med koden - det vil si færre 
«snarveier» som betyr mer brukerven­
nlige og oversiktlige rutiner. 

Amstrad har valgt å legge ved 1 28 kB 
hukommelse som gir god plass til bru-

keren og systemet . Denne plassen kan 
ikke automatisk brukes fra Basic - her 
må man laste i nn noen ekstrakomma­
doer fra disk,  men det har den fordelen 
at Basic-ROM' en er identisk med de 
mindre modellene slik at program går 
om hverandre. 

Godt tastatur 
Tastaturet er en positiv overraskelse. 
De som etterhvert har resignert håpet 
om et brukbart tastebord på rimelige 
maskiner, kan nå spisse ørene og ta 
frem sparegrisen - Amstrad har klart 
det som Speetravideo og Commodore 
skulle klart for lenge siden - de har la­
get et proft tastatur som tilogmed kan 
brukes av skribenter som undertegnede 
uten problem! 

Kombinerer man dette med en en grønn 
skjerm med bakgrunnsfarge (stan­
dard) , har man en maskin som er utrolig 
brukervennlig også på øyne og nakke­
muskler . 

Grunnen til at skj ermen har denne svakt 
grønne bakgrunnsfargen er at den mak­
simale kontrasten på denne måten kan 
holdes under kontroll -.:. øyet liker ikke 
for høy kontrast slik som man får ved 
bruk av en monitor med lysende boksta­
ver på kullsort bunn. 

For å bringe tastebordet opp til stan­
dard må man lage seg en støtte for hånd­
leddet i høyde med tastaturet, slik at ta-
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stebordet blir bredere. Dette er en smal 
sak for den som virkelig eT interessert i 
å bruke maskinen seriøst som tekstbe­
handler . 

Trege disketter 
Diskettene er ikke verdens raskeste -
det tar litt tid å hente program fra dem, 
men hvem klager til den prisen? Siden 
CP 1M egentlig forlanger to diskettsta­
sj oner for å løpe lett og ledig , har Am­
strad likesågodt gitt deg muligheten til å 
bruke både drive A og B ,  med en og 
samme fysiske diskettstasjon. Meget 
smart ! Den ene ulempen mer enn opp­
veies av fordelene med å ha en fysisk 
diskett og kunne bruke to diskettstasjo­
ner . Du får beskjed om når du må 
skifte . 

Det eneste litt originale er at feilmeldin­
gene r aser rundt skjermen i en endeløs 
sløyfe fra høyre til venstre på nederste 
linj e .  Ganske underholdende, men lite 
brukervennlig - du blir både forbauset 
og forvirret . 

Allsidige program 
Fra å være en litt marginal CP 1M ma­
skin, h ar Amstrad blitt en av markedets 
beste CP 1M maskiner . Den har når 
man kj ører CP 1M 3 .  O hele 61 kB til bru­
kerprogram' og kan da kjøre selv van­
skelige program som dBase Compiler 
uten problemer . WordStar bruker den 
ekstra plassen til bl . a .  å kunne skrive ut 
på skriveren mens du redigerer uten at 

du merker den ekstra aktiviteten. 

For ytterligexe å understreke at dette er 
en «proff» maskin, har den en 24x80 
tegns skjerm som etterligner en VT -52 
terminal - med dette er du sikret at ab­
solutt alle CP 1M program virker uten 
problem. Dette er også en hurtig skjer­
memulator - i motsetning til VT - 1 00 
som enkelte har valgt å legge seg på som 
standard - VT l 00 er en meget tung 
serie-skjermkoder å fordøye - noe som 
forsinker skjermen . 

Enda mer! 
Maskinen kan omdefinere nesten hele 
tastebordet hvis du skulle ønske det , og 
du har 10 funksjonstaster som er mer­
ket fO-f9. Pilknapper er plassert meget 
fornuftig i nedre del av tastaturet slik at 
høyrehånden kommer lett til når den 
hviler på håndleddstøtten du (selvfølge­
lig) h ar laget . Dette område med funk­
sjonstaster kan også brukes som nume­
risk tastatur hvis du skal bruke maski­
nen til statistikk eller regnskap. 

Med på kjøpet får du også Digital Rese­
arch Logo, som folk insisterer på å kalle 
doktor Logo . Denne «doktoren» er en 
skikkelig fødselshjelper som sikrer en 
lett overgang til data for de unge eller 
uerfarne av oss, samtidig som d€D gir de 
mer avanserte muligheter til å program­
mere AI (kunstig intelligens) prog-ram . 
Denne versjonen av Logo er ikke bare 

en « attpåklatt» men en fullbefaren 
Logo . 

Hvor er WordStar? 
Nå som hukommelsesbegrensningene 
er fjernet fra maski.nen, burde vi fått 
noen skikkelige program med gratis .  
J eg ville forventet, ut fra alt det andre 
gode som følger med, WordStar , Su­
percalc og dBaseII ,  eller muligens Per­
feet Wfiter/Calc/Filer . Men akk - noe 
slikt ligger fortsatt i fremtiden. Det håp­
løse er at med en så rimelig maskin er 
man nesten prisgitt leverandørens nyk­
ker på dette viktige området; man har 
som regel ikke råd til stort mer enn ma­
skiNen. Skal man I11låtte la aH€' de norske 
programleverandørene og deres under­
og underleverandører tj ene seg rik på en 
stakkar bare fordi pn::ldusenten ikke vil 
skrive avtale med de rette programvare­
produsentene? 

Dette er en profesjonell maskin på nes­
ten alle måter , så det er bare å begynne 
å skrive sinte brev for å få tilgang på fle­
re profesjonelle programmer (Word­
Star , dBaseII og regnskapsprogram 
finnes) ! 

Profesjonell ASCI I  
Denne maskinen har e n  oversetter lig­
gende inne som automatisk skriver et 
tegn på skriveFen selv om dette tegn vi­
ses med en annen kode på skj ermen. Du 
kan forandre dette - og også velge 
8bits utvidet ASCII fl la IBM-PC for 
full kompatibilitet . Kobler du på en 5 
l i  4" diskettstasjon, kan du også skrive 
og lese IBM disketter. Dette er ikke så 
sløvt som det kan høres - maskinen er 
helproff og folk må før eller siden kjøpe 
en ny diskettstasjon. Da kan man like 
godt kjøpe en som gjør mer programva­
re og kommunikasjon med andre ma­
skiner ml:llig . 

Grensesnitt 
Maskinen kommer med et Centronks 
grensesnitt pluss alle de vanlige rare 
grensesnittene som spill og morro-gutta 
liker . Siden j eg ikke er en av dem, forbi­
går j eg dette i stillhet - det er nok av 
dem kan jeg forsikre . For oss «gamle­
kara» ville et RS232 grensesnitt vært 
mere matnyttig - vi vil bruke våre mo­
demer (uttales modem, på samme måte 
som Hansen, ikke modem som Hanse­
en ! )  til å ringe opp databaser og få gratis 
programmer eller utveksle nyttige tips . 
Som det er må vi kjøpe et grensesnitt til 
å plugge inn i maskinens ekspansjon­
sport for å få dette til .  

Bruksanvisning 
Til sist kommer en bukett roser til ved­
kommende som skrev bruksanvisnin­
geN . Bra jobbet ! Den er forståelig, 
skj ønt den danske utgaven er full av 
trykkfeil og bør unngås av alle som har 
over Ng i engelsk. En ting er dog en 
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Siden( e) for tips og smårutiner. 
Har du funnet ut noe om 
datamaskinen din som du tror 
andre kan ha nytte av? Skriv til 
Tipssiden i Hjemmedata. Alle 
bidrag blir honorert. 

Commodore 64 cursor 
J eg har som svar t i l  Kåre Olsen, Vinstra, 
som lurte på hvordan man skal få curso­
ren til å slutte å blinke så man ikke kan 
skrive : 

For å få cursoren til å slutte å blinke kan 
følgende poking brukes : POKE 
56334,0.  Tilbake til normal : POKE 
56334, 1 . Vil du låse shift-tastene kan du 
bruke POKE 657 , 1 28 .  S kj ermen kobles 
ut ved : POKE 53265 , 1 1 .  Den kobles inn 
ved : POKE 5 3265 ,27.  

Geir Drange 
Hjortestigen 5 
5200 Os 

Commodore 64 skjerm 
Hvis du vil ha standard skjermen til 
Commodore 64 (det vil si at skjermen 
blir som om du nettopp hadde slått på 
maskinen) så kan du skrive SYS64764. 

Hvis du en gang har vært så uheldig og 
fått minnet slettet , kan du bare skrive 
POKE2050, 1 : SYS42291 så får du til-

. bake det som lå i minnet igj en . OBS . Du 
må ikke ha begynt på et nytt program 
før du skriver kommandoen . 

Espen A .  Ringdal 
Feltspatvn. 44 
3220 Haukerød 

Pixel-bevegelse på Electron 
Det er sikkert mange nye brukere av 
Electron som lurer på hvordan man skal 
få til pixel for pixel-bevegelse på Elect­
ron siden dette ikke er nevnt i Us er Gui­
de'n. Her er en liten listing som viser en 
animert rakett fly oppover skjermen. 
Dette eksemplet kan selyfølgelig brukes 
på BBC . 

10 MOOE 5 
20 VOU 23,224,24,60,60,126,126,126,126,126 
30 VOU 23,225,126,126,126,255,255,255, 255, 
255 
40 A% =10 
50 X% =500 
55 REM VOU 5 setter skjermen i grafikkmode 

60 

60 VOU 5:VOUI9,3,3;0; 
65 REM A % er variabelen for antall pixel 
raketten skal gå fremover av gangen. STEP A % 
kan tas vekk 
70FOR Y % =O TO 1024 STEP A% 
75 REM flytter raketten pixel for pixel i 
høygrafikkmode 
80MOVE X%,Y% 
85 REM Plasserer ut den definerte karakteren 
på skjermen 
90 VOU 224100 MOVE X%,Y%-32 
110 VOU 225 
115 REM flytter kursor en linje ned og sletter 
"gammel" grafikk 
120VOU 10,127130 NEXT 
140 IF Y% =1024 Y%=O 
150 GOTO 70 

Bjørnar Nilsen 
Kirkeveien 36A 
1 700 Sarpsborg 

Skjermdump mm. på Dragon 
Kommandoen RESTORE setter data­
pekeren til det første elementet i den 
første datasetningen i programmet ditt . 
Ved hj elp av dette programmet kan du 
selv bestemme hvilken linj e  datapeke­
ren skal starte i. Eksempel : X = USRO 
(80) setter pekeren til det første elemen­
tet i linj e 80. I andre Basic-varianter 
brukes ofte RESTORE 80 for å gjøre 
dette . Her er programmet: 
10 CLEAR 200,32744 
20 FOR 1=0 TO 21: REAO A$: POKE 
32745+I,VAL("&H"+A$): NEXT 1 
30 DATA 80,88,27,00,28,9E,19,80,84,03,25,05, 
30,IF,9F,33,39,c6,OE,7E,83,44 
40 DEF USRO=32745 

Når du vil ha skrevet noe ut på skrive­
ren, må du vanligvis bruke PRINT :/:l: -2 
eller LLIST. Hvis du vil ha kopiert alt 
som blir skrevet på skjermen ut på skri­
ver, kan du bruke 
POKE &HI68,&H80: POKE &HI69,&HOF: POKE 
&HI67,&H1E 
For å avbryte bruker du 
POKE &HI67,&H39 
For å starte utskriften på nytt bruker du 
POKE &HI67,&H1E 

Ved å skrive EXEC 46080 får du fram 
den meldingen som står på skjermen 
når maskinen slås på . Eventuelle Basic­
program blir borte, men det som er i 
minnet blir ikke borte . Grafikksidene 
vil f .eks.  fortsatt være der . 

EXEC 4 1 1 94 viser en blinkende markør 
som venter på et tastetrykk .  Når du 
trykker en tast, fortsetter programmet . 
Du kan trykke hvilken som helst tast, 
BREAK også. Den eneste som ikke vir­
ker er SHIFT .  

Jon A nders Holtan 
Kasin vegen 70 
3670 Notodden 

LÆR EDB pA 
HJEMMEMASKINEN 

Bruk hjemmemaski nen t i l  annet 
e n n  spi l l .  

Forbausende mye kan læres om 
edb v. h . a .  en hjem memaskin og 

gode lærebøker. 

B.Al lan: Commodore 64 -
NORSK LOGO 

Også ti lpasset TIKI 1 00 
Boka g i r  en i n nfør ing i LOGO og 
viser også mer avansert bruk av 

språket. P ri s  kr. 1 95, -

D.lawrence og M.England : 
Commodore 64 -
MASTERCODE 
ASSEMBLER 

Assembler - Disassembler -
Editor - Monitor for 

maskinkodeprogrammer. 
Pakke m ed kassett og norsk 

lærehefte. En kraft ig 
prog ram pakke som er  l ett å bruke. 

For al le som v i l  lære e l ler  bruke 
maski n kode og assem bly-språk. 

Pris kr.  330 ,-

B.Al lan:  Commodore 64 -
GRAFI KK 

Bruk Commodores store 
grafi kkm u l i g heter .  Med rut iner  som 
g i r  mange m u l i g heter i n nen grafisk 

ku nst. Pris kr. 1 78,-

D.lawrence og M .England: 
Commodore 64 -

MASKIN KODE- Lær med 
mastereode 

Med mange nytt ige 
r:.n aski n koderut iner .  Pr is  kr.  225 ,-

ENGELSKE BØKER FRA 
SUNSHINE FOR: 

Amstrad Dragon 
Atari Electron 
BBC Sinclair al 
Commodore Spectrum 

TIL SALGS I ALLE 
BOKHAN DLERE 

Commodore-bøkene fra 

O R I G O  FO R LAG AlS 
er an befalt av 

Commodore Computers Norge AlS . 
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U nderetg. på Sundt 
Torgalm. 14 
Tlf. 05/32 16 99 
Postboks 1130, 5001 Bergen 

NYHET 
rør" UNSBIØ 
X-I'IIØS 
Denne maskinen er vi 
eneforhandler på i Bergen. 

jjjø 
NYHET! 

ø 

AlNER /.RØEN 
Test It er spesialister på data og elektronikk. Våre eksperter er 
til stadighet orientert mot det siste som rører seg i markedet. 
Hos Test It vil du derfor få kyndig veiledning av fagfolk. 
Velkommen til åpningen du også. 

Super linjal 
med kalkulator og klokke. 
Før 1 79 

Lomme disco 
Utrolig lav pris, før 198. 
Hos Test It NA I69 

Test It game 
Årets julepakke med 6 spill. Vi er J�I 
alltid første med det siste i spill. 
Før 600 NÅ 54DD PC 2500 

Alt innebygget 

Kalkulatorer 
lO PAK 

" Datasetter, topp kvalitet, C- 15 
Før 145 NÅ 

Du bør se utvalget hos Test It før S, 
du bestemmer deg. 
Priser fra 

Telefoner 

FRA 159 
Tør IT. SEND INN KUPONGEN I DAG 
Her kan du bestille eller bare registrere deg som kunde. Du vil da få 

' I  tilsendt informasjoner om det siste som rør.er seg i markedet. 

Navn: ................................................................................... ......................... ···.· .......... · ·  ........ 1 O Registrer meg som kunde 
O Send meg nærmere opplysninger om: 

Adresse: .......................................................................................... ..... ... .................... . . 1 O Jeg bestiller: 

Postnr l-sted: ................... ....................... .......................................... . . . . . . . . . . . . . . . .  · ............ L ___________ � 

SUPER DISKETTSTASJON TIL 
HJEMMEDATAMASKINER. 

HD9-85 

Du skal ha øyeblikkelig respons, og det er hva Triton 
gir deg, enten du har Commodore 64, MSX eller 
Spectrum. Med en overførings hastighet på 100 Kbit pr. 
sekund slipper du å vente. 

-

Aksess tid: Min. 2 sek. - maks 8 sek. inklusive 
verifisering. Det er vesentlig rasker en andre 
diskettstasjoner til ovennevnte computere. 

Med T-Dos operativsystem og 2,8" disketter har du 
1 44K uformatert og 1 02K formatert tilgjengelig. Det gir 
deg nok av plass. 

Triton Quick Disk Demoprogram og program for kopiering av 
kassettprogram medfølger på diskett. Du får også en 
tom diskett på 1 00K. Norsk / engelsk brukermanual. Oppdater din hjemmecomputer til et hendig 

arbeidsredskap som fungerer raskt og effektivt. Skal 
data være virkelig gøy må du slippe å vente. Hurtig 
aksess er like nødvendig på hjemmedatamaskiner som 
på større maskiner .  Går det tregt virker jo datakraften 
mot sin hensikt, nemlig det å spare tid. 

Med Triton Quick Disk som lagringsmedium oppdager 
du snart hvilke muligheter hjemmedatamaskinen kan 
by på. Nå er ventetiden over. 

Pris kr 1 690,- inkl. mva. 
Inkl. interface og kabler. 
Leveres til CBM 64, Spectrum og MSX 

o SEND MEG TRITON QUICK DISK 

OBS! Spesielt tilbud 
til dataklubber. 

O SEND MEG . .  STK 2 , 8" (SHARP/TRITON) DISKETTER 
TIL KR 32 , -
O SEND MEG YTTERLIGERE INFORMASJONER OM 
TRITON QUICK DISK 

Snorre Data As NAVN : . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . 
ADR . : . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . 
POSTNR. /STED : . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . 

NORDNESVN . 1 1 3, 5000 BERGEN,  TLF . :  (05) 23 33 40 TYPE MASKIN :  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . 



Atari igjen 
Tramiel er fortsatt i farta. På en messe 
i Las Vegas 20. -24. november lanseres 
Atari 1 004ST, med 1 Mbyte RAM og 
innebygd diskettstasjon med like stor 
lagringskapasitet, og den er komtibel 
med versjonene 260ST og 5 20ST. Ma­
skinens pris er antydet å bli 1 1  000 kr 
i England. Programvare synes å være 
det største problemet for Atari . Uten 
programmer er det vanskelig å selge ma­
skinen. Som på PCW -messen i London 
tidligere i høst tilbyr derfor Atari pro­
gravarehus plass på sin stand for pre­
sentasjon av programmer for Atari­
maskinene.  Og vi tviler ikke på at det et­
terhvert vil komme en flom program­
mer.  

For de som har tenkt å kj øpe Atari 
520ST kan opplyses at en første versj on 
av Basic 'en vil komme før j ul .  Ca 1 40 
kbyte på diskett , ikke i ROM enda (før 
den er feilfri , noe som vil ta litt tid) . Den 
foreløbige testversj onen har m ange fan-

ey GEM vinduer, og musen kan brukes 
til det meste . Videre h ar den mengde 
redigerings- og avlusingsmuligheter , 
men man er skuffet over hastigheten, og 
grafikk- og lyd-kommandoene . Ba­
sie 'en har heller ikke strukturerte kom­
mandoer som DO . .  WHILE og REPE­
AT . .  UNTIL. Utnyttelsen av den kraf­
tige prosessoren er langt fra optimal , og 
Atari kommenterer at man ikke kan 
vente at det beste følger gratis med ma­
skinen (Basie' ene på QL og E nterprise 
er langt bedre) . En ny B asic er altså på 
vei , men den skal koste penger . 

Kortrevolusjon 
også på hjemmedatamarkedet . På Per­
sonal Computer World Show som gikk 
av stabelen i London 4 . - 8 .  september , 
var en av nyhetene et nytt bidrag i den 
etterhvert så mangfoldige datamedia­
j ungelen . Denne gang er det små plast­
kort det dreier seg om. Kortene som 
blant annet skal tilpasses MSX­
maskiner via et adapter, kan romme 
opptil 1 Mbyte med informasj on. Og 
kortene er ikke større enn et vanlig spil­
lekort , noen typer enda mindre . Det 
dreier seg naturlig nok om såkalt ROM­
hukommelse, og det er dermed ferdig 
programvare og annen informasj on for 
databrukere vi kan vente å finne på de 
nye kortene. Men det loves allerede nå 
såkalte programmerbare EPROM' er 
samt reprogrammerbare EEPROM-

kort . Det tippes at prisen vil ligge på 
snaut 20 dollar . Det er selvfølgelig laser­
teknologien som igj en gj ør vidunderet 
mulig . Som vanlig innen datajungelen 
er flere fabrikanter i gang med å utvikle 
egne ikke-kompatible versj oner av disse 
kortene. 

Elektronisk newsletter 
Nytt fra Odd de Presno (han med siga­
ren) er et såkalt online nyhets brev . The 
PC Online Newsletter er engelsksprog­
lig og vil inneholde ukentlige nyheter og 
kommentarer fra en rekke stoffområ­
der med hovedvekt på kommunikasjon 
og teknologi . Prisen er dessverre av næ­
ringslivstypen og dermed ikke særlig 
hj emmedata-vennlig : 2500 kr pr år . 
Men et gratis prøveeksemplar kan leses 
via modem fra Saltrød Horror Show ( 
Presnos elektroniske oppslagstavle) . 
Tlf. (04 1 )  3 1  378 , 300 baud,  8 databit 
og ett stoppbit . Lykke til ! 

Small is beautiful 
Siste nytt fra Seiko er en datamaskin el­
ler terminal på størrelse med et arm­
båndsur ! «Terminalen» har en skjerm 
som viser 24 tegn og den kan lagre mak­
simalt 80 skj ermbilder som kan organi­
seres i inntil 12 datafiler . «Armbåndsu­
ret» har også RS232-port for tilkobling 
til din datamaskin ! Bruksområdet for 

o 

Hos M icro Game får du din computer t i l  de laveste prisene 
- kontant e l ler avbeta l ing . 

Sinclair Ql 4500 ,-
OBS! 
Seikosha G P50S Pri nter 1 200,---

Med 1 28K RAM , 32 bits arkitektur  og 2x1 00K microd rives tåler Sinclare 
al sammenl ign ing med AllE.  En kom plett prisbeløn net prog ram pakke 
med tekstbehandl ing ,  d atabase, grafikk og kalkulasjonsprogram 
medfølger.  Valget burd e  være enkelt.  . .  

Ph i l ips 1 2" G rønn monitor 1 200,-
+ mye annet r imel ig datautstyr. Be om 
komplett prisl iste og katalog. 

MicroGame er  en uavhenig leverandør av 
micromaskiner, t i l leggsutstyr og software 
til privatpersoner og forhand le re 
over hele landet .  

M icro Game 
Boks 252, 360 1 Kongsberg 
Tlf. : 03/ 73 08 44 

Commodore 1 28 4900 ,-
Høstens store nyhet: 3 maski ner i ett! M ed C B M  mode kan 
du bru ke alle d i ne gamle CBM 64 prog ram , den nye 1 28 

mode og industristandaren CP/M mode 
er  Commodore 1 28 den m icromaskin 
med mest software. 1 0  popu lære 

u nderholdningsprogram medfølger når 
d u  kjøper Com modore 1 28 fra ,,�����m����� 
M icroGame. 

��. 

Ja,  send meg D stk. Si nclare al og/el ler  D stk .  Commodore 1 28 idag. 
Jeg har 1 4  dagers returrett, og betaler med: 
D oppkrav D sjekk D avbetal ing 
D Ja dette hørtes bra ut ! Send meg prisl iste og katalog . 

N av n :  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . 
Ad resse: . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . 

U nderskrift : 



SPACEWORLD FØRST IGJEN l ! !  
DATATILBUD OPPTIL 80 0/0 AVSLAG . 

ApricotPortable 
Commodore 64 
Commodore 1 541 diskdrive 
Sharp MZ 821 
ZX Spectrum 
Spectrum + 
Sinclai r Ol 
Cub farvemonitor M 653 
Cub farvemonitor M 452 
Sanyo monitor 

Alle programmer til ZX 81 - 80% 

FØR 
26900 , -

2590 ,-
3490 ,-
2990 ,-
1 900 ,-
2400 ,-
6900 ,-
4850 ,-
3990 ,-
1 690 ,-

NÅ 
9990 ,-
1 990,-
1 990,-
1 495,-
790 ,-

1 295,-
3990 ,-
2490 ,-
1 990 ,-
995 ,-

Alle programmer t i l  Spectrum o g  Sinclai r - 20-80% 
N B :  Norges største utvalg i Software. 

Medal ist joystick 
m/autofi re og sugekopper. 

I desember åpner Spaceworld ny avdel ing i Tønsberg . 
Oslo:  Storgt .24,  0 1 84 Oslo 1 .  Tlf . : 02/41 00 50 - 41 74 20 
Bergen : Strandgt . 59/69,  5000 Bergen . Tlf . : OS/23 30 20 

Før 249 ,-

Li l lestrøm : C ity bygget L i l lestrøm , 2000 L i l lestrøm . Tlf . : 02/73 09 2 1  - 7 3  09 2 2  
Dram m e n :  Nedre Storgt. 4 ,  3000 D ram m e n .  Tlf. : 03/89 06 45 - 89 06 9 3  
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Det f i n nes bare et par p rod usenter i ve rden 
som selv lag e r  mag netbe legg fo r d i skette r .  

D e  and re p rod usere r  stort sett bare 
konvol utte n e ,  og kj øpe r råmate r ia let f ra 
f .eks .  Xidex . 

De ekte Xidex-d iskettene får du f ra oss .  

R i n g  032·66 055. 

Vi ekspederer  d i n  ord re i n n e n  24 t i m e r  og 
g i r  deg 1 0  års garant i  på våre p rod u kte r .  

Alt i EDB- rekvisita og tilbehør 
Hovedkontor: 

Boks 598, Høyden · 1 50 1  Moss 
Telefon (032)66 055 

Avd. Bergen 

Hunstadsvingen 9 - 5000 Bergen 
Telefon (05)29 1 3 40 
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