






























































POSTKORT 

SVARSENDING 
Avtale n r  1 0 1 1 1 2/01 9 

NB-FORLAG 
G refsen 

0409 Oslo 4 

Kan sendes 
ufran kert 
i Norge. 

Adressaten 
vil betale 
portoen. 

- -�- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

NY BOK FRA NB-FORLAG 

Alt om MSX-Basic 
NB-forlag Kjelsåsveien 5 1 0 , 0488 Oslo 4 

Nr. I 1 983 
Test Commodore 64, Sharp MZ 700 
Databaser i USA 
Datakriminalitet 
Den beste menigens navn (Jon Bing) 
EDB camps 
Tande·P 
Programmeringssprog 
Råd om computerkjøp . 

Nr. 2 1 983 
Test: TIKI 100, Spectravideo 31 8/328 
EDB·folk - arbeidsfri heten fortropp 
Pac·Man til to kroner døgnet 
Databaser i USA 
Hjemmedatabasen (CBM 64) 
Nybegynneren spiller opp 

Nr. I 1 984 
Test: Micro Bee, Colour Genie 
War Games 
Alan Turing 
Robin & professors Hood (Jon Bing) 
Nybegynneren spiller igjen 
Hjemmedatabasen (SVI) 

Nr. 2 1984 
Test: Adam, Dragon 64 
Programmeringssprog til CBM 64 
Kopiering forbudt 
Kvinner og data 
IBM PC/HP 150 
Hakk ikke på hackeren 
Tande·P 
Vizawrite (CBM 64) 
Regneark for Spectrum 
Hjemmedatabase på diskett (CBM 64/SVI) 
Hvordan ikke kjøpe computer 

Nr. 3 1 984 
Test: Sord MS, spillemaskiner 
BASIC·kurs (1) 
Magpie til CBM 64 
Intervju med Jon Bing 
Fremtidens TV·spili 
Sjakk og computere 

Best i l l  t id l igere nummer av Hjemmedata 
- mye godt og nyttig lesestoff og referanseart ikler. ___ 

N r. 4 1 984 
Test: BBC mod B, Laser 200 
Vi går på datakurs 
Falc til Sord MS 
Online med modem 
WordStar 
Programmer til Dragon 64 
The Hobbit 
Hjemmedatabasen utvidet (SVI) 

Nr. 5 1 984 
Test: Atari 600 XL, Sanyo MBC 
OS·9 
Flight Simulator I l 
Valhalla 
Hjemmecomputere - leketøy? 
Diskoperativsystemer 
Hjemmedatabasen Sharp Ml·700 

Nr. 6 1 984 
Test: Osborne I 
Broker EP44 
lX Spectrum 
Basic F til Sord MS 
Lode Runner 
CP/M og Unix 
Hvordan virker CP/M? 

Nr. 7 1 984 
Test Sord IS 1 1 ,  Casio Fp·1000 
Nybegynneren spiller 
Kopiering forbudt 
Hvor går skolen? 
C 
Oxford Pascal (CBM 64) 
Summer Games (CBM 64) 

Nr.  8 1 984 
Test: Sinclair QL, Apricot 
CBM 64-klubben på CompuServe ( 1 )  
T-mann (Jon Bing) 
Pascal 
Elektroniske regneark 
Codefax (CBM 64) 

Nr. 9 1 984 
Test: Electron, Kaypro 4 
Lisp 
ElektrokonsuIts database 
ABC-skolen 
Utvid til CP/M-maskin 
CBM 64-klubben på CompuServe (2) 

Nr. 1 0  1 984 
Test: Sharp lommecomputere, TRS 80 
mod 1 00 
Spill eller virkelighet 
EDB skolen 
Datastartdisketten 
Logo 
Skrivertest 
CP/M-skrivemaskin 
Databaseprogrammer 

Nr. 1 1 1 984 
Test: Amstrad CPC464, Memotech 
MT500 
Lag en elektronisk oppslagstavle 
Eventyrspill i farger 
QL's Super Basic 
EDB-skolen 
lX Spectrum + 
Brother M-1 009 skriver 

Nr. I 1 985 
Test: Enterprise 64, Epson PX8, Osborne 
4 Vixen 
QL-chess 
QL's programmer 
Elektr. konferanser på The Source ( 1 )  
Quick Disk t i l  Sharp Ml-700 
Search & Find (CP1M) 
Supersort (CP1M) 
Seihosha GP-50S skriver (Spectrum) 
Spilltester (CBM 64) 

Nr. 2 1 985 
Test: Macintosh, Spectravideo 728 
Vizastar (CBM 64) 
MSX - en ny standard 
Sinclair QL's muligheter 
Samliv med Osborne 1 
Behov for en computer? 

Nr. 3 1 985 
Test: Sharp Ml·800, West PC·800 
dBasell-kurs ( 1 )  
Regskap i dataalderen 
CBasic 
Forbrukere eller dilletanter 
CPIM·tips 
C 
The Source (2) 
Practicalc (CBM 64) 

Nr. 4 1 985 
Test: Sony Hit Bit ,  Yashica YC64, Olivetti 
M21 , Compaq 
Spriter på CBM 64 
Hva er ASCII 
Mer om MSX-standarden 
Quick Disk Drive (CBM 64) 
Tasword 2, Omnicalc 2, Masterfile 

Nr. 5 1 985 
Test: Bondwell B2, Apricot F1 
RS232 
SPED Sprite editor (CBM 64) 
"Jackintosh" Atari ST 
Miniskriver fra Epson 
Spectravideo Express 

Nr. 6 1 985 
Test: Bondwell B14, Commodore PC 
Robotteknologi 
Er mikrocomputere brukbare? 
Epsons arkmater 
Epsons skjønnskriverkort 
Mikroprosessorsystem 
Fix (CP1M) 
Kontoret på stranden 

I til legg kommer mange programlistinger, til a l le hjemmecomputere. Samt de faste spaltene. 

Nr. 7 1 985 
Test: Epson QX-16, Amstrad CPC664 
Musikk og computere 
Staveprogrammer 
Pack og Crypt 
Flysimulatorer 
Tips og rutiner 

Nr. 8 1 985 
Test: X'press, Multitech PC 
Lommecomputere Sharp PC-1450, 
HP-41CX 
Epson LX-80 skriver 
Relasjonsdatabaser 
Juss og computere 
Triton Quick Disk 
Eventyrspill-generator Quil l 

Nr. 9 1 985 
Test: Atari 520ST, Amstrad CPC6128 
Pascalkurs starter 
Mastercode Assembler CBM 64 
Boblehukommelse 

Nr. 1 0/1 1 1 985 
Test: Commodore 1 28, Toshiba T1 1  00 
Dataterminal arbeidsmiljø 
Test: Facit og Terminaler 
Perfect Writer 
Skriver-installer WordStar 
Yamaha CX5M i praksis 

Serier som har gått over 
flere nummer: 
Anne & Marie tester maskiner 1183 - 6/83 
Hjemmedataleksikon 1/83 - 7/84 
Basic-kurs 3/84 - 1 0184 
dBasell-kurs fra 3185 - 1 1 185 
Tegneserien fra 2183 -
Mikroprosessorsystem fra 6/85 -
Tips og rutiner fra 7185 -
Pascal kurs fra 9185 -

Ved bestilling bruk kupongen på kupongsiden. Porto er allerede betalt. 



StarTexter 
Norsk tekstbehandlingsprogram for Com modore 64/1%8 * 

StarTexter har alle de muligheter du kan forvente av et godt 

tekstbehandlingsprogram, til en pris langt under noe annet 

tilsvarende program: 

- Norske tegn æ ,  ø,  å 

- 80 siders håndbok på norsk 

- Full markørkontroll 

- Søk og skift ut 

- Full blokkbehandling 

- Rett høyremarg 

- 80 tegns oversiktsmodus 

- Kalkulator med alle matematiske funksjoner 

- Basic 

- Full diskettstyring 

- Forhåndsinstallert Epson / CBM skrivere 

- Kan tilpasses alle skrivere 

- Formatering av utskrift 

- kompatibel med registerprogrammet StarFiler for fletting 

(<<mailmerge» ) (kommer) 

- Lag eget tegnsett med StarFont 

- Skrevet i 100 % maskinkode 

- 20 kB tekstlager , 250 linjer a 80 tegn 

- Skrur automatisk av skjermen ved passivitet 

- Ikke kopibeskyttet 

* i 64-modus 

Den norske versjonen av StarTexter er nå 
tilgjengelig for 

kun kr 290 , · (diskett) 
+ porto o g  ekspedisjon k r  1 5 , ­
Ved forskudd fritt tilsendt. 

HURTIGSVARPREMIE 
Bestiller du StarTexter før 30.  september 1 986, får du en 
tom DISKETT GRATIS . 

D JA,  jeg best i l ler  StarTexter ,  kr 2 9 0 , - ( +  kr 1 5  i 
portoleksp.  Ved forskudd fritt ti lsendt.) 
D Jeg har besti lt  innen 30.  septem ber 1 0986 og mottar 
derfor en tom diskett gratis.  

N avn:  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

Ad resse : . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . . . . . . . . . . 
Postn r ./ste d :  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

N B  Forlag Kjelsåsv n .  5 1  D ,  0488 Oslo 4 

SAMLEPERM 
TI L HJEM MEDATA 

La ikke dine Hjemmedata flyte omkring. 
Kjøp en samleperm i plast som rommer en årgang av 

Hjemmedata. 
Kun kr 38, - + porto. 

Hold orden i bladbunken, bestill i dag. 

Ja takk, jeg best i l ler  
__ stk. samleperm k r  38,-. 
__ stk. samleperm med 1 3  nr.  Hjemmedata 

(årg . 1 983-84) kr 1 30 ,-. 
__ �tk. samleperm med Hjemedata årgang 1 985 kr 1 60,-.  

I t i l legg kommer porto og oppkravsgebyr. 
Ved forskudd portofritt. 

D Forskuddsbetal ing sendt. 

MED HJEMMEDATA 

Har du gått glipp av tidligere Hjemmedata? Alle nummer 
av Hjemmedata utkommet i 1983 og -84, i samleperm. 

Verdi i løssalg kr 193, - + samleperm kr 38, -, alt 
samlet for kun kr 130, - + porto. Her får du god 

lesning i ukevis, bl.a. mange maskin- og programtester 
og Tasta Tores BASIC-kurs. 

1 985-årgangen (inkl. samleperm) kr 1 60, - + porto. 

Navn : . . . . . . . . . . . . . . . .. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . 

Adresse : . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . 

Postnr. :  . . . . . . . . . . . .  Poststed : . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . 

Sendes t i l  N B  Forlag , Kjelsåsvn . 51 D, 0488 Oslo 4 



Data bøker 
De beste d�tabøkene fra Bernard Babani forlag i London kan nå besti l les fra NB-forlag . 

Getting The Most From Your Printer 
Trolig benytter 80% av de som har en matriseskriver bare 20% av den­
nes muligheter. Hovedårsaken er ofte at manualene er for vanskelige, 
noe denne boken vil bøte på. Er skrevet for de fleste hjemmecomputere, 
bl .a. CBM 64, Amstrad,Spectrum. 

BP1 81 96 sider kr 75,-

An introduction to Computer Com m u nications 
Boken forklarer de grunnleggende prinsipper ved kommunikasjon mel­
lom computere på en enkel måte. F.eks. hvordan koble computeren 
opp mot databaser via modem, i lokale nettverk og over eteren via radio. 

BP1 77 96 sider kr 75,-

An Introduction to 68000 Assembly Language 
Selvom computeren bruker denne avanserte prosessoren på høy ha­
stighet, er det ofte ønskelig å få programmer t i l  å gå fortere enn det er 
mulig i Basic eller andre høynivå-sprog. Maskinkode er ikke så vanske­
lig som det ser ut til. 

BP 1 84 96 sider kr 75,-

How to Write Word Game P rograms for the Amstrad CPC 
464, 464 and 61 28 
Sorter alfabetisk, lag anagram, søk bokstaver eller ord, hjelp til krys­
sordløsning. Eksemplene kan bru kes i egne programmer. Boken inne­
holder også et skjermdumpingsprogram. Passer for alle Amstrad-eiere 
uansett om du er begynner eller viderekommen. 

BP1 75 1 44 sider kr 75,-

Antall BP nr. 

BP 

BP 

BP 

BP 

BP . . . .  . 

BP . . . .  . 
BP . . . .  . 

Tittel 

Bernhard Babani (publishing Ltd .)  er et engelsk 
. forlag som har har spesialisert seg på bøker innen 
elektronikk og data. Det legges vekt på populær 
fremstilling slik at flest mulig skal kunne ha glede 
av bøkene, uten å være eksperter.  

A Z80 Workshop Manual 
Beregnet på de som vil lære assembler-programmering, e l ler  som tren­
ger maskinvaredetaljer om Z80-baserte computere. Oversikt både over 
computerprinsipper og Z80's instru ksjonssett med eksempler. Nyttig 
som referanse med sine mange tabeller. 

BP1 1 2  1 92 sider kr 92,-

How to Get Your Com puter Programs Running 
Skriver du inn programmer fra blader, e r  det sjelden d e  virker p å  første 
forsøk. H er får du råd og hint om hvordan finne feilene og ikke minst for­
stå dem. Flesteparten av Basic-dialektene er dekket. 

BP1 69 1 44 sider kr 75,-

Midi Projects 
MIDI er et standard grensesnitt for sammenkobling av computere og in­
strumenter, og som gjør det mulig å programmere et helt «orkester» . 
Skrevet for CBM 64, Amstrad 464 og 61 28, Vie 20 , BBC, MTX, MSX, 
Sinclair OL, Spectrum og ZX81 . 

BP1 82 96 sider kr 75,-

Electronic Synthesiser Construction 
Nybegynneren skulle med denne boken kunne bygge en enstemmig 
synthesiser, og lære en hel del om elektronisk musikksynthesese un­
derveis. Også sequencing og andre effekter er behandlet. Viderekom­
ne vil kunne plukke opp flere nyttige tips. 

BP1 85 96 sider kr 75,-

A Practical Reference Guide to Word Processing on the Am­
strad PCW8256 and PCW85 1 2  
Amstrad PCW-computere e r  avanserte teksbehandlingsanlegg, og 
kommer med tykke håndbøker som kan ta motet fra en nybegynner: alt 
du trenger vite står der, men hvor? I denne boken får du over ca 1 90 si­
der i A4-format en praktisk innføring i tekstbehandling på PCW, enkelt 
forklart med mange eksempler. 

BPi 87 1 82 sider kr 1 45,-

How to write Amstrad CPC464 Garnes programs 
Lag dine egne spill hvor du utnytter Amstrads gode grafikk.  Fra enkle 
spill-eksempler til tre-dimensjonalt spill. Du vil på kort tid få bedre forstå­
else av Locomotive Basic, og hvordan lage egne programmer. Viktig 
lesning for alle Amstrad-eiere. 

BP1 59 1 44 sider kr 65,-

BP1 53 An Introduction to Programming 
the Amstrad CPC464 kr 58,-

BP1 71 Easy Ad-on Projects for Amstrad 
CPC 464, 664, 6 1 28 and MSX kr 78,-

BP 1 35 Secrets of the Com modore 64 kr 5 2 , -
BP 1 47 An I ntroduction to 6502 Machine 

Code kr 52,-
BP1 52 An I ntroduction to Z80 Machine 

Code kr 58,-

BP1 70 An Introduction to Peripherals kr 75,-
BP1 73 Computer M usic projects kr 75 , -

Porto o g  ekspedisjon i t i l legg . 

Navn:  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . 

Adresse : . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . 

Postnr.lsted : . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . 

Sendes til : 

N B  FORLAG Kjelsåsvn. 5 1 0,  0488 Oslo 4 



Fortsatt fra side 7 

y 
at den gjør IBM PC 1 0-400,10 raskere i 
forhold til Intels 8088, og dette skal den 
klare uten økt klokkehastighet, fordi 
den har en annen og mer optimalisert in­
tern mikrokode hvilket gjør at enkelte 
av instruksjonene går raskere under ek­
sekvering, dvs. færre klokkesykluser pr 
instruksjon. 

Itillegg til dette skal adresseberegninge­
ne skje i hardware. Den er pin kompati­
bel, dvs. at man kan putte den rett i sok­
kelen etter at 8088 er tatt ut. Dette gjør 
monteringen enkel. Den er laget i 
CMOS teknologi, fremfor NMOS som 
8088 er laget i, og dette medfører et 
langt mindre strømforbruk for NECs 
vedkommende. Kanskje det siste er en 
kuriositet, men etter å ha kommet i ska­
de for å ha tatt på 8088 i aksjon må det 
tilstås at den er svært, svært varm! Med 
tanke på komponentlevetid så er det 
kanskje et poeng? 

Brikken ble bestilt, og det var med skep­
sis og lettere nysgjerrighet den ble mon­
tert inn i maskinen. Monteringen var 
enkel, vippe ut den gamle CPU­
brikken, og klemme ned den nye. Bare 
å passe på at benene kommer rett i, og 
at den står den rette veien! Deretter ble 
strømmen slått på, og det normale 
skjedde, maskinen startet! En svært 
subjektiv vurdering tilsa at maskinen 
umiddelbart virket noe «lettere». 
RAM-testen virket å gå fortere, mens 
selve oppstarten så ut til å forløpe nor­
malt. 
Det gjenstod nå å teste ut om reklamen 
virkelig holdt det den lovet, nemlig en 
hastighetsøkning på mellom 1 0-40%, 
avhengig av hvilke typer instruksjoner 
som eksekveres. 

Effektøkning!? 
Det helt store pådraget i eksekverings­
hastighet ved hjelp av UPD 701 08D-5 
kom ikke frem i de tester som ble utført 
av artikkelforfatteren. Sannsynligvis 
forekommer de mest optimaliserte in­
struksjoner nokså sjelden i de mer van­
lige programmer. En direkte sammen­
ligning av eksekveringshastighet av en 
gitt instruksjon ble umuliggjort da det 
var vanskelig å fremskaffe en tabell 
over antall klokkesykluser for en gitt in­
struksjon i 8088 prosessoren. Et par 
små BASIC-programmer indikerte alli­
kevel en viss økning av eksekveringsha­
stighet,  i prosenttall ca 5 %. 

Prosessoren ble testet på relativt få pro­
grammer, og det skal ikke utelukkes at 
dens egenskaper kommer mer til sin rett 
ved kjøring av f.eks. regneark og tyngre 
tekstbehandlingsprogrammer. 
Prosessoren ble også prøvet i en Com-

modore PC, men denne maskinen ville 
ikke ha noe med prosessoren å gjøre. 
Den startet ikke i det hele tatt! Dette til­
sier at det er en mulighet for at enkelte 
ikke fullt så kompatible PC-kloner ikke 
kan kjøre med nevnte prosessor. 

Konklusjon 
Det ble full klaff med RAM-disk og 
buffere. Hastigheten økte med opp til 
flere 1 00% for de mest brukte applika­
sjoner, men medførte et par endringer i 
bruken. Denne typen forbedringene 
kan trygt anbefales alle! Hva angår 
NEC-prosessoren så er den også verdt 
pengene, men gir ikke den helt store til­
fredsstillelsen som de andre nevnte mo­
difikasjoner gjorde. 

Om noen av leserne skulle ønske å prøve 
en modifikasjon som nevnt i denne ar­
tikkelen, kan artikkelforfatteren være 
behjelpelig med å fremskaffe de nevnte 
komponenter, RAM-kort, RAM­
brikker og CPU. Det tas ikke ansvar for 
feil i artikkelen, eller feil som måtte 
oppstå som følge av artikkelen! • 

MODEM - SELle 1 6  
FOR TERMINALERIPC'er 

MED 1200/1200 SOFTWARE 

• 300 bis full dupIax, V.21 
• 1 200 bla halv dupIex, V.23 
• 1 200175 bis split speed 
• 7511 200 bla split speed 
• CCITT og BELL 

ModemeI Kan UISlyr88 med hastig­
hetskonverter slik at terminaler eler 
PCer med program for 1 20011200 
bis fuR dupIex kan benyItes. Auao­
matIak �lkjermg pA 
datamasldnalden .. en opsjon. 
SEUC 1 8  passer til ale termll ... , 
PCer eler daIamaaIdrw med V.24I 
AS 232C-a1Ilt Modemet ftnne8 
også I racIcmontasje. 

RIng ..... 8IøIv etter 
...., lnformaaJon. 

�� 

datarnebix als 

Leselige listinger for 
Commodore 64 

Et program som listes ut fra en 
Commodore-computer, er vanligvis 
fullt av grafiske tegn og reverserte sym­
boler som er kontrollkoder for markør­
styring, fargevalg og ofte vanskelig å 
lese. Vi har valgt å oversette alle grafi­
ske tegn og reverserte symboler til stan­
dard tegn etter tabellen under. 

For eksempel skrives et reversert hjerte 
(tømmer skjermen) som [ CLS ] , og far­
gene skrives for eksempel som [ CTL 
RED] eller [ CBM GRN] . Blanktegn 
skrives SPC, RVS ON skrives REV, 
RVS OFF skrives OFF, HOME skrives 
HOM, INSERT skrives INS,  DELETE 
skrives DEL og så videre. Står det et tall 
først, betyr det at tasten skal repeteres 
samme antall ganger. Markørkontroll 
skrives med bokstaven C (for cursor) og 
U D L eller R for henholdsvis opp, 
n�d, �enstre og høyre. Alle koder blir 
satt i klammer [ ] .  

I tabellen med alle de reverserte symbo­
lene, forklaring til hva de gjør, ASCII­
kode, tastkombinasjon og hvordan 
skrive av programlistinger . I tabellen er 
flere skrivemåter brukt. Der det står 
CTRL og ett eller annet tegn, betyr det 
at du skal trykke tegnet samtidig som du 
holder CTRL nede. Samme fremgangs­
måte brukes der det står CBM og et 
tegn, hold CBM (tasten med Commo­
dores logo) og trykk samtidig tegnet. 

Bare spesialkoder fra O til 31 og, fra 128 til 159 er tan med. Programmet s/criWlr ogd 
gratiMe symboler pA en ./esellg- mA,e, msn disse er ikke med; dønne tabel16n 

[Il O CTLE Ingen ril 1 eTL A Ingen W 2 CTL B IngenCTRL B 

CTRL E 
CTRL A 

[Il 3 CTL C Ingen CTRL C eller STOP l» 4 CTL O Inten CTRL O 
li 5 CTl VEL Sener hvit tekst CTRL e eller CTRL 2 la 6 CTL F Ingen CTRL F Ul 7 CTL G Ingen CTRL G W 8 eTL H Skrur av veksling mellom tegnsett CTRL H U 9 CTL I Skrur pl veksling mellom tegnsett CTRL I IJ 10 CTl J Ingan CTRL J III 11 cn K Ingen CTRL K LI 12 cn l Ingen CTRL l Li. 13 CTL M Vognretur & lin}eskift CTRL M eller RETURN liJ 14 cn N Setter smA og store bokstaver CTRL N W 15 CTL O Ingen CTRL O Ul 16 eTl p Ingen CTRt p Ul 17 CU Marker opp CTRL Q oIler CASR (opplned) 
� 18 REV Skrur pil reverset tekst CTRt R etler CTRL 9 id 19 HOM. Sener mllkertn i fVtfSte venstre l'I,ilrne CTRL S eller HOME U 20 DEL Sletter tegnet til venstre !or markll'tn CTRL T eller DEL W 21 CTL U Ingen CTRL U � 22 CTL V Ingen CTRL V l! 23 eTl W Ingen CTRL W � 24 CTl X Ingen CTRL X � 25 CTl y Ingan CTRL Y 
r. 26 CTL Z Ingen CTRL Z U 27 CTl : Ingen CTRL : fl 28 cn RED Setter red tekst CTRL E etler CTRL 3 U 29 CR Marker høyre CTR ; eIIef CRSA (l'I8yreIVtnstre) � l � git �r� tn:� grr;�k':kSI gi�t t �1�I;rT�fRt6 7 

[: 129 CSM SLK �=;r orange tekst ° etler CSM l 

i �� = :=� °eUer RUN (SHIfT og STOP) 

- 133 Fl Ingen ·ellerfunksjonstast l � �: �� :�:� :=:� :��=:: � l. 136 F7 Ingen °ell.r funksjonstast 7 :Il 137 F2 IngeR ·eller funkSjonst.tt 2 
.: 138 F4 Ingen °eller funksjonttut 4 
:. 139 F6 Ingen °eller funksjonstast 6 
• 140 F8 Ingen °ellet funksjonstast 8 � 141 - Vognretur & linjeskift °eller SHIFT og RETURN 

-:. 142 - Setter stOle bokst.ver og grafikk 
0. 143 Ingen 
• 144 CTt SLK Setter 10ft tekst 

� 1* gE� ��'!:fr:r::,:� (��
HOME) 'I 148 INS Setter inn plass til ett tegn r. 149 CBM WHT Setter brun tekst . � �� g:��;� =:���e�:' li 152 CBMPUR Setter grl2 ttkst II 153 CBM GRN Senor lys grenn 1.ks1 

p. � � g:� ���, :::� � ���:!" i 156 CTL PUR Sener fiolett lekst 
.. 157 Cl MarQrvenstre III 158 eTl VEl Setter gul tekst 
... 159 cn CYN Sener tul1ti, tekst 

°ellerCTAl l 
'oIItr SliIFTogCRSA(oppIned) 
'oIlerCTRL O 
'oIler CLS (SHIFT og HOME) 
'oller INST (SHIFT og DEL) 
'oiler CBM 2 
°ellerCBM 3 
·ellerCSM 4 
'oIlerCBM 5 
'oilerCBM 6 
'oilerCBM 7 
·etIetCBM 8 
'oIlerCTRL 5 
'oilerSItFTOII CRSR�) 
°e".rCTRl 8 
°el!erCTRl 4 
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-Del 5------------------------

Avbftldd på . 
Comiiliilore 64/1 28 

Ve Ide løkke r 
• og lesting 

Hj emedatas programmeringskurs 
i Commodore 64/128 
maskinkode fortsetter. Forrige 
måneds program lot oss 
bestemme hastigheten på det 
som skjer i avbruddsrutinen. Vi 
bestemte hvor fortden utvalgte 
boksen på skjermen skulle 
blinke. Hvordan blir dette gjort? 
Det er en av de tingene vi skal 
se på denne gangen. 

Vi skal også forklare de funksjonene i 
blinker-programmet som er nye for oss. 
Stikkord her er indeksert adressering, 
subtraksjon og utnytting av menteflag­
get ved testinger . 

Denne månedens program er også et 
nytteprogram. Det benytter Commo­
dore 64's sin mulighet til å forskyve bil­
det til høyre eller venstre, såkalt «rul­
ling» av skjermen. Når du benytter den­
ne hjelperutinen, får programmet ditt 
nok en mulighet til å vise frem avanserte 
og imponerende effekter . La oss først se 
på hvordan vi endrer hastigheten, hvor 
ofte avbruddsrutinen vår skal bli utført . 
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Hyppigheten av avbruddene 
Prinsippet er som i skøyteløp. Spørsmå­
let er når løperen er i mål, og det avhen­
ger av hvilken distanse det er snakk om. 
Man teller runder . Løperen tenker «14 
runder igjen», og en runde senere blir 
det til «13 runder igjen». Hun starter på 
en gitt verdi, og for hver gang mållinjen 
passeres, teller hun ned med 1 runde, til 
0, da er løpet unnagjort . 

Tilsvarende metode benytter vi for å be­
stemme hvor ofte vi skal utføre av­
bruddsrutinen vår . Du kan tenke deg at 
hvert avbrudd forekommer ved en mål-

passering . Vi gjør derfor unna 60 run­
der (avbrudd) i sekundet (dette er ingen 
sinke!) . 
Lengden på løpet bestemmer hvor ofte 
avbruddsrutinen vår blir utført . Et løp 
på en runde gjør at rutinen blir utført 
for hver runde, altså hvert sekstiende­
dels sekund. Det er den maksimale ha­
stigheten, telleren må i det tilfellet starte 
på 1 .  Ved løp på to runder blir rutinen 
utført bare for hver annen runde, det vil 
si hvert trettiendedels sekund. Vi har 
fått halvert antallet i forhold til antall 
runder . 



Slik kan vi selv helt og holdent bestem­
me hvor mange runder vi skal benytte 
mellom hvert kall på avbruddsrutinen -
hvor mange runder det skal gå før vi 
er i mål . 

RUTINEN 

IKKEMAL 

DEC 
BNE 

TELLER 
IKKEMAL 

: Her utføres rutinen vår 

: (og til slutt gjør vi klart lor neste løp:) 
LOA ANTALL 
STA TELLER 
IMP $EA31 

; Sjekk om løpet lerdig 
; .Ikke null betyr nei 

; Finn antall runder 
; Start neste løp umiddelbart 
; Til normalt avbrudd 

Ved hver målpassering (hvert avbrudd) 
blir derfor kommandoen DEC TEL­
LER utført. BNE IKKEMÅL vil hoppe 
til fortsettelsen dersom vi ikke har talt 
oss ned til O. Avbruddsrutinen blir der­
for ikke utført før løpet er ferdig - når 
det er O runder igjen . 

Forrige måneds program 
Du vil nå merke at vi har kommet langt 
i forklaringen av assemblerprogramme­
ring for 6502-prosessoren .  Det vi ser på 
denne gangen er noen av de mer avan­
serte mulighetene . (Programmet som vi 
presenterer denne måneden inneholder 
faktisk ingen nye konstruksjoner.) La 
oss se nærmere på noen av metodene vi 
benyttet i blinkerprogrammet forrige 
gang. 

Indeksert adressering 
Forrige gang forklarte vi indeksert ad­
ressering. Blinkerprogrammet benyttet 
også denne metoden flere ganger. Vi 
skal derfor se litt mer på dette. 
Se på programbiten under: 
RUTINEN 
RUTIl 

LOX 
LOA 
CMP 
BNE 
OEX 
BNE 
BEO 

Jl,S 
BRUKERS·l,X 
LAGREOE-1.X 
FORSKJE 

RUTll 
ERSAMME 

; Antall ganger i løkken 
; Hent dataene bruker endrer 
; Sammenlign med programdata 
; Hopp hvis forskjell på noen 
; Hvis ikke, så fortsett med neste 
; Ikke null betyr ikke ferdig" 
; Kom hit betyr alle var like 

Programmet har en kopi av de fem da­
taene, slik de så ut ved forrige avbrudd. 
For hvert avbrudd blir disse dataene 
sammenlignet med dataene slik de nå 
ser ut. En forskjell skal medføre spesial­
behandling av programmet. En slik for­
skjell vil oppstå med en gang du endrer 
på en av de fem datalokasjonene BRU­
KERS til BRUKERS + 4, dvs. adressene 
820 til 824, henholdsvis XST ART, 
YSTART, XANTALL, YANTALL og 
TELLER, f.eks. ved kommandoen 
POKE 824, 12 .  Instruksjonene sjekker 
om det er blitt foretatt en slik forand­
ring; eller ikke. Når programbiten er fer­
dig, vil den enten fortsette fra ERSAM­
ME - da er det ikke noen forskjell på da­
taene fra forrige gang, €ller fra FOR­
SKJE - da er de blitt endret. 

Siden det er fem forskjellige byte som 
kan bli endret, blir X-registeret (som 
skal telle) lastet opp med fem. Deretter 
blir første byte som kan være endret 
hentet inn . Siden X er 5, blir 
BRUKERS-l + 5, dvs. BRUKERS + 4, 
hentet inn . Dette er TELLER. Denne 

:l (l(l F:' Of<E 1 0 2 1 , (1 : P O k E  1 0 2 2 , 4 : f,:U1 D A T A  fOI�:A 1 .  L I N . ..I E  «:':lD P . 1 ( 2 4 ) 

1 5 0 P P I N T : P P I N T : P P I N T : P P I N T " P R O G P A M M E T  T A P  EN L I T E N  S T U N D _ . _  

2 0 0  F O R  1 = 0 TO 2 2 1  : R E M  L E G G  UT D A T A E N E  

2 1 0  P E A D  A : S = S + A  : P O K E  4 9 1 52 + I , A  

S T O F' 

3 0 0  S Y S  4 9 1 5 2 : R E M  S T A R T  o p p  
{+ O O  P P I N T " " : C L �,::" " ;  

q O �; PF.: I N T " M E P K  AT S I S T E  L I i'LJE I K K E  P U L L E P , 

4 0 :::: P R I N T "  D E N k A N  D E T  D E R F O R  t:, f< P I V E S  P A A . 

{+ 1 0  F'I? I N T :  F'I�: I N T :  PR I N T " M E R k  O Ci S A A  AT E: A R E  F E L T E R  P A A  

4 2 0  F ' R  I N T "  Sf<.�I E F: M E N  S O M  H i·.)p  F A R G E  V I L S E E S _ 

Q 3 0  P R I N T : P R I N T : P R I N T "  S k R I V  S Y S  4 9 1 5 2 + 3  F O R  AA A V S L U T T E  

4 5 0  P R I N T :  P P I N T :  P F: I N T :  P R I N T "  1 0 2 0  B E S T E M M E R  F: U L L E F A F: T  ( 1  F O R T E t:, T ) _ 

4 6 0  F'P I N T :  P R I N T "  1 0 2 1 8, 1 0 :2 2  H V O I�: D E  2 5  D A T A E: N E  S O I'1 

470 P F.: I N T "  L E G G E S  S I S T F' A A  L I N.J E N E  T A S  F R A _ 

Q 9 0  P P I N T : P F: I N T : P R I N T : P P I N T "  P R O V  A A  L I S T E  P R O G R A M M E: T  M E N S  

5 0 0  F'F.: I N T :  P R  I N T "  P R O G F.:A M M E T  G A A R  - A R T  I C; I 
6 0 0  P O k E  1 0 2 0 , 0 : R E M  I N G E N  H A S T I G H E: T  

6 1 0  F O R  P = l T O  1 3 0 0 0  : N E X T  : R EM L E S E: P A U S E  

6 5 0  F O R I = 5 1  TO 1 S T E P  - 5  : R E: M  F O R S k J E: L L I G E H A S T I G H T E R  

6 6 0  � J k E  1 0 2 0 , 1 : F: E M  G J O R  A k T I V  

6 7 0  F O R  P = l T O  2 0 0 0  : N E X T  : R E M  P A U S E  

6::::0 N E :":T 

800 FOR 1 = 5 5 2 9 6  T O  5 6 2 9 5  

8 1 0  P O k E  1 , 7  : R E M  H E L E  S k J E R M EN G U L  

:::: 2 0  N E > : T  

:2 0 0 0  

2 0 0 1 

2 0 0 2  

2 0 0 3  

2 0 0 4  

2 (' 0 5  

2 0 0 6  

2 0 0 7  

2 0 0 :::: 

2 0 0 9  

2 0 1 0  

:20 1 1  

2 0 1 2  

P E A D Y .  

:t 1 0 :  c ø o .:.) 
1. :�� et : C O () (·) 
1 3 0 :: C O O O  ':f C 20 C O  

1 '+ 0 : C O O ::::: 4C 0'3' C O  

. L  (::I I�) : C Ø 0 6  

1 7 0 :  C O O I':, 

1 :::: 0 : C 0 0 6  

1 9 0 :: C 0 0 6  

2 0 0 : C 0 0 6  

2 1 0 :  

:2 2 0 : 

2 �� Ø : 

�2 6 Ø  : 

C 0 0 6  

C 0 0 6  

C 0 0 6  

C 0 0 7  

C O O :::: 

cøo':/ 

C 0 0 9  7:::: 

S T A P T  

A V :C:, L U T T  

S k .J E f': M E N  

L I N J E L E N  

S I  D E: L E I\I 

F' A F: T  

D A T P E I< E P  

P O S I S J O N  

T I L P E k E P  

F F.: A P E f::EF: 

.. O P T  P 
"*. = $ C O Ø O  

.Ji"IF" H U T l E f,: 

.J�1P k O B L U T  

1 0 24 

40 

2Lf 

1 0 2 0  

1 0 2 1  

1 0 2 :3 

25 1 

E O F A �n * =  

T E L L E P  ,* = 

L I I'LI E: N P  "*. = 

; I< O B L  I NN F:UT I l'.lA 

; k O B L  V E k K  �J T I N A 

; Ø V R E  V E N S T P E  H J O R N E  

; H V E P  L I N J E S . L E N G D E  

; A N T AL L  L I N J E R  R U L L E T  

; B R U KE R E N S  V A L G T E  F A R T  

; H V O R  D A T A E N E  [ R  

; I N N L A I" T  T EL L E R  

; I N T E P N  P E K E P  N F: .  1 

; I N T E R N  P E k E P  N R _ 2 

; I N T E: P N T  L A G R E T  F A R T  

; I N T E P N  T E L L E P  

; L I N J E N R  PA S k J E R M E N  

; K O B LE: UT A V B P U D D S R U T l N A 

f< O B L U T  S E I  ; S L A  AV A V B R U D D S M U L I G H E T  

L D A  � c $ E A 3 1 ; N E D R E  B Y T E  T I L  A - R E G _  

S T A  7 8 8  ; O G T I L  A V B R U D D S P E k E: R E N  

LD A � > $ E A 3 1 ; O V R E  B Y T E  ( M S B )  

Listing 1. 

Listing 2. 

2:::0 : 

2 9 0 : 

3 0 0 : 

:3 1 (�I : 
3 2 0 : 

3::-1 0 : 

C O O A  A'C! ::l l 
C O O C  ::=':D 1 Lf o::� 

C O O F  A'3' EA 

c l) l l ::,: D 1 5  0 3  

C 0 1 ,+ A D  1 6  D O  

C O  1 7  2':/ f=:::: 

S T A  

L D A  

A N D  

O P Pl  

�3 T A  

C L l: 

7 8 9  ; T I L  A V B R U D D S P E k E R E: N S  M S B  

J(��ø : 

·:::�5Ø :' 

::: 6 0 = 

::::: 7 0 : 

:3:;:: 0 :: 

,+ : O :  

Lj· l 0 :  

{+ 20 : 

q ::::: O": 

(+ q o : 

4 5 0 : 

<"+ 6 (1 :: 
'+ 7 0 : 

q::;:o : 

Lj· 9 0 : 

�5()O : 

:::; 1 0 =  

C 0 1 9  0'3' O ::=': 

C 0 1 B  ::::D 1 6  D O  

C 0 1 E  5:::: 
C O I F  (,O 

C 0 2 0  7 :::: 

C 0 2 l A9 .:� �\ 

C 0 2 ::::: :::::0  I q  0 3  

C 0 2 6  A 9  C O  

C 0 2 :::: ::::D 1 :) 0 3  

C 0 2 B  A ';::' 0 0  

C 0 2 D  : ::;:[)  ot:, C O 

C 0 3 0  AD 1 6  D O  

C 0 3 :3 2':/ F 7  

C 0:3:'", ::::D 1 6  D O  

F: T S  

$ D 0 1 6  ; HE N T  k O N T R O L L R E G I S T E R E T  

# % 1 1 1 1 1 0 0 0  ; N U L L  U T  F O R S k Y V N I N G 

� % 0 0 0 0 1 0 0 0  ; 4 0 K O L O N N E R S  S k J E R M  

$ D 0 1 6  ; G J O R  I N N S T I L L I N G A K T I V  

; M U L I G G J O R  A V B R U D D I G JEN 

KOBLE I N N A V B R U D D S R U T I N A 

I I T l E R SE: I ; S L A  AV A V B R U D D 

L D A  � c R U T I N A ; V A R  R U T I N E S  A D R E S S E: 

S T A  7 8 8  ; T I L  A V B R U D D S V E K T O R E N  

L D A  � > R U T I N A ; O V R E  B Y T E  

S T A  7 8 9  T I L  V E K T O R E N  

L D A  l O  N U L L  F A R T  P A  R U L L I N G 

S T A  E G F A P T  V E D  O P P S T A P T I N G _ 

L D A  

A N D  

S T A  

CL_ I 

F n S  

$D 0 1 6  H E N T  k O N T R O L L R E G I S T E R  

# % 1 1 1 1 0 1  1 ; N U L L  UT B I T  3 ,  

$ D 0 1 6  D V S .  3 8  k O L O N N E R  S Y N L I G  

MUL I G G J O R  A V B R U D D  I G J E N  

� E � D I G  M E D  I N N k O B L I N G 
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sammenlignes med LAGREDE + 4, 
dvs . TELLERs verdi ved forrige av­
brudd. Er det ikke samsvar, blir det 
hoppet til FORSKJE, dataene er for­
skjellige. Hvis de derimot er like, fort­
setter løkken til kommandoen DEX. Så 
gjentas det hele for de fire andre bytene. 
Er noen av dem forskjellige, vil pro­
grammet hoppe til FORSKJE. Bare 
dersom alle fem er like, vil til slutt BNE 
RUTH ikke slå til, og vi kommer til 
BEQ ERLIKE. 

Om vi vil sammenligne fem verdier eller 
om vi vil sammenligne 38 har ingenting 
å si for utseende av programbiten. Det 
er bare startverdien som vil bli endret -
vi skriver LDX :U: 38 i stedet . Tenk litt på 
dette spørsmålet før du fortsetter å lese: 
Hva er det største antallet vi kan sam­
menligne med løkken vår? Svarte du 
255 ,  var det så riktig som vi kan forlan­
ge. Siden et register kan inneholde tall 
fra O til 255 ,  er 255 det største. Det er 
imidlertid mulig å teste 256 på en 
gang . . .  Det er en litt spesiell metode, si­
den vi dalaster opp med O (LDX :U: O)! 

Første gangen vil vi -da sammenligne 
BRUKERS- l ,  og LAGREDE- l .  Men 
før vi kommer til testen på om vi er fer­
dige eller ikke (BNE RUTH ),  blir DEX 
utført. Husker du at O - 1 er 255? Testen 
vil derfor medføre at vi går opp til 
RUTH igjen, med X-registeret lik 255 .  
Vi får dermed sammenlignet alle fra 
BRUKERS-l til BRUKERS + 255 med 
de tilsvarende i LAGREDE-tabellen. 

Subtraksjon 
I blinkerprogrammet benyttet vi kom­
mandoen SBC to steder. Dette er måten 
å få utført subtraksjon på, kommando­
en betyr «Subtract with Carry». Den tar 
det som ligger i A-registeret, og trekker 
fra det som blir spesifisert. I tillegg blir 
menteflagget tatt hensyn til. Resultatet 
blir lagt tilbake til A-registeret. Som et 
eksempel, her er en subrutine for å trek­
ke tallet 8 fra det som allerede ligger i 
A-registeret: 
MINUsa SEC 

SIC 
lYS 

; Menteflagget settes 
; 8 blir trukket fra A-registeret 
; A-registeret har retunenlien 

Dersom en mange steder i et program 
skal trekke 8 fra det som ligger i A-
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�5:3Ø : 
5 4 (1 =  
55':::' :  
56') : 
�370 : 
58Ø = 
�59 Ø : 
E,OO : 
6 1 0 :  
620 : 
6:3 Ø : 
6 4 0 : 
1":.5() : 
66Ø : 
6 7 Ø : 
6::::0 : 
6'01 0 : 
7ØO : 
7 1 Ø :  
720 : 
7:30 : 

7 5 Ø : 
76Ø : 
762 : 
764 : 
77Ø : 
77:::: : 
7:::: Ø :  
::::4Ø : 

BE. Ø : 
::::70 : 
::;:::::0 :  
::::'010 : 
9ØØ : 
9 1 0 :  

9 3 0 :  

94(1 : 
';:;' 5 (1 = 
960 : 
9 7 Ø : 
l ØØ O :  
l Ø5 Ø : 
1 06Ø : 
1 0 70 : 
1 07S : 

H O V E D D ELEN AV R U L LERUT I NA 

C03A AD FC Ø3 R U T I NA 
C Ø 3 D  CD Ø6 CO 

L D A  
CMP 
BEl) 
STA 
STA 
CMP 
BEO 
D EC 
BNE 
LDA 
AND 
B E O  
D EC 
TA:" : 

FART ; HENT BRUKERS FART 
EG F A R T  ; L I K  MED L A G R E T  F A R T  

COLf O  F Ø  06 
C042 ::::D 06 CO 
CØ45 ::::D Ø7 co 

R U T T l  ; .JA , I KKE E N D RET 
E G F A R T  ; ELLERS LAGRES D E N  
T E L L E R  ; OG T E L L E R E N  S E T T E S  

C 0 4 8  C9 00 R UT I 1 #0 ; ER FARTEN N U L L  
C04A FO l F  
C 0 4 C  CE 0 7  CO �JT I 3  
C04F D Ø  l A  

T I L A V B R U  ; JA ,  I K KE GJOR NOE 
TELLER ; M I NUS 1 PA TELLER 
T I L A V B R U  ; I KKE N UL L ,  F O R T S E T T  

C05 1 AD 1 6  D O  
COS'4 2 9  07 
C056 F O  ØA 
cos:::: CE 1 6  D O  
C Ø 5 B  AA 
CØ5C CA 
CØ5D ::::E F F  03 
CØ60 lØ 03 

D E> '; 
ST:": 
BF'L 

$ D 0 1 6  ; KONTROLLREG I STERET 
#%OØOØ0 1 1 1  ; SJEKK FORSKYVN I NG S B I TENE 
R U T I 4  ; L I K  NULL , M A  KOP I ERE D ATA 
$ D Ø 1 6  ; ETT HAKK T I L  VENSTRE 

; OVERFØR T I L  X - RE G . 
; TF:EKK FRA 1. 

POS I S J O N  ; OG LEGG I TELLEREN 
RUT I 5  ; AL LT I D  HOPP 

C062 20 6E C O  R U T I 4  JSR F O R S K Y V  ; UT F O R  F O R S K Y V N I NG 
E G F A R T  ; HENT FARTEN C06S AD 06 CO R U T I S  L D A  

C068 8D 07 CO STA TELLER ; START NY N E D T E L L I NG 
C Ø 6 B  4C 3 1  EA T I L A V B R U  JMP $EA:3 1 ; FEF.:D I G 

C06E A2 ØØ 
CØ7Ø ::::6 F B  
C 0 7 2  E8 
CØ7:3 86 FD 
CØ75 A2 04 
C077 ::::6 FC 
C 0 7 9  ::::/.0, F E  
C 0 7 B  A2 l :::: 

HER B L I R  I N N H O L D E T  AV SKJERMEN FORSKJOVET 
FORSKJOVET ETT H A K K  T I L  VENSTRE 

FORSKYV LDX # � SKJERMEN ; SKJERMPEKER L A V  
S T X  T I LPEKER ; T I L  T I L P E K E RE N  
I NX ; FRAPEKEREN EN STORRE 
ST>"; FF.:APEKER 
LDX # > SKJERMEN ; SKJERMPEKER HOY 
STX T I LP E K ER + l ; T I L  PEKERNE 
sn: FRAPEKER + 1 

L D X  # S I D EL E N  ; X - REG . T E L LER L I NJER 

VENT PA F:ETT F:AS�EF:l I NJE 

CØ7D AD 1 1  DO RASTER 
CØ80 OA 

lDA $ D 0 1 1 ; HENT HOYESTE B I T  
ASl ; lE G G  I M E N T E F l A GGET 

C O :::: 1 AD 12 D O  

C O:::: 5 C 9  l A  
CØ::::7 D Ø  F4 

CO::::9 AO 00 
CO:,::E: B.l FD 
CO::::D '01 1 FB 
C O :,=:F c:::: 
C090 CO 27 
C O '0I 2  [; 0 F 7  
C094 A 5  FB 
CØ96 l :::: 
C097 69 2:::: 

l D A  $ D 0 1 2  ; H ENT 8 lAVESTE B I TENE 
ROF: ; lE G G  HOYESTE I NN ,  M I ST lAVESTE 
CMP #26 ; SA M M E N l I GN M E D  5 2 / 2  
B N E  F:ASTEF: ; I KKE l I K .  T E S T  I GJEN 

FORSKYV SKJEF:MENS D ATA 

F O R S l 
FOF.:S2 

LDY # 0  ; I ND EKS I NN E N  l I NJA 
lDA ( FRAPEKERI , Y  ; HENT B Y TE 
STA ( T I LPEKE� , Y  ; FLYTT T I L  VENSTRE 
I NY ; NESTE PA l I NJA 
CPY #l I NJElEN - l  ; VED E N D E N  
BNE FORS2 ; NE I ,  FORTSETT 
L D A  T I LPEKER ; HENT L A V  B Y T E  
ClC ; NU l l  UT MENTEFLAGG 
A D C  # l I NJElEN ; AD D ER L I N J E L E N G D E N  
TAY ; SPAR l Y - F: E G I STERET 

1 080 : C 0 9 A  85 FB STA T I LPEKER ; T I L  T I L P E K E R  L A V  
1 090 : 
1 09 5 :  
1 1 00 : 
1 1 0:3 : 
1 1 05 : 
1 1 1 0 :  
1 1 20 : 

1 1 2Lf : 
1 1 2 5 : 
1 1 2:::: : 
1 1 2 9 : 
:1. 1 :3 2 : 
1 1 3:3 : 
1 1 :34 : 
1 1  :35 :  

1 1 3 9 : 
1 1 42 : 
1 1 44 : 
1 1 4 6 : 
1 1 4 7 :  
1 1 49 : 
1 1 5 1  : 
1 1 53 : 
1 1 55 : 
1 1  �;:::: : 
1 1 60 : 
1 1 62 : 

1 1  "',:::: : 
1 1 70 : 
1 1::: :0 : 
1 1 9 Ø : 
1 :2 Ø O : 
1 2 1 Ø :  

C09C 90 04 
C09E E6 Fe:: 
COAO E6 F E  
COA2 C:::: 
C O A 3  ::::4 FD 
C O A 5  CA 
COA6 DO E l  

C O A :::: A D  F D  0:3 
C O A B  ::::5 FD 
C O A D  AD fE 03 
C Ø B O  ::::5 FE 
COB2 A9 27 
C O B 4  ::::5 FB 
CØB6 A9 04 
C O B 8  ::::5 FC 

COBA AO 00 
C O B C  B l  FD 
CØE:E 9 1  FB 
COCO A5 FB 
COC2 1 :::: 
C O C 3  69 27 
COC5 ::::5 F'B 
CØC7 9Ø 02 
COC9 E6 FC 
COCB C:::: 
COCC co 1 :::: 
C O C E  D O  EC 

CODO A D  1 6  D O  
CØD :3 0 9  07 
CODS :,::D 16 D O  
C O D :::: A 9  07 
C O D A :::::D FF (13 
CODD 60 

,1. C O O O - C Ø D E  

FORS:3 

BCC FORS3 ; I K K E  MENTE - HOPP 
I NC T I lP E K ER + l  ; AD D ER M ENTE 
I NC FRAPEKE R + l ; FOR B E G G E  P�KERNE 
I NY ; 1  MER ENN T I LPEKER 
STY FRAPEKER ; FO R  F R A P E KEF:EN 
D E X  ; M I NK l I NJETELlEREN 
B N E  FORS l ; HO P P  H V I S  F L E R E  l I NJER 

L E G G  B R UKERS D A T A  S I ST PA l I N J E N E  

FOF:SS 

FOF:S6 

L D A  D A TPEKEF.: ; H E N T  I NN D ATAF'EKER 
STA FRAPEKER ; T I l  FRAPEKEREN 
LDA D A TPEKER + l  
STA FF.:APEf< E R + 1 

l D A  1 � 1 02 4 + l I NJELEN - l  ; EN D E N  AV l .  l I N J E  
STA T I lPE KEF: ; T I l  T I LPEKEREN 
L D A  # > 1 02 4 + l I NJELEN - l  
STA T I l F' E K E R +  1 

L D Y  lO ; I N D EKS F O R  FRAPEKEREN 
LDA WRAPEKERI , Y  ; HENT D ATA 
STA (T I lF'Ef<ERI , Y ; I NN S I ST PA L I N .J A  
l D A  T I L P E K E R  ; SKJEF: M P E K E R  LAV 
ClC ; NU l l  UT M E N T E F L A G G  
A D C  #l I NJElEN - l  ; + 3 9  PA V E R D I EN 
STA T I L P E K E R  ; LEGG T I L B A K E  
BCC FOPS6 ; I KKE MENTE 
I NC T I l P E K E R + l  ; lE G G  T I L  MENTE 
I NY ; + 1 PA I ND E K S E N  
C P Y  IS I D EL E N  ; FlERE I GJ E N  
BNE FOF: S 5  ; JA ,  N E S T E  B Y T E  

FORSKY V N I N G E N  H E L T  T I L  M I N I MU M  

; HE N T  KONTROLL R E G I STER 
ORA # % O Ø 0 0 0 1 1 1  ; MAKS F O R S K Y V N I NG 
STA $ D Ø 1 6  ; GJ O R  AKT I V  
L D A  #%00ØØ0 1 1 1  ; MAKS FOF:S K YV N I NG 
STA POS I S J O N  ; FOP TELL E F: E �  O G S A  
RTS ; FE R D I G  



registeret, trenger en bare skrive JSR 
MINUS8. 

Alt her er som en skulle vente, utenom 
en ting - SEC-instruksjonen. Den er 
helt omvendt. Det naturlige ville vært at 
en skulle nulle ut mente flagget før en 
subtraksjon, akkurat som før en addi­
sjon. Men slik er det ikke, en må SETTE 
menteflagget når en ikke vil at mente­
flagget skal få innvirkning på subtrak­
sjonen. Dersom en gjør den feilen at en 
benytter CLC først, vil det bli trukket 
fra 1 mer (menten blir også tatt med i be­
regningen). I vår MINUS8-rutine ville 
derfor resultatet bli at vi trakk fra 9 der­
som SEC ble byttet ut med CLC. Hvor­
for de som laget 6502-prosessoren har 
valgt denne måten å benytte menteflag­
get på ved subtraksjon, er ikke godt å si. 
Det er bare noe en må lære seg, ikke noe 
å forstå. En prosessor som Z80 har det 
for eksempel ikke på denne måten, den 
benytter mente fl agget på «naturlig» 
måte. 

CMP sammen med BCS 
Når vi har funnet ut hvordan mente­
flagget oppfører seg ved subtraksjon, 
kan vi også se nærmere på sammenhen­
gen mellom menteflagget og 
sammenlignings-instruksj onene. 
Sammenlignings-instruksjonene heter 
CMP, CPX og CPY, og er forkortelse 
for henholdsvis «Compare», «Compa­
re x» og «Compare y». 

Det instruksjonene gjør, er (som vi så­
vidt har nevnt tidligere) å utføre en 
«liksom-subtraksjon». Poenget er ikke 
å finne resultatet av subtraksjonen (det 
benytter vi SBC til), men å sette de for­
skjellige flaggene. Vi har tidligere be­
nyttet CMP :U: MINX , fulgt av BNE 
HOPPSTED. O-flagget blir satt dersom 
A-registeret er likt med MINX, det er 
kun da «liksom-subtraksjonen» gir O til 
resultat. 

Men en subtraksjon setter også mente­
flagget. Som vi så over, dersom det ikke 
ble generert mente, ble menteflagget 
satt. Når menteflagget er satt, vil BCS 
HOPPSTED hoppe til HOPPSTED. 
Spørsmålet vårt blir derfor: Når blir det 
generert mente ved en subtraksjon? Når 
må vi låne? Når det vi har i registeret er 
mindre enn det som blir trukket fra inn­
holdet i registeret. For er de like store, 
trenger vi ikke akkurat å låne, og er regi­
sterinnholdet større, trenger vi helt sik­
kert ikke å låne. Ser du at vi har fått en 
metode til å sammenligne størrelsen på 
to tall? Menteflagget viser oss størrel­
sesforholdet mellom de to. Se på eksem­
pelet under: 

LOA � TALU ; Last TALU til A-registeret 
CMP � TALL2 ; Sammenlign det med TALL2 

Her blir «liksom-subtraksjonen» 
TALLI - TALL2 utført - A-registeret 
blir ikke endret, men flaggene blir satt. 
Vi må låne bare dersom T ALL2 er stør­
re enn TALL 1 ,  men ikke hvis TALL 1 er 
større enn eller lik T ALL2. BCS 
HOPPSTED I  som neste instruksjon vil 
derfor hoppe dersom T ALLI er større 
enn eller lik med TALL2. BCC 
HOPPSTED2 vil hoppe i det motsatte 
tilfellet - når vi må låne. Det vil si når 
T ALL2 er større en TALL 1 .  

LOA (PTR),Y 

I blinker-programmet forekom tre lin­
jer som så slik ut: 
LOA (PEKER),Y ; Hent tegn på skjermen 
EOR � % 10000000 ; Inyerter bit 7 
STA (PEKER),Y ; le" tilbake til skjemen 

Dette er ikke vanlig indeksert adresse­
ring, slik vi så forrige gang. Dersom vi 
skrev LDA PEKER,Y ville vi få hentet 
tall på adressene PEKER til PEKER + 
255, avhengig av verdien i Y-registeret. 
Parenteser rundt PEKER, betyr at PE­
KER skal oppfattes som en peker (over­
raskende! - det gjelder å velge fornufti­
ge navn ...  ) Husker du vi fortalte om 
avbrudds-pekeren i første del av serien? 
Dette er en tilsvarende type peker . To 
byte av minnet - PEKER og PEKER + 1 
- settes sammen og utgjør en peker til 
«(Innholdet på adresse PEKER) + (256 
* innholdet på adresse PEKER + 1 )>>. 
Altså en adresse i minnet. 

I blinker-programmet ser du at vi star­
ter med å laste opp verdien 1 024 til PE­
KER og PEKER + 1 .  Vi setter derfor 
pekeren til å peke på adresse 1 024, øvre 
venstre hjørne av skjermen. Det er til 
denne adressen innholdet av Y­
registeret legges til. Når Y -registeret 
inneholder O, blir kommandoen som 
om vi utførte LDA 1 024. Når Y­
registeret er 1, blir den tilsvarende 
1 024 + 1 ,  dvs. 1 025. Merk forøvrig at 
det bare er Y -registeret som kan benyt­
tes på denne måten, det er IKKE lov å 
skrive LDA (PEKER),X. Merk også at 
det bare er adressene på SIDE O (ZERO­
PAGE, O-P AGE) som kan benyttes 
som adresser som inneholder pekeren. 
Side O utgjøres av de 256 første bytene 
i minnet på maskinen. 

Denne månedens program. 
Har du noen ganger ønsket at du hadde 
muligheten til å få skjermbildet til å rul­
le jevnt og rolig over skjermen? Det er 
mange spill som benytter dette, og det 
gir en imponerende effekt. Vårt pro­
gram denne måneden viser en måte .å få 
gjort dette på. Metoden er ikke den som 
normalt vil bli benyttet (den skal vi se på 
senere). Programmet gir imidlertid et 
godt inntrykk av hva som er mulig, og 
det skal heller ikke store endringen til 
for å få programmet til å benytte den 
beste metoden. 

Programmet ruller de 24 første linjene 
på skjermen til venstre, dels ved hjelp av 
en kjapp maskinkoderutine, og dels ved 
en spesiell mulighet på Commodore 64. 
Denne gir oss mulighet til å bestemme 
åtte forskjellige horisontale stillinger 
skjermbildet skal være i. Hvis vi lar bil­
det gå fra den ene til den andre, vil det 
se ut som om bildet forskyver seg borto­
ver, det ruller. Problemet er at når vi har 
gått fra den ene ytterkanten til den and­
re, kommer vi ikke lenger, skjermbildet 
lar seg bare justere et lite stykke med 
denne metoden. 

Løsningen er å forskyve innholdet i 
skjermminnet, slik at alle bokstavene 
på skjermen blir forskjøvet ett hakk. 
Hvis vi da samtidig setter skjermjuste­
ringen tilbake til den helt andre kanten, 
vil det se ut som om bildet ikke har for­
skjøvet seg mer enn ett hakk til. 

Maskinkodeprogrammet gjør nettopp 
dette. Se hvor mye av det som du kan 
forstå! Vi har vært gjennom alle kom­
mandoene tidligere. Forklaring kom­
mer neste gang. Imens kan du benytte 
Basic-programmet som utgangspunkt 
for egne endringer og eksperimenter. 

Som sagt, så ruller programmet skjer­
men til venstre. Når en bokstavposisjon 
er rullet forbi, blir hele skjerminnholdet 
forskjøvet ett hakk. Tegnene helt til 
venstre blir derfor borte. Men hvor 
kommer dataene til høyre fra, de som 
kommer inn på skjermen? Dette be­
stemmer «DATPEKER» ( 1 02 1  & 
1 022). Sett den til å peke på et område 
hvor du har 24 bokstaver/tegn. Det 
første av disse vil bli lagt på slutten av 
linje 1 ,  det andre på slutten av linje 2 
osv. 

Hastigheten på rullingen bestemmes av 
«FART» ( 1 020). Denne variabelen blir 
benyttet som teller, etter at den er ko­
piert over i «EGTELLER». O betyr in­
gen rulling, 1 er maksimal hastighet. 
«POSISJON» ( 1 023) er en teller som 
går ned fra 7 til O, idet den ville blitt satt 
til - 1 ,  blir den i stedet satt til 7 .  Det er i 
det øyeblikket at hele skjermbildet blir 
forskjøvet ett hakk. Her er derfor mu­
ligheten til å bestemme når nye data blir 
benyttet, dvs. når DATPEKER må 
peke på de rette dataene. 

Neste gang skal vi forklare rullepro­
grammet, og komme med et . nytt, an­
nerledes program for Commodore 64. 
En sprite vil bevege seg rundt på skjer­
men, og skifte retning ved kollisjon med 
tekst, - helt uavhengig av alt annet som 
foregår på maskinen. Programmet vil 
vise en av flere nye spennende mulighe­
ter for avbrudd på Commodore 64, de 
såkalte videoavbruddene. 

• 
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Siden( e) for tips og smårutiner. 
Har du funnet ut noe om 
datamaskinen din som du tror 
andre kan ha nytte av? Skriv til 
Tipssiden i Hjemmedata. Alle 
bidrag blir honorert. 

IBM PC 
J eg har laget en ganske lang liste over 
funskj oner man kan bruke i BAS I C .  
Ved PEEK, POKE o g  D E F  SEG ! Man 
kan gj øre det meste som dere ser ! Forre­
sten er det for IBM P C .  Og bladet deres 
er jo også for P C-brukere (heter det . . .  ) 

Ved å spesifisere DEF SEG = &fH40 i et 
eller annet BASIC program, vil det 
være mulig å finne ut ting om bl . a .  
ROM BIOS ' en ved o g  b ruke PEEK 
funksj onen og kommandoene (f. eks . 
PEEK &HO) nedenfor,  dette fordi du 
først har satt opp DEF SEG komman­
doen som ovenfor.  

&HO - RS232-adressen på din IBM PC. 

Denne vil  fortelle deg hvor mange (opp 
til fire) asyncrone kort det er i maskinen 
(hvis det er noen.)  

&H8 - Printeradressen på din IBM PC.  
Denne vi l  fortelle deg hvor mange prin­
terkort , eller printere som er instalert . 
Alle adressene er to Hex svar . 

&H 1 3  - Memory størrelse i kbytes . 
&H .1 5  - Il O RAM størrelse i k bytes . 
&H49 - Nåværende CRT mode 
&HOO - 40x25 S/H 
&HO I  - 40x25 Farge 
&H02 - 80x25 S/H 

Delprogrammer 
Hvordan loade inn delprogrammer 
uten at hovedprogrammet forsvinner ut 
av datamaskinens hukommelse? Her er 
et nyttig tips om hvordan du kan få loa­
det en eller flere subrutiner (delpro­
gram) til et hovedprogram uten at ho­
vedprogrammet slettes fra maskinens 
hukommelse .  «Programmet» fungerer 
på CBM 64 , VIC 20, Commodore 
plus/4 og Commodore 1 6 , og virker 
både på disk og kassett . 

1 .  Først loader du inn hovedprogram­
met og føyer til følgende linjer:  

1 printpeek(43),  peek(44) 
,2 sv = peek(45) + 25 *peek(46)-2 
3 poke 43 , sv and 25 5 : poke 

44 , sv 125 6 : new 

40 

&H03 - 80x25 Farge 
&H04 - 320x200 Farge 
&H05 - 320x200 S/H 
&H06 - 640x200 S/H 

«Trykke» NUM LOCK : 
DEG SEG = &H40 : POKE &H 1 7 ,  
PEEK(&H 1 7) O R  3 2  ' P å  
D E G  S E G  = &H40 : POKE &H 1 7 ,  
PEEK(&H 1 7) AND 223 'Av 

«Trykke» CAPS LOCK : 
DEG SEG = &H40 : POKE &H 1 7 ,  
PEEK(&H 1 7) O R  6 4  ' På 
DEG SEG = &H40 : POKE &H 1 7 ,  
PEEK(&H 1 7) AND 1 7 1  'Av 

Sette tilbake funksj onstastene til det 
normale : 
1 0  DEF SEG = &HFACE 
20 K = 1 
30 I = 1 3  
40 T$ = STRING$( 1 3 , 3 2) : J = 1 
50 T l  = PEEK(I) : IF T l  < O THEN 
MID$(T$ , J , l  = CHR$(T l ) : J  = J + 
1 :  I = I + 1 : GOTO 50 
60 KEY K , LEFT$(T$ , J - l ) : IF K < 1 0  
THEN K = K + 1 :  I = I + 1 :  GOTO 
40 : ELSE KEY ON 

Hvor mye memory som er installert : 
DEF SEG = O: MEMORYOJo = 
PEEK(&H4 1 3) + (25 6 * PEEK(&H 4 l 4)) 

eller,  en annen måte : 

2. Så kj ører du programmet, og to tall 
kommer tilsyne på skj ermen . For CBM 
64 skal disse to tallene være 1 og 8. Legg 
merke til tallene for de får du bruk for 
senere. 

3. Deretter loader du inn delprogram­
met, f .eks.  datasetningene til en sprite, 
eller kanskj e  et musikkprogram . NB ! 
Husk på at linj enumrene på delpro­
grammet må starte på et høyere tall enn 
det høyeste i hovedprogrammet . 

4. Når du har loadet inn det delpro­
grammet , poker du de to tallene som 
kom tilsyne på skj ermen når du kj ørte 
hovedprogrammet inn i adresse 43 otg 
44 slik : POKE 43 , 1 :  POKE 44, 8 .  Når du 

Memory info :  
DEF SEG = O  
((PEEK( l 040) and 1 2) + 4) * 4 - Memo­
ry på hoved kortet 
PEEK( l 045)  + 25 6 * PEEK( l 046) -
Tilleggs-memory 
PEEK(l 043) + 256 * PEEK( l 044) -
Total memory 

Følgende disk info : 
DEF SEG = 64 
PEEK(69) - Track 
PEEK(70) - Head 
PEEK(7 l )  - Sector 
25 6� PEEK(72) - Bytes per sector 

Ser om adapter eksisterer :  
1 0  DEF SEG = O:  
GAME . ADAPTER % 
PEEK(&H4 l l ) AND &H l O  
20 I F  GAME . ADAPTE R %  O 
THEN GAME . ADAPTER$ = " Nei " 
ELSE GAME .ADAPTER$ = " JA ­
Instalert " 

Hyggelig å vite hvordan man får beskyt­
tede BASIC-programmer om til vanlige 
programmer : 
Gå til BASICA 
Skrive BSAVE " UN . P " , 1 1 24, 1 
Load " MYPROG 
BLOAD "UN . P "  , 1 1 24 
Programmet kan nå bli listet og lagret 
som en vanlig fil .  
Geir Tellefsen 

Postboks 76 
4818 Færvik 

nå lister programmet , ser du at delpro­
grammet er føyd til hovedprogrammet . 
Viktig ! Husk å fj erne linj e 1 ,  2 og 3 før 
du kj ører programmet . (Hvis du ikke 
skal loade enda flere subrutiner til pro­
grammet ditt . )  

Det e r  ikke så dumt å starte f. eks . p å  lin­
je nr . 40000 med delprogrammene, da 
kan du f.eks . ha et delprogram som 
kontrollerer j oysticken fra linj e  40000 
til linj e 40230, et musikkprogram fra 
linj e 40240 til 404 1 0  osv . Slik kan du 
lage seg et helt lite bibliotek med delpro­
grammer som man bare kan føye til sel­
ve · hovedprogrammet uten vanskelig­
heter . 
Einar Krefting 2100 Skarnes 
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H E FF M I NTER 
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O AVALON 9330 ROSSFJORDSTRAUMEN 

BON DWELL 
PO TABLE CO M PUTERE 

A� � . 

I en kort periode kan vi nå t i l by BON DWELL computere t i l  spesie lt  lave 
H Ø ST P R I S E R .  A l le  model lene leve res med i n n ebygde d i s kettstasj oner og 
profesj o n e l l  programvare som alene har en verdi på n æ rm e re kr. 20.000,- .  
Prog ramvaren i n neholder b l .a .  WOR DSTAR og MAI L M E R G E  
tekst b e h a n d l i n g ,  DATASTAR d atabase og GALGST AR regneark samt G P/M 
ope rativsystem m ed mange hje lpeprog ram mer.  

BONDWELL 2 
Doku ment-mappe stø rrelse 284x78x31 0 m m  
Vekt 5 kg 

BON D W E LL kan l ese både S P ECTRAV I D EO ,  OSBO R N E  og KAY P R O  d is­
ketter .  T i l b u d sprisene er :  

B O N DWELL 1 2  kr 4.950,­
B O N DWELL 1 4  kr 6.950,-
B O N DWELL 2 kr 6 .950,- P risene e r  ekskl . M VA 

Ta kontakt med oss om g åen de.  Vi har  k u n  få maskiner  t i l  d i sse p riser,  og 
de s o m  kommer først er si ret en topp maski n  t i l  m eget ri m e l i g  pr is .  

D I G I-DATA POSTBOKS 257 
ØKERN 05 1 0  OSLO 5 
TLF. 02-22 41 70 

SEN DES:  DIG I-DATA AlS 
Boks 257, Økern , 051 0 Oslo 5 

D Jeg best i l l e r  fo r omgåe n d e  l everi ng 
. . . . . . .  stk .  BO N DWELL model l  . . . . . .  . 

NAVN : 

ADRESSE:  

POSTST E D :  



i lommefonnal 
Mens resten av verden lager 
A4-maskiner for stresskofferter, 
har Microscribe spesialisert seg 
på terminaler og computere i 
AS-format. M icroscribe 600 er 
bygget rundt Hitachi 64180, 
kjører CP/M og er tykk som en 
200 siders bok. Selvom 
computeren er en artig liten sak 
som helst ser ut som et leketøy, 
er den langt fra noen 
hjemmedata-maskin med sin pris 
på ti lapper. 

Inn i det solide aluminiumskabinettet er 
det trykket 256 kB CMOS RAM , hvor­
av 64 kB brukes som programområde 
og til operativsystemet , resten fungerer 
som RAM-disk . 

Prosessoren er Z80-kompatibel , men 
har et noe utvidet instruksj onssett . Den 
er også raskere,  inntil 6 MHz (her går 
den på 4 , 5 ) ,  og har innebygget flere av 
de kretsene som er nødvendige grenses­
nitt mot omverdenen . CP IM­
operativsystemet ligger i ROM. Mic­
roscribe 600 er rask,  benchmark 5 går 
unna på ca 8 , 5  sek . og nr 8 på 26 , 5  sek . 

Maskinen har en utvidet M SBasic og 
full kommunikasj ons-programvare . 
Bios 'en er skrevet slik at alle funksjoner 
kan nåes fra Basic og maskinen er der­
for lett å programmere . Skj ermen er en 
40 kolonners LCD-skj erm med 8 linj er 
med ganske god kontrast (som j usteres 
med piltastene) . Virtuelt kan man defi­
nere en 80 kolonners s kj erm som kan 
sees på gj ennom displayet . Grafikken 
på skj ermen er ras k ,  ihvertfall i demo­
programmene. 

Tastaturet er lite og knølete, men det er 
heller ikke meningen å bruke det til 
tekstbehandling . Maskinen kan kobles 
direkte til en IBM P C  via en av de to 
RS232-portene, og modem kan fåes 
innebygget (300 baud med autosvar og 
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oppring - forøvrig ikke godkj ent i Nor­
ge) . Den andre serieporten kan tilkobles 
skriver . Maskinen har innebygget klok­
ke og kalender med alarmfunksj oner og 
en liten lydgenerator som ikke overbevi­
ser med lyden gjennom piezo­
summeren. Maskinen kan ifølge spesifi­
kasj onene benyttes i 40 timer før den 
flater ut . 

Inntil 256 kB RAM kan brukes til 
RAM-disk , men ekstern diskettstasj on 
kan tilkobles .  Inntil tre 256 kB ROM­
brikker med programvare kan plugges 
inn. Microscribe 600 kommer med et 
avkortet utvalg CP 1M hjelpeprogram­
mer og en del applikasj ons og demopro­
grammer i ROM . Programmer kan ut­
vikles på IBM P C  og senere overføres til 
Microscribe 600 . Maskinen kommer 
med filoverføringsprotokoll , PC­
versj on av Basic-interpreteren og pro­
grammer for redigering av tegn og ta­
statur . 

Computerens bruksanvisning er tykke-

re og større enn selve maskinen . Det al­
ler meste er grundig dokumentert og 
Basic-referansedelen mangler ingen 
ting . I et lite hefte dokumenteres porte­
ne og utvidede operativsystem-kall .  

Hvem er maskinen laget for? 1 0  
0 0  k r  for e t  knøttete tastatur o g  C P  1M 
i lommeformat til tekstbehandling eller 
Basic-programmering , er det vel ingen 
som reflekterer over . A4-maskiner med 
tastatur i full størrelse med ordentlige 
taster koster mindre , og selvom man 
trenger litt mer plass til dem er de enkle­
re å betj ene . Maskinen er nok mer til­
tenkt ingeniører ute i marken, med store 
lommer i kj eledressen, og som trenger 
en terminal . Maskinen er ras k ,  har inne­
bygget klokkefunksj on og er velegnet 
som datalager for målinger , og med sin 
robuste innpakning tåler den både støt , 
fall og fuktighet . 

SH 

Importør: EuroData, Oppegård 
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DA TA SA L G MED PA N G TI L B U D 
Våre tilbudspakker har hvert utrolig populære p� sørlandet 
Vi har nå gleden av å kunne tilby disse pakkene til 
lesere av Hjemmedata. 
Pakke nr. 1 
1 Commodore 64 
1 Kassettspiller (m/telleverk) 

2 5 9 0 , -
3 9 0 , -
2 4 0 , ­

,1 1 0 0y 

1 Joystick 
10 Spill 9ii,-
N YHET//// 
CO M M O DO R E  1 28 

COlnmodore 64 er mer populær en noensinne. 
Mer enn 50000 stk. er solgt i Norge og nå kan 
du få en komplett pakke med norske manualer 
til utrolig lav pris. 
I denne pakken får du alt som trenges for å sette 
igang med data og du får også 10 spill med på 
kjØpet som vil gi deg underholding i lang tid 
fremover. Maskinen kan utvides med bl. a. 
diskettstasjon og skriver 

Nå ku n kr. 2690,· 
Commodore 128 er datamaskinen for deg som 
vil mer enn å leke. 
Dette er en ny maskin som gir deg 3 data­
maskiner i en. 
Den kan operere som en Commodore 64 og 
kjøre dennes programmer. 

Pakke nr. 3 Den kan operere som en CP/M maskin og 
1 Commodore 128 3 9 5  O , - benytte seg av profesjonelle programmer. 
t Kassettspiller (m/ telleverk) 3 9  O , - Den opereres også som en Commodore 128, 
1 J oystick 2 4 0  _ 

her får man en ny og kraftig BASIC (V.7) 

1 0  Spill 
* 

K U �

g 12

k

o

�

r

:

gram

3 gbg 0,-
UTSTYR T I L  

C O M MO D O R E  64 

Fargemonitor 1 702 2590,· 
1 54 1  D i skettstasjon 2490,· 

P R I N T E R E  
MPS-803 

O K I MATE 20 

BØKER FOR C B M  1 28 
CBM I nternals 195,-1 0  stk .  DS/DO Centec h 

D isketter  topp kval itet 1 60, - CBM 1 28 Tricks & Tips 1 95, -

UTSTY R TI L 
C O M M O D O R E  1 28 

1 901 Fargemonitor 3950,-
1 570 D iskettstasjon 2990, -

Ve Ar Kung Fu 
Ye AI Kung Fu er kara!e 

Wi nter Garnes Rambo Fi rst Blood I l  KING TECH PC 
I B M  P C  kompatibel datamaskin. pl litt beste. Programmet 

har kjempegod grafikk 
og lyd, og er et av vAre 
!Delt popuhere spill. 
Dette er den offisielle 
versjonen fra Kjonami. 
Den er ovenalt til 
Commodore av lamme 
flIlll& lom har gitt ut 

Winter Games er fortaeuelse 
til det meget populære 
Summer Games og Summer 
Games 11. Winter Games har 
enda bedre grafikk og gøyale 
jlVelser. Man fle bland! annet 
skiskyting, ski-hopp, bobsled, 
skøyter, freeatyle hopp, 
kunlUØp, Apningsseremoni, 
vinner- seremooi. Prøv l sette 
verdensrekord, eller &rr1lllgU 
olympiske lUu for: deg og 
vennene dine. 

Dette er det offISielle Rambo 
spillet fra filmen. 
Oppdraget ditt er l fmne POW 
leiren, ta bilder av den og gl 
mot nord hvor: et helikopt.er 
venter. Men nle du kommer til 
leielen ser du at maoIlC av dine 
venner har blitt tatt til fange. 
Bruk kniven og sett dem fri, 
men Dl har fienden oppdallCt 
deg. 

640K RAM, 2 Dlsktstasjoner, norsk tastatur, 
grønn skjerm, grafikk kort, serie-port, 
paraliel-port, joystlck-port, MS-DOS 2.1 1 .  
2 irs garanti. Kr. 9990,- + moms 

KING TECH XT/20 
bl L Hypenporll. 
V lee rask Ule med 
belti1fuJ&en for: deue 
programmet vil bli revet 
ve.kk fra hylleoe. 

Ve ar Kung Fu Kass. 1 44,- Wlnter Garnes 

COMMODORE 64 
Deue programmet er meget 
godt Kass 1 65,­

Disk 1 95,- Rambo First Blood Il Kass 1 65,-

IBM PC kompatibel datamaskln_ 
640K RAM, 1 Disktstasjon, norsk tastatur, 
grønn skjerm, grafikk kort, .. rle-port, 
paraliel-port, joystlck-port, MS-DOS 2.1 1 .  
2 0  Megabyte Harddisk 
2 irs garanti. Kr. 1 8990,. + moms 

RING 043�-46 40 1 @:jffi� POSTBOKS 253 
4580 LYN G D A L  

Kryss a v  det d u  ønsker å bestille i rutene nedenfor o g  send kupongen i e n  konvolutt til oss. 
----- - -- - ----------- - -- - - - --------- ---;;- - --------------- -------------------------- - - - - -�����----------- - ------------------ -----------

D Ja, send meg pri sl iste n 
J eg vi l besti l le : D OKIMATE 20 

N avn 

Ad r. 

Postnr. -- Sted 

Ku nde n r. 

D Pakke n r. 1 D 1 90 1  Farge monitor 

D Pakke n r. 3 D 1 570 Diskettstasjon  

D 1 702 Fargemo nitor  D Ve Ar Ku ng Fu 

D 1 54 1  Diskettstasjon  D Wi nte r  Games 

D 803 P ri nter  D Rambo Fi rst B lood I l  

Alle priser er inklusiv moms . D D Porto kommer i t i l legg.  ----------
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Høyt og lavt - Ire nye spill 
Spillene gis karakter fra en til seks stjer­
ner etter originalitet, grafikk,  og valuta 
for pengene . 

Swords & Sorcery 
P.S.S. 
Amstrad 464/664/6128 
• • • • •  

Tredimensjonalt eventyrspill hvor kon­
versasj onen foregår pr menyvalg . I Mi­
das verden, med en befolkning på 600 
forskjellige individer , befinner du deg i 
lange korridorer med ganger og dører til 
alle kanter . Her er skattkammere , farli-

ge og magiske gj enstander, dødsfarlige 
motstandere, svindlere, trollmenn, 
gode og onde . Du må selv på godt og 
ondt finne ut hvem de du møter er og 
handle deretter . Noen vil hj elpe deg , 
andre vil lure deg eller rydde deg av vei­
en . Du kan greie deg uten sverd,  og med 
oppsamlet erfaring et godt stykke, med 
bestikkelser og smiger og magiske ord , 
men sannsynligheten er stor for at mer 
voldelige situasj oner hvor du må for­
svare deg med sverd,  vil dukke opp . En 
forsvarsmulighet er å kaste trolldom på 
motstanderen. Du kan bli såret , men så­
ret gror med tiden , og du k an gj emme 
deg bort på trygge steder. Faller du ned 
i en sj akt , er du imidlertid fortapt.  

I spillet gir du deg selv et navn og starter 
på vandringen rundt i korridorene eller 
labyrinten . Du kan lagre figuren din et­
ter endt spill og laste den inn i spillet 
igjen senere slik at du ikke trenger å be­
gynne på nytt hver gang . Figuren er et 
individ som utvikler egenskaper gj en­
nom de situasj oner den møter under­
veis . Som nybegynner får du øve deg 
mot de 12 mestrene , men så blir du etter 
et besøk i våpendepotet overlatt til deg 
selv . 

Skj ermen er delt i flere deler . H elt til 
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venstre ser du i et tredimensjonalt bilde 
nedover korridoren og til høyreses et 
oversiktskart over en del av rommene 
med dører og ganger . Her gis også en 
statusrapport når du ber om det . Under 
dette er konversasj onsfeltet hvor com­
puteren snakker med deg og til sist me­
nylinjene hvor du velger hva du vil gj ø­
re. Grafikken er god og spillet med sine 
enkle kommandoer er lett å komme i 
gang med, vanskeligere er det imidlertid 
å rive seg løs . 

Strike Force Harrier 
Mirrorsoft 
Amstrad 464/664/6128 
Anmeldereksemplar: Scandomatic as 
• • • •  

SH 

Flysimulator og kamp spill av god klas­
se. Harrier er et V/STOL-fly (Verti­
cal/Short Take Off and Landing) som 
kan ta av og lande omtrent vertikalt ved 
at j etmotorens dyser vendes nedover. 
De kan også vendes forover og flyet er 
derfor veldig lett å manøvrere . Flyet 
styres ved hj elp av tastaturet og j oy­
sticken. 

Når du starter opp som nybegynner , 
blir du med på en øvelsestur slik at du 

får gj øre deg kj ent med instrumentene, 
kontrollene og flyets egenskaper . Spil­
let går ut på å fly 800 km fra basen din 
og ødelegge fiendens hovedkvarter . Un­
derveis er det nok av motstandere å ned­
kj empe, SAM-raketter , tanks og bak­
kestyrker og fiendtlige fly. På instru­
mentpanelet vises et kart over terrenget 
med de fiendtlige stillingene angitt, 
også motstanderens fly blir vist slik at 
du skal vite forskj ell på venn og fiende . 

Underveis fraktes bakkemannskaper 
inn og oppretter nye flybaser . 

Grafikken er bra og spillet har mange 
muligheter. Flyet er manøvreringsdyk­
tig og det er lett å lage en overbevisende 
flyoppvisning . Den 28 siders bruksan­
visningen på norsk er grundig og gir 
mange eksempler på kampakrobatikk . 
Spillet er utgitt i Micropool som Scan­
domatic er norsk representant for .  Et av 
målene er bruksanvisninger på det na­
sj onale sprog, når programmet lanse­
res . Tross mange korrektur feil og at en­
kelte engelske satsbyråer mangler æøå, 
vil  nok mange synes at det er befriende 
å slippe å slite seg gj ennom bruksanvis­
ningene på engelsk.  SH 

Uridium 
Hewson Consultants Ltd. 
Commodore 64/128 
Anmeldereksemplar: BJ Electronics 
• • •  

« F  or j oysticks only . »  Et skytespill - i 
verdensrommet. D et lyder kjent og 
nærmest tradisjonelt og kj edelig. Men 
for de som er flinke med j oysticken, er 
Uridium en utfordring. Solsystemet blir 
utsugd for mineraler av femten supers­
lagskip som må ødelegges . Motstande­
ren er formidabel og bare den med ra­
s kest reaksj on og som er dyktigst med 
j oysticken har noen sj anse mot hordene 
med fiendtlige fly .  Flyet manøvreres lett 
med j oysticken, og grafikken brukt på 
romslagskipet er imponerende . 

Har du bare sort/hvitt tv kan spillet set­
tes i s/h-modus slik at skj ermen blir le­
selig . Bruksanvisningen var på engelsk ,  
men Data 86 leverer spillet med norsk 
oversettelse. 

SH 
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* P l u gg- i n n  i nterface kassetter  fo r 
u p rob lemat i s k  t i l kob l i n g  t i l  forskje l l ige  
d atam aski n e r .  

* G l e m  «d i p»-brytere . Berør i n g staster p å  
fro ntpan e l et for 1 O ,  1 2  e l l e r  1 7  teg n p r .  
torn m e ,  brevkval itet e l l e r  uthevet 
s k r ift .  Hexad u m pi n g . 

* Se m i auto m at i s k  ark m ater e r  stand ard . 
* H e l automat i s k  ark m ater  t i l  u n d e r  1 . 000 

kro ne r .  
* STAR kval itet . 

Be o m  nærmere opplysn i nger om den 
nye stjerneskriveren fra STAR!  

r - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -
Vi ønske r  i nformasjon om : H06-B6 

D STAR N L-1 0 

NAVN : . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . 

FI RMA: . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . 

ADRESS E :  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . 

POSTN R . /STE D :  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . 

Svarsl i ppen sendes Secus Data AlS, Skedsmogaten 25, Oslo 6 - Tlf .  (02) 67 98 90 



Bondwell  hvorhen? 
Knut J ohanson har v ært på ferde igj en .  

Etter b r a k s u ksessene m e d  d u m ping av 

datamas kiner , kvittet han seg med Nor­

Sales og slo seg sammen m e d  gutta i 

West Computer . Denne gang har han 

vært i H o ng Kong og påforhandlermøte 

i Amsterdam og overbevist Bondwell 
om at han er fli n kest å selge computere 

i Norge . Og de trodde ham . 3 00 B o nd­
well  B8 s k al ut  i løpet av en m åned til u n ­

d e r  1 0  000 k r  s l i k  at kj øperne k a n  l u r e  

s e g  unna investeringsavg i ften . Hvor­

dan dette s k al v æ re mulig? Postordre­

salg og den nevnte d umpingspris med 
500 k r  i avanse . Og de greier det sikker t .  

Ihvertfal l har D igiData, s o m  nå har 

Bondwell agenturet , b litt  grundig overt­

rampet. D i giData har fak t i s k  reklamert 

for pro d u kt e t  bl . a .  i Hj e mmedata . Pla­

nen er tydeligvis å vippe DigiData av 
pinnen m ed overbevisende salgstal l  for 

deretter når agentu ret  er overtatt , sette 

opp prisene t i l  et ø k o n o m i s k  forsvarlig 

nivå.  M an driver jo b ut i k k  o g  s kal leve 

av det . E tter s uksessen med West Com­
p uters andre produkter tviler vi i kke på 

at de også denne gangen vil lyk kes . Bare 

synd at u s k yldige m å  lide pga såkalt 

« dynam i s k  mar k ed s føring » .  

U ansett , importørene får strides . V i  

andre kan s ka ffe o s s  e n  bil lig o g  god A4 
computer til engros pri s .  Og krysse fin­

gre og h åpe at i hvertfall et av firmaene 

overlever slik at i k k e  Bondwell-eierne 

blir stående uten support . 

Epson utfor stupet? 
I var Brennhovd,  som har d radd Epson 
opp til  d e  store høyder i Norge,  stod p å  

stupet p å  B rurask aret i Trollveggen o g  

tenkte « s k al j eg h o p p e  og la Epson greie 

seg selv , eller s k al j eg selge flere maski-
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ner . »  H oppere n  foran vi k let seg inn i 

snorene , og heldigvis for Epson og for 

oss andre b rukte I var beina ned igj en .  
Men det var nære p å .  Hjemmedata gra­

t ulerer I var med den t unge beslutningen 

det o p plagt var , men s å  kan man d a  iall­

fall  ikke s i  o m  h am som o m  andre at 

høyt henger de og sure er de. 

Public domain på CD-ROM 
Optiske d i s k er kan b are s k rives til  en 

gan g ,  men v i l  med t iden være et alterna­
t i v  t i l  harddis ker pga s i n  enorme la­

gring s k apasitet . E t  firma i U SA leverer 

« pu blic dom ai n »  eller fri programvare 

for P C - D O S / M S-DOS på optiske dis­

k e r .  H ele 490 d i s k etter har fått  plass  på 

en d i s k  som selges for USD 1 95 ,  og du 

har n o k  til  å sitte ett år og prøve ut  pro­
grammer . P å  disken ligger programmer 

for tekst behandli ng , regns kap , kom­

m u n i k asj o n ,  k ompilatore r ,  rutineb i b li ­

o t e k e r  , opplæringsprogram mer , sprog 

osv . Tar d u  et program i b r u k ,  blir du 

bedt o m  å sende et  symbolsk b idrag til  

for fattere n .  Samme fi rma (PC-Sig I nc . ,  
1 03 0 0  East D uane Ave . ,  Sunnyvale , 

CA 64086 ,  U S A  (tlf. : (408) 7 3 0-929 1 )  

selger også H i t ac h i  C D- R O M  m as k i n ,  

PC kontroller , kabler o g  programvare 

for 995 dollar . 

Bibelen på d isketter 
Det er igrunnen rart det i k ke har k o m ­

met fø r ,  men nå foreligger o g s å  Bibelen 

på data fo r I BM PC. The New I nterna­

tional Version kan studeres på skj er­

m e n ,  d u  k a n  s ø k e  på s t i k kord,  slå opp 

h envisninger , t a  u t s k ri ft ,  osv . M ulighe­

tene e r  m ange . V i  kommer ti lbake med 
en nærmere omtale av The Scripture 

Scanner ved en senere anled ning .  

Don't prinf the facts, print the legendj 
Amstrads folke-PC 
A m s t rad har gj o r t  s u k sess med sine 

8-bits maskiner,  lavprisprofil og com­

p uteren u t  ti l  fol k et - fi losofi . N å  er Am­

st rad PC rett rundt hj ørnet . Det er ven­

tet at den blir  vist  p å  Personal C o mpu­
ter Show i London i b egynnelsen av sep­

tember.  

PC' en er laget helt i Amstrads ånd . Pris­

lappen k o m m er for håpentligvis til  å l ig­

ge godt u nder 10 000 k r  i Norge . Am­

strad PC er b ygget r undt I ntels 8086 
som kj ø rer på 8 MHz og har 5 1 2 kB 

RAM . G rafi k k o r t  (640x200 punkter) og 

monitor er i n k l udert i prisen,  sort/hvitt 

på den b illigste modellen , farge på den 

dyreste, og en eller to disk ettstasj oner.  

M as kinen vil sannsynligvis bli  utstyrt 

med M S- DOS 3 . 2 og følges av noe 
« b undlet» programvar e .  Og det er å 

håpe at den er « slot»- kompat ibel s l i k  at 

ekstra kort kan p lugges inn om nød­

vendig . 

Commodore 64 i ny design 
I k k e  mye er l ikt  m e n  det er utenpå . I nn i  

er a l t  s o m  før .  Etter  at V o l v o  s l u t t e t  å 

lage A m azon g i k k  det noen år og så slut­
tet C o mmodore .å lage 64-mas k i ner i 

runde b o k ser . Nå s k al det være flatt 

med s karpe k anter og ha litt « s t i l » . Og 

det har den nye m a s k i nen - til forveks­

ling l i k  CBM 1 28 - m e n  med sam m e  ta­

staturutlegg som p å  den gamle mas ki­

nen.  Og tastat uret er l ike bra som på 
1 28-mas k inen , dvs . enda bedre enn på 

gamle 64 . C o m m odore 64 selger fort­

satt b ra,  etter at prisen ble satt  ned er det 

mange som har s i k ret seg et e k semplar . 

Og p rogramvare t i l  Com modore 64 har 

aldri vært mangelvare . 



MSX-computeren som 
rekker lenger enn de fleste ! 

Hvorfor er X'press så populær? 
For kr. 5 . 900,- får du din egen PC med alt innebygget, 
som el lers pleier å være e kstrautstyr. F.eks. d iskstasjon,  80-tegnskort ,  
RS232 port, Centron ics pri nterutgang . Du kan gå rett igang med 
tekstbehandl ing,  regn eark og database på program mene som 
følger med . Maskinen er proff nok til å brukes både av orga­
nisasjoner og næringsdrivende. Benytter både C P/M og 
MSX-DOS operativsystemer. Leveres i sol id nylonbag -
lett å frakte.  Kobles rett på TV og er klar for jobb. Ønsker du 
komplett kontorarbeidsplass, anbefales følgende utstyr:  

BMC monitor (grønn eller gul skjerm) kr. 1 .690,­
BMC printer ( 1 00 tegn i sekundet) kr. 3.990,-
Alle priser ink l .  moms. 

SVITM CØM�7 
Jeg best i l ler:  (al le priser in kl . mva.) 

. . . . . . . . . .  stk. X ' press kr 5 . 800,-

. . . . . . . . . .  stk. BMC mon itor O gul O grønn 

. . . . . . . . . .  stk .  BMC pri nter 

' / � .� l�f / ,I 

kr.  1 . 690,­

kr 3 .990 ,-

/ 
I 

! 

SPECTRAVIDEO STANDARD AS 
Kjelsåsvn.  51 0f 0488 Oslo 4 

Navn : . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . 

Ad resse : 

Poststed : . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  , .  
H06-SG 



- ----

If�Philips 
� - Compufe,s 

Du må kunne tnrlIDn,"A':6� bruke: samml��J. 
diskettstørrelse på le niaskilnerie 
Du skal kunne velge PC etter d in  jobb­
situasjon. - Gjøre arbeidet på bord­
model len. Ta med den bærbare på 
kundemøtet. 
Du må kun ne be om utstyr hvor bruks­
måten er l i k. - Hvor tastaturene er 
identiske. 
Du skal' ku nne forlange utstyr som 
garanterer kontinu itet. - Som t i lbyr 
fremtidsrettede PC-løsni nger. 
Du må kunne forvente IBM -kompati­
bil itet. 

DET UMULIGE ER GJORT MULIG : 

PHILIPS NYE AT, NYE XT OG FLYER. 
, DEN KOMPLETTE FAMILI E  SOM ALLE 

BRUKER 5 1/4 " DISKETTER .  

Kontakt oss. 

Norsk AlS Phi l ips 
avd. Telekommunikasjon og Data Systemer. 
Sandstuvn. 70, 0680 Oslo 6 
Tlf. (02) 68 02 00 

PH I LI PS 


