














































































































DUM ELLER DEILIG? 
Fortsatt fra side 7 

lengde. Vi synes likevel dette er litt 
for langt da en lett kan miste en 
bokstav her og der når en skriver 
touch. Men det innrømmes at tastatu­
ret er behagelig å skrive på med pas­
se fjærende taster så KONTIKI-DA­
TA har god grunn til å være stolte av 
tastaturet sitt som de har lagt mye 
arbeid i. 

Tastaturet har 92 knapper og er delt i 
tre deler: Et alminnelig QWERTY­
skrivemaskintastatur, en del som in­
neholder seks funksj onstaster og ni 
pilknapper, samt et numerisk ta­
statur. Det alfanumeriske tastaturet 
inneholder endel spesielle taster, så 
som BRYT, ANGRE og HJELP. En 
ting vi reagerte på var at disse taste­
ne, i likhet med pilknappene, slett 
ikke virket i all programvaren. Der­
som man har ladet inn operativsys­
temet og trykker på HJELP, blir man 
slett ikke hjulpet, - maskinen er like 
lite hj elpsom som alle andre compu­
tere. 

Den ytre design er etter hva vi har 
kunnet bringe på det rene, laget av 
Gruppe for produktutvikling som har 
beflittet seg på å få maskinen så bru­
kervennlig som mulig. Riktignok er 
maskinen konstruert for å tåle hard 
slitasje i skolen slik at en spiralled­
ning til et eventuelt løst tastatur ville 
bli et svakt punkt. Men maskinen er 
nokså omfangsrik som den er, om 
ikke tastaturet skal ta enda et par de­
simeter bordplass. Det ville derfor 
være ønskelig og praktisk om det for 
profesj onelle brukere ble laget en 
versjon med separat tastebord. 

Utvidelsesmuligheter 
Maskinen er stort sett ferdig slik den 
fås idag. KONTIKI-DATA vurderer å 
kunne levere ekstra hukommelse, i 
første omgang en utvidelse til 128 kB 
slik at man kan. 'bruke C P/M-versj on 
3.0.  Vider vil den bli utvidet med en 
INTEL l 6-bits mikroprosessor 
( 8088/8 188)  og et HP-lB grensesnitt 
(IEEE 488).  Det er også mulig å koble 
flere maskiner sammen slik at de 
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kan snakke med hverandre og dele 
harddisk og skriver. 
Det er vanskelig å se hvordan 
KONTIKI- l OO skal kunne bli en ef­
fektiv l 6-bits maskin uten omfat­
tende nykonstruksj on, men hvis så 
skj er, vil den kunne kj øre alle pro­
grammer utviklet for IBM Pc. 

Hvordan er maskinen å bruke ? 
KP/M står for Kontiki Program Mo­
nitor og er KONTIKIs versj on av det 
velkjente operativsystemet CP/M, 
men er en forbedret utgave på enkel­
te punkter. 

En godbit vi må nevne, er program­
met INSTALL som tillater deg å lese 
disketter fra de fleste CP/M-maskin­
er. Med en del forbehold kan du også 
kj øre programmer fra disse maskin­
er. 

Det er også lagt inn sikkerhetsruti­
ner for å hindre at filer slettes ved et 
uhell. De fleste KP/M-kommandoene 
har fått norske navn, er menyorien­
terte og derfor lette å bruke. 

I likhet med alle andre CP/M­
maskiner er også denne lett å gj øre 
feil på. Skal du skrive noe ut på skri­
veren din, og den ikke er skrudd på, 
mister du det du har skrevet. Det 
samme skj er hvis du har glemt å fjer­
ne skrivebeskyttelsen på en diskett. 
Men dette er som sagt ikke enestå­
ende for KONTIKI- l OO. 

BBC-BASIC 
V i  har i denne testen valgt å s e  p å  
den BASIC som leveres til maskinen 
fremfor Pascal, fordi BASIC må kun­
ne sies å være hj emmebrukerens 
sprog. BASIC leveres på diskett og 
lastes inn i maskinen ved hjelp av 
KP/M. 

Basic-systemet bruker opp ca. 20 kB 
av maskinens hukommelse, og da 
KP/M opptar 8 kB, er det 36 kB igj en 
til programmer. 

KONTIKIs BASIC er identisk med 
BBC-BASIC. BBC-maskinen bruker 
en enklere og tregere mikroprosessor 
enn KONTIKI, men allikevel er 
BBC-maskinen raskere på enkelte 
punkter. Dette tyder på at BBC ikke 
har gjort en fullt så god j obb med den 
BASIC de selger til andre, som med 
sin egen. 

BBC-BASIC er en strukturert BASIC 
med mange kraftige instruksjoner 
som for eksempel REPEAT .. UNTIL, 
ON ERROR, IF ..  THEN .. ELSE og TAB 
X,Y. Derfor er den kj app og lett å pro­
grammere med. 

På BASIC-disketten finnes også en 
del hj elpeprogrammer som for eks­
empel CONVERT som overfører filer 
til ASCII-kode for redigering med ' 
tekstbehandlingsprogrammet 
BRUM. Videre inneholder den noen 
programeksempler i BASIC og as- , 
sembier. Det er også lagt inn tekst­
filer med forklaringer til de forskjel­
lige programmer og til selve system­
et. READ ME er en kort introduksjon 
for dem som insisterer på å prøve ut 
programmer uten å lese instruk­
sj onsboken først. 

Grafikk og lyd 
BBC-BASICen har en rekke meget 
avanserte og lettbrukelige grafik­
kommandoer . Disse gj ør det enkelt å 
lage profesj onell grafikk til både spill 
og presentasj on av data. Oppløsnin­
gen er på hele 1 024x2 56 punkter med 
to farger og 256x2 56 punkter med 16 
farger. 

Maskinen har tre lydgeneratorer 
som programmeres enkelt og greit 
ved å angi kanal, tonehøyde, lengden 
på tonen og styrke. 

Skjermredigering 
KONTIKI- l OO's BASIC skuffer med 
sine skj ermredigeringsmuligheter, 
fordi den ikke har noen. Hvis du fin-



ner en feil i programmet, kan du ikke 
benytte pilknappene og redigere di­
rekte på skjermen ved å skrive over 
programlistingen. Du må enten skri­
ve hele linjen pånytt inklusive lin­
jenummeret eller skrive «E.lOD» for å 
kunne rette direkte på linje 100. Med 
en skjermeditor kunne du fått 25 lin­
jer på skjermen til redigering sam­
tidig. 

En annen svakhet ved denne BASIC­
en er at den ikke sjekker linjene et­
terhvert som du skriver. Først når du 
kjører programmet, sjekkes syntak­
sen for feil. Det må dog nevnes at BA­
SIC-versjonen har kommandoene 
TRACE som lister ut programlinjene' 
på skjermen etterhvert som de utfø­
res, og RENUMBER. 

Det er også verdt å merke seg at in­
gen av funksjonstastene, pilknap­
pene eller redigeringstastene funge­
rer i BASIC. De virker bare i 
EDIT-mode. Trykker en på ANGRE, 
HJELP eller de andre spesialknap­
pene, skjer det heller ingen ting. 

KONTIKI lover da også at skikkelige 
redigeringsmuligheter står høyt på 
listen over tenkte forbedringer. En 
skjermorientert BASIC, kompatibel 
med BBC-BASIC og COMAL, vil fore­
ligge over nyttår. Denne vil ha de 
skjermredigeringsmuligheter vi sav- ' 
ner, noe vi anser som svært viktig for 
en maskin tenkt til bruk i skolen. Det 
er pedagogisk viktig at elevene kan 
konsentrere seg om logikken i pro­
grammeringen og slippe å kjempe 
med syntaksfeil under programkjø­
ringen. 

Instruksjonsboken 
Instruksjonsboken til KONTIKI-IDO 
er skrevet av Ivar Dedekam og utgitt 
på Universitetsforlaget. Den gir en 
kort innføring i bruken av maskinen, 
operativsystemet, BASIC og BRUM. 
Den er imidlertid altfor kortfattet og 
inneholder en del leie trykkfeil. Vi 
håper det kommer flere håndbøker 
til KONTIKI-IDO, for maskinen og 
programvarene fortj ener skikkelig 
dokumentasj on. 

Programvare 
Pr. i dag finnes det ikke så mange 
ferdige programmer til 
KONTIKI-IDO. De vi har sett på, har 
vært uferdige prototyper. Tekst­
behandlingsprogrammet heter 
BRUM og er laget i Norge. Det koster 
980 kr. 

BRUM har fulle skjermredigerings­
muligheter og brukes som editor i 
KP/M. Den svakeste delen fant vi var 
insett-funksjonen. Vi merket oss også 
at markøren forsvant når man beve­
get den rundt i teksten, og at den 

. .  <:ke stoppet umiddelbart når man 
slapp pilknappen. 
I det hele virker BRUM lovende, men 
er ennå ikke ferdig med barnesyk­
dommene. 

Også en database er kommet, men vi 
rakk ikke å se på dette programmet 
til denne artikkelen. Vi håper derfor 
å komme tilbake til den senere. 
Vi kan også nevne Pilot, et program 
som kan brukes til å lage eventyrspill 
og undervisningsprogrammer som 
består av en dialog mellom bruker og 
maskin. 

Til maskinen tilbys forøvrig en rekke 
andre programmeringssprog, og det 
ryktes at C er underveis. Isåfall . gle­
der vi oss til å kunne kjøre UNIX på 
maskinen. For tiden er det bare Pa­
scal som er tilgjengelig alternativt 
sprog til BASIC. Fire Pascal-versjo­
ner er tilpasset maskinen. 

Konklusjon 
Vi nevnte innledningsvis at 
KONTIKI-IDO i konsept og filosofi ty­
deligvis henvender seg til halvprofe­
sjonelle eller den mer seriøse del av 
dataentusiastenes skare. Ting som 

innebygget diskettstasjon, ferdig 
koblet RS 232-grensesnitt samt Cen­
tronics skrivertilkobling, tyder på 
det. Vi har derfor vurdert maskinen 
deretter. 

Vi vil fremheve maskinens kraftige 
BASIC og de fine grafikkmulighete­
ne som foreligger. Bortsett fra en 
gammeldags og lite brukervennlig re­
digeringsrutine, er BBC-BASIC en av 
de beste på markedet. Det er også en 
stor fordel at andre programmerings­
prog foreligger. 

Gjennom CP/M har man adgang til 
mange programmer og INSTALL­
programmet er et virkelig salgsargu­
ment. For mere profesjonelle brukere 
må man se i øynene at maskinen er 
en Z80-maskin og følgelig med be­
grensede muligheter. Og hvor mange 
CP/M-maskiner trenger vi før marke­
det er mettet? 

Sett på som den foreligger, er imid­
lertid KONTIKI-IDO en meget bra 
maskin som hvis den blir ferdigut­
viklet, vil kunne vinne mange venner 
for Norge i likhet med sin navnebror. 

TESTTIDER: Heltall 

Nr. 1 0 . 0 1 . 1 2  
Nr. 2 0 .03.98 
Nr. 3 0. 1 5. 1 8  
Nr. 4 0. 1 6. 1 5  
Nr. 5 0 . 1 7 .05 
Nr .  6 0 .23.60 
Nr .  7 0.33. 1 7  
Nr. 8 0.45.48 
Nr. 9 0. 1 0 . 1 7  

TEKNISKE DATA: 

CPU: 
ROM: 

Z-80A, 4 MHz 
1 6K, 4K monitor 

Flyttall 

0 .0 1 .04 
0 .03.88 
0 . 1 3 .95 
0. 1 4.98 
0 . 1 5.94 
0 . 22.20 
0 . 3 1 .69  
0 .42.44 
0 . 1 0 . 1 0  

RAM: 96K, 64K til prog/data + 
32K grafikk 

Skjerm: 1 80x25 tegn, 1 024x256 
punkter grafikk, 2 farger 
5 1 2x256 punkter, 4 farger 
256x256 punkter, 1 6  farger 

Sprog: BBC-Basic 
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Oda Lasson var en dame med meget 
bestemte meninger. Særlig om men­
neskenes kår og om deres frihet. 

Jeg lurer på hva hun hadde sagt had­
de hun sett Emilie sitte i Hjemmeda­
taredaksjonen bøyd over vår tekst­
behandlingsmaskin, en maskin som 
sakte driver henne til vannvidd. 
Hvis Emilie skulle klage sin nød til 
sin grandtante ville det vel blitt noe 
slikt: 

Kj ære Grandtante! 
J eg arbeider med å skrive ord inn i 
en maskin, som så skriver dem ut 
igjen. Tåpelig arbeid? -Ja, igrunnen, 
men det må gjøres om bladet skal 
komme ut. Når jeg kom på jobben 
idag, sto det en asterisk på skjermen! 
Jeg forsøkte å trykke på alle knap­
pene, men til ingen nytte. Maskinen 
forble taus, og j eg tapte 100 kroner på 
akkorden! Typisk. 

Nå sitter det en mann her og skriver 
om en ny type maskin som visstnok 
skal kunne hjelpe slike som meg til 
et bedre liv. 
Har du noe tro på typer som ham? 
Her skal du få høre hva han sier, og 
så får du gjøre deg opp din egen me­
ning. 

Din Emilie. 

Hva Paal sa: 
Du skjønner Emilie, maskiner er 
egentlig ganske lure, hvis bare de 
som programmerte den, var lure og­
så. Noen ingeniører borte i Amerika, 
har laget et system som gjør det mu­
lig for nybegynnere å skjønne data­
maskinen. 
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trykker ikke på noen andre knapper i 
det hele tatt. Ingen «Carriage return», 
«Break», «Escape» eller lignende. 

UNIX svarer: «HEI EMILIE. JEG 
HAR EN BESKJED TIL DEG: 
TIL EMILIE FRA SVEINUNG: VEL­
KOMMEN TIL UNIX-MASKINEN 
VÅR - VIL DU SKRIVE INN BO­
KOMTALEN TIL TERJE?» 

Nederst på skjermen skriver den: 
«HVA VIL DU GJØRE MED MEG, 
EMILIE: Trykk på S hvis du vil skri­
ve, R hvis du vil drive med regnskap 
eller B hvis du vil skrive BASIC-pro­
grammer.» 
Emilie trykker på «S», og så blir hun 
forklart hvordan hun skal skrive ar­
tikler inn i maskinen. 

Hvordan er dette mulig? 
Det er mulig fordi maskinen er pro­
grammert til å være vennlig mot hen­
ne. Den samme vennligheten kan rik­
tignok programmeres inn i de fleste 
andre større maskiner, men da blir 
det vanskelig å beholde programmer 
som er skrevet for dem. 

Det fine med UNIX er at tilværelsen 
kan lages lett for Emilie, samtidig 
som maskinens egenskaper beholdes. 
Dette er det eneste operativsystem 
som kan brukes på en liten hjemme­
maskin så den blir brukervennlig. 

Med UNIX kan din KONTIKI våkne 
opp og si: «Hei, jeg heter KONTIKI, 
og snakker BASIC. Hvis du vil skrive 
inn et program, trykk på P, vil du kjø­
re et ferdig program, sørg da for at 
disketten er dyttet inn i sprekken sin, 
og at døren er lukket.» 

Når dette er gjort lister datamaskin­
en opp programmene på disken, og 
ber brukeren velge ett av disse. 
Skal vedkommende skrive et pro­
gram, blir han gjort oppmerksom på 
hvordan Basic kommandoene virker, 
og hvordan de skal skrives inn for at 
maskinen skal forstå dem. 
Lurer brukeren på noe, trykker han 
på HJELP og blir forklart hvordan 

det skal gjøres. Og, han får klar be­
skjed om hvordan man skal komme 
seg ut av det man holder på med, for 
å begynne på nytt. 

Hvordan skal jeg få UNIX på min 
maskin? 
Det første du må undersøke er om 
maskinen kan kjøre programmer i 
sproget «C». Det er dette sproget 
UNIX er skrevet i. Dernest må du 
kjøpe UNIX til din maskin. UNIX fin­
nes nå heldigvis for de fleste populæ­
re maskiner når du kommer litt opp i 
pris. 

Når UNIX virker, må du skrive alle 
tingene du vil UNIX skal si deg når 
du skrur den på, og hva den skal gi av 
opplysninger i forskjellige situa­
sjoner. Dette blir så en del av UNIX, 
og ligger mellom programmene i 
maskinen og deg som bruker. 
Du kan skrive slike ting som at 
maskinen skal spørre: «Skal jeg hen­
te inn i meg et program fra disken?» 
Og avhengig av om du skriver JA, 
sender UNIX kommandoene «Load 
XXXX» videre til maskinens indre i 
et språk som DEN skjønner. 

Når du har gjort alt dette, som heldig­
vis ikke tar allverdens tid, har du en 
meget brukervennlig maskin som du 
kan la alle i familien din bruke uten å 
være redd for at de skal gå seg bort i 
«bits and bytes». 

J eg tror Oda ville nikket bifallende til 
Gutta på Bell Lab's. 

• 
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Nybegynneren spiller opp 
Klaus1 slåf seg aus 

Fortsatt fra side 41 

Til Commodore 64 

Produsent: 
Commodore Business 
Machines Inc. 
Catridge: Kickman 

Dette er kansje et bra spill for eks­
pertene. Grafikken er fin, det skjer 
en masse rart, lyden er bra - men alt 
for masete synes j eg. Men det synes 
jeg kansje fordi jeg startet så for­
basket ofte pånytt og pånytt. Spillet 
var enkelt, men gikk så fort at jeg 
aldri ( = 20 forsøk) kom ordentlig 
igang før det var over. 

Poenget var å føre en klovn frem og 
tilbake på skjermen slik at ballonger 
og div. andre saker som raste ned fra 
himmelen traff hans klovnehatt. Bå­
de med tastatur og spesielt joystick 
synes nybegynneren (jeg) det var 
vemmelig å få ført klovnen dit han 
skulle - han gled som regel forbi. 

En personlig innvending er at situa­
sjonen som gjengis er så lite logisk. 
Det henger en masse ballonger i løse 
luften, som plutselig raser mot bak­
ken og skal oppfanges av klovnehat­
ten - vel, vel. Men når pac-man'er (det 
er vi forpliktet til å vite hva er) heng­
er i luften, og stabler seg oppå hatten 
og spiser ballonger, samt at det visst­
nok skal komme deisende spøkelser 
også!! 

J eg mener ikke man skal hindre 
fantasien fra å slippe løs, men en fan­
tasi-situasjon hvor ting henger mer 
logisk sammen, som f.eks. i «Jupiter 
lander», foretrekkes i allefall av meg. 
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«IGckman» er muligens et brukbart 
spill - men nybegynneren kan kan­
skje trene seg på noe annet. 

Eksperten sier: Personlig synes jeg 
spillet er morsomt, men det krever 
øvelse. 

Til Commodore 64 

Produsent: 

- ""----"'" 

Commodore Business 
Machines Inc. 
Cartridge: Sea Wolf. 

Dette så flott ut! Nydelig skjermbilde 
kom frem, og jeg gledet' meg til å fyre 
løs fra min undervannsbåt .mot de 
stakkars overflateskip. En god veiled­
ning fulgte med. På slutten av den sto 
det at jeg skulle bruke noe som heter 
«paddle» for å bevege undervannsbå­
ten min. Eksperten fortalte meg at 
det var et slags ekstrautstyr akkurat 
som joystick. Jeg har nemlig nettopp 
lært og erfart at joystick er en styre­
og skytepinne som gjør mange spill 
morsommere. 
Men paddle er mer uvanlig - så i 
Norge. Dårlig gjort å ikke ha varsel­
skilt på spillet: « Dette spill kan du 
ikke ha det morsomt med før du har 
kjøpt ......... ». Slik det er nå er nesten 
lureri, med dønn like esker, enten du 
trenger paddle'r eller hvem vet hva. 

Eksperten sier: Commodore hadde 
ikke paddles, hverken jor salg eller 
utlån. 

Til BBC Computer (mod.  B) 

Produsent: Acornsoft Games 
Tre kasetter: 
Snapper 
Monster 
Planetoid 

Alle tre har meget gode bilder og god 
lyd, og vitsen ved hvert av spillene 
var lett å oppfatte. D.v.s. untatt kan­
skj e  «Monster», rett og slett fordi her 
var hele veiledningen borte. Jeg viss­
te ikke hvilke taster som skulle bru­
kes. Fant ut hvordan figuren skulle 
flyttes, men ikke hvordan jeg skulle 
få poeng. Følte meg litt· dum der jeg 
løp og klatret i stigen for å rømme fra 
tre monstre, uten å kunne «strike 
back». 

Snapper 

Dette spillet var lett å finne ut av. 
Men heter det ikke Pac-man bare· 
med litt andre figurer? Jeg løper 
rundt i en labyrint og snapper poeng 
mens j eg må holde meg unna mot­
standerne, som prøver å snappe meg. 
Unntatt når jeg snapper noen be­
stemte klumper, da er det jeg som 
kan snappe dem (motstanderne) for 
en stakket stund og få ekstrapoeng. 



Når stunden er omme, snapper de 
meg, og jeg har tapt. Ganske mor­
somt for en stund. For en nybegynner 
er det imidlertid litt frustrerende å 
skulle manøvrere fire forskjellige 
taster for å bevege figuren i fire ret­
ninger - det skal endel øvelse til. 

Planetoid 

Når «Planetoid» ble satt igang skulle 
j amenmeg flere enn 4 taster i sving, 
og det i et spill hvor det gikk meget 
raskere for seg. Dette var et skyt­
ned-marsboere-og-diverse-spill hvor 
j eg manøvrerte et fly som suste over 
fjellene. Det rare var at det også sus­
te like bra under fjellene. 
Nåvel - j eg kom aldri ordentlig igang. 
Ble skutt ned 20-30 ganger før jeg 
overhodet skjønte noe. Marsboerne, 
eller hva det var, dukket opp fra det 
tomme intet midt på skjermen, eller 
de kom forfra, bakfra, ovenfra, neden 
fra, hvorsomhelstfra. Og raske var de. 
Anbefales kun for nybegynnere med 
for stor selvtillit, hvis den trenger en 
knekk. 

Eksperten sier: De som tidligere har 
spilt De/ender, vil kjenne igjen Pla­
netoid som er en kopi. 

o 

Har d u  skrevet et program el ler  flere 
som d u  synes er vi rkel ig bra? 
Hvorfor ikke gi andre mul igheten ti l 
å bruke det? 
Det kan være et spi l l  
e l ler en  fiks o g  nyttig rutine. 
Programmeringsti ps er også velkomne. 

Programmet kan være skrevet for en 
hvi l ken SOll) hel st 
hjemme-datamaski n .  
Send o s s  programmet p å  en kassett 
el ler d i skett. Hvi s d u  har en printer så 
legg gjerne ved en utskrift 
av programmet. 
El lers har vi alt nødvendig utstyr for 
utl isting av programmene. 
Sammen med programmet 
trenger vi 
en beskrivelse av 
hva det gjø r  og o mtrent hvor mye p lass 
det opptar i maski nen.  

Al le programmer vi  fi n ner gode nok, 
b l i r  trykket i Hjemmedata. 
Det programmet vi mener 
er best i bunken,  
bl ir  MÅN EDENS PROG RAM. 
I nnsenderen av dette får en gavesjekk 
på minst 750 kr i posten - mener 
redaksjonen programmet er en  virkel ig 
tungvekter, bl ir  det verd satt 
høyere efter skj ø n n .  

S å  sett i gang og programmer. 
Send d i ne beste p rogram mer og ti ps ti l :  

Månedens program N i ls  Hansens vei 2 
Hjemmedata Oslo 6 

6 1  



Vil du selge? Kjøpe? ElI'er bytte? Da er DATABØRS et sted for deg . 
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c ) 

DATAB0RS står til gratis disposi­
sjon for leserne av Hjemmedata. Til å 
begynne med vil vi oper�re med fær­
rest mulig grenser. Vi stiller allikevel 
to krav: Det som annonseres må ha 
noe med bladets tema å gjøre. Og de 
som annonserer må ikke drive forret­
ningsmessig virksomhet gjennom 
d�sse annonser. 
Vi forbeholder oss selvsagt retten til 
å forandre reglene hvis de viser seg 
for romslige. 

A 
Har: CAR WARS - T.I.Invaders - In­
door Soccer (fotball).  Ønsker: STATI­
STIKK. Salg,kjøp eller bytting. 
Thorbjørnsen Tlf. (02) 28 78 48. 

Hjemmecomputer ORIC-1 48K, sel­
ges kr 2.000,-
Tlf. (02) 7 1 36 94 etter kl. 16.00 

Kortleser og printer til HP-41CV sel­
ges. 
Tlf. (05) 28 78 79 

Philips Videopac Computer G7000 
med 13 kassetter selges til halv pris 
kr. 2.500.QL Tlf. (02) 29 39 16  

Som ny! VIC-20 med 6 .spilL Spec­
traVideos joystick selges kr. 1 .100 
Thor Olav Bjørnvoll, Bogstadvn. 22, 
Oslo 3 

Lommecomputer Sharp PC 1 500, og 
skriver Sharp CE 1 50 ,  meget lite 
brukt, selges billig. 
Tlf. (02) 46 33 96 

Sinclair ZX-8 1 ,  med 16 K RAM og 
kassettspill selges kr. 1 .000 
Tlf. (02) 14 49 10 

VIC-20 med kasettspiller lærebøke­
ne Basic på VIC, Grafikk og Lyd på 
VIe samt 7 spill på kassetter. 
Pris ca. 1.100,-
Spør etter Ole Tlf. (033) 9233 1 

SHARP PC 1500, lommedatamaskin 
og CE-150, 4 fargers plotter og 
kassettinterface. Veiledende pris kr. 
6.000, selges kr. 4.000 
Tlf. (02) 12 30 40 eller 56 92 78 etter kl. 
17.00, Tore Idsøe 

Se her SPECTRAVIDEO FANS! 
SPECTRAVIDEO joystick selges, kr. 
130. Spectron (romspill) lite brukt, kr. 
100. Armoured Assault (tank-krig), 
kr. 100. Frantick Freddy (modul spill) , 
kr. 200. 
Thore Johnsen, Meensvn. 3a, 3900 
Porsgrunn.Tlf. (035) 3 17 49 

DATABØRS 
Hjem.medata 
Nils Hansens vei 2 
OSLO 6 

Husk: 
Oppgi alltid navn og fullstendig adresse. 
Av pra.ktiske grunner kan vi ikke operere med 
bill. mrk. 

COLOUR GEN lE CLUB 
Vi vil  gjerne opplyse alle Colour Ge­
nie eiere i Norge om at de har en 
egen klubb med hovedsete i Oslo. 
Den er nettopp startet og vil svare på 
spørsmål om computeren, dens utstyr 
og programmer. Vi samler også opp 
tips og annet som vi vil formidle 
rundt om til medlemmene. Kontigen­
ten er på 100 kroner ut dette året t ut 
1984. Disse pengene håper vi at med­
lemmene vil spare opp igjen gjennom 
et eller flere av våre tilbud som kom­
mer. Alle interesserte bes skrive til 
oss. Vi har også et nært samarbeid 
med importøren. 

Vennlig hilsen 
Colour Genie Club 
Sinsenterrassen 2 
Oslo 5 

Ny dataklubb i 
startfasen: COMPUTER BET CLUB 
Initiativtakerne har disse spesialin­
teresser: Programmert Tipping og 
V6-spill. Bruk av privat EDB-utstyr 
for Funksjonshemmede. Utvikling av 
nye Program. Opprettelse av Datala­
ger som medlemmene kan tilknyttes. 

New Brain mod. A samt en del pro- Forespørsler sendes: 
grammer selges rimelig. CBC, Postboks 12,  3490 Klokkarstua 
Tlf. (02) 26 01 28. Spør etter Tom. Husk svarporto! 



FORTELL DINE VENNER OM HJEMMEDATA OG VINN UTSTYR FOR 10.000 KR.! 
Abonnement koster kr. 120,- for et helt 
år med Hjemmedata, så du får flere 
nummer gratis! 

Den av våre lesere som skaffer Hjemme­
data flest abonnenter, kan selv plukke ut 
datautstyr til en verdi av kr. 1 0.000,-. 
Den som skaffer nest flest kan velge og 
vrake for kr. 2.000,-, mens tredjemann 
kan velge for kr. 500,-. 

OBS! Bare betalte abonnenter kommer 
med i oppgjøret. Det holder altså ikke å 
føre opp søskenbarnet på Gjøvik uten å 
spørre først! 

Pengene kan du legge ved i sjekk, eller 
du kan sette dem inn på vår bankgiro­
konto 7085.05.03999 eller postgiro­
konto 2 14 28 00. Husk i såfall å oppgi 
hvem og hva beløpet gjelder. Hvis du 
heller vil, kan du be oss om å sende dine 
nyvervede abonnenter innbetalings­
kort i posten. Da må du i såfall skrive 
dette på vervelisten du sender oss. 

Alle abonnementer som er oss i hende 
før 30. april, er med i den første konkur­
ransen. lykke til !  

Men ingen skal tape! 
For hver 1 0. abonnent som verves vil du 
få et flott dataspill som passer til din 
maskin. 

Bruk kupongen på siden her, eller skriv 
på vanlig papir når du sender inn navn 
og adresse på nye abonnenter. 

p - - - - - - - � - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -
Følgende personer vil abonnere på Hjemmedata: 

KUPONG 
HJEMMEDATA, : 

Nils Hansens vei 2, Oslo 6' 1 
Navn: . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  Adresse: . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  Postnr./sted: . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . 

Navn: . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  : . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  Adresse: . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  Postnr./sted: . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . 

Navn: . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  Adresse: . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  Postnr./sted: . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . . 
Hvis flere, benytt eget ark. 

D Sjekk følger vedlagt. D Beløpet er satt inn på bankgirokonto. D Beløpet er satt inn på postgirokonto. 

D Ønsker innbetalingskort tilsendt. 

Vervet av: 

I 
I 
I. 
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I 
I 
I 
I 
I 
I 

Navn: . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  Adresse: . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  Postnr./sted: . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  I I _ _  � _ _ _  - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - .  




