










































































































































































Sanyo
MCB 550 555

- Hvermanns IBM PC?

s

IBM PC er markedslederen in-
nenfor profesjonelle kontor-
mikromaskiner. Dette har i be-
tydelig grad fart til standardi-
sering bade pa maskin- og
programvaresiden. Flere pro-

dusenter har, i stedet for &
utvikle egne, originale maskin-
er, satset pa a kopiere IBM
PC. Mange av disse kopiene
— som slett ikke behgver &
vare darligere enn originalen

— har etterhvert blitt sa bil-
lige at de begynner a bli inter-
essante ogsa for hjemmeda-
tabruk. Dette gjelder kanskje
spesielt for andregangs data-
maskin-kjgpere.

Da datamaskin-giganten IBM for om-
trent to ar siden kastet seg inn pa mi-
krodata-markedet med sin PC, holdt
dataverdenen pusten. Endelig hadde
mikro-markedet blitt «serigst». Hvil-
ke konsekvenser ville dette fa for
produsenter og brukere? Ville IBM,
med sin markedsfering, kjente navn,
know-how og kapital komme til & do-
minere mikromarkedet totalt, eller
ville det fremdeles veere rom for ind-
ividualister som Apple, Commodore,
Tandy og andre?

IBM-kloner

Idag vil vel svaret veere et bade-og.
Apple har nylig introdusert sin revo-
lusjonerende Lisa og MacIntosh som
radikalt bryter med tilvante data-
maskin-konsepter. Commodore gjor
det bedre enn noensinne, likeledes
Tandy. P4 den annen side har vi fatt
en skog av «IBM-kompatible»
maskiner. Disse produseres i alle mu-
lige land, og til (neermest!) alle muli-
ge priser. Maskinvare-messig base-
rer de seg pa en lesning sa neer som
mulig IBMs. Dette gjor de for a kun-
ne kjere programmene som er ut-
viklet for IBM PC. Ved siden av App-
le er IBM PC den maskinen i verden
som har det storste software-biblio-
teket. Dette satser produsentene av
IMB-kloner pa fremfor a utvikle eller
oversette egne programmer.

Hard konkurranse

Mye kan sies om en slik utvikling,
men det er i hvert fall én positiv ting
med den, og det er konkurranse. Nar
hundrevis av tilneermet like maskin-
er skal konkurrere pa et og samme
marked, vil dette selvsagt har store
konsekvenser for maskinenes ut-

salgspris. Det siste aret har vi sett til-
lop til kraftig prisdumping hos nes-
ten alle mikro-produsenter (hva dette
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sier om produsentenes profittmargi-
ner, kan vel hver og en tenke seg!), og
begynner én, ma de andre folge etter.
Til og med IBM selv satte nylig ned
prisen pa sin PC med 25 prosent —
men det er fremdeles langt igjen til
det prisniva endel nye mikro-produ-
senter har lagt seg pa.

PC til halv pris

Fremst i rekken blant disse ligger
uten tvil Sanyo MBC 550/555. Med en
utsalgspris pa under halvparten av
en IBM PC er den selvsagt et uhyre
interessant alternativ for de som ons-
ker en billig kontor-computer med

PC-kompatibilitet uten a matte beta-
le av seg skjorta for det.

I tillegg har maskinen kommet savidt
langt ned i pris at den til og med bur-
de veere interessant for hjemmecom-
puter-brukeren. Den som etterhvert
har innsett begrensningene i TV-ap-
paratet, kassettspilleren og sin forste
maskin, ensker seg i stedet en skik-
kelig monitor, diskettstasjoner, stor
hukommelse og et standard operativ-
system som tillater stor fleksibilitet i
valg av programmer.

Tre-boksers computer

Sanyo MBC550/555 ser ut som en
hvilken som helst standard tre-bok-
sers computer. Den forste boksen er
monitoren. Den skriver med gronn
skrift pa svart bakgrunn, og har en

tolv tommers skjerm. Opplesningen
er pa 640x200 punkter i grafikk, eller
80 kolonner ganger 25 linjer tekst. Pa
fronten er en lysstyrke-kontroll og pa
av-bryteren. En fargemonitor finnes
ogsa tilgjengelig.

Godt tastatur

Boks nummer to er tastaturet. Dette
ligger i utgangspunktet helt flatt,
men kan om enskelig vippes opp i
bakkant ved hjelp av to utfellbare
gummifoetter. Ved siden av de vanlige
QWERTY-tastene inneholder tastatu-
ret fem funksjonstaster med til-
sammen ti funksjoner. Funksjonene
bestemmes via SANYO-BASIC, eller
av det programmet som til enhver tid
kjores. Videre finner vi ESC-, CTRL-,
SHIFT- og CAPS LOCK-taster, samt
en «regnemaskin»-avdeling med tall
og aritmetriske funksjoner. Lysdi-
oder markerer om CAPS LOCK er
aktiv eller ikke. Tastaturet er sveert
bra!

GRAPH-tasten gir hver enkelt tast et
grafisk symbol. @verst til heyre fin-
nes en rod BREAK-tast, og RESET-
knappen er praktisk plassert, innfelt
pa venstre side av tastaturet.
Pilknappene finner vi pa det nume-
riske tastaturet, og med tasten NUM
LOCK velger man a benytte pilknap-
per eller numerisk tastatur.

Tastaturet er meget behagelig a skri-
ve pa, og virker talelig robust. Det
kobles til hovedenheten med en (litt
for kort!) spiralkabel. Testmaskinen
hadde ikke norsk tegnsett, men dette
kommer som standard pa de maskin-
er som i skrivende stund gar ut til
salg.

Hovedenheten
Den tredje boksen er hovedenheten. I
likhet med IBM PC benytter MBC
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PRISER:
Sanyo MBC 550 11.760,-
Sanyo MBC 555 15.360,-
Operativsystem og Sanyo BASIC inkludert.
Monitor sort/hvitt 2.160,-
Programpakke: WordStar,
MailMerge og CalcStar 2.900,-
InfoStar 1.500,-
Importgr: H. Adegaard & Co A/S, Oslo
TEKNISKE DATA:
CPU: 8088, 3,6 MHz
ROM: 8K
RAM: 128K, utvidbar til 256K
V-RAM: 48K til skjerm (inkl. 16 K

fra RAM)
Skjerm: Tekst: 80x25 tegn

Grafikk: 640x200 punkter,

8 farger
Sprog Microsoft Sanyo Basic
TESTTIDER:

Heltall

Nr. 1 0.01.50
Nr. 2 0.07.20
Nr. 3 0.16.00
Nr. 4 0.15.00
Nr. 5 0.17.30
Nr. 6 0.29.50
Nr. 7 0.55.00
Nr. 8 0.35.50
Nr. 9 =

550/555 Intels 8088 mikroprossesor.
Klokkefrekvensen er derimot 3,6
MHz, og dette er langsommere enn
de fleste PC-er. 8088 er en «avsagd»
utgave av Intels ekte 16-bits pros-
sesor 8086. Den har 16-bits interne re-
gistre og adressering, men kun 8-bits
databus. Maskinen inneholder 128
kB RAM som kan bygges ut til 256
kB om enskelig. ROM er pa 8kB, og
her ligger faste rutiner for oppstart
av systemet, tastatur- og skjermbe-
handling, samt tegngenerator.

I motsetning til de fleste andre PC-ty-
per kommer MBC 550/555 med hoy-
oppleselig  8-fargers grafikk som
standard. Vi hadde ingen fargemoni-
tor tilgjengelig, sa fargegrafikken var
det dessverre ikke mulig a fa testet.

Forskjellen pa de to modellene 550 og
555 er at den forste har én diskettsta-
sjon, den andre to. Diskettstasjonene
er av TEAC-fabrikat og har hver en
kapasitet pa 160 kB. Dette er lite
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sammeliknet med andre PC-type-
maskiner, men dobbeltsidige dis-
kettstasjoner med en kapasitet pa
360 kB hver, vil bli tilgjengelige om
kort tid. En indikatorlampe viser
hvilket av diskettstasjonene som til
enhver tid er i funksjon.

P& panelet bak finner vi utgang for
printer (Centronics parallell),
svart/hvitt monitor og RGB fargemo-
nitor. RS 232-utgang kan leveres som
tilleggsutstyr. Og pa/av-bryteren er
plassert pa fronten av maskinen. Du
behover ikke veere akrobat for a sla
maskinen av og pa.

MS-DOS

MBC 550/555 kjorer operativsystem-
et MS-DOS fra Microsoft, versjon
1.25. Denne virker & veere helt «rett-
frem» — Sanyo har ikke gjort noen
merkbare forandringer i forhold til
standarden. (Mer om operativsystem-
er og MS-DOS et annet sted i dette
nummeret.)

Operativsystemet MS-DOS betyr at
MBC 550/555 er i stand til & nyttig-
gjore seg av et enormt programbib-
liotek, hvor utvalget spenner over al-
le tenkelige programmer fra assemb-
ler og debugger til heynivasprak,
tekstbehandling og applikasjons-
generatorer.

Importeren opplyser at MBC 550/555
er «80%» IBM PC-kompatibel. Dette
skulle bety at 8 av 10 IBM PC-pro-
grammer ber kunne kjores direkte
pa MBC 550/555 uten modifikasjoner
i det hele tatt. I hvor stor grad dette
holder stikk vet, vi ikke. MBC 550/555
hadde ingen problemer med a ta opp
og kjore IBM PCs versjon av WordS-
tar, men med database-programmet
InfoStar gikk det ikke like greit.

Men uansett, ethvert program skre-
vet under MS-DOS kan du enkelt in-
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stallere pad maskinen din selv. Im-
porteren kan forelopig levere pro-
grammene WordStar, InfoStar og
CalcStar (regneark) for MBC 550/555.

Sanyo Basic

Sanyo diskett-BASIC leveres som
standard med maskinen. Dette ser ut
til & veere en temmelig ordineer Mic-
rosoft-variant med alle de vanlige
kommandoer. Men i tillegg kommer
kraftige strukturerings-kommandoer
som WHILE.. WEND, IF.. THEN.. EL-
SE, ON.. GOSUB, og DIM. Vi savner
imidlertid REPEAT.. UNTIL som ofte
gjor programmene enklere og mer
oversiktlige.

Videre har Sanyo-BASIC en del spe-
sielle grafikk-kommandoer, som CO-
LOR, CIRCLE, WINDOW, WIEW,
PSET, PAINT, SYMBOL osv. AUTO
gir mulighet for automatisk lin-
jenummerering, KEY kontrollerer
funksjonstastene og STOP bryter
kjering av programmet.

Som man ser av testtidene er MBC
550/555 noe over gjennomsnittet hur-
tig i BASIC, omtrent pa nivd med
IBM PC, APPLE III og Zerox 820. BA-
SIC-dokumentasjonen er noe mager,
og dekker ikke alle reserverte ord el-
ler filebehandling-kommandoer.

MBC 550/555 i bruk

MBC 550/555 er enkel og rett-frem a
bruke og vil ikke stille noen overfor
nevneverdige problemer. Pa ergono-
mi-siden satte vi stor pris pa den
frontmonterte nettbryteren og det go-
de tastaturet. Diskettstasjonene har
ganske rask aksesseringstid, og er
forholdsvis stillegaende.

P4 den negative siden nd man nevne
maskinens innebyggde vifte som er

I 2
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langt fra steysvak. Videre er skjerm-
oppdateringsrutinene meget lang-
somme noe som kan sette ned ar-
beidshastigheten vesentlig. A rulle
seg gjennom en WordStar-fil er en
tadlmodighetsprove.

Handboken

Dokumentasjonen er pa engelsk, og
bestar av en liten ringperm i A-5 for-
mat. Denne er temmelig mager og
star ikke i stil til maskinen forevrig.
Selv om maskinen for sa vidt er en-
kel & forstd, ber minstekravet veere

en bra BASIC-manual samt en god
manual over operativsystemet
MS-DOS. Dette burde folge med uten
tillegg i prisen, og det er & hape at im-
porteren kan gjere noe med det.

Konklusjon

Sanyo MBC 550/555 er en til prisen
meget bra og gjennomfert maskin.
Som en PC-kompatibel MS-DOS-
maskin har den f&4 konkurrenter i sin
prisklasse. Den har farger som stan-
dard, og grafikkmulighetene er gode.
MS-DOS er adgangsbilletten til
mengder av godt dokumentert og ef-
fektivt programmateriale, og for en
sd rimelig pris ma det konkluderes
med at maskinen gjer jobben sin me-
get bra. For mindre bedrifter og kon-
torbrukere utgjor den et slagkraftig
alternativ.

Likeledes ber den veere interessant
for de hjemmedata-brukere som ons-
ker seg en mer avansert og bruker-
vennlig maskin enn den de har i dag.
MBC550/555 faller faktisk billigere
enn mange hjemmecomputere etter
at de er blitt utrustet med diskettsta-
sjoner, 80 kolloners tegnbredde, mo-
nitor, skriver-grensesnitt og et stan-
dard operativsystem. Ogsa sett slik
er Sanyo MBC 550/555 et meget in-
tressant og anbefalelsesverdig kjop.ll
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Har du skrevet et program eller flere
som du synes er virkelig bra?

Hvorfor ikke gi andre muligheten til

a bruke det?

Det kan vare et spill

eller en fiks og nyttig rutine.
Programmeringstips er ogsa velkomne.

Programmet kan vaere skrevet for en
hvilken som helst
hjemme-datamaskin.

Send oss programmet pa en kassett
eller diskett. Hvis du har en printer sa
legg gjerne ved en utskrift

av programmet.

Ellers har vi alt ngdvendig utstyr for
utlisting av programmene.

Sammen med programmet

trenger vi

en beskrivelse av

hva det gjor og omtrent hvor mye plass
det opptar i maskinen.

Alle programmer vi finner gode nok,
blir trykket i Hiemmedata.

Det programmet vi mener

er best i bunken,

blir MANEDENS PROGRAM.
Innsenderen av dette far en gavesjekk
pa minst 750 kr i posten — mener
redaksjonen programmet er en virkelig
tungvekter, blir det verdsatt

hgyere efter skjgnn.

Sa sett i gang og programmeér.
Send dine beste programmer og tips til:

Manedens program Nils Hansens vei 2
Hjemmedata Oslo 6
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Flight Simulator |l
-Opp i det bld

Fortsatt fra side 7

Pedalene er plassert pa C- og M-tas-
ten. Disse styrer sideroret, men sam-
tidig ogsé nesehjulet under taksing. I
luften far balanserorene pa vingene
flyet til & svinge, men kurven blir
forst riktig etter at sideroret er jus-
tert (ikke-koordinert flyvning, i ko-
ordinert flyvning er sideror og balan-
seror koblet sammen).

Andre taster justerer heyderoret nar
du flyr i ikke-koordinert modus, og
regulerer flapsene. Klammeparentes
er gassen (trottle), og mellomromtas-
ten er hjulbremser. Flere andre tas-
ter blir brukt til & stille radioer og
«radar»-kartet.

Det hele er lagt opp praktisk nok til
at det ikke gar mange timene for alle
tastetrykkene er innlaert. Og forst da
kan man virkelig ta fatt pd de vans-
kelige utfordringene som ligger i det-
te simulatorprogrammet.

Editor

Programmet blir styrt av en rekke
parametere, som kan settes manuelt
ved & gé inn i en editor. Nar du tryk-
ker p4 E-knappen, fryses situasjonen,
og du far opp en to siders meny. I
denne kan du legge inn nye verdier
for flyets posisjon, heyde, kurs, stil-
ling, styreorganers posisjoner osv. Vi-
dere kan klokken stilles.

Veeret kan ogsa bestemmes. Du kan
velge arstid, og to skylag kan define-
res med nederste grense og gverste
grense. Vind med en styrke pa inntil
100 knop kan bestemmes i tre lag for-
uten overflatevind. Videre kan du ha
turbulens i lufta gradert fra null til ti.

Et parameter bestemmer om du skal
ha automatisk koordinering av styre-
rorene pa flyene. Nar dette er avslatt,
blir det straks vanskeligere & manev-
rere flyet. Da méa du selv serge for a
koordinere sideror og balanseror
samt hoyderorene.

Gir du modus-parameteret verdien 1,
kommer du inn i virkelighets-modus,
hvor ikke alt er fryd og gammen len-
ger. Na blir det plutselig mye & passe
pa. Motoren mé& ha nok drivstoff og
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riktig blanding, korrekt temperatur
og oljetrykk. Drivstofftankene i ving-
ene ma brukes vekselvis, slik at ikke
flyet blir ustabilt. Og pass pa a bruke
dasjbordlysene kun i merke. Hvis de
star konstant pa, kan de veere ut-
brent nar natten faller pd I denne
modus far du virkelig foling med
hvordan det er & fly, hvor vanskelig
det egentlig er.

Paliteligheten til flyet blir satt med
en verdi mellom 0 og 100. Er den satt
til 100, vil alt fungere perfekt, men er
den 0, kan du veere 100 prosent sik-
ker pd at det vil oppsta alvorlige
komplikasjoner underveis.

Forste valg i editoren er brukermo-
dus. Ti modi ligger ferdig definert pa
disketten. Her er alt fra enkel fly-
vning i klart, vindstille veer til fly-
vning i skumring og merke i sterk
vind og lavt skydekke. Inntil 25 modi
kan lagres preprogrammert pa dis-
kett, og av disse kan du bestemme 15
selv. Nar som helst kan disse modi
hentes inn fra disketten, og flyet er
straks klart til & manevreres utfra
den posisjon det var programmert til
& befinne seg i, enten pa en liten fly-
plass ved Los Angeles eller med mo-
tortrebbel i luften over Chicago.

Navigering

I veer med god sikt er det lett & orien-
tere seg og & styre uten & stotte seg
til andre navigasjonsinstrumenter
enn kompasset. Med vind og lavt sky-
dekke er de forskjellige elektroniske
navigasjonsinstrumentene nyttige.

To hovedtyper radiopeilesendere bru-
kes. Den mest avanserte sender ut
kodede straler i alle retninger, og ra-
dioen leser av hvilken stralesektor
flyet befinner seg i. P4 instrumentet
kan det avleses hvilken sektor man
er i. Dermed vet man neyaktig kom-
passretningen mot senderen. En an-
nen radio fanger ogsd opp signaler
fra disse senderne og gir beskjed om
hvor langt unna senderen er.

Den andre typen radiosender sender
ut en sort signaler i alle retninger. Et

instrument viser hvor senderen be-
finner seg i forhold til flyets kurs.
Mange sendere er lagt inn i program-
met, s du vil alltid ha muligheten til
& ta inn en eller flere stasjoner. Fly-
vning i tykk tdke skulle dermed ikke
veere noe problem. Men det er ogsa
fint & kunne ta strake veien til lan-
dingsplassen og vite hvilken retning
man kommer inn.

Hvordan er Piper‘en a fly

Etter & ha tatt en rask kikk pa det
viktigste i bruksanvisningen satte
jeg meg i cockpiten og taxet ut pa rul-
lebanen. LItt uvant var det. Utsikten
gjennom frontruta var ikke noe &
skryte av. Men «radar»-kartet var en-
kelt & orientere seg etter. Sa var det
bare & gi full gass og hape pa det bes-
te. Jeg dro like godt stikka tilbake
med en gang og ventet pa at flyet let-
tet, og med et lite sug i magen var jeg
plutselig i lufta. Dette var lett. Men
fort leerte jeg at stikka er noe man er
forsiktig med, det samme gjelder gas-
sen. Sma justeringer var bedre enn
bra og uberegnelige mangvrer. Flyet
gikk ukontrollert i spinn et par gang-
er, og jeg ble veldig papasselig med
at sideror ble midtstilt etter at flyet
var lagt over i en sving.

Verre var det & lande. Det var vans-
kelig & beregne svinger, svingradius
og avstand. Utsikten ned var ikke all-
tid like god med lavt turtall p4 moto-
ren og nesen pa flyet ganske hoyt.
Godt var det da & ha «radar»-kartet.
Etter et par krasj og enda flere over-
flyvninger lyktes det & treffe rulle-
banen i en passe glidevinkel, med ful-
le flaps og motoren pa tomgang. Jeg
oppdaget ganske snart at en hvilken
som helst gronn flekk kunne gjore
tjeneste som landingsplass, men kun-
ne fastslad med sikkerhet at flyet ikke
var noe sjofly. Flyplassens rullebane-
markeringer var bare kosmetikk,
men setter du simulatoren i virkelig-
hetsmodus, ber du helst holde deg til
rullebanen. Da er det mulig & kjore
hjulene fast i en snefonn eller et gjor-
mehull.

Instrumentene virket bra & styre et-
ter, men bare gyrokompasset ga




oyeblikkelig respons. De andre in-
strumentene 1& hele tiden litt etter
flyets bevegelser, som pa et virkelig
fly, s& det var best & bruke utsikten
og horisonten til & beregne hvor mye
en skulle justere stikka eller gassen.

B-sertifikatet vinker i det fjerne. Men
sd star det i instruksjonsboken at alt-
for mye er gjort automatisk i ny-
begynnermodusen, s& etter en stund
med terrtrening folte jeg meg moden
til & ta over kontrollen selv. Men det
gikk ikke bra. Det tok timer for flyet
som regel oppferte seg som jeg ville.

Luftakrobatikk

Flyet kan, om du finner en riktig has-
tighet og styrefinnestillinger, loope,
rulle rundt sin egen akse, fly opp ned,
fly i sirkler, spiraler, lage S-er over en
vei, fly mellom bygningene i World
Trade Center og deretter snittfly
rundt Empire State Building. Bare
fantasien setter grenser. Men folg
med p& hoydemaleren, fartsmaleren
og den kunstige horisonten. Det er
lurt & g& heyt opp fer man setter i
gang med dristige manevrer. Det kre-
ves mye av flyveren for & komme
kontrollert ut av en loop eller et stup.

En reykpelse kan legges etter flyet.
Denne vil ikke forsvinne, men bli sta-
ende pd himmelen, slik at du kan be-
trakte den pd avstand og se hvilke
mangvrer du har gjort.

1.verdenskrig

Utstyrt med fem bomber og en mit-
raljose far du bruk for dine akro-
batiske ferdigheter i luftkamp med
seks fiendtlige dobbeltdekkere. Noen

av flyverne i disse er sveert dyktige
og drevne, s& du kan fa problemer.
For & kunne lokalisere hvor flyene er
i forhold til deg, har du en radar til
disposisjon.

Denne krigsmodusen gar du inn i
gjennom editoren. Krigsspillet fore-
gar i et eget landskap, en slette om-
gitt av fjell, hvor en elv skiller ditt
land fra fiendens omréade.

God bruksanvisning

Flight Simulator II er et komplisert
program, og det kreves en god del
kunnskap for & kunne fly en Piper
Cherokee. Bruksanvisningen er pa 80
sider, men desverre bare pa engelsk.
Den lar deg ta en liten prevetur og
forklarer s& det som trengs for & kun-
ne fly i godt veer. Instrumentene, ra-
dioene og hvordan et fly oppferer seg
i luften og reagerer pa de forskjellige
rorene, blir grundig forklart. En flyin-
struksjonsbok skal folge Flight Simu-
lator II (den var ikke ferdig da vi lan-
te programmet), og er den utilstrek-
kelig, kan du sikkert lane flere pa
biblioteket.

Dette var moro

Lysten til & leere & fly pa ordentlig er
sterkere na enn for Flight Simulator
II ble loadet. For det & fly en
computersimulator er langt fra som &
fly. Men det blir vel til at jeg fortset-
ter & fly trygt plassert i stresslessen.

Det var moro & prove & beherske ele-
mentene ombord i et lite enmotors
propellfly. Selvom landskapet er dif-
fust og horisonten sagtakket n&r man
svinger, er det artig og leererikt. Det
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er ikke langt fra at simulatoren opp-
forer seg som et riktig fly, og flere
faktorer vil bli tatt hensyn til, lover
programmererne. Flere flyplasser,
landskap og detaljer vil bli lagt inn,
ikke bare fra USA. S& snart far man
vel beskjed fra kontrolltdrnet om at
man neermer seg Fornebu, og at det
er pa tide & legge inn disketten med
Oslolandskaps-grafikken.

Det eneste som mangler er en joy-
stick formet som en flystikke inklusi-
ve pedaler, og muligheten til & se
rundt hele horisonten. B
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BPAUN EN MoToR , oG SA
KOMMER. DU oL SPOR. oM JEL il
By Fisk TiL MiDDAL ... .! 4
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; Krissly & Stengraff
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~ for femti kroner fér du
medlemsskap, T-shirt,
stickers og et nummer
av Hiemmedata.

Som medlem fér du de
beste tilbudene som
finnes p& markedet.

Klubbpriser pa disketter,

PC kassefter, antistat-
midler, oppbevarings-
systemer m.m.
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Spesialpris pa “ditt 1
blad” - Hemmedata. -
Samlet informasjon fra
hele bransjen. De siste
nyheter né og i frem- ‘
tiden.

Ol

Kupongen sendes til
The Elephant Computer
Club, Dkernveien 115,
Oislo 5.




