


























































































Pac Man 
for Commodore 64 

Hjemmedata har fått inn en  variant 
av det velkjente spillet Pac Man. Iføl­
ge innsenderen, Torkel Muri San­
dem, skapte spillet rene spillefeber 
ved Trysil Videregående Skole, der 
halve klassen skulket flere timer for å 

pønske ut metoder til å avansere til 
videre brett og nivåer. 

Poenget med spillet er å spise opp alle 
«eplene», og for å få til dette er det en 
fordel å låse fast spøkelset i hindring-

ene. Det er fire nivåer, med tre brett på 
hvert nivå. 
Takk til 
Torkel Muri Sandem 
2420 Trysil 
som får kr. 400,- tilsendt. 
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R E M * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *  
2 REM P A C MA N  

3 R E M * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *  
1 0  G O S U B l 1 0 0  

2 0  P R  I NTTA 8 (  1 4 ) " :;ø; p I S E R  E P L E R " 

3 0  PR I I'·JTTA B (  6 )  " !lGJ U S TYR E R  ME D : Il A - V E NS TR E  Il 
40 P F<: I NTTA 8 (  2 1 ) " Ø)  - H 0 \'R E .......... Jvl - NE 0 "  ••••••• 1 - O P P " 

5 0  P R I NTTA B ( S ) " !lGJ U K A N  O G S A A  S TYR E ME O u 

52 P F� I NTTA B (  1 0 ::' " J O Y=;T I CK I P O R T  1 u : PR I NTTA 8 (  1 0 ) u !DIlV E NT 1 0  S E K U ND E R "  

5 3  G O TO 5 0 0  

5 5  P R  I NTTA B ': 8 )  u m<  TRYK K P A A  E N  TA S T  > .. 
56 G E TX $ : I F X $ = u u G O T0 5 6  

6 0  S = 5 4 2 7 2 : R = 5 4 2 9 6 : P Q = 0 : H = 1 : L = 0 : J = 0 : W = 1 : J J = 0 

65 G O S U B 8 0 0  

7 0  G = 0 : G G = 4 0 * 1 2 : T = 0 : TT = 0 : A = 1 2 3 6 : A A = 5 5 5 0 a : P O K E 6 5 0 , 2 5 5  

1 0 0 R E M * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *  
1 0 1 

1 0 2 

1 0 5 

1 1 0 

1 1 7 

1 2 0 

1 ·::'\ �  L.. L.. 
1 2 4 

1 2 8 

1 2 8 

1 3 0 

1 ':' � _' L.. 
1 3 4 

1 3 S 

1 3 8 

1 4 0 

1 4 2 

1 4 4 

1 4 5 

1 4 6 

1 4 8 

1 5 0 

1 6 0 

1 7 0 

1 7 2 

1 7 5 

1 7 7 

1 8 0 

1 9 0 

2 0 0  

2 0 1 

2 0 2  

2 0 9  

2 1 0 

2 1 3 

2 1 5 

2 1 7 
2 2 0  

2 2 5  

R E M  T E G NE R S K J E R ME N  

R E M * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *  
_T = 0  

P O K E 5 3 2 8 1 , 5 : P O K E 5 3 2 8 0  , 5 : P R  I NT " � " .: 

P R  I NT u ....,. ••••••••••• m·,J I V A A  : . " ; W u BDJ3 R E TT : . .. .: C H R $( 6 4  + H  ) u ll "  

P R I NTTA B (  l i ) "  ..................... " 

P R I NT !I �  P O E NG .. -.1 1 1 1 1 1  1 1 1 1 1 1 1 1 1 11* � I - S C O R E " 

P R  I NT " 9"  P O .: TA B ( 1 1 ) " ... 1 , I I I I I I I I I I , I , I 11* Il .: Il �" H I 

P R  I NTTA B (  1 1 )  " ... 1 I I •• ' I 1  I I I 1 •• 1 I I . " 

P R  H··JTTA 8 (  1 1  ) " •• 1 I I •• 1 I I I I I I •• " ,  . " 

P R H·�TTA8 ( 1 1 ) " •• 1 I 1 1 I I I 11* ••• 1 
p F: H··JTTA B ( 1 1 ) " •• , 1 I I 1 , 1 I I I I 1 I 

p R I NTTA 8 ( 1 1 ) " ••• 1 I I I I I I I I 1 I I 

P R  H··!TTA 8 (  1 1 ) " ••• 1 I I I I I 1 I I I I I 

P R I NTTA 8 (  1 1 ) u  ••• 1 I I 1 I I I � I  I I I 

P R  H··!TTA B (  1 1 ) " •• 1 I I I I I I I I I I I I 

P R I t"'JTTA B ( 1 1 ) " •• 1 I I I I I 1 •••• 1 
F' R I t···JTTA B (  1 1 )  " •• 1 I 1 •• 1 I 1 I I 1  I 

P R  I NTTA B (  1 1 ) " •• 1 I I ... 1 I I I I I I 

F' R I NTTA B ( 1 1 :> Il •• 1 I I I 1 I I I I I I I I 
P R  I NTTA B (  1 1 ) u •• 1 l I I I I I I I I I I I 

I I I I D U 

I I 11* U 

I •• u 

I •• u 

I •• u 

I I . u 

1 1 1 1 11* " 
D. I I I II* u 

11*.1 I I 11* U 

I l _ U 

I I . u 

P R  I t· ·JTTAB (  1 1 :>  " ••••••••••••••••••• u 

O NH G O T0 1 8 0 , 1 7 5 , 1 7 0 

P O K E A + 1 6 7 , 6 6 : P O K E A A + 1 6 7 , 1 3 : P O K E A + 4 0 8 , 6 6 : P O K E A A + 4 0 8 , 1 3 

P O K E A + 1 3 3 , 6 6 : P O K E A A + 1 3 3 , 1 3 : P O K E A + 4 4 3 , 6 6 : P O K E A A + 4 4 3 , 1 3 : J = 8  

F' O K E A + 1 2 3 , 6 6 : P O K E A A + 1 2 3 , 1 3 : P O K E A + 1 6 8 , 6 6 : PO K E A A + 1 6 8 , 1 3 : P O K E A + 4 0 7 , 6 6 

P O K E A A + 4 0 7 , 1 3 : P O K E A + 4 5 3 , 6 6 : P O K E A A + 4 5 3 , 1 3 : I F H = 2 TH E N  J = 4 

N = 0 : G O S U8 1 0 0 Ø : I F W< > 3 G O T0 2 0 0  

P O K E A + 2 8 5 , 6 5 : P O K E A A + 2 8 5 , 9 : P O K E A + 2 9 1 , 6 5 : P O K E A A + 2 8 1 , 8 : J = J - 2 

R E M * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *  
R E t'1 F L YTTE R P A C  tvlA N 

R E M * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *  
K L = L.'J 
G E TQ$ 

K L = K L + l  
T l  = T :  T2 = TT 

J V = P E E K ( 5 6 3 2 1 ) : J V = 1 5 - ( J V  AND 1 5 )  

I F Q $ =  " A  u O R J V = 4  TH E I'·JT = T - 1 : Z = 6 8 : G O T0 2 4 2  

I F Q $ =  I l  O I l  OF: _T V = 8  TH E NT = T  + 1 : 2 = 6 7  : G O T0 2 4 2  



Bare et øyeblikk, så 
snakker datamaskinen 
din norsk! 
• ful lverdig terrapin LOGO i norsk versjon 

• erstatter Basic, som ligger i maskinen din 

idag 
• strukturert språk, logisk oppbygget 

• egner seg spesielt godt i undervisning 

• utnytter CBM 64's store muligheter for 

bruk av lyd, og tegning og bevegelse av 

figurer (sprites) 

Ta kontakt med en av våre mange forhandlere . De kan fortel le 

deg alt om de forskjel l ige programmeringsspråk og alle forde­

lene norsk LOGO gir deg . Norsk LOGO vil  kunne leveres før 

skolestart i august .  

Commodore 
COMMODORE COMPUTERS NORGE AlS, 

POSTBOKS 109 ØKERN, 0509 OSLO 5 



--

• 
2 3 0  

2 3 5  

2 3 6  
..-. -, �  C. � ( 
2 �: :=: 

2 3 9  

2 4 2  

2 4 4  
2 4 5  

2 5 0  

2 6 0  

2 7 0  
-'l 7 C=  c. I .,J 
2 7 6  
.-.. --;r .-. C f  O 
2 :=: 0  

3 0 0  

3 0 1 

3 0 2  

3 1 0 

3 1 5 

3 2 0  

3 2 5  

3 :.=: 0 
3 3 5  

��:=:7 
3 4 0  
3 4 5  

3 4 7  

3 5 0  

3 5 3  

3 5 5 

3 6 5  

3 E: 0  

4 0 0  

4 0 2  

4 0 3  

4 0 5  

4 1 0 

4 1 5 

4 2 0  

4 5 0  
4 6 0  

4 E; 5  
4 6 7  

4 7 0  

5 0 0  

5 0 1 

5 0 2  

5 0 5  

5 1 0 

5 2 0  

530 
5 4 0  

5 5 0  

5 6 0  

5 7 0  

5 8 0  

5 9 0  

6 0 0  

650 
6 6 O  

6 7 0  

6 8 0  

E; SO 
7 0 0  
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I F Q $ = " I " O R J V = l THE NTT = TT - 4 0 : Z = 7 0 : G O T 0 2 4 2  

I F Q $ =  I l  tyl " O R  J \  .. ' = 2 THENTT = TT + 4 0 : Z = 7 1 :  G O T0 2 4 2  

I F J V = 5 TH E NTT = TT - 4 0 : T = T - 1 : G O T0 2 4 2  

I F J V = 6 TH E NTT = TT + 4 0 : T = T - l : G O T0 2 4 2  

I F J V = 9 TH E NTT = TT - 4 0 : T = T + l : G O T0 2 4 2  

I F J V = 1 0 !H E NTT = TT + 4 0 : T = T + l 

I F T = T I A ND TT = T2 G O T0 3 0 0  

I F P E E K ( A + T + TT ) (  > 6 6 G O T0 2 5 0  

P O  = P O + l : P O K E R , 1 0 :  P O K E R , 0 :  P R  I NT " §!I!I!lU-W O E NG " : PR I NT " II " P O  

I F P E E K ( A + T + TT ) = 6 5 TH E NT = T l : TT = T2 : G O T 0 3 0 0  

P O K E A + T + TT , Z : P O K E A A + T + TT , 1 1  

P O K E A + T i  + T2 , ::: 2  

I F P O < 2 3 3 + L + J G O T0 2 8 0  

H = H + l : L = L + 2 3 3 + J : I F H = 4 TH E NH = 1 : W = W + l 

G O T0 7 0  

ON K L  G O T0 2 1 0 , 2 1 0 , 2 1 0 , 3 0 0  

R E M * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *  

R E M  F L YTTE R S P 0 K E L S E T  

R E M * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *  

G 1 = G : G 2 = G G  

I F TT = G G G O T 0 3 3 0  

I F TT > G G TH E NG G = G G + 4 0  

I F TT( G G TH E NG G = G G - 4 0  

I F T  > G TH E �'�G = G  + 1 

I F T( G T H E NG = G - l  

C = A + G + G G  

I F P E E K ( C ) = 6 5 TH E NG = G l : G G = G 2 : G O T0 2 0 S 

I F P E E K ( C ) = 6 6 TH E NB = 6 6 : G O T0 3 5 0  

8 = 3 2  

I F P E E K C C ) = 6 7 0 R P E E K ( C ) = 6 8 0 R P E E K ( C ) = 7 0 0 R P E E K ( C ) = 7 1 TH E NF = 1 : G O T0 3 5 5  

F = 2 

P O K E C , 6 8 : P O K E A A + G + G G , 1 5 

P O K E A + G 1 + G 2 , B : P O K E A A + G l + G 2 , 1 3 

ON F G O T0 4 0 0 , 2 0 S  

R E M * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *  

R E M  A V S L U TTN I NG 

R E M * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *  

G O S U B 8 0 0  

G O S U B  1 1 0 0 :  P R  I NTTA B (  1 1  ) " .,.'MlIII!!fI!!mIGS P 0 K E L S E T  T O K  D E G " 

P R  I NTTA B (  1 0 )  " m G DU F I K K � " P O  " � O E NG Il 

I F P O  >H I THE I'·IH I = P O  

P R I NT "  ••••••• rggfJ I L  D U  P F� 0 V E  P A A  NYTT J /N " 

G E TC $  

I F C $ =  I l  �T Il O R C $ = " " G O T0 6 0  

I F C $< > " N " G O T0 4 6 0  

E ND 

R E M * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *  

R E M  D E F I NE R E R  F I G U R E R  

R E M * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *  

P R  I NTC H R $( 1 4 2 ) 

P O K E 5 2 , 4 8 : P O K E 5 6 , 4 8 : C L R  

P O K E 5 6 3 3 4  , P E E K (  5 6 3 3 4  ) Af"'-lD 2 5 4  

P O K E  1 ? P E E K (  1 ) A ND 2 5  1 

F O R  I = O T0 5 1 1 : P O K E  I + 1 2 2 8 8  , P E E K (  1 + 5 3 2 4 8 ) : r"'IE X T  

P O K E  1 , P E E K (  1 ) O R 4  

P O K E 5 6 3 3 4 , P E E K ( 5 6 3 3 4 ) O R l  

P O K E 5 3 2 7 2 , ( P E E K ( 5 3 2 7 2 ) A ND 2 4 0 ) + 1 2 

F O R I = 1 2 8 0 8 TO I 2 8 6 3 : R E A D A : P O K E I , A : NE X T  

D A TA 2 5 5 , 2 5 5 , 2 5 5 , 2 5 5 , 2 5 5 , 2 5 5 , 2 5 5 , 2 5 5  

O A TA 0 , 3 , 5 2 , 1 2 0 , 1 2 4 , 1 2 4 , 5 6 , 0  

D A TA 6 0 , 1 2 6 , 2 4 3 , 2 5 2 , 2 4 0 , 2 5 5 , 1 2 6 , 6 0 

O A TA 6 2 , 1 2 7 , 9 3 , 1 2 7 , 8 8 , 1 2 7 , 1 2 7 , 8 5 

O A TA 6 0 , 1 2 6 , 2 0 7 , 6 3 , 1 5 , 2 5 5 , 1 2 6 , 6 0 

O A TA 3 2 , l 1 4 , 1 4 7 , 1 4 7 , 2 5 5 , 2 5 5 , 1 2 6 , 6 0 

O A TA S 0 , 1 2 6 r 2 5 5 , 2 5 5 , 1 4 7 , 1 4 7 , 1 1 4 r 3 2  

G O T0 5 5  l i n" 



8 0 0  R E M * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *  

8 0 1 R E M  MU S I K K 

8 0 2  R E M * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *  

8 1 0 R E S TO R E  

8 2 0  F O R X = l T0 5 6 : R E A D X X : NE X T : R E M  * H O P P E R  O V E R  D A TA T I L  F I G .  * 

8 3 0  P O K E S + 4 , 0 : P O K E S + 5 , 0 : P O K E S + 6 , 0  

8 4 0  P O K E S + 5 , 9 : P O K E S + 6 , 0 : P O K E S + 2 4 , 1 5 

8 5 0  R E A D H H , L F , D R 

8 S 0  I F H H < 0 T H E NR E TU R N  

8 7 0  P O K E S + l , H H : P O K E S , L F : P O K E S + 4 , 3 3 

8 8 0  F O R Q = l TO D R : NE X T  

:3 3 0  P O K E S  + 4 , 1 6  

8 9 5  G O T0 8 5 0  

9 0 Ø  D A IA 2  , 3 7 .. 7 0 0 , 2 , 6 9 , 2 0 0 , 2 , 1 0 4 , 5 0 0 , 2 , 6 , 4 0 0  .. 2 , 1 7 9 , 7 0 0 , 4 3 , 5 2 , 5 0 , 5 7 , 1 7 2 , 5 0 

8 1 0 D A TA - 1 , - 1 , - 1  

1 0 0 0  R E M * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * �* � * * * * * * *  

1 0 0 1 R E M  ME L L O MS P I L L 

1 0 0 2  R E M * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *  

1 0 1 0  P O K E S + 4 , 0 : P O K E S + 5 , 0 : P O K E S + 6 , 0  

1 0 2 0  P O K E S + 3 , 8 : P O K E S + 5 , 3 2 : P O K E S + 6 , 7 2 : P O K E S + 2 4 , 1 5 : P O K E S + 4 , 1 7 

1 0 3 0  F O R K = l T0 2 0  

1 0 4 0  F O R I = I TO I 3 : P O K E S + l , I + N : P O K E S , I + N : NE X T  

1 0 5 0  N = N +  1 : NE::-< T  

1 0 6 0  P O K E S + 4 , 0 : P O K E S + 5 , 0 : P O K E S + 6 , 0  

1 0 7 0  R E TU R N  

1 1 0 0  R E M * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *  

1 1 0 1  R E M  R E K L A ME 

1 1 0 2  R E M * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *  

1 1 1 0 P O K E 5 3 2 8 1 , 0 : P O K E 5 3 2 8 0 , 0 : P R I NT " � " 

1 1 2 0 P R  I NTTA B (  E; :> Il D* * * * * * * * * * Il 
1 1 3 0  P R I NTTA B ( 6 ) " * * * * * * * *  * * * * "  

1 1 4 0  P R I NTTA B ( S :> " * * * * *  * * *  * * * * *  * * * " 

1 1 5 0  P R I NTTA 8 ( 6 ) " *  * * * *  * * * * * * " : R E TU R N  

Sisle nytt, loppspili 
fra Sinclair 
Spillet som med sine « masher og lobber» setter 
all din konsentrasjon og dyktighet på prøve. Velg 
mellom 3 vanskelighetsgrader. M ulighet for jus­
tering av vinkel og hastighet på slagene, skifte 
fra forehand til backhand og spille aggresivt el­
ler sikre spillet i god avstand fra nettet. 
MATCHPOINT har en tredimensjonal bane, 
som gir god føling med spillet. Ballen kaster 
skygge, slik at du vet høyden på slagene. En 
fantastisk bevegelig grafikk med <<levende» 
publikum og løpende ballgutter gjør MATCH· 
POINT ti I en opplevelse, som utnytter LX­
spectrum maksimalt. Kan spilles av en el­
ler to spillere og 1 , 3 eller 5 sett. Innlagt de­
moprogram. Passer til Spectrum 48K, I n­
terface I l  eller Kempston. Keyboard eller 
Joystikk. Pris kun kr. 1 75,-. 
Kontakt din nærmeste forhandler eller 
Viking Data AlS, Boks 44, Holmlia, 
1 201 Oslo 12. Tlf. (02) 61 22 90. 

5inc:lair ZX Spectrum 
. _-

���.'/':�'��� . ':"" "'� ""'" , � " - '- %-. ... ' .. � "- "-
.... . � .... � • 'A 0,.... - -... . ... -d • ", ""_ J�� �_ . . .. � ... � "'-... � n 

..... _ .... 

ENDELIG ET 
FORN UFTIG 
PRINTERBORD 
Passer nesten al le 80 tegns r��...::.. .... 
printere. Kan stå på skrive­
bordet. Finnes også til 1 32 
tegns printer, kr. 996,-

LYSPENNERI 
Nå kan du tegne rett på TV­
skjermen . Norsk bruksanv. 
Spektrum 48K kr. 225,-, 
Dragon 32 kr. 155,-,  
Vic-20 kr. 225,-, 
Commodore 64 kr. 225 ,-

Forhandlere ønskes 
Ti l :  Computer Systems, P b  1 1 9, 3020 Krokstadelva 

� (03) 874502, bank: 2840.05.1 8884, postgi ro :  5 54 99 36 

JA! Send meg:  Printerbord 80 O 1 32 O 
Lyspenn :  S peetru m O Dragon 32 O Vie D Comm odore D 
ved forskudd :  fritt t i lsendt/ellers oppkrav i t i l legg  

Navn:  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . 

Adresse: . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . 

Sted : . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . 

OBS !  BEGRENSET LAGER OBS !  
49 
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(Cbm84) 
CYBOTRON 

(cbm84) 

III IMPORT-ENGROS 
DD scandomalic 

P O B  37 .  1 745 SKJEBERG TLF . . (03 1 )  68 489 el 68 757 

ZODIAC 
(cbm 84) 

� � ��T�� 1rR:.Q(�!R-tj�b""-' 
Kontakt nærmeste computerforhandler 

Komponisten 
til Sharp 
MZ-700 

Dette programmet brukes til å lage me­
lodier og spille på Sharp, og det er sel­
vinstruerende. Skjermen viser et kl­
aviatur, og du spiller på tastaturet. Du 
kan også lagre melodier på opptil 60 
noter. Melodiene kan redigeres hvis 
du ikke er helt fornøyd med dem. 

Du har tre oktaver å spille på. Notele­
ngden, eller tempo som det heter i 
programmet, kan varieres i syv trinn. 

Når det gjelder spesialtegnene flere 
steder i listingen, viser vi til Hjem­
medata nr.4-1984, der det står skrevet 
om disse på side 54. 

Programmet er sendt inn av 
Lars Magnus Nordeide 
og Svein Hetland 
Fullriggerveien 24 
4370 EGERSUND 
som får tilsendt kr. 350,-. 
Takk skal dere ha! 

.t ø : REM****�* **** ******** ******** 
20 : REM** SHARP M�-700 ** 
30 : RE M ****************** * * ****** 
40 : REM******************* ** ***** 
50 : REM** KOMPON I S TEM ** 
60 : R EM**** ************** * ******* 
70 : R E M****************** * * ****** 
8 0  : RE M ** L A G E T  AU ** 
90 : RE M ** S U E I N  H E T LAND ** 
1 Ø 0 · REM** OG ** 
1 1 0 REM** LARS M NORDE I D E ** 
1 2 0 REM*** *********** **** * * ****** 
1 30 REM***** ****** ******* * * ****** 
1 4 0 COL O R , , 0 , 4  
1 5 0 P R I N T " {g " : C U R S O R 1 2 , 1 : P R I N T [ 5 , 2 J " K OM P  
O N I S T E N  " 
1 6 0 P R.I N T [ 0 , J " 8B I3 8 BBB _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _  _ 

1 7 0 P R I N T [ 0 ,  7 J  " B T R'( K K B  . R  T 
O " 

1 8 0 P R I N T C0 , 7 J " 8B B El 8 BB 
! '  

1 9 0 P R I N T e 0 , 7 J " BB13BB13Br 7 -:S 
G #A C 7 C 5 · '  

# C  #0 

u 

#F # 

2 0 0  P R I N T [ 0 , 7 J " BB B BBBBC7C5 
5 C l  0 5  C l  0 5  C l  05 C 7 C S  ' I  

C l 05 C 1 05 C/C 

2 1 0 P R I N T [ 0 , 7 J " B B B BB13BC7C5 
5 . C8C8 C8C8 C 8 C 8.. C 7 C 5 " 
2 2 0  P R I N T [ 0 , 7 J " B B B 8 8 BBC7C5 
5 C 8 C 8  C 8 C 8  C 8C8 C 7 C 5 " 
2 3 0  P R I N T e 0 , 7 J " B B BBB8BC7C5 
5 C 8 C 8  C 8 C 8  C8C8 C 7 C 5 " 
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Du må heller ikke komme borti bølge­
ne eller noen av de fuglene som sta­
dig flyr forbi. 

Sub Quest 
for Commodore 64 

Takk til 
Christian Egeberg 
Langbakken 6b 
1 430 As 

Sub Quest er et spill som går ut på å 
redde norske fjorder fra å bli in­
vadert av ubåter. Til hjelp har du et 
helikopter og et ubegrenset antall 
bomber. Hvis en bombe treffer en 
bølge, vil den forandre retning. Pas­
serer fem ubåter deg, er du fortapt, og 
du styrter. 

Spilleren styrer med joystick i port 2 .  
Programmet tar opp ca 1 1 ,5 kB. Hvis 
det må stanses under kjøring, kan 
man skrive POKE648,4 for å få 
skjermbildet tilbake. 

Han får tilsendt kr 300,- i posten. 
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1 4 2 P O K E S I + 5 , 1 7 : P O K E S I + 6 , 1 3 0 : P O K E S I + 2 , 0 : P O K E S I + 3 , 8 : P O K E S I + 4 , 6 5  

1 4 5 H I = 0 : P O = 0 : U % = O : T% = 0 : S % = 0 : P O K E S I + 2 4 , 1 5 : H = S C + 8 9 5  

1 5 0 G O S U E: 5 0 0 : I F F: ND (  1 ) :> .  6 TH E I'·IP O K E ·YV + 4 , 1 2 8 + I NT( R NO (  1 ) * 1 7 )  - 8  

1 5 1 P E = P E E K ': V l + 8 ) : I F P E > 1 2 0 TH E NP O K E YV + 4 , 1 2 0 

l 5 2  I F P E < S S T H  E NP O K  E Y V  + 4 , l 3 6  

1 E; 0 I F U :< = O TH E N  I F F: ND (  1 ) > • 8 TH E I'·/U >� =  - 1  : P O K E W· i  + 2 , 1 2 8 - F A  : P O K E ·tV + 2  ? 1 2 8 + I t -�T( R t"-IO( 1 ) * 5  ) 

1 6 5 I F r"� = 0 TH E N  I F R NO (  l ) :> • 8 S TH E NT�'� =  - 1  : P O K E X V  + 3 , 1 2 8 - F A ./2 : P O K E Y'V + 3 , 1 2 8 + I NT( R NO (  l :> * 3 ) 

1 7 0 I F P E E K ( V + 4 ) :> 1 2 0 TH E N I F P E E K ( MX ) A N0 4 TH E NH I = H I + 1 : G O S U B 5 5 0 : F X = 3 2 : K X = 2 : G O S U 8 7 0 0  

1 7 5 I F P E E K (  V + 6 ) > 1 2 0 TH E t··.J ! F P E E K (  t'-1X ) A ND 8 TH E r' ,U1 I = H  1 +  1 : G O S U 8 5 S 0 : F >; = 3 2 : K �� = 2 : G O S U 8 7 0 0  

1 8 0 G O S U B 5 0 0 :  I F P E E K (  5 8 ) A ND 1 TH E t···IE; 0 0  

1 8 5 P E = P E E K ( 3 3 ) : I F P E A NO I TH E NS 0 Ø  

1 8 7 I F ( P E A No 2 ) = 0 TH E NG O S U E: 5 0 0 : G O T0 1 5 0 

1 8 0 I F P E A ND I 6 TH E N ! 5 0 

1 8 2 I F P E / 3 3 TH E NP O K E X V + l , 1 4 0 : G O T0 1 5 0 

1 9 5 S Y S M0 : G O S U B 7 5 0 : F A = F A + 2 : P O = P O + 2 5 0 0  

1 9 7 I F P E A ND 4  TH E t···JP O K E JY1;-:; , P E E I', ( J'o'l>-� ) O R 4  : G O S U 8 5 5 0  

1 9 8 I F P E A N0 8 TH E t···IP O K E t·(1)� , P E E K (  �tJ>-:: ::' O R 8 : G O S U B 5 6 0  

2 0 0  S YS M 1 : I = P E E K ( S S ) : G O T0 1 5 0 

5 0 0  P E  = 2 5 5 - P E E K (  5 6 3 2 0 ) : I F P E A t·,ID :3 TH E t·-J.."< =( }-< + 4 A N0255 ) 

5 0 2  I F P E A t···JD 4 TH E N> = := ( ��; - 4 A N( 2 5 5 ) 

5 0 4  I F P E A ND 2 TH E NY = Y + 3  
1 1 1 1" 
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506 I F P E A t···JD 1 TH E t',h' = 'f - 3  

5 0 8  DX = A B S ( X - 1 2 8 ) + ( 2 5 5 - Y ) * 3 : P O = P O + O X : I F P E AN0 1 6 THE N I F S X = 0 TH E NG O S U B 5 2 0  

5 1 0 I FP E E K ( V l + 2 ) ( PE E K ( V l ) TH E NS X = 0 : P O K E E N , P E E K C E N ) AN02 5 3 : P O K E V l + 2 , 1 0 : P O K E YV + l , 1 2 8 

5 1 2 P OK E X V , X : P O K E YV r Y : P O K E S P , 1 8 2 � ( X <  1 2 8 ) : P O K E S I , O X A N0 2 5 5 : P O K E S I + l , O X /2 5 6 : R E TU R N  

5 2 0  P O K E 'i/ + 2 , P E E K (  \l )  : P O V:. E V  1 + 2 , P E E K <  V I )  + 4  : P O K E tyl>-� , P E E K C  tll>< ) AND 2 5 3  

5 2 2  P O K E MX , P E E K ( MX ) O R -2 * « P E E K ( MX ) A ND l ) = 1 )  

5 2 5  S X= - I : P O K E E N , P E E K ( E N ) O R 2 : P O K E X V + l r 1 2 8 : P O K E YV + l , 1 5 2 : R E TU R N  

5 5 0  P O K E V + 4 , 1 0 0 : P O K E V 1 + 4 , 1 7 0 : P O K E X V + 2 , 1 2 8 : P O K E YV + 2 , 1 2 8 : U % = 0 : I F H I = 5 T H E N6 0 0  

5 5 5  P O K E H + H I , 3 1 : R E TU R N  

5 8 0  P O K E V + 6 , 1 00 : P O K E V l + 6 , 1 7 B : P O K E X V + 3 , 1 2 8 : P O K E YV + 3 , 1 2 8 : TX = 0 : I F H I = 5 TH E N6 0 0  

5 6 5  P OK E H + H I , 3 1 : R E TU R N  

8 0 0  F % = 1 2 8 : K % = I : P O K E C O , 0  

6 0 5  \' = Y +  1 . 5 :  P O K E \'V , ·)" A t···.J0 2 5 5 : I F ( P E E K (  S 8  ) A t'.JD 1 ) = 0 TH E N6 0 5  

6 0 7  P R  I NT " �  •••• I::F' F� E S S  I NN SK YTE - K NA P P E N " 

6 1 0 S YS MO : P O K E S I + 4 � 0 : G O S U B 7 0 0 : P O K E S P , 1 8 8 : WA I T5 6 3 2 0 , 1 6 , 1 6 : P O K E E N , O  

6 1 5 P O K E 5 3 2 8 0 , 8 :  P O K E 5 3 2 8  1 ... 1 4 :  P R  I NT " �·l!I!W •••• I::F' O E I',JG S Ut'·l " P O 

6 2 0  I F P O  > P O (  7 )  THE N  I t···IP U T  " ...... '·)A V t'.J " .: A $ : P O (  7 :> = P O  : P O $( 7 )  = L E F T$( A $ , 2 0 ) 

6 2 5  F O R  I = 7 TC 1 S TE P  -- 1 : I F P O (  1 ) > P O (  I - l  ::. TH E HG O S U 8 7  1 0  

E; 2 6  NC-< T : P R  I r··JT " ii!!lIØ!'!!!I!O " : F O R 1 = 8 T0 7  : P F� I NTT A 8 (  4 :>  1 + 1 TAB (  1 5  - L E N( �;TF: $( P O (  1 ) ) ) ) P O (  I ) ; 

6 2 7  P R I NTTA B <  1 7 ) P O $( I ) : NE X T  

6 2 8  P R  I NT " ·mmaø •••• F' F: E �; S  I Nt···.J SK ·(TE - /<: NA P P E t··.J " :  �.JA I T5 6 3 2 0 , 1 6  ... 1 6 :  G O T0 2 0  

7 0 0  P O K E S I + 5 + 7 * K% , 1 6 : P O K E S I + 6 + 7 * K X , 25 1 : P O K E S I + 7 *K % , 4 0 : P O K E S I + l + 7 *K % , 1 8  

7 0 5  P O K E S I + 4 + 7 * K % , F %O R l : P O K E S I + 4 + 7 * K % , F % : R E TU R N  

7 1 0 P O $ = P O $( I > : P O $( I ) = P O $( I - l  ) : P O $( I - l  ) = P O $ : P O  = P O (  l ) : P O (  I ) = P O (  I - l ) :  P O': I - l  ) = P O  

7 1 1  F�E TU R t  ... .J 

7 5 0  F O R L = 0 T0 6 : P O K E S I + 1 4 + L , O : NE X T : P O K E S I + 1 7 , 8 : P O K E S I + 1 9 , 3 2 : P O K E S I + 2 0 , 2 4 8  

7 5 5  P O K E S I + 1 8 , 1 7 : F O R I = l T0 3 3 : P O K E S I + 1 5 , I : P O K E S I + 1 4 , I : NE X T  

7 6 0  F O R L = 0T0 8 : P O K E S I + 1 4 + L , 0 : NE X T : R E TU R N  

5 0 0 0  F O R K = 4 9 2 0 0 T0 4 9 4 5 6 S TE P 1 6 : S = O 

5 0 1 0  F O R J = K TO K + 1 5 : R E A DA : S = S + A : P O K E J , A : NE X T  

5 0 2 0  R E AOZ : I F Z < > STH E NP R I NT " F E I L , L I NJ E " ; I NT« K - 4 9 2 00 ) / 1 6 ) * 1 0 + 6 0 0 0 = E ND 

5 0 3 0  NE:X:TK 

5 0 4 0  X V = 4 8 1 5 2 : YV = X V + 8 : TM = YV + 8 : V = 5 3 2 4 8 : V l = V + l : MX = V + 1 6 : E N = V + 2 I : YE = V + 2 3  

5 0 5 0  X E = V + 2 9 : S S = V + 3 0 : S B = S S + I : C O = V + 3 9 : S P = S C + 1 0 1 6 : S I = 5 4 2 7 2  

5 0 6 0  F O R K = X V TOYV +7 : P O K E K , 1 2 8 : NE X T  

5 0 7 0  F O R K  = TtylT0 4 9 1 9  1 : P O �:, E K  , 0  : NE �-� T 

5 0 8 0  P O K E E N , 0 : M l = 4 9 2 0 0 : M0 =M l + 1 3 : SYSM0 : RE TU R N  

5 1 0 0  P O K E 5 S ::: 3 4  , PE E K (  5 6 3 3 4  ) AND 2 5 4 :  P O K E  1 , P E E K (  1 ) Af'..ICi2 5 1 

5 1 05 F O R I = 0 T05 1 1 : P O K E 30 7 2 0 + I , P E E K ( 5 3 2 4 8 + I ) : NE X T  

5 1 1 0 P O K E l , P E E K (  1 ) O R 4 : P O K E 5 6 3 3 4 , PE E K ( 5 6 3 3 4 ) OR l : P O K E 5 3 2 6 5 , P E E K ( 5 3 2 6 5 ) OR 6 4  

5 1 2 0  F O R I = 0 T0 6 : RE A D J : F O R K = 0 T07 : R EADL : P O K E 3 0 7 2 0 + J * 8 + K , L : ND-<TK , I  

5 1 3 0  P O K E 5 3 2 8 0 , 3 : P O K E 5 3 2 8 1 , 1 : P O K E 5 3 2 8 3 , 6  

5 1 5 0  P O K E 5 6 5 7 8 , PE E K ( 5 6 5 7 8 ) O R 3 : P OK E 5 6 5 7 6 , ( P E E K ( 5 6 5 7 6 ) A ND 2 5 2 ) O R 2  

5 1 6 0 P O K E 5 3 2 7 2 , 22 2 : P OK.E 6 4 8 , l 1 6 : S C = 2 9 6 9 6 : P R I NT I �" C H R $( 8 ) CH R $( 1 4 ) : R E TU R N  

5 2 0 0  F O R I = 1 8 2 TO I 9 8 : F O R J = 0T0 2 0 : R E A D A $ : F O R K = 0 T0 2 : A = 0 : F O R L = l TO 8  

5 2 1 0  A =A *2 - ( M I D $( A $ , K *8 + L ,  l )  = "  * " ) :  NE >< T : P O K E  1 8 3 8 4 + I * 6 4 + J * 3 + K , A : hIE X TK , J  , I 

5 2 2 0  F O R I = 0 T07 : PO (  I ) = 2 0 0 Ø 0 : P O $( I ) = " tD-f CE E L - S OF T� " : NE X T : R E TU R N  

5 3 0 0  P R  I NT " �;S U B  Q U E S T  ( F O R  J O YS T I CK I P O R T  2 ) "  

5 3 0 2  P R I I'·lT " tl!I  J'tEN I NG E N  J'tlE D D E TTE S P I L L E T  E R  AA R E DDE NO R S K E  F J O R D E R  F R A  A A " ;  

5 3 0 4  P R  I NT "  B L  I I NV A D E R T  A V  U B A A TE R . :!I" 

5 3 0 6  P R I NT " Y  T I L  H J E LP H A R  D U  ET H E L I K O P TE R , S A MT ET U B E G R E N S E T  A NTALL B O MB E  

R .  " 

5 3 0 8  P R  I NT " 11  �V I S  B O t-IBE N  TF� E F F E R E N  B 0 L G E , \I I L 

5 3 1 0  P R I NT " R E TN I NG , S A A  S I K T  N0YAK T I G . " 

5 3 1 2  PR I NT " II  ::>E O G SAA O P P  F O R  P A �; S E R E t"'.JD E F U G LE F� 

5 3 1 4  P R I NT "  I MO TO R E N ) . }) " 

5 3 1 6  PR I NT " �v I S F E tvI U B A A TE R  P A S S E R E R  D E G , 

5 3 1 8  P R  n-.JT " !I  -=,U tylAA H E L L E R  I K K E  K OMt'lE B O R T  

5 3 2 0  P R  I NT " II  ;;VE NNL I GS T  V E NT L I TT . " ; : R E T U R t···.J 

5 8 0 0 DATA2 7 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 1 5 

5 8 1 0  D A TA 2 8 , 0 � ø , ø , e , 0 , 1 5 , 2 5 5 , 2 5 5  

5 8 2 0  D A TA 2 8 , 0 , 0 , 0 , 1 5 , 2 5 5 , 2 5 5 , 2 5 5 , 2 5 5  

5 9 3 0 0 A T A 3 0 , 0 , 1 5 , 2 5 5 , 2 5 5 , 2 55 , 2 5 5 , 2 5 5 , 2 5 5  

5 8 4 0  D A TA3 1 , 2 5 5 , 2 5 5 , 2 5 5 , 2 5 5 , 2 5 5 , 2 5 5 , 2 5 5 , 2 5 5  

5 8 5 0  D A TA 3 3 , 0 , 0 , 2 4 , S 0 ... 1 2 6 , 2 5 5 , 2 5 5 , 2 5 5  

5 9 6 0  D A TA 3 5 , 2 5 5 , 0 , Ø , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 

B O MB E N  F O RA ND R E  " ;  

( D E E R  I K K E  B R A  A A  F AA " ;  

S TYR TE R D U , O G  H A R  TAP T . " 

B 0 L G E NE E L L E R  H A V F L A TE N . " 

6 0 0 0  D A TA 1 2 0 , 1 6 9 , 7 4 , 1 4 1 , 20 , 3 , 1 6 9 , 1 9 2 , 1 4 1 , 2 1 , 3 , 8 8 , 9 6 , 1 2 0 , 1 8 9 , 4 9 , 1 5 7 5  



60 1 0  D A TA 1 4 1 , 2 0 , 3 , 1 69 , 2 3 4 , 1 4 1 , 2 1 , 3 , 8 8 , 8 6 , 1 6 2 , 7 , 1 8 8 , 1 2 8 , 1 3 3 , 2 5 1 , 1 7 6 6  

6 0 2 0  D A TA 1 38 , 1 0 , 1 68 , 1 69 , Ø , 1 3 3 , 2 5 3 , 1 8 9 , Ø , 1 9 2 ,� 6 , 2 3 3 , 1 2 8 , 1 0 , 3 8 , 2 5 3 , 1 9 70 

6 0 3 0  D A TA I 0 , 3 8 , 2 5 3 , 1 0 , 3 8 , 2 5 3 , 1 0 , 3 8 , 2 5 3 , 1 3 3 , 2 5 4 , 1 8 8 , 0 , 1 3 3 , 2 5 2 , 1 6 5 , 2 0 0 9  

6 0 4 0  D A TA 2 5 3 , 4 1 , 8 , 2 4 0 , 1 0 , 1 6 S , I , 1 3 3 , 2 5 2 , 1 6 5 , 2 5 3 , S , 2 4 0 , 1 3 3 , 2 5 3 , 1 7 3 , 2 3 3 3  

6 0 5 0  D A TA I 6 , 2 0 8 , 3 7 , 2 5 1 , 24 0 , 2 , 1 6 8 , 1 , 1 4 1 , 4 0 , I S 2 , 1 88 , 2 4 , 1 82 , 2 4 , 1 0 1 , 1 82 7  

6 0 6 0  D A TA 2 5 4 , 1 5 7 , 2 4 , 1 92 , 1 8 5 , O , 2 0 8 , 1 0 1 , 2 5 3 , 1 4 1 , 4 1 , 1 92 , 1 7 3 , 4 0 , 1 8 2 , 1 0 1 , 2 2 5 4  

6 0 7 0  D A TA 2 5 2 , 4 1 , 1 , 72 , 2 4 0 , 3 8 , 1 7 3 , 1 6 6 , 2 , 2 4 0 , 3 3 , 1 7 3 , 4 1 , 1 8 2 , 20 1 , 2 4 8 , 2 1 1 3  

6 0 80 D A TA 1 4 4 r 2 S , 1 8 9 , O , 1 9 2 , 4 8 , 8 , 1 7 3 , 4 1 , 1 8 2 , 5 6 , 2 3 3 , 8 , 2 0 8 , 1 6 j 1 7 3 , 1 7 1 0  

6 0 90 D A TA 4 1 , 1 9 2 , 2 4 , 1 0 5 , 8 , 1 4 1 , 4 1 , 1 9 2 , 1 0 4 , 1 6 9 , 0 , 7 2 , 1 7 3 , 4 1 , 1 8 2 , 1 5 3 , 1 64 8  

6 1 0 0  D A TA O , 2 0 8 , 1 6 5 , 2 5 1 , 7 3 , 2 5 5 , 4 5 , 1 6 , 2 0 8 , 1 3 3 , 2 5 2 , 1 0 4 , 2 4 0 , 6 , 1 6 5 , 2 5 2 , 2 3 7 3  

6 1 1 0 D A TA 5 , 2 5 1 , 1 3 3 , 2 5 2 , 1 6 5 , 2 5 2 , 1 4 1 , 1 6 � 2 0 8 , 1 6 9 , 0 , 1 3 3 , 2 5 2 , 1 8 S , 8 , 1 92 , 2 3 6 6  

6 1 2 0  DA TA 56 r 2 �3 , 1 2 8 , 1 0 . 3 8 , 2 5 2 , 1 0 , 38 , 2 52 , 1 0 , 3 8 , 2 5 2 , 1 0 , 3 8 , 2 5 2 , 1 3 3 , 1 7 5 0  

6 1 30 D A TA2 5 3 , 1 65 , 25 2 , 4 1 , 8 , 2 4 0 , 6 , 1 6 5 , 2 5 2 T 9 , 2 4 0 , 1 3 3 , 2 5 2 , 1 8 9 , 32 , 1 92 , 2 4 2 9  

6 1 4 0  DA TA2 4 , 1 0 1 , 2 5 3 , 1 5 7 , 32 , 1 8 2 , 1 8 5 , 1 , 2 0 8 , 1 0 1 , 2 5 2 , 1 5 3 , 1 , 2 0 8 , 1 8 8 , 1 6 , 2 0 7 3  

6 1 5 0  D A TA 1 S 2 , 2 4 Ø , 1 5 , 2 2 2 , 1 6 , 1 92 , 2 0 8 � 1 0 , 1 6 5 , 2 5 1 , 7 3 , 2 5 5 , 4 5 , 2 1 , 2 0 8 , 1 4 1 , 2 2 5 4  

6 1 6 0  OA TA 2 1 , 2 0 8 , 1 3 6 , 1 3 8 , 7 0 , 2 5 1 , 2 0 2 , 4 8 , 3 , 7 6 , 8 3 , 1 8 2 , 7 6 , 4 9 , 2 3 4 , 0 , 1 7 8 5  

6 2 0 0  D ATA " * * * * * * * * * * * * * * * *  

6 2 0 2  D A TA " * * *  

6 2 0 4  DATA " * *  * * *  

* * *  * * * * * * *  

* * * * * * * * * * * * * *  * 

* * * * * * * * * * * *  * 

* * * * * * * * * *  

* * *  

* *  * *  

* * * * * * * * * * * * * * * *  

* *  

* * *  

* 

* " 

* *  " 

6 2 0 6  D A TA " 

6 2 0 8  D A TA " 

6 2 1 0  D A TA " 

6 2 1 2  D A TA " 

6 2 1 4  D A TA " 

6 2 1 6  D A TA " 

6 2 1 8  D A TA " 

6 2 2 0  D A TA " 

6 2 2 2  DATA " 

6 2 2 4  D A TA " 

6 2 2 6  D A TA " 

6 2 2 8  D A TA " 

6 2 3 0  D A TA " 

6 2 3 2  D A TA " 

6 2 3 4  D A TA " 

6 2 3 6  D A TA " 

6 2 3 8  D A TA " 

6 2 4 0  D A TA " 

6 2 5 0  D A TA " 

6252 DATA " 

6 2 5 4  DATA " 

6256 D A TA " 

6258 DATA " 

6 2 6 0  D A TA " 

6 2 6 2  DATA " 

6264 D A TA " 

6 2 6 6  D A TA " 

6 2 6 8  D A TA " 

6 2 7 0  DATA " 

6272 D A TA " 

6274 DATA " 

6276 D A TA " 

6278 D A TA " 

6280 D A TA " 

6282 DATA " 

6284 DATA " 

6 2 8 6  DATA " 

* * * * * * *  * * *  " 

6 2 8 8  D A TA " 

6 2 9 0  D A TA " 

6 3 0 0  D A TA " 

6 3 0 2 DA TA " 

E; 3 0 4  D A TA " 

6 3 0 6  D A TA " 

6 3 0 8  D A TA " 

6 3 1 0  DATA " 

E;3 1 2  D A TA " 

6 3 1 4  D A TA " 

* 

* * * * * * * * * * * * * * * * " 

* * * * * * * * * * * *  

* * * * * * * * * *  

* * *  

* * *  * *  

* * * * * * * * * * * * * * *  

6 3 1 6  D A TA " 
. 

6 �: 1 8  D A TA " 

6 3 2 0  D A TA " 

6 3 2 2  D ATA " 

6 3 2 4  D A TA " 

6 3 2 6  D A TA " 

6 3 2 8  D A TA " 

8 3 3 0  D A TA " 

6 3 3 2  D A TA " 

6 3 3 4  D A TA " 

6 3 3 6  D A TA " 

E; 3 3 8  D A TA " 

6 3 4 0  D A TA " 

6 3 5 0  D A TA " 

6 3 5 2  D A TA " 

6 3 5 4  D A TA " 

6 3 5 6  D A TA " 

6 3 5 8  D ATA " 

6 3 6 0  D A TA " 

6 3 6 2  D A TA " 

6 3 6 4  D A TA " 

6 3 6 6  D A TA ll 

6 3 6 8  D A TA " 

E ;:: 7 0  D A TA " 

6 3 7 2  D A TA " 

* * 

* *  * *  

* * *  

* *  

* *  

* 

* 

* * * *  

* * * *  

* * *  

* * *  

* * *  

* 

* * * * *  

* * * * *  

* * * * * *  

* * * * * * * *  

8 3 7 4  D A TA " * * * * * * * * * * * * * * * * *  

6 3 7 6  D A TA " * *  * * *  * * * * * * * * * * * *  

6 3 7 8  D ATA " * * *  * *  * * * * * * * * * * * * * *  * "  

6 3 8 0  D A TA " * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *  * "  

6 3 8 2  D A TA " * * * *  * * * * * * * * * * * * * * * " 

6 3 8 4  D A TA " * * * *  :+: * * * * * * * * * * * * * * *  * "  

6 3 8 6  D A TA " * * *  * *  * * * * * * * * * * * * * *  * "  

6 3 8 8  D A TA " * *  * * *  * * * * * * * * * * * *  

E 3 S 0  D A TA " * * * * * * * * * * * * * * * * * 

6 4 0 0  D A TA " 

6 4 0 2  D A TA " 

6 4 0 4  D A TA " 

EA Ø 6  D A TA " 

6 4 0 8  D A TA " 

E 4 1 0  D A TA " 

6 4 1 2  D A TA " 

6 4 1 4  D A TA " 

6 4 1 6  D A TA " 

64 1 8  D A TA " 

6 4 2 0  D A TA " 
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6 4 2 2  DATA 
11 

6 4 2 4  D A TA " 

6 4 2 6  D A TA " 

6 4 2 8  D A TA " 

6 4 3 0  D A TA " 

6 4 3 2  D A TA " 

E A 3 4  D A TA " 

6 4 3 6  D A TA " 

* 

* *  

* * * *  

* * * * * *  

* * * * * * * * *  

* * * * * * * * * * * *  

* * * * * * * * * * * * * * *  

* * * * * * * * * * * * * * * * * *  

EA 8 4  D A TA " 

6 4 8 6  D A TA " 

6 4 8 8  D A TA " 

6 4 9 0  D A TA " 

6 5 0 0  D A TA " 

6 5 02 D A TA " 

6 50 4  D A TA " 

6 5 0 6  D A TA " 

* * * * *  

* *  * *  

* *  * * * * * * * *  

* *  * * * * * * * * * * * * *  

6 4 3 8  D A TA " * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *  

6 4 4 0  D A TA " * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *  

6 4 5 0  D A TA " * 

6 5 0 8  D A TA " * * * * * * * * * * * * * -* * * * *  

6 5 1 0  D A TA lI * *  * * * * * * * * * * * * * * *  

6 5 1 2  D A TA " * *  * * * * * * * * * * * * * * * * *  

E; 452 D A TA 1\ 
EA 5 4  D A TA " 

6 4 5 6  D Fi TA " 

6 4 5 8  D A TA " 

6 4 6 0  D A TA " 

6 4 6 2  D A TA " 

6 4 E A  D A TA I
l 

6 4 6 6  D A TA " 

6 4 6 8  D A TA lt 

EA 7 0  D A TA " 

6 4 7 2  D A TA lt 

6 4 7 4  D A TA lt 

8 4 7 6  D A TA " 

6 4 7 8  D A TA lI 

6 4 8 0  D A TA " 

6 4 8 2  D A TA " 

* *  

:+: * :+: *  

* * * * * * * * 

* * *  

* *  

* 

* 

* *  

* * * *  

* * * * * * * *  

* * *  

* *  

* 

* 

* *  

:+: * * *  

* * * * * * * *  " 

* * *  

* *  

* 

6 5 1 4  D A TA " * * 

6 5 1 6  D A TA lI 

6 5 1 8  D A TA Il 

6 5 2 0  D A TA lI 

6 5 2 2  D A TA lI 

6 5 2 4  D A TA lt 

6 5 2 E; D A TA " 

6 5 2 8  D A TA lI 

6 5 3 0  D A TA lI 

6 5 3 2  D A TA lt 

6 5 3 4  D A TA " 

6 5 3 6  D A TA " 

6 5 3 8  D A TA " 

E:5 4 0  D A TA " 

R E A D \' . 

Hjemmedata har mottatt m ange teg­
neprogram fra leserne. Her følger det 
programmet vi mener er det beste. 

På alle variantene kan du velge joy­
sticknummer, farf og farge. Dessuten 
kan du velge x- og y-akser på nummer 
to, screennummer for linjeeffekter 
og sirkelradius. 

Programmet er delt inn i fire hoved­
varianter: 

Programmet har mange valgmulig­
heter, men dersom du skal tegne de­
taljerte tegninger, er det best å ha li­
ten fart (hoppverdi) .  Skjermen kan 
slettes ved å trykke 1, og du returne­
rer til hovedmeny ved å trykke 2. Ut­
visking av streker skjer ved å trykke 
skyteknapp eller mellomromstast. 

1. Vanlig tegning 
2. Pset-effekter 
3. Linj e-effekter 
4. Sirkel-effekter 

1 0  

2 0  

3 0  

4 0  

5 0  

6 0  

7 0  

8 0  

9 0  

1 0 0 

1 1 0 

1 2 0 

1 3 0 

1 3 5 

1 4 0 

1 5 0 

1 6 0  

1 7 0 

1 8 0 

56 

C L E A R : C L I C I< ON 

REM 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1  
R E M  l I 

H O V E D f'l E N Y  I 
I 

R E M  1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1  
C O L O R 1 , 1 0 : S C R E E N  O � O 

P R I N T "  R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R " 

F O R >< = 1  T O  1 5  

P R I N T II R II ; T A B ( 3 ::' ) , li R "  

N E >< T  >< 
P R I N T "  R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R "  

L O e  A T E  1 3 ,  1 : P R  1 ,·rl 1 1  T E  I �< H E P R O G R A "'l " 

L O C A TE 1. o , 3 : P R  HlT Il L. Cl. 9 a. a. v T o r· e B e r· 9 5 e t  
Il 

PR I I'H Il R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R  
I l  

L O C A T E i 2 , 6 : P R I N T " i  V A N L E G  T E 1 I< N I N G "  

L O C A T E 1 2 , 8 : P R I N T " 2  L I N E - E F F E I< T A R " 

L O C A T E 1 2 , 1 0 : P R I N T " :3 P S E r - E F F E I< T A R " 

L O C A T E 1 2 , 1 2 : P R I N 1 " 4  C I R C L E - E F F E I< T A R " 

* * * * * * * * * * * * * * * * *  

* * * * * * * * * * * * * * * *  

* * * * * * * * * * * * * *  

* * * * * * * * * * * *  

Tegneprogram 
for Speetravideo 

Programmet er skrevet av 
Tore Bergset 
Firda Gymnas 2E 
6880 Sandane 
som vi takker med kr. 300,- i posten. 



1 9 0 L O S A T E  1 2 , 2 0 

2 0 0  I N P U T  N 

2 1 0 I F  N <  l O R  N > 4 -r H E N  F O R  >< = 0  T O  5 

2 2 0  ON N G O T O  2 3 0 , 5 7 0 , 8 7 0 , 1 1 9 0  

2 3 0  R E M  1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1  

2 4 0  R E t'l 

2 5 0  R E M  l V A N L E G  T E I K N I N G 

2 6 0  R E �t 

2 7 0  R E M  I I I I I I I I I I ! I I I I ! I I ! ! I ! I  

2 8 0  G O S U B  1 5 4 0 : R E M  t i l l e ggsme n y  
2 9 0  C O L O R  1 , 1 5 

: X = 1 2 8 : Y = 9 6 : U = X : P = Y : C O = C  

3 0 0  G O S U B  1 6 7 0 : R E N  i n t l l e s i n g a_ v s p r i t e 
3 1 0  P U T S P R I T E 1 , O ( , Y )  , C , 1 

3 2 0  Z = S T I C K ( ] ) : O N Z G O S U B I 8 3 0 , 1 8 4 0 , 1 8 5 0 , 

3 3 0  I $ = I N I< E Y $  

3 4 0  I F  1 $ = " 1 "  T H E N  C L S  

3 5 0  I F  1 $= " 2 "  T H E N  G O T O  1 0  

3 6 0  

3 7 0  

3 8 0  

3 9 0  

l F ::« = 8  

I F >D = 2 5 0  

I F Y { = 8 

l F Y ) = 1 8 5 

T H E N  )( = 8  

T H E N  ::< = 2 5 0  

T H E N  Y = 8  

T H E N  '-( = 1 8 5 

4 0 0  P U T S P R I T E 1 , ( >:: ,  y )  , C ,  l 
4 1 0  I F S T R I G ( ] ) T H E N  C = 1 5  

4 2 0  L I N E ( X , Y ) - ( U , P ) , C  

4 3 0 C = C O : U = X : p = y  

4 4 0  G O T 0 3 2 0  

5 3 0  R E N  1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1  

5 4 0  R E �l 

5 5 0  R E f'l 

5 6 0  R E �l 

2 .  L I N E - E F F E �n A R  

5 7 0  R E N  I I I I I I I I I I I I I I I I I l l 1 1 1 1 1  

5 8 0  G O S U B  1 5 4 0 : R E M  t i l l e g g s m e n y  
5 9 0  L O C A T E  5 , 2 0 : P L A Y  " D "  

6 0 0  L O C A T E  5 , 2 0 : P L A Y " E "  

6 1 0  C O L O R  1 , 1 5 

: C O = C  

6 2 0  G O S U B  1 6 7 0 : R E N  i n n l e s i n g a v  s p r i t e 
6 3 0  S P R I T E $ ( l ) = A$ 

640 P U T S P R I T E 1 , ( A , B ) , C , 1 

6 5 0  Z = S T I C K ( ] ) : O N Z G O S U B 1 8 3 0 , 1 8 4 0 , 1 8 5 0 , 

6 6 0  I $= I N K E Y $  

6 7 0  I F  1 $= " 1 "  T H E N  C L S  

6 8 0  I F  1 $= " 2 "  T H E N  G O T O  1 0  

7 0 0  I F X { 1 0  T H E N  X = 1 0  

7 1 0  I F X > 2 4 0  T H E N  X = 2 4 0  

7 2 0  I F Y { 1 0  T H E N  Y = 1 0  

7 3 0  I F Y ) 1 8 0 T H E N  Y = 1 8 0 

7 4 0  I F S T R I G ( ] ) T H E N  A = A + 5 : B = B - 5  

7 5 0  I F  A > 2 4 0  l H E H  A = O  

7 6 0  L I N E ( A , B ) - ( X , Y ) , C  

7 7 0  P U T S P R I T E l , ( X , Y )  , C , 1 

7 8 0  G O T 0 6 5 0  

8 7 0  R E M  1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1  

8 8 0  R E �l 

8 9 0  R E N  3 .  P S E I - E F F E K 1 A R  

9 0 0  R E M  

9 1 0  R E N  I I I I I 1 I I I I I I I I I l ! ! I I I I I I  

9 2 0  G O S U B  1 5 4 0 � RE M  t i l l e g g sme n y  
9 3 0  : L O C A T E  5 , 2 0 

9 3 5  I F  S < 1 O R  S > 2 T H E N  B E E P : G O T O  9 3 0  

9 4 0  S C R E E N  S , 2 : X = 1 2 8 : Y = 9 6 : C O = C  

9 5 0  G O S U B  1 6 7 0 : R E M  i n n l e s i n g a v  s p r i t e 
9 6 0  P U T S P R  I T E  l ,  ( )( , y )  , C , l 
9 7 0  Z = S T I C K ( ] ) : O N Z G O S U B I 8 3 0 , 1 8 4 0 , 1 8 5 0 , 

9 8 0  I $= I N K E Y $  

9 9 0  I F  1 $ = " 1 "  T H E N  C L S  

1 0 0 0  I F  1 $ = " 2 "  T H E N  G O I 0  1 0  

1 0 2 0  l F X ( = 1 0  T H E N  X = 1 0  

1 0 3 0  I F X } = 2 4 0  T H E N  X = 2 4 0  

: P R I N T " T A S T  I N N r iJ, L " ;  

: B E E P : N E X l  x : G o r o  1 9 0 

: S C R E E N  1 , 2  

1 8 6 0 , 1 8 7 0 , 1 8 8 0 , 1 8 9 0 , 1 9 0 0  

: I NP U T " )< - I< O O R D I N A T  : " ; A 

: I N P U T " Y - K O O R D I N A l  : " ; B 

: S C R E E N  1 , 2  

1 8 6 0 , 1 8 7 0 , 1 8 8 0 , 1 8 9 0 , 1 9 0 0  

: I F B { 5 1 H E I\� B =  1 9 0 

: I NP U T " S C R E E N  N R . • Il . r­. , .:;)  

1 8 6 0 , 1 8 7 0 , 1 8 8 0 , 1 8 9 0 , 1 9 0 0  

I I I I� 
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1 0 4 0  I F Y { = 1 0  T H E N  '( = 1 0  
1 0 50 I F  Y ) = 1 8 5 T H E N  Y = 1 8 5 
1 0 6 0  P U T S P R  I TE 1 ,  ( >< ,  '{ ) , C � 1 
1 0 7 0  I F  S T R I G ( J )  T HE N  C = 1 5  
1 0 80 P S E T  Oe: ,  y )  , C 
1 0 9 0  C = C O  
1 1 0 0  G O T 0 9 7 0  
1 1 9 0  R E M  1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1  
1 2 00 R E N  
1 2 1 0  R E M  4 .  C I R C L E - E F F E K 1 AR 
1 2 2 0  REN 
1 2 30 R E M  1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1  
1 2 4 0  G O S U B  1 5 4 0 : R E N  t i l l eggsme n y  
1 2 50 L O C A T E  5 , 2 0 
1 260 C O L O R  1 , 1 5 

: X = 1 2 8 : Y = 9 6 : C O = C  
1 2 70 G O S U B  1 6 7 0 : R E M  i n n l e s i n g av sp r i t e 
1 2 8 0  P U T S P R I T E l , ( X , Y ) , C , l 
1 2 9 0  Z = S T I C K ( J ) : O N Z G O S U B 1 8 3 0 , 1 8 4 0 , 1 8 5 0 , 
1 3 0 0  1 $= I N K E Y $  
1 3 1 0  l F  1 $= " 1 "  T HE N  C L S  
1 3 2 0  I F  1 $= " 2 "  T H E N  G O T O  1 0  
1 3 3 0  l F X < 1 0  T HE N  X = 1 0  
1 3 4 0  I F X > 2 4 0  T HE N  X = 2 4 0  
1 3 50 I F Y ( 1 0  T H E N  Y = 1 0  
1 3 60 I F Y > 1 8 0 T HE N  Y = 1 8 0 
1 3 7 0  P U T  S P R  l TE 1 ,  ( >< ,  y )  , C � 1 
1 3 8 0  l F  S T R I G C J ) T H E N  C = 1 5  
1 39 0  C I R C L E C X , Y ) , R , C  
1 4 0 0  C = C O : G O T O I 2 9 0  
1 4 9 0  R E M  I I I I I I / I / / / ! ! ! / I / i / / / I I I 
1 5 0 0  R E N  / / 
1 5 1 0  R E �t I 
1 5 20 R E �t I 

T I  L L E G G S I'l E N ')' 1 
/ 

1 5 3 0  R E M  1 1 1 1 / 1 1 / 1 1 / / 1 / / / 1 1 / / 1 / 1 1  
1 5 4 0  C O L O R  1 , 9 : S C R E E N  0 , 0  
1 55 0  L O C A T E  5 , 5 

I F  J < O  O R  J ) 2 T HEN B E E P : G O T O  
L O C A T E  5 , 1 0  

1 5 5 0  1 5 6 0  
1 5 7 0  
1 58 0  
1 59 0  
1 6 0 0  
1 6 1 0  

I F  F < l OR F )  1 0  T H E N  B E E P : G O T 0 1 5 7 0  
L O C A T E  5 , 1 5  
I F  C < l O R  C > 1 4  T H E N  B E E P : G O T 0 1 5 9 0  
R E T U R N  

1 6 2 0  R E M  1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 / 1 / / / 1 / / 1 / 1 1  
1 6 3 0  R E N  I I 
1 6 4 0  R E M  I I NN L E S I NG AV S P R I T E .  / 
1 6 5 0  R E N  I C T E I K N E P I L )  / 
1 6 6 0  R E M  1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 / / / 1 / / 1 1 / 1 / / / /  
1 6 7 0  F O R I = O T 0 7  

: A$ = A$ + C H R$ C V AL ( " LB " + X $ »  
1 6 8 0  DAT A 1 1 1 1 0 0 0 0  
1 6 9 0  D A T A  1 1 1 0 0 0 0 0  
1 7 0 0  D A T A  1 1 1 0 0 0 0 0  
1 7 1 0  D A T A  1 0 0 1 0 0 0 0  
1 7 2 0  D A T A  0 0 0 0 1 0 0 0  
1 7 3 0  D A T A  0 0 0 0 0 1 0 0 
1 74 0  D A T A  0 0 0 0 0 0 1 0  
1 7 5 0  D A T A  0 0 0 0 0 0 0 0  
1 7 6 0  S P R I T E$ ( l ) = A$ 
1 7 65 C L I C K O F F  
1 7 7 0  R E T U R N  
1 7 8 0  R E �t 1 1 / 1 1 1 1 1 / 1 / / 1 1 / 1 / / / 1 / 1 / /  
1 7 9 0  R E N  I / 
1 80 0  R E M  I F L Y T T I NG AV f E I K N E P I L l  
1 8 1 0  R E �t I / 
1 8 2 0  R E M  / 1 1 1 1 1 1 / / / 1 1 / 1 / / / 1 1 1 / 1 1 1 
1 8 3 0  Y = Y - F  : R E T U R N  
1 8 4 0  Y = Y - F  : X = X + F  : R E T U R N  
1 8 5 0  X= X + F  : R E T U R N  

: I N P U T " S I R K E L R A D I U S 
: SC R E E N  1 , 0  

: " ; R 

1 8 6 0 , 1 8 7 0 , 1 8 8 0 , 1 8 9 0 , 1 9 0 0  

: I N P U T " J O Y S T I C K NR . ( 0 - 2 )  : " ; J  

: I N P U T " F A R T  ( 1 - 1 0 ) : " ; F  

: I N P U T " F AR G E N R . ( 1 - 1 4 )  : " ;' C. 

: R EADX$ 
: N E X T  

1 8 6 0  Y = Y + F  
1 8 7 0  Y = Y + F  
1 88 0  Y = Y + F  
1 8 9 0  X = X - F  
1 9 0 0  Y = Y - F  

: X = X + F  : R E T U R N  
: RE T U R N  
: X = X - F  : R E T U R N  
: RE T U R N  
: X = X - F  : RE T U R N  
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• et tennisspill 

Inspirert av det grønne 
eventyret med jordbær og 
fløte, svette og tårer, 
Wimbeldon turneringen, har vi 
sett på Match Point fra 
spill produsenten Psion . Det er 
vanskelig å overføre 
tennisspil let til en datamaskin ,  
men Psion har  lykkes bedre 
enn de fleste . 

Match Point er laget for ZX Spec­
trum og importeres av Viking Mi­
krosystemer. Spillet kommer på kas­
sett og koster kr 1 7 5. 

Dette spillet går det an å spille uten å 
bli lei etter et kvarter; det er svært 
realistisk. Ballen går raskt, men ikke 
raskere enn den gjør når en ten­
niskamp vises på TV, og du ser den 
grønne banen i samme perspektiv. 

Spillerne er lett bevegelige og reage­
rer hurtig. De beveger seg i alle ret­
ninger og slår både forehand og 
backhand (ingen av spillerne bruker 
tohåndsbackhand!). Slagene kan sty­
res med litt trening, og du kan velge 
om du vil slå fra grunnlinjen eller lø­
pe frem til nettet og angripe når mot­
standeren er trengt helt tilbake på 
banen. Du kan også slå volley. Kom­
mer en hurtig ball rett på kroppen el-

ler spretter rett foran beina, er det li­
ke vanskelig som i virkeligheten å re­
turnere den. 

Figurene og racketen er egentlig i 
minste laget. Det er vanskelig å treffe 
ballen i riktig øyeblikk og styre den 
dit du vil. Slagstyrken reguleres nem­
lig med hvordan racketen treffer bal­
len, og hvor racketen befinner seg i 
slaget. Også spillerens bevegelse i · 
forhold til ballen har sitt å si for styr­
ken i slaget. Springer du fremover 
blir slaget krafigere. 

Tennisreglene er fulgt til punkt og 
prikke. For de som ikke kjenner dem, 
kan de leses på innlegget i kassetten. 
Du kan velge om det er ett, tre eller 
fem sett i kampen. Tie break blir be­
nyttet i alle sett unntatt i det siste. 
Du bytter også side etter første game 
og siden for hvert annet game. 

Du spiller ved hjelp av tastaturet el­
ler joysticks, og motstanderen er en­
ten computeren eller en motspiller. 
Også denne kan bruke tastaturet, 
men da begynner det å bli trangt. Du 
kan riktignok selv definere hvilke 
taster som skal brukes,  men likevel. 
Spillet egner seg vel best for joystick, 
men spiller du mot computeren, 
greier tastaturet seg. 

Dette er et sommerlig og sportslig 
spill, uten annet formål enn å prøve å 
slå motstanderen i fredelig spill. Sky­
teknappen brukes til å svinge en ten­
nisracket, ikke til å skyte fremmede 
romskip. Og det er spennende og un­
derholdende. Ikke minst compu­
terens oppvisningskamper på finale­
nivå. Det gir deg lyst til å ta frem 
racketen og spille på en virkelig ten­
nisbane. 

o 

Nye bøker for « hjemmedata-markedet» 
Basic - en enkel innføring Andre bøker i serien : 
Boken forkl arer og viser prinsippene for 

BASIC- programmering og hvordan du selv 

kan lære å skrive programmer for en rekke 
forskjell ige formål . I boken fin ner du m ange 
ful lstendige programeksempler, men også 
oppgaver i programmering du selv skal løse 
- med løsningsforslag. Boken kan brukes 
sammen med al le vanlige småmaskiner. 

SBN 518-1828-1 
Gå til bokhandelen nå! 

• Lær deg databehandling 
SBN 5 18- 1827-3 

• Datamaskinen som lærer 
SBN 5 18-183 1-1  

• Dataspill - grafikk og lyd 
SBN 5 18-1830-3 

Bøkene koster kun kr 98,- pr. stk.! 
�------------------------------ Z4IVLI��IVDRLI ------------------------------' 

6 1  



HJEMME 
DATA 

LEKSIKO. 
-

" 
Fortsatt fra side 33 

rombe symboliserer en beslutning 
(IF-setning) og et parallellogram vi­
ser at maskinen henter inn eller skri­
ver ut data. 

FINNE ET 
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Fortsatt fra side 5 

mer tungvint da du må legge inn 
formlene på et annet ark enn tallene 
dine. I likhet med Lotus 123 kan du 
sortere og hanskes med dataene dine 
og lage grafikk av den på en enkel og 
grei måte. 

Du kan lage din egen skjerm-layout 
for å skrive data inn i regnearket ditt 
for bearbeiding eller lagring (dette er 
som i Quickcode), og sistligen kan du 
programmere regnearket ditt til å 
oppføre seg som en profesjonell data­
base, i likhet med dBase Il .  

�==================� I 

Hvis dette tok pusten fra deg, så er 
du i godt selskap. Det er som kjent 
varmt på stranden, og jeg greide ikke 
å sette meg inn i PIPS der, selv ikke 
cald Cola og solhatt. En av grunnene 
er muligens at bruksanvisningen til 
PIPS er så utrolig «skritt for 
skritt»-orientert at du ikke får noe 
overblikk før etter lengre tids les­
ning. 
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REM SLØYFE MED FORGRENING 
LET N = 1 + INT(RNo '6) 
PRINTN 
IF N = 6 THEN GOTO 60  J GOT0 20 
PRINT "SEKSER f" 
END 

Figuren er et eksempel på et enkelt 
skjema som viser gangen i et BASIC­
program. 

LOGO 
LOGO er  et  programmeringssprog 
utviklet under ledelse av Seymour 
Papert. Det er mest kjent på grunn 
av sin skilpaddegrafikk-kommando­
er. Men det er et fullverdig program­
meringsprog. Papert samarbeidet i 
begynnelsen av 1960- årene med 
barnepsykologen Jean Piaget. Logo 
ble laget med det for øye at barn ved 
hjelp av sproget skulle kunne pro­
grammere en datamaskin på egen 
hånd. LOGO har kraftige kommando­
er, som kan brukes til å lage nye de­
finisj oner og kommandoer liksom 
programmeringsproget Forth. 
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Kalkulasjoner opptrer ikke før på si-
de 104! PIPS er også i seg selv noe 
kronglete, med mange kommandoer 
en må huske. Når man først får lært 
seg det, er det et meget imponerende 
system. Det erstatter på ingen måte 
for eksempel Multiplan, som er så en­
kelt og raskt i bruk at man i løpet av 
en halvtime kan løse de fleste opp­
gaver, men PIPS scorer overlegent 
når det gjelder informasjonsbear­
beiding. Jeg ville kalle det en data­
base med en kraftig display-pakke -
altså et hakk mer omfattende enn et 
regneark-program. 

Programmet eksekveres også for­
bausende raskt på en maskin av den­
ne typen. De data som legges inn, kan 
man få ut og sendt til andre maskin­
er via et kommunikasjonsprogram 
som følger med, men ,formatet på da­
ta må forandres hvis for eksempel Vi­
sicalc skal lese det inn. SORD har et 
program i kjømda som automatisk 
oversetter SORD-data til Wordstar 
(og lignende), dB ase Il, Supercalc, 
Multiplan og andre programmer un-
der CP M og MS-DOS/PC-DOS. 

Tekstbehandling 
, Tekstbehandlingspakken er oppdelt i 
to deler - en enkel EDITOR som 

fungerer bra når man skal skrive et 
kort notat, og en «tekstbehandler» 
som tillater søking/flytting (og følge­
lig fjerning og innsetting) i tillegg. 
Dette er ingen versjon av Wordstar, 
og man har ingen kontroll over utse­
endet på det ferdige produkt annet 
enn at man kan velge mellom rett el­
ler flagrende høyremarg. For folk i 
farten spiller dette liten rolle, og for 
bruk på stranden er det helt uvesent­
lig. 

Ingen pipelyder? 
Maskiner av denne typen har ofte 
avanserte kalender og alarmsyste­
mer, slik at de kan konkurrere med 
«Time managers» i å holde styr på 
travle forretningsmenn. Det har ikke 
IS- 1 1 ,  selv om den inneholder alt som 
skal til av mekanikk og elektronikk. 
Det følger med et program «Desk Or­
ganizer» som kun lagrer dine avtaler, 
uten å kunne minne deg på dem. Vi 
kan altså håpe på at fremtidige vers­
joner vil tilby slike muligheter. 

I praktisk bruk 
var maskinen grei å ha med å gjøre. 
Den har vært med meg på fly over 
halve skandinavia, og har så avgjort 
en høy «l-verdi» ( imponator verdi). 
Den har også vist seg å være nyttig 
brukt sammen' med en Brother type 5 
skriver. De utgjør et komplett mobilt 
kontor som fungerer prikkfritt på fly­
et og på stranden. 

I forhold til andre maskiner som kan 
kjøpes i butikken idag, er den i en 
klasse for seg hva angår brukervenn­
lighet og muligheter. Filosofien med 
innebygget programvare er god, og 
valg av spesialsydd programvare gjør 
at man får utnyttet maskinen op­
timalt, en fordel fremfor å forsøke å 
kjøre CP/M eller MS-DOS program 
på en maskin som ikke er laget for 
det. 

Sammenlignet med en Os borne 1 er 
maskiner av denne typen fortsatt for 
dyre til å gjøre rent bord på små­
maskin-markedet, men går prisen 
ned en tusenlapp eller så, spår jeg 
den braksuccess. O 



Vår begynnerguide vil vi ta med i 
hvert nummer som en ((første­
hjelp)) til nye lesere . Her blir ord 
og uttrykk forklart - om enn 
noe kortfattet. For bedre for­
klaringer henvises til Hjemmeda­
taleksikon, som tar for seg noen 
uttrykk i hvert nummer. 

Vi begynner med å spørre: Hva er en data­
maskin? 
Det er en regnemaskin som er i stand til å 
motta, behandle, lagre og sende ut in­
formasjon. Informasjon kan være satt 
$ammen av bokstaver, tall eller grafiske 
symboler. Disse kan med et fellesnavn 
kalles DATA. 

Inne i maskinen kan data bare anta to for­
mer: 
1. Det går ikke strøm. 
2. Det går strøm. 
Disse to tilstander kan uttrykkes med to 
tall, O og 1. De utgjør det BINÆRE TALL­
SYSTEMET (TOTALL-SYSTEMET), som 
bare har to sifre. Ethvert tall kan uttryk­
kes i totallsystemet. Tallet 12 ser f.eks. 
slik ut: 1 100. Hvert av disse sifre kalles et 
BIT. En gruppe på 8 bits kalles BYTE. 

Dette er den form for data selve maskinen 
arbeider med. De første datamaskiner ble 
programmert på denne måten, men å pro­
grammere og motta data i MASKIN­
KODE er for tungvint. Det er derfor ut­
viklet forskjellige sprog som er lettere for 
mennesker å skjønne. Disse sprog kalles 
H0YNIV ASPROG. 

Et av de første høynivåsprog som ble tatt i 
bruk og oppnådde almen utbredelse, var 
FORTRAN (FORmula TRANslator). 

Gjennom årene er det vokst opp en hel 
flora av ulike datasprog. Eksempler er 
ALGOL, FORTH, COBOL, PL/l, PASCAL, 
LOGO og BASIC. 
Det mest benyttede sprog for mikrocom­
putere er BASIC, som er lett å lære, og 
derfor godt egnet for begynnere. 

I ethvert høynivåsprog blir instruksjoner 
til maskinen skrevet inn fra et TASTA­
TUR og lagret i maskinen. Et eget pro­
gram oversetter instruksjonene til 
maskinkode. En INTERPRETER overset­
ter (tolker) en og en programlinje og sen­
der den videre for utføring hver gang pro­
grammet kjøres. En annen type overset­
telsesprogram er KOMPILATOREN, som 
oversetter hele programmet på en gang til 
maskinkode, hvoretter det ferdig kodede 
programmet kjøres. Kompilerte program­
mer går mye fortere en programmer som 
stadig må tolkes linje for linje. 

Et program til som må nevnes, er OPERA­
TIVSYSTEMET. Det begynner å gå straks 
du starter datamaskinen, og bestemmer 
hvordan maskinen skal forstå de beskjed­
er du gir den, f.eks. hvor dine data skal 
havne, om du skal ha melding på skjerm, 
etc. 

La oss nå se på hva en datamaskin egent­
lig består av. Selve hjernen i en data­
maskin er MIKROPROSSESSOREN. 
Denne er en INTEGRERT KRETS (IC) el­
ler BRIKKE (CHIP), bygget inn i en plast­
boks med mange tynne metallben. Disse 
er fastloddet i et KRETSKORT, hvor 
strømførende baner skaper de rette kon­
takter med andre brikker, hver med sine 
oppgaver. Noen av dem er BUFFERE, 
midlertidige lagere og forsterkere, andre 
er hukommelseskretser, og atter andre er 
styringskretser for TV-skjerm, lagrings­
enheter osv. 

En mikroprosessor trenger hukommelse 
for å kunne lagre og hente frem data. Hu­
kommeiseskretsene i maskinen er også 
integrerte kretser, og det finnes flere ty­
per av dem. 
RAM står for Random Access Memory. 
Mikroprosessoren kan både hente data 
fra RAM og skrive nye data inn. ROM 
står for Read-Only-Memory. Denne kan 
mikroprosessoren kun lese data fra, ikke 
legge nye data inn i. All informasjon i 
RAM går tapt dersom computeren slås av, 
i motsetning til det som ligger i . ROM. 
Derfor har de fleste mikrocomputere vik­
tige informasjoner som interpreter, opera­
tivsystem, grafiske rutiner osv. per­
manent lagret i ROM. 

Det er viktig å ha et EKSTERNT LAG ER 
for å kunne oppbevare informasjon og 
programmer til senere bruk. Til dette be­
nyttes kassett eller diskett. 
En helt vanlig KASSETTSPILLER kan 
brukes for å lagre data på KASSETT. In­
ne i datamaskinen omformes maskinkode 
til en serie med toner som spilles inn på 
kassetten. Senere kan vi spille dette bån­
det for datamaskinen, som oversetter to­
nene tilbake til maskinkode. Fordelen ved 
dette er at det er billig, men ulempen er at 
det tar lang tid å spille inn/av data, og det 
er vanskelig å finne frem til akkurat det 
programmet eller de data man trenger. 

En DISKETT er en tynn plastskive dek­
ket m.ed et magnetiserbart belegg, mon­
tert i en beskyttelseskonvolutt av papp. 
I DISKETTSTASJONEN roterer disket­
ten mens et LESE/SKRIVE-HODE beve­
ger seg over diskettens overflate. Disket­
ten er delt opp i konsentriske sirkler som 
kalles SPOR (TRACK), og hvert av spore­
ne er i sin tur delt opp i SEKTORER. 
Et spesielt program som kalles DISK 
OPERATIVSYSTEM (DOS), finner frem 
fra disketten den informasjon data­
maskinen ber om ved å flytte lese/skrive­
hodet til det riktige sporet, og deretter 
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vente til den riktige sektor kommer opp. 

Overføringen av data går langt raskere 
med diskett enn med kassett. Overfø­
ringshastighet måles i BAUD, bits pr. sek­
und. Baud-tallet delt på 10 gir omtrent det 
antall bytes som overføres i samme tids­
rom. Kassettspillere overfører data med 
en hastighet fra 300 til 2400 baud; dis­
kettstasjoner kan gjøre det flere hundre 
ganger raskere (selv om dette varierer 
sterkt). 

Med SKJERM kommuniserer maskinen 
med deg. Skjermen kan være et vanlig 
TV-apparat eller en spesiell MONITOR. 
Monitorer gir som regel (avhengig av 
pris) et langt bedre bilde enn en TV. 

Dersom du ønsker en skriftlig kopi, treng­
er du også en SKRIVER. Disse fåes i alle 
prisklasser og kvaliteter. 

Et GRENSESNITT (INTERFACE) gjør 
det mulig å overføre data til og fra ek­
sterne enheter eller andre maskiner. Sel­
ve overføringen skjer enten PARALLELT 
eller SERIELT. SERIE IlO (Input/Output) 
sender bytene en og en bit av gangen 
gjennom en ledning, mens PARALLELL 
IlO sender alle åtte bitene samtidig gjen­
nom åtte ledninger. 
Det finnes flere standarder for hvordan 
dette gjøres. Det mest brukte SERIE­
GRENSESNITT heter RS 232, og det mest 
brukte PARALLELL-G RENSESNITT er 
CENTRONICS. 

Ved hjelp av et MODEM kan datamaskin­
en , kobles inn på telefonnettet, og gjen­
nom dette kommunisere med andre til­
koblede datamaskiner hvor de enn måtte 
befinne seg i verden. 

63 



Kj e t i l K i l h av n 
B a r l i v e i e n  1 4  

, 4 3 3 0  � l G .a R D 

Det er klart ieg skal bli medie!,". 

Navn: ______________________ __ 

Adresse: ____________________ _ 

Postnr./-sted: _________________ _ 

D Har maskin. Type ____________ _ 
. D Har diskettstasion 

D Vil snart kiøpe maskin 
D Ønsker informasion om 

mini-hiemmecomputere 
D Er du under 1 8  år må du ha en av 

dine foreldres underskrift 


