






































































































































Hjemmedata har fatt inn en variant
av det velkjente spillet Pac Man. Ifel-
ge innsenderen, Torkel Muri San-
dem, skapte spillet rene spillefeber
ved Trysil Videregdende Skole, der
halve klassen skulket flere timer for &

ponske ut metoder til & avansere til
videre brett og nivaer.

Poenget med spillet er & spise opp alle
«eplene», og for a fa til dette er det en
fordel & l&se fast spekelseti hindring-

2 ok ok ok ok ok ok ok ok ok o ok o ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok Kk

2 REM

FACMAM

3 RE Mk sk ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok

18 GOsuB11o0

20 PRINTTABL 141 "GMSFISER EFLER"

3@ PRIMTTABL{ 6> "®WEPU STYRER MED: @l A -
- HOYRENEEEEEEEEEP -

40 PRIMNTTAB(Z21)>"@D

VEMNSTRE"

5@ PRIMNTTAB ) "diEPU KAM 0OGSAA STYRE MED"

52 PRINTTABL 1@ "JOYSTICK

53 GOTO S8

I PORT

SS PRIMTTAB: 9 "OIX TRYKK PAA EM TAST >"

S6 GETHX*F: IFX*¥=""GOTOSE

60 5=54272:iR=54236:F0=0:H=1:L=0:J=0:LJ=1:JJ=0

65 GOSuB30O

NED dBEEREEREEI -

1":PRIMNTTABL 10) "EMIVEMNT

Pac Man

for Commodore 64

ene. Deter fire nivaer, med tre brettpa
hvert niva.

Takk til

Torkel Muri Sandem

2420 Trysil

som far kr. 400,- tilsendt.

OFF "

10 SEKUNDER™"

7o G=0:66=40%12:T=0:TT=0:A=1236:AA=55508:FOKEBSA ,255

100
101
1oz
185 I1=0@

REM

—_
—_
~N 0o

PRIMT "~

=

n
o

FRIMNT"@ FOEMNG

W HLm

PRIMTTABS 110 "@@l | |
PRIMNTTABL i1>"oB) | |
FRIMNTTRB: 110" el |
PRIMNTTAB: 11> "eell |
FRIMNTTRB: 11" eelll |
PRIMTTABC 115 "0l | |
|
|
|
|
|

— e e = e s s e e
0) 0) 0) L) ) MM MY M
m o

m M I

PRINTTABC 11> "¢@I |
FRIMNTTABL 112"l |
FRINTTABL 11> "ol |
146 FRINTTABC 112" o0 |
FRINTTABC 11" oI |

OMNHGOTOL1Z@, 175,178

REM FLYTTER

o
w n

KL =1
GETOS
KL=KL +1
T1=T:T2=TT
Jv=PEEK( 5632

m w0

~J

o

mmn nymmnmnnnn

NN ===

4]

IFQ#="D"0R

FRIMNT"E"FO: TABL 11) "Rell |

FRINTTAB: 11 "Relll | | leell|
FRIMNTTABC 11> "e@I | | Feell |

23 JV=15-CJV AND
IFQ¥="A"OR JV=4 THEMT=T-1:Z2=69:G0T0z242
JV=8 THEMNT=T+1:2=67:G0T0242

FEC ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok o ok ok ok ok ok K K ok ok ok ok
TEGMER SKJERMEM
FLE Mok o o ok o o o ok o ok ok ok o ok ok ok sk ke ko ok ok ok ok ok ok ok ok ok Kk

FPOKES32E!1 ,5:POKES32E80,S5:FPRINT" A"

T IVAAIR" S W'BREBRETT: B
FRIMTTABL 11) "t 222499044000000004"

R Liirrrrrrrrrrrvee gHI1-SCORE "
Frriiiri et : "a"HI

I

| eell || Re"
Il eell | Ke"
8l (NN -

Il || Ve

| Ree"

I | et
I
I
L

I
|
I

| Tee"

|| ee"

(11 et
Rel| | | B
Gelll | | G
|| Fae"

|| Iee"

PRIMTTAB( 11 "24009909009090900000044"

157

"!CHR$® B64+H> """

FOKEA+ 167 ,6€E:FOKEAA+167 ,13:POKEA+403 ,66:FOKEAA+409,13
FOKEA+133,66:FPOKEAA+133,13:FOKEA+443,66:FOKEAA+443,13:J=8
FOKEA+123,66:FOKEAA+123,13:FOKEA+169,66:FOKEAA+169,13:FOKEA+407 ,66
POKEAA+4@T , 123 :POKEA+4532 ,66:POKEAA+453,13: IFH=2THEN J=4
M=@:G0SUB1@@@: IFl{ *3G0OTOZ200
FPOKEA+285,65:POKEAA+285,3:POKEA+231 ,65:POKEAA+231 ,9:J=J-2
FES Pk o o o o ok o ok ok o ok ok ok ok o o ok ok ok ok ok o ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok
FAC MAMN

FEC Pk o ok o ok o ok o ok ok ok ok o o ok o ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok
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NYHET: NORSK LOGO FOR cpyie)

14

Bare et oyeblikk, sa
snakker datamaskinen
din norsk!

B fullverdig terrapin LOGO i norsk versjon
B erstatter Basic, som ligger i maskinen din
idag

strukturert sprak, logisk oppbygget
egner seg spesielt godt i undervisning
utnytter CBM 64’s store muligheter for
bruk av lyd, og tegning og bevegelse av
figurer (sprites)

Ta kontakt med en av vare mange forhandlere. De kan fortelle
deg alt om de forskjellige programmeringssprék og alle forde-
lene norsk LOGO gir deg. Norsk LOGO vil kunne leveres for

skolestart i august.
4
£y

Commodore

COMMODORE COMPUTERS NORGE A/S,
POSTBOKS 109 OKERN, 0509 OSLO 5 '
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IFQ¥="1"0R J¥=1 THEMNTT=TT-4@:Z=
IFQ="M"OR JY=2 THEMNTT=TT+4@:2=

70:60T0242
2
IFIV=5THENTT=TT-40: T=T-1:60T0242

1:G0OTO=242

IFJY=6THENTT=TT+40: T=T-1:6G0T0249
IFJY=3THENTT=TT-40: T=T+1:60T0242
IFIY=10THEMNTT=TT+40: T=T+1
IFT=TIANDTT=T2GOTO300

IFFEEKCA+T+TT»{ >66G0TO256
FO=FO+1:FPOKER, 10:POKER ,Q: PR INT " SRy OENG " : FR INT "EI"FO
IFFEEK{A+T+TT»=65THENT=T1: TT=T2:60T0308
FOKEA+T+TT,Z :POKEAA+T+TT, 11
FOKEA+TI+TZ2, 22

IFPO{233+L+JG0OTOZ30

H=H+1:L=L+233+J: IFH=4THEMNH=1:LI=l+1
GOTO70

arM KL GOTO218,210,210,300

RS IV ok ok ok K oK ok oK K K oK K K K oK K K 3K K K K K K K K K K K K K K K
REM FLYTTER SFOKELSET

R EC Ik ok ok ok ok ok K oK ok ok K oK oK oK K K K K K K K K K K K K K K K K K
G1=G:G2=GG

IFTT=GGGOTO330

IFTT>GGTHENGG=GG+40

IFTT{GGTHEMNGG=GG-40@

IFT>GTHEMNG=G+1

IFT{GTHEMNG=G-1

C=A+G+GG
IFFEEK{C)>=65THEMNG=G1:GG=G2:G0T0z02
IFFEEK(C>=66THEMNB=66:G0T0350

E=32

IFFEEKC(C)»=670RFPEEK{C)=630RFPEEK{ C)>=700RFEEK{C>=71THENF=1:G0T0O355
F=2

FPOKEC ,B68:POKEAA+G+GG, 15

FPOKEA+G1+G2 ,B:POKEAA+G1 +G2, 13

OM F GOTO400 ,2089

R MK o ok K KK K K K K K K K K 3K K K K 3K K K K K K K K K K K

REM AVSLUTTNING

2 I o ok ok ok ok ok ok o ok ok ok ok e o ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok k %

GOZUBE0Q0O

GOSUB1 1800 :FPRINTTABS 1 1) " e eEISFAKELSET TOK DEG"

FRIMTTAB: 180> "®W0OG DU FIKKA
IFFO*HITHEMHI=FO
FRINT "ERRRRRREEES/ IL. DU FROVE PAA MYTT JA/MN"

FO"@POEMG"

GETC=*

IFC®="J"0RC%=" " GOTOG6©
IFC#{>"MN"GOTO460

EMND

R YD ok o o ok o o oK ok o oK ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok K oK ok ok ok ok ok %
REM DEF INERER F IGURER

R ok ok ok o ok o o ok ok b ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok K ok K ok K oK ok ok ok ok K
FRIMNTCHR#®C( 142)

FOKESZ ,48:FOKESE,48:CLR
FOKESB334 ,FEEK{ 56334 »AND254

FOKE!L ,PEEKC 1 YAMDEZS1
FORI=0TOS11:POKEI +12288 ,FEEKI 1+53248» i NEXT
FOKE 1 ,FEEK{ 1 >0R4
FOKESB334 ,FEEK{ 56334 0R1
FPOKES3272 ,{PEEK{ 53272 )AMND24@ ) +12
FORI=12808T012863:READAFPOKEI ,AINEXT
DATAZ255,255,255,255,255,255,255,255
0ATAB ,3,52,128,124,124,56,0

DRTABO, 126,243,252,240,255,126,60
bATARABR2 , 127 ,83,127,89,127,127,85
OATABB , 126,207 ,63,15,255,126,60
OATA32,114,147,147,255,255, 126,60
OATAEB® , 126 ,255,255,147,147,114,32
GOTOSS
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SCO  RE ok ok ok ok ok ok ok ok K ok K K K K K K kK KK K KK K K K K K

2801 REM MUS TKK

Sl 2 2 22 222222222222 2222222222222 22

218 RESTORE

820 FORM=1TOSE:READXX:MEXT:REM * HOPPER QOWER DATA TIL FIG. *
FOKES+4 ,0:FOKES+5S,0:FOKES+6,0
FOKES+S5,3:FOKES+6,0:FOKES+24,15

READHH ,LF ,DOR

IFHH{@THENRETURN

FOKES+1 ,HH:FPOKES ,LF :FOKES+4,33

FORQ=1TODR:MNEXT

FOKES+4, 16

GOTO85e

gee OATAZ,37.700,2,63,200,2,104,500,2,6,400.2,173,700,43,52,5@ ,57,172,50
218 DATA -1,-1,-1

1000  REMok ok ok ok ok ok ok ok ok Ok ok ok kK K K K0k Kk Ok K K Kk

le@l REM MELLOMSP ILL

1082 REM ok ok ok ok ook ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok oF koK

1810 FOKES+4 ,0:FOKES+5,0:FOKES+E,0

1820 FOKES+3,8:POKES+5,32:POKES+6,72:POKES+24, 15:POKES+4,17
183@ FORK=1TO020

1240 FORI=1TO13:FPOKES+1, I+N:POKES , I +N:iNEXT

1058 MN=MN+1:MNEXT

1060 FPOKES+4,0:FOKES+5,0:FOKES+E,0

1878 RETURN

1100 REM ¥ okok kb 0k ok 8Ok K0k ¥k K k0K Ok KOk K K ¥k K K K K K

1181 REM REKLAME

1102 REMk ok ok ok ok koK Ok Ok ok Ok 0k ok 0k ok K0k ok %0k Ok %

1118 FPOKES3281,0:FOKES3280,0:FPRINT"J"

m 0
bW
o0

00000

wwo - maua
o

[0 o I I A

1120 PRINTTABL €O "HEx * ¥ ¥ ¥ ok * * k"

1138 FRINTTABLE "% * % % % k¥ ok ok ok k"

1140 PRIMNTTABLB) "*% rEF¥ Kk ok ok ok ok okokx"

1150 PRIMNTTAE(E)> " *x * k k% * ok ok ¥ ok x":IRETURM
ENDELIG ET

Siste nytt, toppsplll | | FRiNTERBORD
Passer nesten alle 80 tegns

flia SiHCIaiF printere. Kan sté pé skrive-

bordet. Finnes ogsa til 132
tegns printer, kr. 996,-

Spillet som med sine «masher og lobber setter
all din konsentra'sjon og dyktighet pa prave. Velg
mellom 3 vanskelighetsgrader. Mulighet for jus-
tering av vinkel og hastighet pa slagene, skifte
fra forehand til backhand og spille aggresivt el-
ler sikre spillet i god avstand fra nettet.
MATCHPOINT har en tredimensjonal bane,
som gir god fgling med spillet. Ballen kaster
skygge, slik at du vet heyden pa slagene. En
fantastisk bevegelig grafikk med «evende»
publikum og lgpende ballgutter gjgr MAT CH-
POINT til en opplevelse, som utnytter ZX-
spectrum maksimalt. Kan spilles av en el
ler to spillere og 1, 3 eller 5 sett. Innlagt de-
moprogram. Passer til Spectrum 48K In-
terface 1l eller Kempston. Keyboard eller
Joystikk. Pris kun kr. 175,-.

Kontakt din naermeste forhandler eller

Viking Data A/S, Boks 44, Holmlia,

1201 Oslo 12. Tif. (02) 61 22 90.

Elnzlalr- Gaasicad

LYSPENNER!

N& kan du tegne rett pa TV-
skjermen. Norsk bruksanv.
Spektrum 48K kr. 225,-,
Dragon 32 kr. 155,-,

Vic-20 kr. 225,-,
Commaodore 64 kr. 225,-

Forhandlere onskes

Til: Computer Systems, Pb 119, 3020 Krokstadelva
® (03) 874502, bank: 2840.05.18884, postgiro: 5 54 99 36

JA! Send meg: Printerbord 80 [J 132 O
Lyspenn: Spectrum [0 Dragon 32 0 Vic O Commodore [J
ved forskudd: fritt tilsendt/ellers oppkrav i tillegg

oBsS! BEGRENSET LAGER oBS!
49




i

(chm64)

(spectrum/vic-20)

Z0DIAC
CYBOTRON (chm 64)

(chmg4)_

e

PATH 737
(cbmB4/vic-20

—————

' ' ' IMPORT-ENGRO.E
[T SCHINTIIILE

P.0.B.37. 1745 SKJEBERG TLF .. (031) 68 489 el. 68 757

Kontakt nermeste compuerforhandler

50

{HNSEMDY
TRALRAM

Dette programmetbrukestil 4lage me-
lodier og spille pa Sharp, og det er sel-
vinstruerende. Skjermen viser et kl-
aviatur, og du spiller pé tastaturet. Du
kan ogsa lagre melodier p& opptil 60
noter. Melodiene kan redigeres hvis
du ikke er helt forneyd med dem.

Komponisten
til Sharp
MZ-700

Du har tre oktaver & spille pa. Notele-
ngden, eller tempo som det heter i
programmet, kan varieres i syv trinn.

Nar det gjelder spesialtegnene flere
steder i listingen, viser vi til Hjem-
medata nr.4-1984, der det star skrevet
om disse pa side 54.

Programmet er sendt inn av
Lars Magnus Nordeide

og Svein Hetland
Fullriggerveien 24

4370 EGERSUND

som far tilsendt kr. 350,-.
Takk skal dere ha!

RTINS 99924999 9999399399929999 29
20 :REMxx SHARP MZ-700 XX
30 REMXAOKKAOKIOKRKKKAKNOKKKK K JORKK Kk K
40 REMXORKIORKIOKKIOKKOKKIOKKKXK KK KKKk KX
S50 :REMXx KOMPONISTEN X%
6@ = REMkIKKK KKK KKK KKK K KIKK K KK KKK kK
70 RETOKAOKIOKIOKKOK KKKk Kk K K0k K kKX k Xk

80 :REMxXx LAGET AU XX

9@ :REMxx SUEIN HETLAND XX

180 REMXxxX 0G XX

110 REMxXx LARS M NORDEIDE XX

120 REFORKIOKKIOKKIOK KKK KKK KO K KOk KK kK

138 REMXKKKK KKK KK KKK KKK KK KKK KKK X

140 COLOR,,0,4

158 PRINT"@" :CURSOR12,1:PRINTLS,2]1" KOMP
ONISTEN "

160 PRINTLO, ]"BHBHBEBEEHac e e e e e
170 PRINTL@, ?]1"BTRYKKE R T u I
0 "

180 PRINTL®,7]"BFEEEERRE
190 PRINTLO,?]"BEEEBEEEC?SS #C #D HF &
G #A C7CS"

200 PRINTL®,7]"BEREEREEC/CS
S C1DS C1DS C1DS C/CS*

210 PRINTL®,?]"BEEEBEREC,CS
S C8C8 C8C8 C8C8 C7CS”

220 PRINTLO,7]"BEREREERC,CS
S C8C8 C8C8 C8C8 C7CS”

2308 PRINTLO,7]"BREREERCICS
S C8C8 C8C8 C8C8 C/CS"

248 PRINTLO,7])"BEEREEEECICS
S C7CS C2CS C7CS C7CS*

C1DS C1Ds Cc2C
c8cs Cgcg C2C
Cc8c8 C8C8 CZC
C8C8 C8C8 C/C

C»CS C»C5 cvC

Il 2




250 PRINTL®,?]"BBEBEBBC7CSCC7CSDC7CSECC
SFC7CSGC7CSAC?CSBCCS

260 PRINTL®,?]"BEBREEEEC 7ECC4DAECC4DAECCS
DAECC4DAECC4DAECC4DAECC4DACS

270 PRINTL®,?]"BTRYKKE C30C3C3FC3C3GC3C3
HC3C3JC3C3KC3C3LE3

280 PRINT(®, ]"BEEEEER-~="==========--==--=

—— ]

290 PRINT"OIRADEDDOOM@EO@" :FORI=1TO11

308 PRINTLO, ]"BHEBREBCA™" :NEXTI

310 PRINT"DDDOODDEOOEE" :FORI=1TO11

320 PRINTTAB(38)"D4" :NEXTI

338 DEF KEY(?J)="":DEF KEY(8)="":DEF KEY(

9):””:DEF KEY[]@lelllfKR$=|lil:QR$=I|II:JR$=“
":GR$="":QL=0

348 PRINTL6,31TAB(8)"@ TEMPO 4  *:TEMPO
a

358 PRINTLE,31TAB(8)" 2. OKTAU "

368 PRINTLS,21TAB(4)"ETRYKK 1-7 FOR TEMP
O i1
370 PRINTLS,2]TAB(4)"TRYKK 8-8 FOR OKTAU
-UALG !

380 PRINTIS,21TAB(4)"TRYKK % FOR AA SLET

TE F?,8,9,1@"

3390 PRINT(S,21TAB(4)"TRYKK 98 FOR SLUTT
" :G0T0S50

400 GETK$:IFK$=""THEN400Q

410 GOSUB1140:GOSUB1250 :GOSUB1280 :GOSUB]

410

420 IFK$="D"THENPR=8:A$="C" :A=2:G0SUBSGV

MUSIC"+C4" :A= : GOSUB3ILQ

430 IFK$="F"THENPR=11:A$="D" :A=2 :GOSUBS8

@:MUSIC"+D" :A=7 : GOSUBI8Y

449 IFK$="G"THENPR=14:A$="E" :A=2:G0SUB10@

S@:MUSIC"+E" :A=7 :GOSUB 1050

450 IFK$="H"THENPR=17:A$="F" :A=2:G0SUB3IV

@:MUSIC"+F" :A=7 :GOSLBY0O

460 IFK$="J"THENPR=20:A$="G" :A=2:G0SUBS8

@:MUSIC"+G" :A=) :GOSLBS8L

470 IFK$="K"THENPR=23:A$="A":A=2 :G0SUB38

@:MUSIC"+A" :A=? :GOSUBI8Y

480 IFK$="L"THENPR=26:A%$="B" :A=2:GOSUB10@

S@:MUSIC"+B" :A=7 :GOSLB1058

499 IFK$="R"THENPR=18:A=5:60SUB850@ :MUSIC

"+#C" :A=0:6G0SUB8SY ’

S0 IFK$=""T"THENPR=13:A=5:G0OSUBBSB:MUSIC

“+#D" :A=0 :GOSUBBSB

510 IFK$="U"THENPR=19:A

"+#F " :A=0:GOSUB8SY

S28 IFK$=Y1"THENPR=22:A

"+#G" :A=0 :GOSUBB5O

530 IFK$="0"THENPR=25:A

“+H#A" :A=0:G0SUBBSA

S48 GOT04008

550 GETK$:IFK$=""THENS558

560 GOSUB114@:G0SUB12508:G0OSUB1280:GOSUBT

410

570 IFK$="D"THENPR=8:A$="C" :A=2 :GOSLUBIVL.

*MUSIC"C4" :A=? :GOSUB300

S88 IFK$="F"THENPR=11:A$="D":A=2:G0SUBS8

@:MUSIC"D" :A=7 :GOSUBI8Y

590 IFK$="G"THENPR=14:A$="E":A=2:GOSUB1@

5@:MUSIC"E" :A=7 :GOSLB 1850 ”“»

5:G0SUB85@:MUSIC

S5:60SUB8S@ :MUSIC

:GOSUBB5B :MUSIC

Il
(€)}

THE ARCADE

VEIL. PRIS: 235, -]

COMPETITION-PRO

VEIL. PRIS: 265, ]

ARCADE
PROFESSIONAL

: VEIL. PRIS: 495, —

| Kontakt nzrmeste computerforhandler

’ ’ ’ lMPORT-ENGROf
[T SCHTHUTIIIL

P.0.B, 37. 1745 SKJEBERG TLF.- (031) 68 483 el 68 757

PR
Orr

51



600 IFK$="H"THENPR=17:A$="F" :A=2:G0SUBSO

@:MUSIC"F" :A=7 :GOSUBSBL

610 IFK$="J"THENPR=20:A$="G" :A=2:G0SUBS8

Q:MUSIC"G" :A=7 :GOSUBS8M

620 IFK$="K"THENPR=23:A%$="A":A=2:G0SUBS8

@:MusIic"A" :A=7 :GOSUBS8MY

630 IFK$="L"THENPR=26:A%$="B" :A=2:G0OSUB10

S0 :MUSIC"B" :A=7 :GOSUB1050
640 IFK$="R"THENPR=108:A=5
"#C" :A=0:6G05UB8BSH

650 IFK$="T"THENPR=13:A=5
"#D" :A=0:G0SUB8SH

660 IFK$="L"THENPR=13:A=5
“#F " :A=0:G0SUBBSHK

670 IFK$="1"THENPR=22:A=5
“#G" :A=0:GOSUBBSH

680 [FK$="0"THENPR=25:A=5:
“#A" :A=0:G0OSUBBSHK

6390 GOTOSS5O

700 GETK$:IFK$=""THEN?Q0

:GOsSuUB8BSLV :MUSIC

:6GOsSuUBBS@ :MUSIC

:GOSUB8SV:MUSIC

:GOSUBBS\Y:MUSIC

GOsSUB8SM:MUSIC

718 GOSUB1140:G0SUB1250:G0OSUB12808 :GOSUBI

410

720 IFK$="D"THENPR=8:A%$="C" :A=2:G0SUBSGO

*MUSIC"-C4" :A=7 :GOSUBSEGL

730 IFK$="F"THENPR=11:A$="D" :A=2:G0SUB3S8

@:MUSIC"-D" :A=2:G0SUBS8

740 IFK$="G"THENPR=14:A$="E":

S@:MUSIC"-E" :A=7 :GOSUB10850@

750 IFK$="H"THENPR=17:A$="F":

@:MUSIC"-F" :A=7 :GOSUBSLA

760 IFK$="J"THENPR=20:A$="G" :

@:MUSIC"-G" :A=7 :GOSUBS8H

770 [FK$="K"THENPR=23:A$="A":

@:MUSIC"-A" :A=7 :GOSUBS8MY

780 IFK$="L"THENPR=26:A%$="B":

5@:MUSIC"-B" :A=7 :GOSUB10@50

:GOSUB1@

:GOSUBSE

:GOsSuUBS8

:GOSUBS8

:GOsSUB1@

790 IFK$="R"THENPR=18:A=5:G0SUB85@:MUSIC

"—#C" :A=0:G0SUB8SY

800 IFK$="T"THENPR=13:A=5:G0SUB8B5@:MUSIC

"—-#D" :A=0:GOSUB85L

810 IFK$="U"THENPR=13:A=5:G0SUB85B:MUSIC

“—#F" :A=0:G0SUBB5A

820 IFK$="I"THENPR=22:A=5:G0SUB8B5@:MUSIC

"—-#G" :A=0 :GOSUB8BS5Y

830 IFK#$="0"THENPR=25:A=5:G0SUB85@:MUSIC

"—-#A" :A=0:G0SUB8B50

840 GOT0~00

850 PRINT"BERBE@"

860 PRINTLA,”]TABC(PRI"C1DS™
8780 PRINTLA,”1TAB(PR)"C8C8™
880 PRINTLA,7]1TABC(PR)"CBC8"
8390
900
910
3920
930
340
950
960
970

PRINT 'BREDEER"
PRINTLB,A]ITAB(PRI"CS *
PRINTCO,AITAB(PRI"CS "
PRINTCO,AITAB(PR)"CS "
PRINTLB,AITAB(PR)"CS C2"

PRINT(@,A]TAB(PR)"ECC4DA"
RETURN

980 PRINT"BEREEEE"

3930 PRINT[B,A]TAB(PRI"E "
1000 PRINTLO,AITAB(PRI"H "

PRINTLO,AITAB(PRI"CS" ;A$"C/"

PRINTCA, 71TAB(PR)"CBC8" :RETURN

Il 2

1918 PRINTC@,AITAB(PRI"H "

1020 PRINTLB,AITAB(PRI"CS C2"

1830 PRINTL@,A]ITABC(PRI"CS";A$"C7"

1840 PRINTLB,AITAB(PR)ECC4DA" :RETURN
1050 PRINT"BEREBREE"

1860 PRINTLO,AITAB(PRI"E C?"

1870 PRINTLB,AITAB(PRI"B C2?"

1880 PRINTLO,A]ITAB(PRI"® C27"

10908 PRINTLO,AITAB(PRI"CS C7"

1180 PRINTIB,AITAB(PRI"CS";A$"C?"

1118 PRINT[B3;AITAB(PR)"ECC4DA™" :RETURN
1120 CURSOR@, 14

1138 PRINTL6,31TAB(8)"E TEMPO"B" *:RETUR
N

1140 IFK$="1"THENTEMPO1 :B=1:G0SUB1120:RE
TURN

1150 IFK$="2"THENTEMPOZ2:B=2:G0SUB1120:RE
TURN

1160 IFK$="3"THENTEMPO3:B=3:G0SUB1120:RE
TURN

1178 IFK$="4"THENTEMPO4:B=4:G0OSUB1120:RE
TURN

1180 IFK$="S5"THENTEMPOS :B=5:G0SUB1128:RE
TURN

1190 IFK$="6"THENTEMPO6:B=6:G0SUB1120 :RE
TURN

1200 IFK$="7"THENTEMPO? :B=2:GOSUB1120:RE
TURN

1210 IFK$ < "90" THENRETURN

1220 COLOR,, 7,1 :PRINT"@":DEF KEY(?)="DEF
KEY (" :DEF KEY(8)="CONT":DEF KEY(3)="SAU
E":DEF KEY(18)="LOAD" :END
1230 PRINT"HREBREDNEREREREE"
1240 PRINTL6,31TAB(BI"@"C".
N

1250 IFQL>15THEN1320

1260 KR$=KR$+K$

1270 DEF KEY(?)=KR$:QL=QL+1 :RETURN

1280 IFK$="8"THENC=1:G0SUB1230:G0T0700
1290 IFK$="9"THENC=2:G0SUB1230 :G0T0550
1300 IFK$="8"THENC=3:G0SUB1230:G0T0400
1310 RETURN

1320 IFQL>3BTHEN1350

1338 AR$=AR$+K$

1340 DEF KEY(8)=AR$:GL=QL+1 :RETURN

1350 IFQL>4STHEN1388

1360 JR$=JR$tK$

1370 DEF KEY(9)=JR$:QL=QL+1 :RETURN

1380 GR$=GR$+K$

1390 IFGQL>16BTHENGR$="":QL=45

1400 DEF KEY(1@)=GR$:QL=QL+1 :RETURN

1410 IFK$="x"THENDEF KEY(”)="":DEF KEY(8
J=v":DEF KEY(9)="*:DEF KEY(1@)="":KR$=""
IAR$="":GR$="":JR$="":QL=0

1420 IFK$="¢"THENDEF KEY(?)="":QL=0:KR$=

"o

1430 IFK$=">"THENDEF KEY(8)="":QL=15:AR$

=

1440 IFK$="<"THENDEF KEY(S9)="":QL=30:JR$
1450 IFK$=">"THENDEF KEY(1@J)="":QL=45:GR
$= "n

1460 RETURN

OKTAU" :RETUR
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N Sub Quest
I“ N for Commodore 64

Sub Quest er et spill som gar ut pA & Du ma4 heller ikke komme borti belge- Takk til

redde norske fjorder fra & bli in- ne eller noen av de fuglene som sta- Christian Egeberg

vadert av ubéater. Til hjelp har du et dig flyr forbi. Langbakken 6b

helikopter og et ubegrenset antall Spilleren styrer med joystick i port2. 1430 As

bomber. Hvis en bombe treffer en Programmet tar opp ca 11,5 kB. Hvis Han far tilsendt kr 300,- i posten.
belge, vil den forandre retning. Pas- det m& stanses under kjering, kan

serer fem ubater deg, er du fortapt,og man skrive POKE6484 for & fa

du styrter. skjermbildet tilbake.
l@ GOSUBS100:G05UEBS0@0: GOZUESB@@:GOSUBSEZAG
20 PRINT "SR RRRREERRERRRRRRINSUE CQUEST®
c PRINT"H'BBRRRRDEREEE)N C»> HCE EL-SCOFT"
24 FRINT"A-RERBDRRRRRERRPERRA - 1.5 'S4 "
25 FRINT":REBRERBERREL HR ISTIAM EGEBERG"
=8 PRIHT"!EEEEEEEI!!!!!!I!.PRESS IHE SKY TE-KNAFFEN™
s POMES3Esl, i2'FOKES3E260, 14:POKEXE 2595 :FOKEYE , 255 :FOKEV+28 ,0:FPOKENX ,@
35 FORI=@TOTF:POKESF+I,1 EE CIAMDLYPOKECS+I , 1:8+=25+14495:POKEV+I%2,<XAMND25S
4@ IFIMHT 82588 3=1THENFQKER ,FEEK M ORET]
45 FPOFEVI+I#2, 188 iMHEXTZ 12FOKEER, 255 :FOKESZE27S5.,0
S& FORI=OTOV::=1IMNT! "NE' 123213V =IMNTIRMNDOC 1230 -1 FA=INT{RMHR{ 12 %100 ) +28
59 POMEHEW+] . SEFAIFOKEYY +1, 128+ ¥FAIFCKESF+I , 182 -(HK=-1)
s@ MEMT:K 'INT' RED{ 1242000 :FORI=GTOK:: IF{ FEEK{ SE32@AMND1E < OTHENMNEXT : GOTOZA
€5 I=kK:iMEXT:=v¥SMR:FOKEEMN.@:PQKESZ280,94:FCKESZE81 ,14:FCKESZ27S5,2
EE PRINT" ZAFHHHEBHAHHHHHBESHARRHEHEARHAHEAHBHHBHARER"
ST S SO SR R [ L L) L0 G G Gt L B G+ O T O S O S A A O A B R e
TE FRIMNT "+ 4ttt bt R R S ettt
T4 PRIMT"R "
7S PRIMT"S3 ns
T& FRINT"ZR ";
22 FPRIMT'RA "
2@ PRIMT"@ LE1t";
92 PRINT"@A [E£Iteeee";
294 PRINT"Y [£Iteeerteee";
36 FPRIMNT"A [L£]tettrrrrtteee";
33 PRIMT"@EEt+++ ettt tQl L Ittty xgd" ; tPOKEZC+383 ,4:2
100 F‘CWE“SE“BB FOIFOKENMKY , 1S6:FOKEXE , 4 FOKEYE ,@: FOKECO ,3:FOKEY ,40:FOKEV] , 80
1905 FOKESP , 1232:FPOKESF+1, 194:POKECC+1, 1 :POKESF+2, 190 :FOKESF+3, 195
1@ FCOKECO +8 »14:FOKECO+3 , 1S :FOKEV+4 , 1CO:FOKEV+E, 100:FOKEVL1 +4 , 17 :FOKEV1I+E , 170
115 FOKEWV+3,102:FPOKEY1+2 ,88:FOKESF+4, 18?:?OFEVV+4 1@4:FOKEYV+4, 1286
120 FORI=0TO3:POKEHY+], 128:FOKEYV+] , 128 MNEXT:POKEY+1@ ,0:FPOKEY+12,170
125 POKEW1+10,148:FOKEY1+12,148: F'CII'TE-’-V-‘S 152 :POKEXY +6 , 152 :FPOKECO+4 ,15
139 FOKEYY+S, 1268:POKEYW+6 , 128:POKESZF+5 ., 136:FOKESF+6, 136:POKECC+5,6:FPOUKECC+6E ,6
13% POKESP+7.1396:FOKECO+7 ,6:POKEY+14 ,84:FOKEV1I+14,148:POKEYV+7, 128:FOKEXVY +7,152

14@ FA=18:I=FEEK{SS): I=FEEK{ =B :POKEEM,253:3V5M]1:X=128:v=128

142 FOKESI+S5,17:FOKEZI1+6,13@:FOQKESI+2,0:FOKESI+3,8:FOKESI+4,65

145 HI=0:FP0=0:UXx=0:TX=8:%X=0:POKESI+24,15:H=5C+38%5

159@ GOSUESB@: IFRMNDC 12 .6 THEMFOKEYY+4 , 128+ INT(RMNDI 1> %175 -8

151 FPE=FPEEK{%W1+8: IFFE:>12@THENFOKEYV+4, 120

152 IFPE<{B66THENPOKEYV+4,136

1e@ IFUE=@THENIFRND(1)?.GTHENUﬁ—-l'PGFEFV+:,1“8 FH'PGFEYV+E,IES+INT(RND(1)*5)
165 IFTK=@THEMIFRMDC( 12>, 86THENTX=-1i{POKEXV+3, 128-FA 2:POKEYV+3, 128+ INT(RMNDC 1 ) %3 )
17@ IFPEEK(V+4)}IE@THENIFPEEK\Mn)HHD4THEHHI-HI+1-GOQUBSSZ-F/=32-h/—”'GGoUB?@@
17 IFFEEK(W+E) > 12@THEMIFFEEK I MXYAMNOBTHENHI=HI+1:505SUBSBQ:F =32 KX sasuBraa
18@ GOSUBS@@: IFFEEK{ SEB»AMD 1 THEREQA

185 FE=FEEK{E5): IFFEARMND!ITHEMNEBOE

187 IF{FPEAMDZ »=0THERNGQZUESOE:GOTO150

13@ IFFEAMDIETHEM ' S@

132 IFFE:*Z3THEMFOKEXV+1,140:G0TC1S0

195 S¥SMMe:GOSUB7S@:FRa=Fr+2:FO=FO+2500

137 IFFEAMNCATHERFOKEM: ,FEEK MR IOR4S : GOSUBSSA

198 IFFEARMNDETHEMFOKEM: ,FEEK( M- *OR8:GOSUBSED

£0a ZYSHMl: I=FEEK{S5>:G0TC015@

S0@ FPE=25S5-FEEK{SE63z20: IFFEANOSTHENX =( X +4AND255)

Sz IFFEARMDATHEM:=¢ X -4AaMNO255 ) I |Il»
S04 IFFEANDETHEMNY=Y+3
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Ses
508
S1o
Sl1e
S20
Ses
5295
550
555
560
S65
(=1%]%)
60%S
a7
610
615

mmnom
nyonyonyn
N e

IFFEARD I THERY=Y-3
O0X=ABS{ ¥-128)>+{255-% »¥3:FO=FO+0x: IFFEAMNDI16THENIF5X=0THENGOSUESZO
IFFEEK(V1+2 2<FEEK{( V1 >THEMNZ¥=0 :FOKEEMN ,FEEK{ EN)AND2S3: FOKEVY 1 +2 ,10:FOKEYVY+1,128
FPOKEXV ,X:FOKEYV ,Y:FOKESF, 1932 -(X{ 128 :FOKESI ,0xAMND2SS: FOKES I +1 ,0K/ 256 : RETURRM
FOKEV+Z2 ,FEEK( Vi POKEY 1 +2 ,FEEKI{ V1 +4 : FOKEMY ,FEEK{ M< >AMND2S53
FOKEM:Y ,FPEERK{ME ) 0OR -2 % { FEEK{MH)ANDL 3 =112
S¥%=-1:POKEEN,PEEK(EN)OR2:FOKEXV+1 . 183 :POKEYV+1,152:RETURN
FOKEV+4 ,10Q:FOKEV1+4,170:FOKERV+2, 128 :FOKEYV+2,128:UX=0: IFHI=5THEMNEOO
FOKEH+HI ,31:RETURN
FOKEV+E, 100:FOKEV1+6, 17Q:FOKERV+3,128:FOKEYV+3,128: Tx=0: IFHI=5THENEG@O®
FOKEH+HI ,31:RETURN
Fx=128:Kx=1:FOKECO,0
T=Y+1.9:PCKEYV , YAMNOZSS5: IF{ FEEK(SBYAND 1 > =@ THENSOS
FRINT"SREERRIF-REZS MM SKYTE-KHAFFEMN"
SYSM@:FOKESI+4,0:GOSUBYVOO: FOKESF ,138:WAITSE320,16, 16: POKEERN, 0
FOKES3280 ,6: POKES3281 , |4:PRINT " BB ERFRIEF- CENGSURM "PO
IFFOXFPOC 7 2THENIMNPUT " 2RREREF-AYN ":AF:FO(72=FO:FPO$ 7 )=LEFT®{ A% ,20
FORI=?TCGISTEFR-1: IFPQ{ 1) >FOC I-13THEMNGOSUBY 1O
NEST:PRIMNT "Seleee]” : FORI=CTOTF :FRINTTAB. 42 I+ 1TABC 1S-LENC STRF FOL 1230 P0OC IO
FRIMNTTAB 17 3FP0O®. T X iNERT
FRINT " e BREERFRESS IMNM SKYTE-KMNAFFEM" :WAITSES520, 16, 16:G0T0O20
FOKESI+5+7 %KX, 16 :FPOKESI+E6+7 %K, 251 :PCKESI+7V 4K, 40:POKEST+1+7%K3%, 18
FOKESI+4+7 %KX, FZ0R1 :FOKESI +4+7 %Ki ,FNiRETURN
FOFE=FO$C I>:POBC T >=FOF( I-10:FOB I-1)=POF:FO=POC I:FPOCIO=POCI-10:FO{I-1>=F0O
FRETURN
FORL=BTOG:FOKESI+14+L ,0:MNEXT:FOKESI+17 ,8:FOKESI+13,32:FOKESI+20,248
FOKESI+18,17:FORI=1TO33:FOKESI+15,I:FOKESI+14 ,I:MNEXT
FORL=OTOE:FOKESI+14+L ,0:NEXT: RETURN

FORK=43200T043456STEF1E:5=0

FORJ=KTOK+15:READA:S=5+A:FOKEJ ,AIMNEX

READRZ : IFZ{ >»STHEMNFRINT"FEIL, LIMJE"; INT({K-49200>16)%10+6000:EMD

NEMTH

H¥V=43152:YV=xV+8:TM=vV+2:V=53248:V1=V+]:M=V+1B6:EN=V+21:YE=V+23

5050 HE=V+239:55=V+30:5B=55+1:C0=V+39:15F=5C+1016:51=54272

FORK=mVTOYV+7:FOKEK , 128:NEX

FORK=THTGO43131:FOKEK ,0: MEXT

FOKEEN,@®:M1=43200:M@=M1+13:5YSM@:RETURN

FOKESEZ34 ,PEEK( 56334)AND254:FOKE1 ,FEEK( 1 )ANDR251
FORI=0T0511:POKE30720+1 ,PEEK(S53248+1):NEXT

FOKE1 ,PEEK{ 1)0R4:FPOKES6334 ,FPEEK(56334)>0R1:POKES3265 ,FPEEK(53265>0R64
FORI=0TO6:READJ:FORK=0TO7:READL : FOKE30720+J*8+K ,LiNEXKTK , I

5130 FOKES3280,3:FOKES3281,1:FOKES3283,6
5158 POKES6E578,PEEK(S6578)0R3:POKESES76 ,( PEEK(S56576 >AND2520R2

FOKES3272,222:FOKEE48,116:5C=23636:FRINT"J"CHR#(8)CHR$( 14> :RETURN
FORI=182T0198:FORJ=0T020:READA$:FORK=0TO2:A=0:FORL=1T08
A=A¥2-(MIDFC A, KxB+L , 1>="%"):NEXT:POKE1E384+1%x64+J*3+K , A NEXTK ,J, 1
FORI=0TO7:FO{ 1>=20000:F0%$( I>="GHCE EL-SOFTA":NEXT:RETURN

5300 FRINT".B28MESUB QUEST (FOR JOYSTICK I FPORT 20"

FRIMT"{M MENINGEN MED DETTE SFILLET ER AA REDDE MORSKE FJORDER FRA AA";
FRINT" BLI INVADERT AV UBAATER . ¥"

FRINT"HM TIL HJELF HAR DU ET HELIKOFTER, SAMT ET UBEGREMSET AMTALL EOMBE
FRINT"HM ¥HVIS BOMBEM TREFFER EM BOLGE, VIL BOMBEMN FORANDRE ":;
FRINT"RETNING, SAA SIKT NOYAKTIG. "

FRINT"HM @&E 0G5AA OFF FOR FASSERENMDE FUGLER {DE ER IKKE BRA AA FAA":
FRINT" I MOTOREN).¥"

PRINT" &/ I15 FEM UBAATER FASSERER DEG, STYRTER DU, 0G HAR TAPT."
FRINT"M BDU MAA HELLER IKKE KOMME EBORT I BOLGENE ELLER HAYWFLATEM."

PRINT"M I@/ENNLIGST VYENT LITT.";:RETURHM
DATAR? ,0,0,0,0,0,0,0,15
DATAR28,0,86,0,€,0,15,255,255

5920 DATARS.©,0,0,15,255,255,255,255

DATA30,0, 15,255,255,255,255,255,255
DATA31,255,255,255,255,255, 255,255,255

DATA33,0,0,24,60, 126,255,255 ,255

DATA3S,255,0,0,0,0,0,0,0
DATA120,169,74,141,20,3,169,192,141,21,3,88,96,120,169,49,1575 llll*
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6010 DATA141,20,3,163,234,141,21,3,88,36,162,7,1€3,128,133,251,1766
6020 DATA138,1©,168,169,0,133,253,189,0,192,56,233,128,10,38,253,1970
6030 DATA10,38,253,10,38,253,10,38,253,133,254,13,0, 133,252,165 ,c809
6040 DATAR2S53.,41,8,240,10,163,1,133,852,165,253,3,240,133,853,173,8333
6050 DATA16,208,37,251,240,2,169,1,141,40,182,183,24.132,24,101,1827
6060 DATAR2S4,157,24,132,185,0,208,101,253,141,41,132,173,48,132,101 ,2254
6070 DATAR2S2.,41,1,72,240,38,173,166,2,2489,33,173,41,132,201,248,2113
@80 DATA144 .29,189,Q,192,48,8,173,41,132,56,233,8,c208,16,173,1710

e@3 DATAR41,132,24,105,3,141,41,132,104,1€9,0,72,173,41,132,153,1648
6100 DATAQ ,2€8,165.2%1,73,255,45,1€6,208,133,c252,104 ,24@,6,165,252,2373
6110 DATAS,251,133,252,165,252,141,16,202,169,0,133,252,183,5,132 ,2366
6120 DATASE.233,128,10.38.252.,19,38.252.10,38,252,10,.38,252,133,1750
6132 DATA253,165,252.,41,8,240,6,165,25¢.23,240,133,252,189,32,192,24c3
614@ DATA24,101,253,157,32,132,185,1,288,101 .252,153,1,208,183,16,2073
8150 DATAL132 ,248,15,222,16,192,208,10,1685,251,73,255,45,21,208,141 ,2254
8160 DATAR21 ,c08,136,136,7@,251,202,48,3,76,83,132,76,4393,234,0,17385

620@ DATA" A KK KK KK KK K K Kk K "

6202 DATA" x * ¥ "

6204 DATA" %% * K E =

6206 DATA" xxXx* HHA A AR .

6208 DATA" Fkkddkddkkkkkkk X "

621@ DATA" AR KK KKK, * b 6316 DATA" "
e6elzg DATA" F K K ok ok o KKk & 6=18 DATAH" 0
6214 DATA" * k¥ G 8320 DATA™" n
6216 DATA" Kk KXk b 3 h g322 DATA" * * 0
6218 DATA" o Bk K o Kok ok kK oK bk * 6324 DATA" ok K "
Seaal QnTae i 6326 DATA" EEE "
e ) 6328 DATA" TR "
€884 DATRY i €230 DATA" 2L "
= e L ) 6332 DATA" rHE v
= el ) 6334 DATA" * .
S aCh ) 6336 DATA" "
6232 DATA" . €338 DATA" "
gEss” DTN - ) 6340 DATA" "
6236 DATA" = 6350 DATA" "
6238 DATA" " 6352 DATA" "
BESol Ghin = " 6354 DATA" ¥ m
6250 DATA" KKK K K K KK K K K K K " 6356 DATA " - .
6252 DATA" *x x " e bEra) g .
6254 DATA" XAk T caEa GATAN . .
6256 DATA" oK kK kK *okk " £362 DATA" — "
6258 DATA" KOOk 6364 DATA" ek "
6260 DATA" % Aok ok K kK ok ok K kK ok ok K o 6366 DATA" *H KK n
6262 DATA" AR KKK KK KKK " 63638 DATA" o .
6264 DATA" *** " €370 DATA" A AN K "
6266 DATA"  x x Kk ) 68372 DATA" KA KA AN "
6268 DATA™  kxXkkrkkrkrExiy i €374 DATA"  Hokkkkoroork Kok ook "
A il ) 6376 DATA" % KKk KEERERREKKEE
g27e DATA" i 6373 DATA" **% k¥ krkdkkdkkrrkss *"
6274 DATA" X 6350 DATA" KKK * KAXKAKKKERKEAAK 4"
6276 DATA" i 6382 DATA" ¥*xx HRE KKK 4K K KOk "
6278 DATA" i 6384 DATA" ¥ %% ¥ FHXEKKEKEERKEKE *"
SEas N ) 6386 DATA" ¥¥% & KEREXERRKEEREE X
SESZY ORNar ) 6388 DATA"  *& Fkk FHOKKKERRRER
6284 DATA" i €290 DATA"  dkkkdk Kk rrkk kK kkk "
8286 DHTH " ¢ 84@@ DﬁTﬁ " "
e6zgs DATA" 3 €402 DATA" n
6230 DATA" . 6484 DATA" "
6300 DATA" " €496 DATA" "
6302 DATA" " 6408 DATAH" n
€3@4 DATA" " €41@ DATA" "
6386 DATA" " 6412 DATA" "
6388 DATA" " 6414 DATA" u
6310 DATA" - 6416 DATA" n
€312 DATA" wo o 6413 DATA" n
6314 DATA" " 6420 DATA" "




6422 DATA" * e €424 DATA" "
ed424 DATAY ok L 6486 DATA" "
g426 DATA" * KKk " 6488 DATA" n
6423 DATA" EE ST EE " 643@ DATA" "
6438 DATA" HK K Aok k¥ " 6590 DATA" KKk &
6432 DATA" (S SSEE SRS " 6582 DATA" * ¥ * ¥ "
€424 DATAR" H K K K ok R ok K ok K ok K kK % 6504 DATA" ¥k *K Kok ¥k n
6436 DATA" ook ok kok ok kokok K kok ok y K kk 't 6586 DATA" *k kR kKK kKK kKK L
6438 DATA" k¥ kkkkkk kg k ok rkk¥k e 6sS@8 DATAY RS S SES SRS FE SRS "
6440 DATE" ¥k bk F k%K KA XK k¥ KR kK KKk ¥ L 6518 DATA" * ¥ RS S S LSS "
645 DATAY * ” 6512 DATA"Y ** (2SS SRS SEEES S L
e4Sz DATA" *k L 6514 DATA" %% X Y P21
€454 DATH" ¥ OkER * ¥ 6516 DATA" Fok ok ko %ok ok ok Kk k K n
6456 LCATA"™  ®kkkxkk*k * ok i 6518 DATA" Fok ok R Rk R K i
£45& DATH" * ¥k ¥ kk¥k B 6520 DATA™ Ak K ok K ok K ok K o
6460 DATA" * Ok EEEEEEREE " 6522 DATA" "
6462 DATA" * * ok ok # 6524 DATA" n
644 DATA" *k L £526 DATA" n
6466 DATA" * * L 6528 DATA" u
6468 DATA" *k o 65z@ DATA" n
€47@ DATA" * KRR g 6532 DATA" "
6472 DATA" EE T ETTS: L 6534 DATA" “
6474 DATA" * Kk n 6536 DATA" "
8476 DATA" ** " 6538 DATA" i
6478 DATA" * . €540 DATA" N
6488 OATA" u

6482 DATA" " READY .

Tegneprogram

THNSERDT PrGRAM

Hjemmedata har mottatt mange teg-
neprogram fra leserne. Her folger det
programmet vi mener er det beste.

Programmet er delt inn i fire hoved-
varianter:

1. Vanlig tegning
2. Pset-effekter
3. Linje-effekter
4. Sirkel-effekter

Pa alle variantene kan du velge joy-
sticknummer, fart og farge. Dessuten
kan du velge x- og y-akser p4 nummer
to, screennummer for linjeeffekter
og sirkelradius.

Programmet har mange valgmulig-
heter, men dersom du skal tegne de-
taljerte tegninger, er det best & ha li-
ten fart (hoppverdi). Skjermen kan
slettes ved & trykke 1,o0g du returne-
rer til hovedmeny ved & trykke 2. Ut-
visking av streker skjer ved & trykke
skyteknapp eller mellomromstast.

10 CLEARICLICK O

20 REM ITIITIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII

30 REM I I

40 REM I HOVEDIMERY I

50 REM I I

60 REM IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII

70 COLOR 1,10:5CREENM 0,0

20 FRIMT" RRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRR"
20 FOR X=1 TO 15

100 PRINT" R"3;TAB(37)3"R"

110 MEXT X

12¢ PRINT" RRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRR"
130 LOCATEL3, 1 PFRIMT"TEIKMEPROGRAM"

135 LOCATELO,3 PRIMI"Laga av Tore Bergset”

146 PRINT" RRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRR"
150 LOCATELZ,6IPRIMNT"I VAMLEG TEIKNING®

160 LOCATEL1Z2,S:PRINT"Z LINE-EFFEKTAR"

179 LOCATEL2,1DIPRINT"3 FSElM-EFFEKTAR"

180 LOCATEL2,12:PRINMT"4 CIRCLE-EFFEKTAR"

for Spectravideo

Programmet er skrevet av

Tore Bergset

Firda Gymnas 2E

6880 Sandane

som vi takker med kr. 300,- i posten.
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190 LGCATE 12,20

200 INPUT N

210 IF N<1 OR NX4 THEN FOR =0 TO S

220 OM M GOTO 230,570,870,1120

230 REM IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII

240 REM

250 RENM 1 VAMLEG TEIKNMING

260 REM

270 REM ITIITIIIIIIIIIIIIIIIIIII

280 GOSUB 1540:REM tilleggsmeny

290 COLOR 1,15
IX=1281 =261 U=XI1FP=v1C0O=C

300 GOSUB 1670!REM intlesing av sprite

310 PUTSPRITEL, (X,%),C,1

320 Z=5TICK(J):0NZGO5UB1830,1340, 1350,

330 I$=INKEY%$

340 IF I$="1" THEN CLS

350 IF I%="2" THEN GOTO 10

360 IFX<=8 THEN =8

370 IFX¥:=250 THEN =250

380 IFY<=8 THEN =8

320 IFY:=185 THEN ¥=135

400 PUTSFRITEL, (X,7),C,1

410 IFSTRIG(J)THEN C=15

420 LIME (X,¥Y)-(U,P),C

430 C=CO:U=XiIF=Y

440 GOTO320

530 REM ITITIITIIIIIIIIIIIIIIIIIINII

540 REM

550 REMNM 2. LINE-EFFEK1AR

560 REM

570 REM ITIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII

580 GOSUB 1540:REM tilleggsmeny

520 LOCATE 5,20:PLAY "D"

600 LOCATE 5,20:FLAY"E"

610 COLOR 1,15
:C0o=C

620 GOSUB 1670:REM innlesing av sprite

630 SPRITE$(1)=A%

640 PUTSFRITELl, (A,B),C,1

650 Z=5TICK(J):0MNZGO5SUB1830,1340, 1850,

660 I$=INMKEYS

670 IF I%="1" THENM CLS

680 IF I$="2" THEN GOTO 10

700 IFX<10 THEN X=10

710 IFX>240 THEN X=240

720 IFY<10 THEN ¥=10

730 IFY>180 THEN ¥=130

740 IFSTRIG(J) THEN A=A+5:B=B-5

7?50 IF A>240 THENM A=0

760 LIME(A,B)-(X,¥),C

770 PUTSFRITEL, (X,¥),C,1

780 GOTO650

870 REM IIIIIIIIIIIIIXIIIIIIIIIII

330 REM

8720 REM 3. PSET-EFFEKTAR

200 REM

210 REM ITIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII

220 GOSUB 1540:REM tilleggsmeny

230 :LOCATE 5,20

235 IF 5<{1 OR 5:2 THER BEEF:GOTO 230

240 SCREEN 5,2:X=128:v=96:C0=C

250 GOSUB 1670:REM innlesing av sprite

260 PUTSPRITEL, {(x,¥),C,1

270 Z=5TICK(J):0NZGO5UB13830,1340, 1850,

230 I$=INKEY%$

220 IF I%$="1" THEN CLS

1000 IF I%="2" THEN GOT0 10

1020 IFX<=10 THEN X=10

1030 IFX>=240 THENMN =240

CFRINMT"TAST INM VYAL"S

BEEP:INEXT X!1GOTO 190

:SCREEN 1,2

1860,1870, 1880, 1890, 1900

I INFUT"X-KOORDINAT :"3A
$INPUT"Y-KOORDINAT 1" B
:SCREEN 1,2

1860, 1870, 1880, 1890, 1900

tIF B<S THEM B=190

tINFUT"SCREEN NR. H

[}

1860, 1870, 1830, 1890, 1900

TS
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1040 IFY<=10 THEN Y=10
1050 IF Y>=185 THEN ¥=185
1060 PUTSPRITEL, (X,Y),C,1
1070 IF STRIG(J) THEM C=1S5
1080 PSET (X, Y),C
1020 C=CO
1100 GOTO970
1190 REM ITIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII
1200 REM
1210 REM 4.
1220 REM
1230 REM IIIIIITIIIITIIIIIIIIIIIIII
1240 GOSUB 1540:REM tilleggsmeny
1250 LOCATE 5,20
1260 COLOR 1,15

tX=128:Y¥=96:C0O=C
1270 GOSUB 1670:REM innlesing av sprite
1280 PUTSPRITEL, (X,Y),C,1
1290 Z=STICK(J) :0MZGOSUB1830, 1840, 1850,
1300 I$=INKEY%$
1310 IF I%="1"
1320 IF I%="2" THEM GOTO 10
1330 IFX<10 THEM X=10
1340 IFX3>240 THEM X=240
1350 IFY<10 THEM Y=10
1360 IFY>180 THEN Y=180
1370 PUT SPRITE 1, (X,7v),C,1
1380 IF STRIG(J)THEM C=1S5S
1390 CIRCLE(X,Y),R,C
1400 C=C0:G0TO01290

CIRCLE-EFFEKTAR

THENM CLS

1490 REM /7777771717010 008007001007177
1500 REM / /
1510 REM / TILLEGGSHENY /
1520 REM / /

1S30 REM / /7711771117881 170111717

1540 COLOR 1,9:SCREEM 0,0

1550 LOCATE 5,5

1560 IF J<0 OR J»>2 THEM BEEP:GOTO 1550
1570 LOCATE 5,10

1580 IF F<1 OR F>10 THEM BEEP:GOTO1570
1590 LOCATE 5,15

1600 IF C<1 OR C>14 THENM BEEP:GOTO15%90
1610 RETURMN

1620 REM // /7777771717 °¢1070771077771777

1630 REM / /

1640 REM / INMLESING AV SPRITE. /

1650 REM / (TEIKMEPIL) /

1660 REM /7777771717771 7770717010070717177

1670 FORI=O0TO?
tAF=AF+CHRE (VAL ("&B" +X¥%))

1680 DATA
1690 DATA
1700 DATA
1710 DATA
1720 DATA
1730 DATA
1740 DATA
1750 DATA

11110000
11100000
11100000
10010000
00001000
00000100
00000010
00000000

1760 SPRITE$(1)=A%
1765 CLICK OFF
1770 RETURN

1780 REM // /1717711111080 8000101017117
1790 REM 7/ /
1800 REM / FLYTTING AV TEIKMNEPIL/
1810 REM / /
1820 REM / /7777111188120 100F801701117
1830 Y=Y-F :RETURN

1840 Y=Y-F :X=X+F :RETURN

1850 X=X+F :RETURN

: INPUT"SIRKELRADIUS R
:SCREEN 1,0
1860, 1870, 1880, 1890, 1900
:INPUT"JOYSTICKNR. (0-2) :";3J
: INPUT"FART (1-10):"3F
: INPUT "FARGENR. (1-14):";5C
:READX$
INEXT
1860 Y=Y+F :X=X+F :RETURN
1870 Y=Y+F :RETURN
1880 Y=Y+F :X=X-F :RETURN
1890 X=X-F :RETURN
1900 Y=Y-F :X=X-F :RETURN
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G==-

Abonner na!

JA! Jeg vil gjerne fa Hiemmedata direkte hjem til meg for kr. 120,- pr. ar (11 nr.).

Jeg betaler pa folgende mate:
U Sjekk vedlagt kupongen [ Belgpet settes inn pa postgirokonto 214 28 00
[J Belgpet settes inn pa bankgirokonto 7085:05.03999 [ Innbetalingskort gnskes tilsendt

[J Jeg ensker at abonnementet skal gjelde franr:. ... ... ... .

(Hvis du ikke noterer gnsket nr; gjelder abonnementet frafarste nr. som kommer etter at betalingen

er mottatt.)
| butikken koster Hjemmedata kr. 165, pr. ar (kr. 15,- x 11), men vi har beholdt den
utrolig lave abonnementsprisen pa kr. 120,-! Fort deg for vi ombestemmer oss!

Hallo der!

Vil du noe?

Selge? Kjope? Bytte? Meddele noe? Startet en klubb? @nsker kontakt med en
klubb? Sgker noen med 'spesielle (data-)interesser?

DATABORS er apenfor.deg - og er gratis!

JA! Ta med folgende under DATABORS straks det er plass:
(Tekst i blokkbokstaver)

Til Dataklubber i Norge!
Vil dere ha penger i kassen?

Tegn medlemmeneé som abonnenter pa Hiemmedata. God provisjon til klubben.
Send inn kortet for nzermere opplysninger.

TGO 0 T e AR 0 e GRS Sl L AN R
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SVARSENDING :
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NB-FORLAG i
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SVARSENDING |
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NB-FORLAG i
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|
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Inspirert av det grgnne
eventyret med jordber og
flate, svette og tarer,
Wimbeldon turneringen, har vi
sett pa Match Point fra
spillprodusenten Psion. Det er
vanskelig a overfare
tennisspillet til en datamaskin,
men Psion har lykkes bedre
enn de fleste.

Match Point er laget for ZX Spec-
trum og importeres av Viking Mi-
krosystemer. Spillet kommer pa kas-
sett og koster kr 175.

Dette spillet gar det an & spille uten &
bli lei etter et kvarter; det er sveert
realistisk. Ballen gar raskt, men ikke
raskere enn den gjor nar en ten-
niskamp vises pd TV, og du ser den
greonne banen i samme perspektiv.

Spillerne er lett bevegelige og reage-
rer hurtig. De beveger seg i alle ret-
ninger og slar bade forehand og
backhand (ingen av spillerne bruker
tohandsbackhand!). Slagene kan sty-
res med litt trening, og du kan velge
om du vil sla fra grunnlinjen eller lo-
pe frem til nettet og angripe nar mot-
standeren er trengt helt tilbake pa
banen. Du kan ogsé sla volley. Kom-
mer en hurtig ball rett pa kroppen el-

ler spretter rett foran beina, er det li-
ke vanskelig som i virkeligheten & re-
turnere den.

Figurene og racketen er egentlig i
minste laget. Det er vanskelig & treffe
ballen i riktig eyeblikk og styre den
dit du vil. Slagstyrken reguleres nem-
lig med hvordan racketen treffer bal-
len, og hvor racketen befinner seg i
slaget. Ogsa spillerens bevegelse i
forhold til ballen har sitt & si for styr-
ken i slaget. Springer du fremover
blir slaget krafigere.

Tennisreglene er fulgt til punkt og
prikke. For de som ikke kjenner dem,
kan de leses pa innlegget i kassetten.
Du kan velge om det er ett, tre eller
fem sett i kampen. Tie break blir be-
nyttet i alle sett unntatt i det siste.
Du bytter ogsa side etter forste game
og siden for hvert annet game.

Du spiller ved hjelp av tastaturet el-
ler joysticks, og motstanderen er en-
ten computeren eller en motspiller.
Ogsd denne kan bruke tastaturet,
men da begynner det & bli trangt. Du
kan riktignok selv definere hvilke
taster som skal brukes, men likevel.
Spillet egner seg vel best for joystick,
men spiller du mot computeren,
greier tastaturet seg.

Dette er et sommerlig og sportslig
spill, uten annet formél enn & prove &
sl& motstanderen i fredelig spill. Sky-
teknappen brukes til & svinge en ten-
nisracket, ikke til & skyte fremmede
romskip. Og det er spennende og un-
derholdende. Ikke minst compu-
terens oppvisningskamper pa finale-
niva. Det gir deg lyst til & ta frem
racketen og spille pa en virkelig ten-
nisbane.

O

Basic — en enkel innforing

1

Nye bgker for «hjemmedata-markedet»

Andre beker i serien:

Boken forklarer og viser prinsippene for
BASIC-programmering og hvordan du selv
kan lzre & skrive programmer for en rekke
forskjellige formal. I boken finner du mange
fullstendige programeksempler, men ogsa
oppgaver i programmering du selv skal lase
— med lgsningsforslag. Boken kan brukes
sammen med alle vanlige smé&maskiner.
SBN 518-1828-1

Ga til bokhandelen na!

® Lazr deg databehandling

SBN 518-1827-3

Datamaskinen som larer
SBN 518-1831-1

@ Dataspill — grafikk og lyd

SBN 518-1830-3
Bgkene koster kun kr 98,— pr. stk.!

-/

Tanum ZINORLI
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HIEMME
DATA

LEXSIKON
A g

Fortsatt fra side 33

rombe symboliserer en beslutning
(IF-setning) og et parallellogram vi-
ser at maskinen henter inn eller skri-
ver ut data.

FINNE ET
START s%lmP N
£ LS MELLOM
1066

/  SKRIVE
TALLET

ER
DET Sl
?

b
/ 7
SKRIVE

/ 'SEKSER" /

Fra boken Curran og Curnow, BASIC

— en enkel innforing.

10  REM SLOYFE MED FORGRENING
20 LETN=1+INT(RND"6)

30

40

50

PRINT N
IFN =6 THEN GOTO60
060
70

GOTO0 20
PRINT “SEKSER!”
END

Figuren er et eksempel pd et enkelt
skjema som viser gangen i et BASIC-
program.

LOGO

LOGO er et programmeringssprog
utviklet under ledelse av Seymour
Papert. Det er mest kjent pd grunn
av sin skilpaddegrafikk-kommando-
er. Men det er et fullverdig program-
meringsprog. Papert samarbeidet i
begynnelsen av 1960—A&rene med
barnepsykologen Jean Piaget. Logo
ble laget med det for gye at barn ved
hjelp av sproget skulle kunne pro-
grammere en datamaskin pa egen
hand. LOGO har kraftige kommando-
er, som kan brukes til & lage nye de-
finisjoner og kommandoer liksom
programmeringsproget Forth.
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A4-computer

5

Fortsatt fra side 5

mer tungvint da du ma legge inn
formlene pé et annet ark enn tallene
dine. I likhet med Lotus 123 kan du
sortere og hanskes med dataene dine
og lage grafikk av den pé en enkel og
grei mate.

Du kan lage din egen skjerm-layout
for & skrive data inn i regnearket ditt
for bearbeiding eller lagring (dette er
som i Quickcode), og sistligen kan du
programmere regnearket ditt til &
oppfere seg som en profesjonell data-
base, i likhet med dBase II.

Hvis dette tok pusten fra deg, sa er
du i godt selskap. Det er som kjent
varmt pa stranden, og jeg greide ikke
a sette meg inn i PIPS der, selv ikke
cald Cola og solhatt. En av grunnene
er muligens at bruksanvisningen til
PIPS er sa utrolig «skritt for
skritt»-orientert at du ikke far noe
overblikk fer etter lengre tids les-
ning.

Kalkulasjoner opptrer ikke for pa si-
de 104! PIPS er ogsad i seg selv noe
kronglete, med mange kommandoer
en ma huske. Nar man forst far leert
seg det, er det et meget imponerende
system. Det erstatter p4 ingen maéte
for eksempel Multiplan, som er s en-
kelt og raskt i bruk at man i lepet av
en halvtime kan lese de fleste opp-
gaver, men PIPS scorer overlegent
nar det gjelder informasjonsbear-
beiding. Jeg ville kalle det en data-
base med en kraftig display-pakke —
altsd et hakk mer omfattende enn et
regneark-program.

Programmet eksekveres ogsd for-
bausende raskt pa en maskin av den-
ne typen. De data som legges inn, kan
man fa ut og sendt til andre maskin-
er via et kommunikasjonsprogram
som felger med, men formatet pa da-
ta méa forandres hvis for eksempel Vi-
sicalc skal lese det inn. SORD har et
program i kjemda som automatisk
oversetter SORD-data til Wordstar
(og lignende), dBase II, Supercalc,
Multiplan og andre programmer un-
der CP M og MS-DOS/PC-DOS.

Tekstbhehandling

| Tekstbehandlingspakken er oppdelt i

to deler — en enkel EDITOR som

fungerer bra nadr man skal skrive et
kort notat, og en «tekstbehandler»
som tillater seking/flytting (og felge-
lig fjerning og innsetting) i tillegg.
Dette er ingen versjon av Wordstar,
og man har ingen kontroll over utse-
endet pa det ferdige produkt annet
enn at man kan velge mellom rett el-
ler flagrende heyremarg. For folk i
farten spiller dette liten rolle, og for
bruk pa stranden er det helt uvesent-
lig.

Ingen pipelyder?

Maskiner av denne typen har ofte
avanserte kalender og alarmsyste-
mer, slik at de kan konkurrere med
«Time managers» i 4 holde styr pa
travle forretningsmenn. Det har ikke
IS-11, selv om den inneholder alt som
skal til av mekanikk og elektronikk.
Det folger med et program «Desk Or-
ganizer» som kun lagrer dine avtaler,
uten & kunne minne deg pa dem. Vi
kan altsd hape pa at fremtidige vers-
joner vil tilby slike muligheter.

| praktisk bruk

var maskinen grei & ha med & gjore.
Den har veert med meg pé fly over
halve skandinavia, og har sd avgjort
en hoy «I-verdi» (imponator verdi).
Den har ogsé vist seg & veere nyttig
brukt sammen med en Brother type 5
skriver. De utgjer et komplett mobilt
kontor som fungerer prikkfritt pa fly-
et og pa stranden.

I forhold til andre maskiner som kan
kjopes i butikken idag, er den i en
klasse for seg hva angér brukervenn-
lighet og muligheter. Filosofien med
innebygget programvare er god, og
valg av spesialsydd programvare gjor
at man far utnyttet maskinen op-
timalt, en fordel fremfor & forseke &
kjore CP/M eller MS-DOS program
pd en maskin som ikke er laget for
det.

Sammenlignet med en Osborne 1 er
maskiner av denne typen fortsatt for
dyre til & gjore rent bord pd sma-
maskin-markedet, men gar prisen
ned en tusenlapp eller sd, spar jeg
den braksuccess. O




Vér begynnerguide vil vi ta med i
hvert nummer som en «fgrste-
hjelp» til nye lesere. Her blir ord
og uttrykk forklart — om enn
noe kortfattet. For bedre for-
klaringer henvises til Hjemmeda-
taleksikon, som tar for seg noen
uttrykk i hvert nummer.

Vi begynner med & sperre: Hva er en data-
maskin?

Det er en regnemaskin som er i stand til &
motta, behandle, lagre og sende ut in-
formasjon. Informasjon kan veere satt
sammen av bokstaver, tall eller grafiske
symboler. Disse kan med et fellesnavn
kalles DATA.

Inne i maskinen kan data bare anta to for-
mer:

1. Det gar ikke strem.

2. Det gar strem.

Disse to tilstander kan uttrykkes med to
tall, 0 og 1. De utgjer det BINARE TALL-
SYSTEMET (TOTALL-SYSTEMET), som
bare har to sifre. Ethvert tall kan uttryk-
kes i totallsystemet. Tallet 12 ser f.eks.
slik ut: 1100. Hvert av disse sifre kalles et
BIT. En gruppe pa 8 bits kalles BYTE.

Dette er den form for data selve maskinen
arbeider med. De forste datamaskiner ble
programmert p4d denne maten, men a pro-
grammere og motta data i MASKIN-
KODE er for tungvint. Det er derfor ut-
viklet forskjellige sprog som er lettere for
mennesker & skjonne. Disse sprog kalles
HOYNIVASPROG.

Et av de forste heynivasprog som ble tatt i
bruk og oppnédde almen utbredelse, var
FORTRAN (FORmula TRANSslator).

Gjennom arene er det vokst opp en hel
flora av ulike datasprog. Eksempler er
ALGOL, FORTH, COBOL, PL/1, PASCAL,
LOGO og BASIC.

Det mest benyttede sprog for mikrocom-
putere er BASIC, som er lett & leere, og
derfor godt egnet for begynnere.

I ethvert heynivasprog blir instruksjoner
til maskinen skrevet inn fra et TASTA-
TUR og lagret i maskinen. Et eget pro-
gram oversetter instruksjonene til
maskinkode. En INTERPRETER overset-
ter (tolker) en og en programlinje og sen-
der den videre for utfering hver gang pro-
grammet kjeres. En annen type overset-
telsesprogram er KOMPILATOREN, som
oversetter hele programmet pa en gang til
maskinkode, hvoretter det ferdig kodede
programmet kjeres. Kompilerte program-
mer gar mye fortere en programmer som
stadig ma tolkes linje for linje.

Les dette!

Et program til som mé& nevnes, er OPERA-
TIVSYSTEMET. Det begynner & ga straks
du starter datamaskinen, og bestemmer
hvordan maskinen skal forsta de beskjed-
er du gir den, feks. hvor dine data skal
havne, om du skal ha melding p& skjerm,
etec.

La oss né& se pa hva en datamaskin egent-
lig bestar av. Selve hjernen i en data-
maskin er MIKROPROSSESSOREN.
Denne er en INTEGRERT KRETS (IC) el-
ler BRIKKE (CHIP), bygget inn i en plast-
boks med mange tynne metallben. Disse
er fastloddet i et KRETSKORT, hvor
stremferende baner skaper de rette kon-
takter med andre brikker, hver med sine
oppgaver. Noen av dem er BUFFERE,
midlertidige lagere og forsterkere, andre
er hukommelseskretser, og atter andre er
styringskretser for TV-skjerm, lagrings-
enheter osv.

En mikroprosessor trenger hukommelse
for & kunne lagre og hente frem data. Hu-
kommelseskretsene i maskinen er ogsa
integrerte kretser, og det finnes flere ty-
per av dem.

RAM star for Random Access Memory.
Mikroprosessoren kan bade hente data
fra RAM og skrive nye data inn. ROM
star for Read-Only-Memory. Denne kan
mikroprosessoren kun lese data fra, ikke
legge nye data inn i. All informasjon i
RAM gar tapt dersom computeren slas av,
i motsetning til det som ligger i ROM.
Derfor har de fleste mikrocomputere vik-
tige informasjoner som interpreter, opera-
tivsystem, grafiske rutiner osv. per-
manent lagreti ROM.

Det er viktig & ha et EKSTERNT LAGER
for & kunne oppbevare informasjon og
programmer til senere bruk. Til dette be-
nyttes kassett eller diskett.

En helt vanlig KASSETTSPILLER kan
brukes for & lagre data pd KASSETT. In-
ne i datamaskinen omformes maskinkode
til en serie med toner som spilles inn pa
kassetten. Senere kan vi spille dette ban-
det for datamaskinen, som oversetter to-
nene tilbake til maskinkeode. Fordelen ved
dette er at det er billig, men ulempen er at
det tar lang tid & spille inn/av data, og det
er vanskelig & finne frem til akkurat det
programmet eller de data man trenger.

En DISKETT er en tynn plastskive dek-
ket med et magnetiserbart belegg, mon-
tert i en beskyttelseskonvolutt av papp.

I DISKETTSTASJONEN roterer disket-
ten mens et LESE/SKRIVE-HODE beve-
ger seg over diskettens overflate. Disket-
ten er delt opp i konsentriske sirkler som
kalles SPOR (TRACK), og hvert av spore-
ne er i sin tur delt opp i SEKTORER.

Et spesielt program som kalles DISK
OPERATIVSYSTEM (DOS), finner frem
fra disketten den informasjon data-
maskinen ber om ved & flytte lese/skrive-
hodet til det riktige sporet, og deretter

gynner?

vente til den riktige sektor kommer opp.

Overferingen av data gar langt raskere
med diskett enn med kassett. Overfe-
ringshastighet males i BAUD, bits pr. sek-
und. Baud-tallet delt pa 10 gir omtrent det
antall bytes som overferes i samme tids-
rom. Kassettspillere overferer data med
en hastighet fra 300 til 2400 baud; dis-
kettstasjoner kan gjere det flere hundre
ganger raskere (selv om dette varierer
sterkt).

Med SKJERM kommuniserer maskinen
med deg. Skjermen kan veere et vanlig
TV-apparat eller en spesiell MONITOR.
Monitorer gir som regel (avhengig av
pris) et langt bedre bilde enn en TV.

Dersom du ensker en skriftlig kopi, treng-
er du ogsad en SKRIVER. Disse féaes i alle
prisklasser og kvaliteter.

Et GRENSESNITT (INTERFACE) gjer
det mulig & overfere data til og fra ek-
sterne enheter eller andre maskiner. Sel-
ve overferingen skjer enten PARALLELT
eller SERIELT. SERIE I/O (Input/Output)
sender bytene en og en bit av gangen
gjennom en ledning, mens PARALLELL
I/0 sender alle atte bitene samtidig gjen-
nom atte ledninger.

Det finnes flere standarder for hvordan
dette gjeres. Det mest brukte SERIE-
GRENSESNITT heter RS 232, og det mest
brukte PARALLELL-GRENSESNITT er
CENTRONICS.

Ved hjelp av et MODEM kan datamaskin-
en . kobles inn pa telefonnettet, og gjen-
nom dette kommunisere med andre til-
koblede datamaskiner hvor de enn matte
befinne seg i verden.
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Kietil Kilhavn
Barliveien 14
4330 BLGRRD
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— for femti kroner fér du
medlemsskap, T-shirt,
stickers og et nummer
av Hiemmedata.

Som medlem fér du de
beste tilbudene som
finnes pd markedet.

Klubbpriser pa disketter,

PC kassetter, antistat-
midler, oppbevarings-
systemer m.m.
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Spesialpris pd “ditt
blad” - Hiemmedata.
Samlet informasjon fra

hele bransjen. De siste = —
nyheter né og i frem-

Kupongen sendes til .
The Elephant Compufer
Club, Okernveien 115,
Oslo 5. y




