












































































































5 .0 8 .0  F O R  1 = 1  T O  A : P R I N T " " OS ( X , I ) : N E X T  

5Ø9.0 P R I N T : P R I N T " T R Y K K  E N  T A S T . " 

5 1 ØØ I F  I N K E Y $= " " G O T O  5 1 .0Ø 

5 1 1 .0 G a T a  5 0.0.0 

5 1 2.0 L P R I N T " P O S T  N U M M E R " X : L P R I N T 

5 1 3 .0 F O R  1 = 1  T O  A : L P R I N T OS ( X , I ) : N E X T : L P R I N T : L P R I N T 

5 1 4 .0 G a T a  5.0.0.0 

6 Ø.0.0 

6.0.0 1 • 

6.0.02 • 

6.0.03 • 

6.0.04 

***************************** 
** SØK E T T E R I N F O R M A S J O N ** 
***************************** 

6 .0 1 .0  I F  B=0 G O T  O 3Øø 

6.02.0 F 2 = I : G O S U B  l ø 3øX · . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . • . . . . . . • . .  S K R I V  O V E R S K R I F T 

6 .0 3 .0  P R I N T " SØK E T T E R : " : P R I N T 

6 .0 4 .0  F O R  1 = 1  T O  A : P R I N T US I N G " # # " ; I ; : P R I N T " " N $ ( I ) : N E X T  

6 .0 5 .0  P R I N T : P R I N T  " V E L G  N U M M E R  ( 1 " ; - A ; R S " ) " : P R I N T : P R I N T " @ " RS ;  

6.06.0 L I N E  I N P U T  X $ : I F  X S = " @ "  G O T O  20.0 

6.07.0 S = V A L ( X S ) : I F S < 1 OR S > A G O T O  6 .0 2 .0  

6.08Ø G O S U B  l .0Ø3.0 ' . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  S K R I V  O V E R S KR I F T 

6.09.0 P R I N T " SØ K E T E K S T ( M A K S " N ( S ) " T E G N ) 
'

? " : P R I N T : P R I N T " " ;  

6 1 .0.0 S$ = " " : L I N E I N P U T  S S : I F  SS= " " O R  L E N ( SS » N ( S )  G O T O  6.08.0 

6 1 1 .0 G O S U B  1 .0.03.0 · . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  S K R I V  O V E R S K R I F T 

6 1 2.0 P R I N T " F R A  P O S T  N U ftl M E R " : P R I N T :  P R I N T " l " R S ;  

6 1 3 .0 L I N E I N P U T  X $ : P l = V A � C X S ) : I F P l < 1 O R  P l > B  G O T  O 6 1 1 .0  

6 1 4 .0 G O S U B  1 .0.03.0 · . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  S K R I V  O V E R S K R I F T 

6 1 5 .0 P R I N T " T I L  P O S T  N U M M E R " : P R I N T : P R I N T " " B : P R I N T C H R S ( 2 8 ) C H R S ( 3.0 ) C H RS ( 3.0 > ; 

6 1 6 .0 L I N E I N P U T  XS : P 2 = V A L ( XS ) : I F P 2 < P l  O R  P 2 > B  G O T O  6 1 4 .0 

6 1 7.0 F 3 = .0 : G O S U B  1 .0.03.0 ' . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . • . . . . . . . . . . •  S K R I V  O V E R S K R I F T  

6 1 8.0 F O R I = P l  T O - P 2  

6 1 9.0 I F  S$ = L E F T S ( O S C I , S ) , L E N C SS »  T H E N  G O S U B  l ø2 7ø · . . . . .  S K R I V  U T  F U N N E T  P O S T  

6 2 .0.0 I F I N I< E Y S (  > " "  T H E N  G O S U B  1 .0 3 2 .0 · . . . . . . . . . . . . • . . . . . . .  V E N T  P A  TA S T E T R Y K K  

6 2 1 .0  N E X T : I F  F 3 > ø  G O T O  6 2 4 .0  

6 2 2.0 P R I N T : P R I N T " I K K E  F U N N E T ! " : G O S U B  l .0 1 4ø ·  . . . . . . . • . . .  T A  E N  P A U S E  

6 2 3.0 G O T O  6.0.0.0 

6 2 4 .0  PR I N T : PR I NT " T R '( I-( K  EN T A S T . " 

6 2 5.0 I F  I N K E Y S = " "  G O T O  6 2 5.0 

6 2 6.0 GOTO 6.0.0.0 

7.0.0Ø 

7.0.0 1 • 

7.0.02 • 

*********************** 
** S K R I V E R  AV / PA ** 

7.0.03 ' *********************** 
7.0.04 

7.0 1 .0  I F  PRS= " ( A V ) " T H E N  P R $= ' ( P A ) ! I � G O T ::::; :7.03.0 
7 .0 2 .0  P RS= " ( A V )  " 

7.03.0 G O T O  2 2 .0  

8øøØ 

8.0.0 1 • 

eøø2 • 

8.0.03 • 

8.0.04 

************* ***** * *� 
** S LU T T  P R O G R A M  ** 
********************* 

8.0 1 0  F2= I : I F F l < > l G O T O  8.070 

8.020 G O S U B  1 .0.03Ø ' . . • . • . .  ' • . • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • •  � • • • • • • • •  SKR I 'J  OVERSKR I F T  

8.030 PR I NT N LAGRE FØRST ( J / N ) ? "  
8.040 X.� I NKEYS : I F  XS- " J "  OR XS· N j " GOTO 2.0.0 
8.05.0 IF X.< > · N "  AND X_< > " n "  GOTO 8.04.0 
806Ø GOTO 8 1 1 Ø  
eø7.0 GOSUB l .0.03.0 ' • • • . • • . • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • •  SKR I V  OVERSKR I F T  

eøe.0 PR I NT • S I K K E R  ( J / N )  ? 
8Ø9.0 X.- I NK E VS : I F  XS- " N ·  OR X_- " n ·  GOTO 2.0.0 
8 1 øe I F  XS< > · J ·  A N D  XS < > · j · GOTO 8.09.0 
8 1 1 .0  C L S : L O C A T E  1 7 , 1 1 : P R I N T  " S L U T T " 

8 1 2.0 D E F  U S R =ø : P R I N T U S R ( ø ) · . . . . . . . . . . . . . . . . . . • . . . . . . . . .  V A R M S T A R T  AV M A S K I N E N  

8 1 3 .0 E N D  

1 .0.0.0.0 

l øØØ l • 

1 .0.0.0 2 ' 

1 .0.0 .0 3  • 

****************** 
** S U B R U T I N E R  ** 
****************** 
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1 .0.0.04 

1 .0.0 1 .0  

1 .0.0 1 1 ' 

1 .0.0 1 2  ' 

1 .0.0 1 3  ' 

1 .0.0 1 4  

************************* 
** D E F I N E R  V A R I A B L E R  ** 
************************* 

1 .0.02.0 R$= C H R$ ( 2 9 )  : P R$= " ( A V )  " : R E T U R N  

1 .0.03.0 

1 .0.03 1 ' 

1 .0.0 3 2  ' 

1 .0.0 3 3  ' 

1 .0.0 3 4  

****************** 
** O V E R S K R I F T ** 
****************** 

1 .0.04.0 C L S : L O C A T E " .0 : P R I N T C H R $ ( 1 8.0 ) S T R I N G$ ( 3 8 , 1 7 4 ) C H R $ ( 1 6 8 ) ; 

1 .0Ø 5 .0  P R I N T C H R $ ( 1 9 7 ) " H J E M M E D A T A ' S  R E G I S T E R P R O G R A M  " C H R$ ( 2ØØ ) ; 

1 .0.0 6 Ø  P R I N T C H R $ ( 1 6 9 ) S T R I N G$ ( 3 8 , 1 7 1 ) C H R $ ( 1 7Ø ) 

1 ØØ7.0 I F  F 2 = 1 T H E N  L O C A T E , , 1 : R E T U R N  

1 .0Ø 8 .0  P R I N T : P R I N T C H R$ ( 1 8.0 ) S T R I N G$ ( 3 8 , 1 7 4 ) C H R$ ( 1 6 8 ) ; 

1 ØØ 9 Ø  F O R  I =Ø TO 1 6 : P R I N T C H R $ ( 1 9 7 ) S P A C E $ ( 3 8 ) C H R $ ( 2Ø.0 ) ; : N E X T  

1 Ø 1 .0.0 P R I N T C H R$ ( 1 6 9 ) S T R I N G$ ( 3 8 , 1 7 1 ) ; : V P O K E  9 5 9 , 2.02 

1 .0 1 1 .0  R E  T U R N  

1 .0 1 2.0 

1 .0 1 2 1  ' 

1 .0 1 2 2 ' 

1 .0 1 2 3 ' 

1 .0 1 2 4 

************************* 
** SØK E T T E R  X$ I M $  ** 
************************* 

1 .0 1 3 Ø  1 = 1 N S T R ( M$ , X $ ) : R E T U R N  

1 .0 1 4.0 

1 .0 1 4 1 ' ****************** 
1 .0 1 4 2 ' 

1 .0 1 4 3 ' 

1 .0 1 4 4 

** T I D S S L ØY F E  ** 
****************** 

l .0 1 5Ø F O R  1 =.0 TO 9 9 9 : N E X T  

1 .0 1 6.0 R E  T U R N  

1 .0 1 7Ø 

1 .0 1 7 1  ' 

1 .0 1 7 2 ' 

1 .0 1 7 3 ' 

1 .0 1 7 4 

*********************** 
** L E S  I N N F I L N A V N  ** 
*********************** 

1 .0 1 8.0 F 2 = 1 : G O S U B  l Ø.0 3Ø ' . . . . • • . • . • • • . . . . . • . . . . • . • . . . . . • • • .  S K R 1 V  O V E R S K R I F T 

l Ø 1 9 .0 P R I N T " F I L N A V N  ( M A K S  6 T E G N ) ? " : P R I N T : P R I N T " @ " R $ ;  

1 .0 2.0Ø X $= " " : L I N E I N P U T  X $ : I F  X$ = " " O R  L E N ( X $ » 6 G O T  O 1 .0 1 8.0 

1 .0 2 1 Ø  N $ = X $ : R E T U R N  

1 .0 2 2 .0  

1 .0 2 2 1 ' 

1 .0 2 2 2  ' 

1 .0 2 2 3  ' 

1 .0 2 2 4  

******************************* 
** K L A R G J Ø R  K A S S E T T S P I L L E R  ** 
******************************* 

1 .0 2 3.0 F 2 = 1 : G O S U B  l .0.03Ø ' . . • •  � • • . . . . . . . . • . . . . . . . . . . • . . . • . • .  S K R I V  O V E R S K R I F T 

1 .0 2 4 .0  P R I N T " K L A R G J ØR K A S S E T T S P 1 L L E R " : P R 1 N T " O G  T R Y K K  EN T A S T . " 

1 .0 2 5 .0  I F  I N K E Y $ = " "  G O T O  1 .0 2 5.0 

l .0 2 6 Ø  RE T U R N  

1 .0 2 7.0 

1 .0 2 7 1 ' 

1 .0 2 7 2  ' 

1 .0 2 7 3  ' 

1 .0 2 7 4  

**************************** 
** S K R I V  UT F U N N E T  P O S T  ** 
**************************** 

l .0 2 8Ø F 3 = 1 : I F P R$ = " ( P A )  " G O T O  l .0 3.0Ø 

l .0 2 9 Ø  P R I N T " P O S T  N U M M E R " I : P R I N T " 

1 .0 3ØØ L P R I N T " P O S T  N U M M E R " I : L P R I N T " 

l .0 3 1 Ø  R E T U R N  

1 .0 3 2 .0  

1 .0 3 2 1 ' 

1 .0 3 2 2  ' 

1 .0 3 2 3  ' 

1 .0 3 2 4  

************************** 
** V E N T  PA T A S T E T R Y K K  ** 
************************** 

1 .0 3 3 .0  I F I t'H < E Y$ = " "  G O T O  1 .0 3 3.0 

l Ø 3 4 .0  RE T U R N  

" O $ ( I , S ) : P R I N T : G O T O  1 .0 3 1 .0  

" O$ ( I , S ) : L P R I N T : L P R I N T 



*HOT STUFF COMPANVV" .... ,...,� .... ----------------.. 

ILrftll1 
SATISFACTION GUARANTEED 

WE DO IT THE " HARD " WARE WITH SOFTWARE 
Landets største utvalg av prog rammer ti l :  
COMMODOR� 64., VIC 22 p�s-90r�r�ECTRUM 
x av og send Inn I dag ! nederst på siden 
commodore dl ZXB' 
o Aces High 3 o Gamestape 1 1 o Pontoon Roulette 3 o Gamestape 2 1 o Lunar reseue 3 O Startrek 1 o Pakacuda 3 o Invanders 1 o Cyclons 3 o Damsel & Beast 1 o Escape M.C.P. 3 O Dictator 2 
O Centropods 3 O Adventure 2 
O Rox 3 O ZXAS 2 
O Skiing 3 O ZXDB 2 
O Horace Goes 3 O ZXTK 2 
O Hyngry Horace 3 O Mazogs 3 
O Scrambie 4 O Super Nie (91K gam es) 3 
O Frogger 4 O Galaetie trooper 3 
O Sprite man 4 O Gamestape 3 3 
O Crazy Kong 4 O Race fun 3 
O Panic 4 O Quackers 3 
O Star trek 4 O The golden apple 3 
O Cosmic convoy 4 O Planeth of death 3 
O Snake pit 4 O Inca curse 3 
O Shadowfax 4 O Ship of doom 3 
O Dead man's gold 4 D Espionage islan 3 
O Attack of the mutant camels 4 O 3D Vortex 3 

m/c soft 64 Assembler 
& Diassembier to hex 
converter 4 

O Matrix 4 DRAGON 32 O Grind runner 4 O Purple turtles 4 O Hungry Horace 3 
O Aquaplane 4 O Grindrunner 4 
O Quintac warrior 4 O Attack 4 
O 3D Deep Space 4 O Strategic Command 5 
O Jumping jack (2 players) 5 O Convoy attack 5 
O Triad (2 players) 5 O Cyclops 5 
O Grindtrap 5 O Romik Cube 5 
O Ring of power 5 O White crystal 5 
O Lander 5 O Dragon Trek 5 

GA IKKE GLIPP AV DETTE ENESTAENDE TILBUD! 
50 GAMES - KUN 195, -
CASSETTE 50 FOR YOUR MICRO 

The force 
Cannonball­
battle 
Smash the 
windows, osv. 

§PECTRUM 
O Spee. invanders 1 
O Speetres 2 
O Styx 2 
O Pool 2 
O Manic miner 2 
O Aquarius 2 
O Gen. Election 2 
O Aspect 2 
O The castle 2 
O Gold mine 3 O Matrix 3 
O Maziacs 3 
O Roadtoad 3 
O Masteroids 3 
O Jaws 3 
O Hard Cheese 3 
O Fruit machine (Jackpot) 3 
O Invanders 3 
O 3D Tanx 3 
O Distron (machine code Diass.) 3 
O Centi bug 3 
O Frenzy 3 
O The arcadian 3 
D Astro blaster 3 
O Hidden City 3 
O Phantasia 3 O Tranz am 3 
O Jet pack 3 
O Psst 3 
O Cookie 3 
O Phantasia 3 O Race fun 3 
O Quackers 3 
O Escapem C.P. 3 O Centropodes 3 O Frogger 3 
O Jumping jack 3 
O The golden apple 4 O Planeth of death 4 
O Inca curse 4 
O Ship of doom 4 
O Espionage island 4 
O Galactic trooper 4 O 3D monster Chase 4 O Spektra smash (+ breakout) 4 O Zxed tool kit 4 
O Dictator 4 
O Aquaplane 4 
O Velnoir's lair 4 
O Smuggler's cove 4 
O 3D Strategy (16K, 48K) 4 
O The accadioni (16K, 48K) 4 O 3D Vortex (16K, 481<) 4 
O 3D Xadom 4 O Penetrator 4 
O The hobbit 4 
O Time gate 4 
O Snake pit 4 
O Siege 4 
O Shadowfax 4 
O Fire hawks 4 
O 3D Deep space 4 O Astron (machine code 

assembler) 5 
O A trader triology 5 

V1(a 1� 
O Scrambie 
O Panic 
O Asteroids 
O Cosmiads 
O A.v.I.TW. 
O Vicgammon 
O Chess 
O Mind twisters 
O The gold en apple 

of Zeus (3K, 8K & 16K) 
O Grindrunner 
O Sea invasion 
O Kwazy Kwaks 
O Bugsy (kunm/joystick) 
O Mini roulette 
O Space attack 
O Sword of Hrakel (3K, 8K & 161<) 
O Lazer zone 
O Matrix 
O At the circus 
O Power blaster 
O Space fortress 
O Shark attack 
O Multisound synthesizer 
O Pedes & mutants 
O Time destroyer (3K, 8K & 16K) 
O Zorgon's Kingdom 

(3K, 8K & 161<) 
O Snake pit 
O Siege 
O Shadow Fax 
O Astro fighters 
O Chopper 
O Puzzle pack O Gunfight O Space reseue 
O Martian raider 
O Atom Smasher 
O Moons of jupiter 

(3K, 8K & 161<) O 3D Deep space 
O Scrambie 
O Jumping Jack O Triad 
O Scorpion 
O Grid Trap 
O Multitron O Destroyer 
O Data Pack (3 pgr) 
O Starship escape 

VI LEVERER TIL: VI SØ KER FO RHANDLERE 
sinc:lair 
§PECTRUM 
ZXB' 
DRAGON 
ATARI 

ORIe-l 
SHARP 
VK- �!) PRISER: 

1 55,-
2 85,-3 1 30,-
4 1 55,-
5 1 85,-
+ port% ppkrav 

JETHRO HOT STUFF 
Kjelsåsvn . 51 - Oslo 4 - Tlf. 1 5 96 00 r--------------------------------------------------------�l 

! Navn:  
I 
I I Adr . :  
I 
I I Postn r . : 
I 
I 
� - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

2 
2 
2 
2 
2 
2 
3 
3 
3 

3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
4 
4 
4 

4 
4 
4 
4 
4 
4 
4 
4 
4 
4 
4 

4 
4 
4 
4 
4 
4 
4 
4 
4 
5 
5 

�- * SOFTWARE - GAMES - POP/ROCK SOUVENI RER - T-/SWEAT-SHIRTS * --'  
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Korrekt adresse for dem som vil skri­
ve til oss, er: 

ONLINE 
Hjemmedata 
Nils Hansens vei 2 
OSLO 6 

Hjemmedatabase på diskett 

Hjemmedata gjør riktig i å bringe 
programmer som er direkte nyttige 
og brukbare. Jeg har tastet inn 
Hjemmedatabasen i nr. 2 på min 
Commodore 64, men da j eg har en 
diskettstasjon, ville jeg gjerne be­
nytte denne istedet for kassettspiller. 
Jeg lurte på om noen i redaksjonen 
kunne hjelpe meg med dette? 

Som bruker av Commodores disket­
tstasjon takker jeg også for gode tips 
i programmet DISK ID MISMATCH. 

Med vennlig hilsen Kj artan Høgmo, 
6000 Ålesund. 

. 

) Vi har fått flere hendvendelser om 
det samme og vil komme med et for­
slag til dette i et senere nummer. Vi 
oppfordrer også leserne til å bidra 
med tips om hvordan en på en enkel 
måte kan bruke diskett i stedet for 
kassett til Hjemmedatabasen. 

Red. 

Speetravideo 

Jeg har Spectravideo og synes at det 
er dumt at en så god computer ikke er 
mer med i data-bladene. Siden dere 
er et helt nytt blad, mener j eg at de­
re kunne ta med stoff om program­
mer, TV-spill og annet til Spectrav­
ideo. 

56 

Jeg vil også nevne at nr. 1 hadde en 
reklame for Quick Shot. Denne lages 
av Spectravideo, men det stod ikke at 
den passet til maskinen. Er dette rik­
tig? 
Til slutt vil j eg takke for et fint blad 
og ønsker dere lykke til .  

Hendrik Stang Lund, 0vregrenda 12 ,  
3425 Reistad. 

Spectravideos Quick Shot passer na­
turligvis også til Spectravideo. En for­
bedret utgave av denne i01jsticken, 

Quick Shot 2, sendes i disse dager ut 
på det norske marked. Quisk Shot 3 
med numerisk tastatur er også å få 
kjøpt i Norge. Denne er spesiallaget 
for Spectravideos Coleco-adapter 
som kan spille alle spill Colecovision, 
men den kan også brukes som vanlig 
joystick. 
Hjemmedata bringer også stoff om 
Spectravideo. I nr. 1 av Hjemmedata 
b le Spectravideo testet og annet sted 
i dette bladet finnes Hjemmedataba­
sen for Spectravideo. 

Red. 

- o 

Gi barna en fremtid - NA! 
Priseksempel som bilde: 
DRAGON 32 . . . . . .  KR. 2.490,-

Vi har alt i: 
Programvarer til alle 

maskiner, plugger - over­
ganger, kassettspillere 

BBC mod . B maskinen som 
det engelske skoleverket 
valgte 

KR. 5.990 ,-
Stikk innom, sitt ned - og prøv, 
og se også våre andre 

maskintyper. 

Com puter & H obbycenter as 
Komediebakken 9 - 5000 Bergen - Tlf. 23 38 50 
Vis a vis Sentralbadet 
STEDET FOR HJEMMEDATA 



Oppdrag inn  og utland .  Dag og natt. Inne og ute. Frontprojeksjon . 8 x 1 0 " SINAR. Grafisk design og klargjøring .  

Unn deg selv det beste i . programvare til din 
Commodore-maskin .  Se etter merket: 

" 
" '" " ,,�O 

/ �� ,,��� . ,/ �\c:> "' . . . . . . 
,;/ e���'v° ..... . . . ' Som eneimportør for verdens største 

softwareprodusenter kan vi garantere 
det nyeste og beste. 

/.�� __ \.,0 ... . . . .. ,,' ��v t>t,'� ... . . . . . . . , t::..v.< . • • " ,,\ -;7 r;' '\ • • • • • • •• • • •• • , A'\V.,\\J • • • " �' <Q'V ... . . . . . . . . . 
/"r ... � �v .. . . . . . . . . . . .. . . . ' ," 0'\7 ",o . .. . . . .. . . . . .. . . . . . . ,' .!!t.� .,� . . .. . . . . .. . . . . . . " \� �'V .' . ' . ' . ' . . ' " -.\.<:) -,� .... . . . . . . . . . . .. . . ' Gratiskatalog kan fås hos 

alle landets ledende 
Commodore-forhandlere 

" ��S '""'" . . . .. . . . . . . .. . . 
. . .. . 

. . . . . . 
�b,. 

" ,�� c:> � .. . . .. . . . .. . .. .. . . .. .. . . . . . .. . . . . . . . . . .. . .. ��>'\.'ll " �v . . . . . . . . <" . . ' •• ' • • ' Æ'� ,' v .. ' . . ' �. . . ' . . ' �Y 
" -" . . . • • . <,��C:j . • • • • • • • ���-<y , -\'""'" . n.v . ' . ���T " b...� •• • • <"\'\;' ••• • • • • • . ��T " �'r- . .. . �v . . .. . . . . . �� " .. . . . . .. . . ' 
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e nneren 
KIous I slår 
seg aus 

Til Spectravideo 3 1 8/328 
Produsent: 
Spectravideo International Ltd . 
Cartridge: Cross Force 

Far out, man! Enda et romskipsspill, 
man skulle tro det var nok av dem -
alle like. Men dette er absolutt ikke 
en ny kopi av Space Invaders. Dette 
er et romspill som denne gutten ikke 
har spilt maken til før (som om det er 
noen garanti for orginalitet) !  

58 

lI�a Dine to skip kan du velge å bevege 
parallellt frem og tilbake over skjer­
men eller i motsatt retning av hver­
andre. Tro meg, det blir som to for­
skjellige spill. Og j eg glemte nesten å 
nevne at du får besøk av moderskipet 
hvis du er i ferd med å gå tom for 
drivstoff. Da er det nemlig viktig å 
fiske opp litt ekstra energi som blir 
sluppet ut i en fallskjerm (av alle 
ting!) mens fiendens raketter suser 
rundt ørene på deg. 

Jabb til side: Dette spillet har det 
meste. Topp grafikk, varierte situa­
sjoner og valgmuligheter mellom for­
skjellige varianter av spillet. 

Du er i rommet. Har to like romskip 
til disposisjon. Det ene øverst i 
skjermbildet, det andre nederst. De 
kan sende laserstråler mellom hver­
andre, og de fiendeskip som kommer 
mellom når laseren fyres, er ute av 
dansen. Fienden er feig: Han kom­
mer alltid i grupper inn på skjermen, 
og ikke før har du skutt ned en for­
masjon så kommer det en ny. 
Du klatrer oppover i nivåene, dvs. du 
møter stadig nye varianter av fiender 
som finner på stadig nye krumspring. 
Noen av vemlingene skyter til og 
med målsøkende raketter så du må 
flytte deg for hver gang de har skutt. 
Og du har to skip å passe på -
mange av fiendene skyter lystig i vei 
på begge i trygg forvissing om at et 
treff i en av dem er nok. 

Puhl Ble dette mye? Det er mye. Spill 
det! 

Til Spectrum 48K 
Produsent: Melbourne House 
Kassett: Terror -Daktil 

«4-dimentional graphics» står det 
utenpå denne kassetten. Den fjerde 
dimensjonen grafisk fremstilt skulle 
jeg like å se, og de tre som kanskj e 
fantes var tvilsomme nok. 

Spillets skaper har tydeligvis enn 
viss fantasi, bare synd den ikke er 
brukt på å gjøre spillet morsomt å 
spille. 

Det hele begynner med at vi sitter i 
et fly på vei innover et landskap som 
er så øde at det bare er en farvet pla­
te avbrutt av et og annet kraterfj ell 
( = sort skygge). Så snakker kap­
teinen til oss, dvs. det kommer en 
masse tekst på skjermen. Vi er visst­
nok i fare. Vi ser noen skyer ( = hvite 
flekker) og flere fjell. Et kommer 
nærmere til alt blir sort. Da har vi 
krasjet og røde streker former noen 
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stj erner som skal symbolisere at alt 
ikke er helt bra. 

Så dukker det opp et ensfarvet land­
skap med noen streker i som muli­
gens skal forestille en elv. 1 det «fj er­
ne» er et fj ell, og borti mellom der 
dukker det frem noen klumper som 
beveger seg frem og tilbake over 
skj ermen. 

Så, kj ære leser, tro det eller ei,  først 
nå kan du begynne å spille! (I  rett­
ferdighetens navn må det nevnes at 
denne meget tidkrevende innledning 
kan hoppes over ved å trykke på de 
rikti ge knapper. Spillets skaper har 
vel antatt at de fleste vil nøye seg 
med å se dette en gang.) 

Ja, så er vi igang. Foran oss,  dvs . ne­
derst på skj ermen, har vi en kanon­
munning vi kan flytte mot ,høyre og 
venstre, og vi kan selvsagt skyte mot 
klumpene i det fj erne, de beryktede 
terror-daktilene. Og vi kan heve eller 
senke kanonmunningen for å treffe. 
Men det var umulig å få noe inntrykk 
av om det lønte seg å heve eller sen­
ke, da treffene som ga deg poeng så 
ut til å havne omtrent i samme skok­
ken som bommene. Eneste måten j eg 
fant ut om det var treff, var å se om 
poengsummen steg - det kunne le­
ses på skj ermen. 

Men, bagateller til side! Klimaks, og 
den egentlige handling i spillet, var 
n år det ut fra klumpene fløy en skik­
kelse som tok form av en forhistorisk 
øgle (daktil) ettersom den nærmet 
seg og ble større og større. Selve øg­
len var fint tegnet, det var bare litt 
slapt at den hadde samme farve som 
bakgrunnen. 

Nåvel, den kaster seg iallefall over 

din kanon som en sulten papegøye p å  

j akt etter kj eks, og d u  h a r  t o  mulig­

heter: Skyt den, eller flytt kanonen så 

ikke daktilen spiser den. 

Klarer du deg gj ennom seks ' dager og 

netter (visualisert med farve skifte og 

mørkere bilde) ,  blir du ifølge bruks­

anvisningen reddet av et nytt fly. Jeg 

ble ikke reddet. Og like bra kan det 

-
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være hvis tilbaketuren e r  like trøtt 
som den frem. 

Eksperten sier: Grafikken er egentlig 
OK, men farge bruken er elendig og 
spillet har skrøpelige lydeffekter. 
Programmet er skreve t i maskinkode. 
Mulighe ter for joys tick. 

Til Spectrum 1 6K/48K 
Produsent: Ocean 
Kassett: Armageddon 

Velkommen til verdens undergang! 

Som så mange andre er dette et spill 
du ikke kan vinne, bare holde ut i 
kortere eller lengere tid før du taper. 
Allikevel synes jeg dette er blant de 

bedre spill til Spectrum. 
Laserstråler og lignende kommer su­
sende ned fra verdensrommet mot 
mine byer, og j e g  må forsvare dem 
ved å sprenge bomber som treffer 
spissen av strålene. Dette skj er ved 
at jeg med fire taster raskest mulig 
plasserer mitt sikte der j eg ønsker 
bomben detonert, for så å skyte den 
ut. Det tar derfor litt tid før bomben 
eksploderer på planlagt sted, og i 
mellomtiden raser laserstrålen vide­
re - selvfølgelig forbi eksplosj ons­
stedet. 
Vel, vel, hva betyr en by eller to mind­
re i en stor verden? Med litt øvelse 
går det bedre, og jeg redder byer med 
mer opptil flere ganger før j eg blir 
innhentet av den uunngåelige skj eb-

Fortse ttes side ' 39 
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Microbee 
· arbeidsbien som aldri hviler 

Fortsatt fra side 5 

450 kr ekstra hvis du skal bruke et 
fjernsynsapparat uten videoinngang 
som monitor. Fire ESC-kommandoer 
flytter bildet rundt på skjermen slik 
at en temmelig skakk monitor eller 
TV kan brukes. Lyden sendes sam­
men med videosignalet og gjengis i 
TV- eller monitorhøytaleren. Micro­
bee har også innebygd høy taler. 

Microworld Basic Il  ligger i 16 kb 
ROM som også inneholder tegnsettet 
i 2 kb. På 64 kb versjonen har man 
hele 56 kb til disposisjon for bruke­
ren. Interpreteren og operativsystem­
et tar 8 kb. 

BASICen har gode kommandoer som 
foreksempel AUTO, RENUMBER, 
TRACE, ON ERROR, DELETE. Med 
ZONE kan du sette tabulatorposi­
sjoner i forbindelse med « , » .  

Når det gjelder variabler, kan man 
ha maksimalt 26 heltallsvariabler 
fordi variabelnavnet består av bare 
en bokstav. Andre variabeltyper har 
navn sammensatt av en bokstav og et 
siffer og du får derfor inntil 260 flyt­
tallsvariabler eller strengevariabler. 
Dette får konsekvenser i spurtøvelse­
ne (se benchmarktidene) .  Fordi flyt­
tall må ha to tegn i navnet, tar tolkin­
gen lenger tid enn vanlig når navnet 
har bare ett tegn. Heltallsvariabler 
derimot går raskere å interpretere 
fordi du slipper % -tegnet etter nav­
net. 

Strengevariabler kan inneholde inn­
til 180 tegn. Du kan velge antall sif­
fers nøyaktighet i flyttall og på den 
måten oppnå den kombinasjon av 
hastighet og nøyaktighet som du øns­
ker. Dette gjøres med SD-komando­
en. 
CURS pluss et tall mellom O og 1023 
setter markøren til det angitte punkt 

på skjermen. BASICen har også noen 
finesser som vi ikke har sett på and­
re mikrocomputere. Med instruk­
sjonen GX kan man søke etter en 
streng og eventuelt erstatte den med 
en annen. Det er også mulig å overfø­
re tall og variabler til underprogram­
mer som igjen kan bruke lokale vari­
abler. 
SPEED er en instruksjon med hvil­
ken du kan bestemme hastigheten på 
skjermutskriften, noe som letter le­
sing av skjermutskrifter. 

Tastatur 
Tastaturet er enkelt og inneholder 
det minimum av funksj oner en må 
ha for i det hele tatt å bruke maskin­
en. Det er vanlig QWERTY-type med 
60 bevegelige knapper som virker so­
lide. Microbee har norske tegn på ta­
staturet og skriver små bokstaver 
uten SHIFT og store med. Alle taster 
er repeterende. TAB, BACKSPACE, 
LINE FEED og DEL(ete) har fått eg­
ne knapper. Dessuten finnes 
ESC(ape) og BREAK. Skrives CONT 
fortsetter programmer som er stop­
pet med BREAK-knappen. 
Det finnes ingen piltaster; det er 
unødvendig fordi dette er en maskin 
med linjeeditor, ikke skjermeditor. 
Microbee har en RESET-knapp på 
taststuret. Denne gir ingen fullsten­
dig resetting av maskinen slik at pro­
grammer og variabler som ligger i 
hukommelsen slettes ,  men den stop­
per maskinen og returnerer til kom­
mandonivå. Knappen må holdes nede 
i et sekund før kommandoen utføres. 
Dette er en ekstra forholdsregel, som 
er nødvendig, da knappem sitter tem­
melig utsatt til på tastaturet. Skulle 
det være fullstendig umulig å stoppe 
maskinen med RESET-knappen, kan 
en fullstendig varmstart oppnås ved 
å trykke RESET-knappen mens ESC­
tasten holdes nede. Da vil hele hu­
kommelsen slettes og alle funksj oner 
nullstilles. 

Microbee har ingen funksjonstaster, 
men enhver tast er programmerbar 
fra BASIC etter behov. Et eget nume­
risk tastatur med funksjonstaster 
kan leveres til maskinen. 



linjeeditor 
Microbee har ingen skj ermeditor 
som etterhvert svært mange maskin­
er har, men er linjeorientert når man 
skal rette programmer. Man må altså 
som på KONTIKI 100 og COLOUR 
GENIE skrive EDIT 100 for å forand­
re noe i denne linjen. Du har noen 
CONTROL pluss bokstav-kom­
mandoer for å flytte markøren på lin­
jen og knappene DEL og BACK­
SPACE virker. Men det er likevel et 
tungvint system. 

Grafikk 
Skjermen har på 1 6  og 32 kB versjo­
nene av Microbee 64x16 tegn mens 
du på 64 kb-maskinen også kan få 
80x24 tegn på skjermen. Det du skri­
ver, kan du streke under og du kan 
også skrive i negativ skrift. Tegn­
generatoren er programmerbar slik 
at du kan lage dine egne tegn etter 
behov, for eksempel matematiske 
tegn eller for den saks skyld det gres­
ke alfabetet. Til dette brukes instruk­
sjonen PCG. Det nye tegnet blir de­
finert innenfor en matrise av valgt 
størrelse. Totalt har du adgang til 256 
tegn på skjermen, derav 128 du selv 
kan lage. 

I lavoppløselig grafikk har skj ermen 
128x48 punkter. Både tegn og gra­
fiske symboler kan brukes. I høygra­
fikkmode har skjermen en oppløs­
ning på 512x256 punkter. En ROM­
modul kan monteres i maskinen og 
muliggjør bruk av 26 forgrunns- og 26 
bakgrunnsfarger, men bare åtte far­
ger kan vises på skjermen samtidig. 
Dette kortet koster ca.1 000 kr. 

Microbee har også lydgenerator, men 
bare en kanal. Denne programeres 
med instruksjonen PLAY. En tone 
kan vare fra en åttedelssekund til 32 
sekunder, men volumet kan ikke sty­
res fra programmet. 

Mye programvare 
I ROM finnes flere interpretere til­
gjengelige. Foruten BASIC finnes 
programmeringssprogene Pascal, Lo­
go og Assembler. En rekke andre 
sprog kan fåes på diskett. I en 

ROM-modul finnes også det tekst­
behandlingsprogram som instruk­
sjonsboken angivelig er skrevet med. 
Dette har vi desverre ikke fått prøvet 
ut. 

l og med operativsystemet CP/M bru­
kes, har en rik tilgang på alle typer 
programvare som er laget for dette 
systemet. 

Microbee vil ifølge planene bli utbyg­
get til en 16 bits mikrocomputer i lø­
pet av 1984 og vil da bruke mikro­
prosessoren 8088, 68000 eller Z8000. 
Operativsystemet UNIX er under ut­
vikling for bruk på en 16  bits Micro­
bee. 

Håndboken 
Brukerveiledningen som følger med 
maskinen, er på dansk og er en direk­
te oversettelse av den engelske ma­
nualen. Den går detaljert til verks om 
maskinens tastatur og dets funksjo­
ner og virkemåte. Et kortfattet BA­
SIC-kurs følger før en mer grundig 
innføring i Microworld BASICs spesi­
aliteter. Et eget kapittel gir gode de­
finisjoner og beskrivelser av samtlige 
komandoer og instruksjoner i BASIC. 
Håndboken har mange eksempler 
som gjør det lettere å forstå de in­
struksjoner som forklares. 

Manualen gir i det hele den informa­
sjon man trenger for å få glede av 
Mirobee. Men den burde vært bedre 
pedagogisk tilrettelagt, og mer lett­
lest. Dokumentasjon av monitorpro­
gram og selve maskinvaren savnes.  

Konklusjonen 
Microbee er et interessant bekjent­
skap. Hvis importøren følger opp når 
det gjelder utvikling og utvidelser, vil 
den være en maskin å vokse med. 
Det er ikke så mye en kjøper i første 

omgang når maskinen koster så pass 
mye i grunnversjonen. Men prisen på 
maskin og tilleggsutstyr må vel set­
tes ned for å kunne konkurrere på 
markedet. 

Den sterke BASIC, Microworld BA­
SIC, må berømmes. Men editoren 
burde gjøres bedre, den gjør det 
temmlig tungvint å programmere. 

Microbee har mye programvare til 
den eksisterende utgaven, og den har 
fremtidsutsikter om den blir ombyg­
get med en 16 bits prosessor med mu­
lighet for å bruke operativsystemet 
Unix. Da blir den virkelig en inter­
essant maskin. 

Og man trenger ikke å la Microbee 
stå på hele tiden og gå seg varm. En 
CP/M maskin med konstant hukom­
melse ved hjelp av batteribackup er 
en original løsning. Microbee mister 
ikke det den har i hukommelsen før 
den får beskjed om det. 

TESTTIDER: 
Heltall Flyttall 

Nr. 1 0 .0 1 . 5 7  0 . 02 . 1 7  

Nr. 2 0 .04. 78 0 .06 .38 

Nr. 3 0.08 .86  0 . 1 5 . 45 

Nr. 4 0 .08 .86  0 . 1 9 . 1 3  

Nr. 5 0 . 1 0 .60  0 .20 .85 

Nr. 6 0 .20 .41  0 .37 .46 

Nr. 7 0.34.39 

Nr.  8 3 . 36 .57 

Nr. 9 

TEKNISKE DATA: 

CPU: Z80A, 3 ,375 MHz 
ROM: 1 6K, 4K monitor, 2K tegn­

sett 
RAM: . 1 6K, 32K eller 64K 

Skjerm: 64x 1 6 tegn, (64K: 80x24 

tegn), 1 28x48 eller 5 1 2x256 

punkter grafikk, maks. 8 av 
2 6  farger 

Sprog: Microworld Basic Il 

6 1  





essante ting hvis man er et men­
neske med et åpent sinn og ikke lik 
de som dømmer ut fra vane. 

Ta for eksempel Gustav Eiffel. Han 
var en fransk individualist og et geni 
på linje med Edison. I 1886 tegnet 
han et tårn basert på helt nye prin­
sipper, nemlig det at mange bjelker 
små kunne holde oppe et stort tårn. 
Hans venner i ingeniørstanden trod­
de ikke dette kunne gj ennomføres, 
der ville bli utallige problemer. Han 
hadde riktignok tidligere overbevist 
ved å lage hengebroer som de sa ville 
falle ned, men der hadde han til nå 
hatt hellet med seg. Nå gnidde de seg 
i hendene. Tårnet kom til å ramle i 
hodet på ham med et brak. 

Historien vet å fortelle at kollegenes 
forhåpninger ble gj ort til skamme. 
300 meter rager tårnet over Paris og 
er fortsatt verdens luftigste arbeids­
værelse. Eiffel likte nemlig å arbeide 
alene, og med utsikt over byen. 
Men det var mer enn et lønnkammer 
Eiffel brakte opp i høyden. Han brak­
te også med seg kultur. Selvom ame­
rikanere 40 år senere har overgått 
Eiffel i høybygg, har franskmennene 
fortsatt verdens høyest beliggende 
vannklosett, med over 200 meters 
fritt fall. 
Et verdig monument over en stor kul­
turnasjon. 

Også på andre områder har fransk­
mennene vist veien. Allerede i 1 955 
konstruerte Andre Citroens utvik-

den ennå i dag er uten like i verden. 
Formel 1 biler har i 1 984-sesongen 
planlagt å bruke noen av de finesser 
man finner i en bil konstruert for 
nesten tredve år siden: Hydraulisk 
avfj æring som ble avpasset etter bi­
lens last, midtplassert motor, elektro­
nisk innsprøytning, automatgir uten 
tap, servostyring med «fingerspitzge­
fuhl» , hjuloppheng som tillot punk­
tering i høy hastighet og en aerody­
namisk utforming som sparte energi. 
Modellen var fremdeles i produksjon 
20 år senere. Hvorfor forandre en god 
ide? 

Eller skal vi nevne Sud Aviations Ca­
ravelIe, fremdeles regnet blant flyve­
re som « luftens dronning» - et av de 
første jetfly og det første med moto­
rene bak, der resten av verden til sin 
forbauselse oppdaget at de hørte 
hjemme - 5 år senere. (Etter at 
engelskmennene med sin Comet had­
de bevist med all mulig tydelighet 
hvor motorene ikke skulle være ... ) 

J eg kunne fortsette. Det finnes for 
eksempel de innenfor NATO som ris­
ter på hodet av F16  og Terneraketter, 
og de har alle vært i Paris ... 

Om vi ikke alle begynner å drikke 
rødvin og spise pariserloff, kan vi i al­
le fall se nøye på hva franskmennene 
driver med på datafronten. Det burde 
ikke forbause oss om de har gjort noe 
genialt. Eller hva sier dere til en liten, 
pent utformet boks omtrent på stør­
relse med noen bind av et leksikon? 
Du trykker på en knapp, og vips har. ' 
du foldet ut et tastatur på størrelse- ' 
med en Spectrum, men med ordent- ' 
lige taster og i brukervennlig utførel­
se. Foran deg har du nå en behagelig 
skjerm. 
Aha, sier du, en transportabel mi­
krodatamaskin! Nei, det er det ikke. 
Du plugger den nemlig i stikkontak­
ten i veggen, istedet for telefonap­
paratet... Den er nemlig en terminal, 
som ser pen ut, er god å bruke, og tar 
liten plass. 
Det er klart at en liten hjemmecom­
puter i lengden ikke kan konkurrere 
med en stor maskin hvor det er lag­
ret millioner av ord, men hvis de kan 
snakke sammen over telefonen ... 

en der den fortsatt hører hjemme, in­
ne i en stor bygning hvor vel­
kvalifiserte teknikere kan stelle med 
den, og overlate til brukeren å stelle 
med det som passer ham, nemlig tas­
taturet? 
Og prisen? I underkant av 70 kroner 
kvartalet i leie .... 

Riktignok har ikke disse terminalene 
overtatt rollen til hjemmedatamas­
kinene ennå, men man kan aldri vite 
med disse franskmennene ... 
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