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Registerprogrammet Hjem­
medatabasen, som vi l istet i 
nr. 2/83 og nr. 1 /84, var ty­
deligvis populært, da re dak -
sjonen har fått mange hen­
vendelser angående dette . De 
fleste er interessert i å få vite 
om programmet kan brukes på 
diskettstasjon, så vi fant det 
nyttig å komme med noen tips 
i den anledning. 

Hjemmedatabasen er opprinnelig la­
get for bruk med kassettspiller, men 
kan ved å gjøre noen små forandring­
er tilpasses bruk av diskettstasjon i 
stedet. Løsningen ligger i OPEN-in­
struksjonene i programmet. Dette 
gjelder både for Commodore 64 og 
Speetravideo. 

Endringer for Commodore 64 
OPEN-instruksjonene finner du i lin­
je 3090 i initieringsprogrammet, og i 
linjene 1 130 og 2100 i hovedprogram­
met. Etter OPEN følger tre tall, og 
deretter navnet på filen. 

Det første tallet er nummeret på filen 
som åpnes, og dette behøver du ikke 
forandre. Skal du endre det, pass på 
at det er i området 1-255. 

Det andre tallet må derimot forand­
res. Dette er nummeret på enheten 
som adresseres, og skal være 1 for 
kassettspiller og 8 for diskettstasjon 
(adressen til diskettstasjon kan også 
være et tall fra 9-15, hvis adressen er 
endret av brukeren). 

Det tredje tallet er den såkalte « se­
kundær-adressen». Det er forskjellig 
for kassettspiller og diskettstasjon. 
For kassettspiller kan tallet være en­
ten O for lesing, 1 for skriving eller 2 
for skriving med markering av End­
-Of-Tape (EOT) etter filen. Som du 
kan se, er dette tallet O for lesing i ho­
vedprogrammets linje 1 130, og i linje 
2 100 er det 1 for skriving. 
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For diskettstasjonen bestemmer det­
te tallet hvilket «buffer» eller mid­
lertidig minne i diskettstasjonen som 
skal brukes. Tallet kan være fra O til 
15 ,  men enkelte tall har bestemte 
funksjoner. O og 1 brukes i forbindel­
se med lagring og lesing av program­
mer, så disse bør du ikke bruke til da­
tafiler. 15 brukes i forbindelse med 
kommandoer til diskettstasjonen og 
kan heller ikke brukes. Dermed er 
det 2-14 som gjenstår, og du kan fritt 
velge blant disse. 

Filnavnet har også betydning for dis­
kettstasjonen. Etter filnavnet på inn­
til 16 tegn må du fortelle diskettsta­
sjonen hva slags fil det dreier seg om, 
og hvordan den skal brukes. Dette 
gjør du ved å legge til et komma og 
bokstaven S for sekvensiell fil (kan 
også skrives SEQ), et komma til og 
enten W (write) for skriving eller R 
(read) for lesing. 

La oss se på et par konkrete eksemp­
ler ved å endre de aktuelle linjene i 
programmet: 

- Linje 3090 i initieringsprogrammet: 
Vi bruker fortsatt filnummer 2. 
Adressen til lagringsenheten må end­
res fra 1 til 8,  og sekundæradressen 
settes til et tall fra 2 til 14. Til slutt, et­
ter filnavnet legger vi til « ,S,W» for 
sekvensiell fil og skriving. Linjen vil 
se slik ut: 
3090 OPEN 2,8,2,N$ + ",S,W" 

- Linje 1 130 i hovedprogrammet: 
Igjen filnummer 2. Enhetsnummer 
settes til 8,  og sekundæradressen til 
mellom 2 og 14. « ,S,R» legges til fil­
navnet for sekvensiell fil og lesing. 
Linjen endres dermed til: 
1 130 OPEN2,8,2 ,N$ + ",S,R" 

- Linje 2 100, i hovedprogrammet: 
Filnummer er 2 og enhetsnummer 8. 
Sekundæradresse kan være et tall 
fra 2 til 14, og « ,S,W» legges til fil­
navnet (sekvensiell fil, skriving).Den 
nye linjen blir: 
2 100 OPEN 2,8,2 ,N$ + " ,S,W" 

Dette er alt som er nødvendig for å 
bruke diskettstasjon i stedet for kas-

setspiller med Commodore 64. Men 
du kan gjøre mer hvis du ønsker. 
Commodore' s diskettstasj on kan re­
turnere meldinger om «hvordan den 
har det», enten en eller annen feil­
melding eller bare OK. Skal du finne 
ut mer om dette, anbefaler jeg ma­
nualen som følger med diskettsta­
sjonen, samt eksemplene her. 

Enda en ting kan gjøres med pro­
grammet for ytterligere tilpasning. 
Hvis du prøver å skrive en fil med 
samme navn som en allerede eksiste­
rende fil på disketten, får du pro­
blemer. Løsningen er å legge på en 
Dette er et signal til operativsystem­
et i diskettstasjonen om at eventuelle 
filer med samme navn skal skrives 
over. Skal du ha med dette, må linje 
3090 i initieringsprogrammet og linje 
2100 i hovedprogrammet forandres 
ytterligere : 
3090 OPEN 2 ,8,2," 
2 100 OPEN 2,8,2," 

Endringer for Speetravideo 
OPEN-instruksjonene finner du i lin­
je 3 100 i initieringsprogrammet, og i 
linjene 1 130 og 2 100 i hovedprogram­
met. 

Etter ordet OPEN følger filnavnet, så 
følger FOR, INPUT eller OUTPUT, 
AS og til slutt filnummeret. Det enes­
te vi behøver å endre, er filnavnet 
som angir hvilken enhet filen skal le­
ses fra/skrives til. 

De forskjellige enhetsnavn som kan 
brukes, er som følger: 
CAS: for kassettspiller 
1 :  for diskettstasjon nummer 1 
2: for diskettstasjon nummer 2 
CRT: for skjermen 
LPT: for skriver (via Centronics­
grensesnittet) 
KYBD: for tastaturet 
Hvis intet enhetsnavn er angitt først 
i filnavnet, velger maskinen auto­
matisk kassettspilleren. 

La oss si at programmet i stedet for å 
bruke kassettspilleren skal bruke 
diskettstasjon nummer 1. Da må du 
endre linjene med OPEN til: 
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3 1 00 OPEN " 1 :" + N$ FOR OUTPUT 
AS 1 (initieringsprogrammet) 
1 1 30 OPEN " 1 :" + N$ FOR INPUT AS 
1 (hovedprogrammet) 
2 1 00 OPEN "l :" + N$ FOR OUTPUT 
AS 1 (hovedprogrammet) 

Spectravideo's diskettstasjon skriver 
automatisk over eksisterende filer 
med samme navn, så det behøver du 
ikke å tenke på i det hele tatt. I stedet 
må du selv passe på, slik at du ikke 
skriver over viktige filer! 

Et annet trick som kan utføres med 
. diskettstasjon, er å sette sammen fi­
ler. Hvis du åpner en fil for APPEND 
i stedet for INPUT eller OUTPUT, vil 
en allerede eksisterende fil på disket­
ten med samme navn bli utvidet med 
det du skriver. For eksempel, la oss si 

at du har en fil på disketten i dis­
kettstasjon 1 som heter DATA. Skal 
du legge noe til denne, åpner du filen 
med: 
OPEN " l :DATA" FOR APPEND AS L 
Dette er ikke aktuelt i forbindelse 
med det program vi nå omtaler, men 
kan være nyttig i andre forbindelser. 

Merk! Hvis du åpner filer med LPT:, 
CRT: eller KYBD:, dropper du ganske 
enkelt FOR INPUT/FOR OUTPUT/ 
FOR APPEND i OPEN-instruk­
sjonen. Velger du LPT: eller CRT:, åp­
nes filen automatisk for OUTPUT, 
velger du KYBD:, åpnes filen for IN­
PUT. En fil til skriveren åpnes for 
eksempel med: 
OPEN "LPT:" AS 1 

Legg merke til at instruksjonen 
MAXFILES = X må brukes hvis du 

skal bruke mer enn en fil av gangen 
(X = høyeste filnummer brukt). 

Så er det bare å gå i gang med å gjøre 
de nødvendige forandringer. 

Programmet bør også kunne overfø­
res til andre maskiner uten særlige 
problemer. Hvis du er usikker på 
hvordan du skal skrive en linje med 
en annen BASIC enn Commodores 
eller Spectravideos, så se i begge list­
ingene. Kanskje er det noe du vil til­
føye i programmet? Har du ideer, så 
send oss noen ord. Dermed vil resten 
av våre lesere få glede av det! Har du 
tilpasset programmet til en annen 
maskin, tar vi gjerne imot program­
met til eventuell gjengivelse i Hjem­
m��a • 

RonexTP&8300 Compu�r 
Ronex TPC-8300 er en 
liten computer med ;;; .-egenskaper som du 
finner på betydelig 
større og dyrere 
computere. Derfor er 
Ronex TPC-8300 
egnet for undervis­
ning, dataregistrering, 
tekniske oppgaver og 
praktisk bruk - også 
for alle som behøver 
en «mobil» computer! 

Tekniske data: 

CPU 
ROM 
R A M  
Programspråk 
Sk jermformat 

Hukommelsebeskyttelse 
Drift 
Størrelse 
Vekt 
Tilleggsutstyr 

C MOS 8 bit 
16 Kbytes 
6 Kb ytes 
Extended BASIC 

[C� COMPUTER 
STANDARD AS 

24 kolonner, 2 l injer 
5 x 7 punkter matrise 
CMOS batteri-backup 
4 stk. UM-3 batterier 
1 99 (b) x 96 (d) x 26 (h) m m .  
4 1 0  g r a m  ( i n k l .  batterier) 
Grafisk firefargers skriver TP-8350 
med kassettinterface, Centronics 
paralleJl interface og strømforsyning. 
Kassettspiller, standard eller micro. 
Skrivere med Centronics interface, 
80 eller 1 32 tegn pr. linje. Ekstra 
hukommelse, 4 K  eller 8 K  moduler. 

r -
I Sendes ti l :  Computer Standard AlS 

P. B. 1 55, 2021 Skedsmokorset. 
- - ---, 

I 
I D Send brosjyre på Ronex 
I 
I 
I 
I Navn:  ____________________ � ______ ___ 

I Adr. :  ________________ _ 

I 
I Poststed :  -----------------

I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 

L _ _ _ _ _ _ _  _ _ _  -.J 
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BOKSIDEN 

Francis Samish: 
Choosing a microcomputer 
. Granada Publishing Ltd . 1 983 
1 40 sider 

Når du skal kjøpe en hjemmecompu­
ter, kartlegger du selvfølgelig alle di­
ne nåværende og fremtidige behov 
for databehandling, og tar hensyn til 
disse før du velger maskin og til­
leggsutstyr. Skal maskinen bare bru­
kes til spill, eller skal den også kunne 
ta hånd om egne og innkjøpte pro­
grammer for regnskap eller tekst­
behandling? Skal data lagres på kas­
sett eller diskett? 

Første del av boken er viet denne ty­
pe spørsmål, og for dem som ikke har 
erfaringer med hjemmedatamaskin­
er, kan denne delen gi noen ideer om 
hva man bør legge vekt på ved valg 
av utstyr. Selv om hjemmedata-

' maskiner er «billige», blir det fort be­
tydelige summer om man skal an­
skaffe et komplett anlegg med moni': 
tor, diskettstasjon og skriver. Dette 
gjør at man kanskje må redusere 
kravene til utstyret av hensyn til 
lommeboka. Og da blir det straks 
vanskeligere å følge bokens anbe­
falinger. Men denne delen av boken 
er bare en veiledning i den terminolo­
gi og teknologiske jungel man møter 
på mikromaskin-markedet. 

Boken inneholder en ordliste med 
forklaring av mange begreper du vil 
støte på. Men mange av disse kan du 
også finne i Hjemmedataleksikonet. 

Annen del av boken inneholder en 
oversikt over en rekke mikromaskin­
er for hjemmebruk og profesjonell 
bruk. I tillegg er det tatt med en liten 
software-guide til mer profesjonelle 
behov. 

Selv om boken er utgitt i 1 983, er de­
ler av denne oversikten allerede for­
eldet, da stadig nye versjoner av 
maskinene, samt helt nye maskiner, 
kommer på markedet. Prisene på 
maskinene er oppgitt i .f, og gir derfor 
bare en indikasjon av det innbyrdes 
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Ved Jostein Håøy 

prisnivå mellom maskinene på det 
tidspunkt boken ble skrevet. Men 
mye vann er rent i havet siden den­
gang, og ting skjer fort på mikro-mar­
kedet, også når det gjelder priser. Og 
i alle tilfeller er det norske marked 
svært forskjellig fra det britiske. 

Vaskeseddelen til boken sier: « Ikke 
kjøp noe før du har lest denne boka!» 
Følg heller det rådet boken selv gir, 
snakk med folk som har erfaringer 
med datamaskiner, og les artikler og 
maskintester i datablader, da disse er 
mye mer «up to date».  

Rodnay Zaks 
Dumtl å ikke ta vare ' på data­
maskinen din 
Universitetsforlaget 1 983 
2 1 6 sider. kr. 1 7 5,-

Vaskeseddelen som forlaget har 
trykt på baksiden av boken, er direk­
te misvisende. Den gir inntrykk av at 
boken er myntet på eiere av hjem­
mecomputere, men at den også kan 
være nyttig for profesjonelle brukere 
av større anlegg. Det er sistnevnte 
den egentlig henvender seg til, da 
den er en innføring i sikkerhetstiltak 
som en operatør ved et større 
maskinanlegg bør kjenne til. 

I hvert kapittel er det tatt med en le­
seveiledning til mikromaskin bruke­
ren om hva som er av interesse for 
ham. Etter min mening er det bare 
kapitlet om disketter og behandling 
av disse, og kapitlene om data­
maskinen og magnetbåndstasj oner 
som inneholder litt stoff som er di­
rekte nyttig for mikromaskinbruke­
ren. 

Ingenting er mer irriterende enn å få 
meldingen: «BAD SECTOR IN 
TRACK 1 3 .  FATAL ERROR», og opp­
leve at mange timers arbeid er øde­
lagt fordi man har vært uforsiktig. 
Men på den annen side sier det seg 
selv at man ikke stumper sigaretter 

på disketter, eller legger dem mellom 
osten og brødskiva i matpakka for å 
transportere dem til skolen eller job­
ben. 

Med litt omtanke og sunn fornuft kan 
mikromas�inbrukeren unngå de fles­
te «GJØR DET IKKE» som blir listet 
opp i boken. Eksempelvis er det kjent 
for de fleste at data lagres på disket­
ter og magnetbånd ved at disse blir 
magnetisert, og at man derfor må 
unngå å lagre disse i nærheten av 
elektriske apparater. 

Men denne boken er hovedsakelig av 
interesse for dem som ønsker å vite 
litt om drift av større, moderne data­
anlegg. Den kan kanskje benyttes 
som innføringsbok for nye operatø­
rer, fordi den på en enkel måte fortel­
ler om de forskjellige maskinkompo­
nentene som sentralmaskin, diskett­
stasjoner, båndmaskiner og skrivere. 
Boken gir også svar på hvorfor diver­
se fysiske sikringstiltak benyttes. 

Men eiere av en billig datamaskin til 
hobbybruk, og som ikke er så veldig 
interessert i hvordan man skal ta va­
re på større datamaskiner, finner vel 
bedre anvendelse for de 1 7 5  kr. denne 
boken koster? 

Gary Marshal l :  
Computer Languages and Their 
User. 
Granada Publishing Ltd .  1 983  
1 08 sider. 

Det er lite sannsynlig at konstruktø­
rene av NASA's romferger Colombia 
og Challenger benyttet datamaskin­
baserte grafiske hjelpemidler bygd 
på BASIC. Og da dr. Falcon skrev 
programmene for WOPR, den vel­
kjente spill- og operasjons-maskinen 
fra filmen War Games, (og som dess­
verre (eller heldigvis?) bare finnes 
der), benyttet han neppe BASIC. Det 
er heller ikke BASIC-programmer 



som finner frem informasjoner du 
ber om når du ringer opp en stor da­
tabase fra din hjemmemaskin. 

Men BASIC er i stand til å håndtere 
tilsvarende oppgaver i mindre måle­
stokk. Det viser forfatteren av denne 
boken ved å sammenligne BASIC 
med fire andre programmerings­
sprog. 

Han ser på fire ulike anvendelses­
områder:  Databaser, Tredimensjonal 
grafikk, Simulering og Blokkgrafikk. 
Hvert område har sine karakterist­
iske trekk, og hvert av de fire valgte 
programmeringssprog er spesielt eg­
net til minst ett av disse områdene. 
Opp mot dette stiller forfatteren BA­
SIC som et generelt programme­
ringssprog. 

Før han viser hvordan et eksempel i 
BASIC og det sammenlignende 
sproget er, gir han en liten innføring i 
hvert anvendelsesområde og en be­
skrivelse av oppgavene som pro­
grammene skal løse. Denne beskri­
velse er nyttig og gir ideer til hvor­
dan man selv kan løse tilsvarende 
problemer. Den gjennomgående kon­
klusjonen er at BASIC takler det 
meste, men programmene i de andre 
sprogene er enklere og dermed lette­
re å forstå og forandre senere. 

Til Databaseeksemplet benytter han 

PROLOG, som har spesielt egnede 
instruksjoner for lagring og henting 
av data. 

G INO-F er en samling subrutiner til 
bruk for tredimensjonal grafikk. Sub­
rutinene er skrevet i FORTRAN, og 
krever så mye primærhukommelse 
(RAM) at de neppe finnes for noen 
hj emmedatamaskin foreløpig. 

COMAL er et strukturert program­
meringssprog, som i boken blir brukt 
til å vise et eksempel på simulering. 

Til Blokk-grafikk har forfatteren 
valgt å bruke Lisp. Lisp er et pro­
grammeringssprog som benyttes til å 
håndtere lister. Blokk-grafikk er en 
liste med tegn. En figur i Blokk-gra­
fikk består av flere lister sammen­
satt av blokk-grafiske tegn. 

Hvorfor skal man så lære seg andre 
sprog enn BASIC når man kan lage 
de fleste programmer i BASIC? Det 
er en kjent sak at profesjonelle pro­
grammerer og informatikere har lite 
til overs for BASIC, fordi program­
mer skrevet i BASIC blir uoversikt­
lige og vanskelige å videreutvikle. Så 
hvis du har planer om å satse på pro­
fesjonell databehandling, men har 
hovedsaklig erfaring med BASIC nå, 
kan denne boken gi impulser og in­
spirasjon til også å sette seg inn i 
andre programmeringssprog. 

Kopiering forbudt 
Fortsatt fra side 9 

gjengelig, og fjerner det. Men da kan 
hvem som helst av de 3500 som alle­
rede har kopiert det, sende det ut en 
gang til. Hvis noen etternølere ennå 
ikke har fått det, altså. Og program­
politiet er ikke mer effektivt enn nar­
ko-spanerne i åttiåra var. 

Ny markedsstruktur 
På et slikt marked blir det ikke 
mange solgte kopier - uansett hvor 
bra programmet er. Hva blir da løs- ' 
ningen for programprodusentene? 
Går de konk alle sammen? 
Nei, programmer vil vi jo ha, så noen 
vil sikkert lage dem. Kanskje løsnin­
gen blir at programmene igjen blir 
svinaktig dyre - som i program­
meringens barndom? Man kan jo ba­
re regne med å selge noen få. 
Men hvem vil betale den høye 'prisen 
for disse få kopiene? Når vi nå skuer 
inn i fremtiden, får vi kanskje for­
søke å ta i betraktning de forhold vi 
allerede har forutsagt. Vi snakket om 
store databaser. Disse ville bli de na­
turlige kunder for fremtidens pro­
gramvareleverandører. Basene må 
fore sine abonnenter, deg og meg, 
med så godt stoff at vi fortsatt opp­
rettholder vårt abonnement og ikke 
går til konkurrenten. (Vi forutsetter 
et fritt marked med konkurrerende 
baser. Blir Statens Offentlige ' Mono­
polbase en realitet, bærer det jo lukt 
inn i diktaturet.) 
Basene har mange betalende abon­
nenter og er derfor i stand til å kjøpe 
dyre programmer. Selvfølgelig kan 
de kopieres og sendes ut på kon­
kurrerende baser, men dog kun il­
legalt på «oppslagstavlene», hvor de 
ikke kan utnyttes i offisiell reklame. 
Så det er nok en del verd for en base 
å kunne si: «Vi har super-program­
met. Abonner på « Mye-for-penge­
ne-basen»!» 

Slik kan det gå, men det kan selv­
følgelig også gå anderledes. Vi må 
som nevnt passe oss for monopoler. 
De vil ødelegge konkurransen og der­
ved drepe programprodusentenes in­
sitament til å lage nye, bedre pro­
grammer. 
Så Televerket - hands-off! • 
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Hvor lenge blir Adalll i paradisl 
Fortsatt fra side 5 

ling av de forskj ellige tastene og har 
en riktig utforming på selve tastene, 
som gj ør det enkelt og behagelig å 
skrive touch. 

Seks «smarte» taster eller funksjons­
taster virker sammen med tekst­
behandlingsprogrammet. Foruten de 
vanlige kommandotastene for IN­
SERT, DELETE, CLEAR, osv., har 
ADAM også noen for lagring og le­
sing av kassett, kopiering og skri­
ving. 

Tastaturet har fire piltaster. Det er 
altså ikke nødvendig å holde SHIFT 
e.l. nede som på Commodore 64. 

Maskinen har ikke skjermeditor i 
BASIC, men pilktastene virker under 
tekstbehandling. 

LOCK-tasten er en SHIFT-LOCK, 
dessverre ikke ALPHA-LOCK. En 
annen ting er at ingen ting forteller 
deg om LOCK er aktiv eller ikke. 

Tastaturet kan utvides med det nu-, 
meriske tastaturet på styrekontrol­
len til TV-spillet. Styrespaken styrer 
markøren. 

Basic 
Adam har en kraftig BASIC kalt 
SmartBASIC. Denne er temmelig 
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spesiell; en del er hentet fra Mic­
rosoft Basic, mens annet er spesielt 
for Adam. Tilsammen utgjør det en 
virkelig fin Basic. 

Som nevnt har maskinen dessverre 
ikke skjermeditor. Editor er linje­
orientert, men dog en del bedre enn 
på mange andre maskiner. Du kan 
bruke piltsastene på linjen, og etter 
at feilen er rettet plasserer du markø­
ren ved slutten av linjen og trykker 
RETURN. 
En hendig ting er syntaxsjekken -
før en linje lagres sjekkes den for 
syntaxfeil, og brukeren får eventuelt 
beskjed om hvor feilen er. Kanskje 

dette er noe av grunnen til at Basicen 
til Adam er kjapp? I 

Den har kommandoer og instruk­
sjoner for effektiv bruk av kassettfi­
ler, både sekvensielle og relative. ON 
ERROR GOTO finnes, men ikke 
PRINT USING. 

SmartBASIC har også flyttallsvari­
abler (9 siffers presisjon), ·heltalls- og 
strengevariabler. Alle typer kan de­
fineres som matriser med flere di­
mensjoner. Maksimum strenglengde 
er 255 tegn. 

SmartBasic har kommandoer og in­
struksj oner for grafikk, men disse er 

temmelig spesielle i forhold til andre · 
hjemmecomputere. Kommandoer for 
programmering av lyd mangler den 
fullstendig. 

Ledig hukommelse til bruker er litt 
over 25 kB, så Basic og operativsys­
tem tar en god del. 1 6  kB av de inne­
bygde 80 kB går til grafikk, Basic og 
operativsystem tar altså litt under 39 
kB. 

Floppy Tape 
Dette er ingen dum ide, men kassett­
stasjonen var skuffende med tanke 
på hastigheten. For eksempel tar · det 

nesten et minutt å laste inn Basic ved 
oppstart. Men fordelene er innlysen­
de. Brukeren behøver overhodet ikke 
å tenke på hvor program- eller datafi­
ler ligger - Adam ordner alt slikt. 
Maskinen begynner å lagre filer og 
programmer midt på båndet og beve­
ger seg så utover. Overføringshastig­
heten er vel 19 kBaud. Dette er mye 
raskere enn de fleste andre kassett­
stasjoner, men en del langsommere 
enn mange diskettstasj oner. V år er­
faring var at systmet fungerte uten 
problemer. Det virker trygt. Men som 
vi også nevner nedenfor, det er trolig 
fremdeles en del bugs i programmet 
som styrer floppytapen. Disse bør bli 
rettet før maskinen lanseres i Euro­
pa. 

Kassettene er preformattert fra CBS 
og kan inneholde 500 kB. Men der­
med kan vanlige kassetter ikke bru­
kes. 

Skjerm 
Skjermen har i tekstbehandlingspro­
grammet 3 1  tegn pr. linje og 24 linjer. 
Hvert tegn er bygd opp av en 8x8 
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matrise. Hadde denne blitt litt for­
minsket kunne man kanskje fått 40 
tegn pr. linje. Adam har gode mulig­
heter for grafikk med en oppløsning 
på inntil 256x192 punkter og 16 far­
ger. Dessverre kan ikke BASICen 
håndtere sprites (men bildechipen 
kan!) . 

'Ok !>'G' -..�� �p • 
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Skriver 
A få med en skjønnskriver med type­
hjul i en slik pakke til en over­
kommelig pris, er imponerende. Skri­
veren virker solid nok til sitt bruk i 
hjemmet, men den er ikke særlig mil­
jøvennlig. Den er nemlig langt fra 
lydløs. CBS sier dette er tatt opp med 
prdusenten slik at den europeiske 
versj onen kan bli bedre lydisolert. 

Skriveren skriver ca. 10 tegn i sekun­
det. Den er ikke så rask som mange 
andre skrivere, men prisen tatt i be­
traktning, er dette akseptabelt. 
Mange skjønnskrivere som ikke skri­
ver særlig fortere, koster ikke langt 
fra halvparten av hva hele dette sys­
temet koster. 

Spill 
Med ADAM følger arkade spillet 
Buck Rogers. Du feier gjennom det 
ene skjermbildet etter det andre 
mens det neste leses inn fra kasset-

. . 

Konklusjon 
ADAM er ment å være et komplett 
tekstbehandlingsanlegg for hjemmet, 
en datamaskin å lære BASIC på, 
samt en underholdningsmaskin. Ide­
en er god, men svakheten ved sys­
temet er at det er lite fleksibelt. Hva 
om man vil anskaffe en bedre skri­
ver? 
Og når maskinen får muligheter for å 
kjøre CP/M og 80 tegn pr. linje, blir 
det straks mer interessant. 
Kassettstasjonen, som kan ,lagre 500 
kB på en kassett, virket ov.erbevisen­
de. Den kan til en viss grad erstatte 
en diskettstasjon, og er brukbar som 
masselager i hvert fall til det behov 
man måtte ha i hjemmet. 

Og så ser vi frem til at ADAM kom­
mer i sin kompakte versjon til vinte­
ren, uten Colecovision TV-spill stik­
kende ut bak, men med alle dens mu­
ligheter bygget inn i kassettstasj 0-

ten. Kvaliteten må sies å være bra. nen. 
Tross alt er det en spillemaskin 
ADAM har vokst ut fra! SmartBASIC 
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ADAM 

TESTTIDER: 

.It 1 

Nr:. 2 

Nr. 3 

Nr. 4 

Nr. S 
Nr. 6 

Nr. 7 

Nr 8 

Nr. 9 

I l tJlf l " ' "  

Heltall 

0 .03.Z1 

0 . 1 1;' 6& 

0. 1 1 .84 

' . 1 1 .01 

0. 1 1 JIB 

FlyttaU 

B.1 1 .2 2  

1 .02 JU 

0 . 1 5.33 

0 . 1 5.24 

1 . f. 6 .17 

0.22.85 

0 .32.33 

0.37.67 

1 . 1 0 . 7 1  

MJAM 
TEKNISKE DATA: 

CPU: 

ROM: 
RAM� 
Skj'er'm: 

SprQg: 

llOA 
saK 

8OK, utvidb,ar til 1 441< 

3&x24 tegn 

2 5&.1 1 12 ,unkter grafikIt, 

1 6  farvør 

Smal1BASIC 

Selve testprogramme.ne, sa"" hva de mi­
lel J eJ! gjengitt i Hjemmedata nr. 1 .  1 983,  

side 1 1  8g 1 2. 
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HewleH-Packard 150 
og IBM PC 

Fortsatt fra side 7 
kun kan se en lysende firkant ved si­
den av en lysende strek, greier han 
da å dreie streken så den står lodd­
rett hvis firkanten står litt på skrå? 
Lar han seg påvirke av omgivelsene, 
som i dette tilfellet er en skrå firkant, 
til også å sette streken litt på skrå? 
Det viste seg at testen avslørte store 
forskjeller mellom folk. Men hva be­
tydde det? 

Hva testen viste 
Forskerne samlet sammen en meng­
de data som viste at denne avhengig­
heten av omgivelsene var en egen­
skap som holdt seg. Den hang sam­
men med måten folk oppfattet teg­
ninger på, hvordan de så verden om­
kring seg, og sist deres måte å tenke 
på. 
Hvis en med stor og en med liten 
«felt-avhengighet» som det kalles, 
begge stod i en eng, ville den ene kan­
skje beskrive omgivelsene som et 
gjerde rundt en grønn eng, hvor det 
står en hvit ku med sorte prikker, 
mens den andre ville si at det var på 
landet en sommerdag, med ku på bei­
te. Den ene tok utgangspunkt i detal­
jer i bildet og så bort fra helheten, 
mens den andre så helheten, og be­
skrev bare detaljene i den grad de 
var viktige for helheten. 

Jenta: sommerdag på landet 
Gutten:  ku i grønn eng 
Nå viste det seg at gutter hadde en 
tendens til å henge seg opp i detaljer, 
mens j entene oftere lot seg påvirke 
av omgivelsene. Det var altså klare 
kjønnsforskjeller i måten folk re­
agerte på testen. 

Dette betyr ikke at alle gutter var 
mer

' 
eller mindre felt-uavhengige enn 

jentene, det betyr bare at det er stør­
re sjanser for at en gutt vil være mer 
feltuavhengig enn en j ente. Og, det 
viste seg at en del karaktertrekk ofte 
gikk hånd i hånd med disse kjønns­
forskj ellene. 

Hva er kvinnelig egenskap? 
De egenskaper det er størst sj anse 
for å finne grader av hos j enter, er de 
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«myke» egenskapene. Det å se helhe­
ter og sammenheng. Og selvsagt den 
klassiske nøyaktighet, hurtighet i å 
observere, og bedre verbale presta­
sjoner. 

Hva er en mannlig egenskap? 
Tradisjonelt har menn mekanisk inn­
sikt, bedre oppfattelse av rommet 
omkring seg, og er gode til å bruke de 
store musklene i kroppen. De ser en­
keltheter og detaljer, og har de skar­
pe og kantete egenskapene. 

Datamaskinen som skiftet 
kjønn 
Datamaskinen har tradisjonelt vært 
mannens leketøy. Grunnen er kan­
skje mulig å se ut fra det vi nå har 
beskrevet. Maskinen har gjort det 
mulig for ham å trenge dypere inn i 
innfløkte vitenskapelige problemer, 
og den har øket hans kapasitet til å 
konstruere abstrakte modeller. Dess­
uten må vi ikke glemme den brutale 
fysiske størrelse på de første maskin­
ene. Dette var fremtidens mekanikk! 

Kvinnen passet ikke umiddelbart inn 
i dette bildet. Hun kom først da det 
ble behov for å taste inn store meng­
der data hurtig og nøyaktig. Det var 
sekretæren fra skrivestuen som flyt­
tet over i punche-rommet. Der forble 
hun, for maskinene var ennå ikke 

kommet så langt at de hadde frigjort 
seg fra mannens domene. 

Men etterhvert ble maskinene mind­
re av størrelse og mindre tekniske. 
Gradvis skjulte bruksvennlige deks­
ler innmaten og det tekniske. Tekno­
logiens yppersteprester hersket ikke 
lenger alene. Snart skulle den siste 
rest av mekanikk fjernes fra data­
maskinen, og det fremsto et vennlig 
hjelpemiddel som kunne kommande­
res uten tastatur. Hjørnene var run­
det av, maskinen viste bilder som 
brukeren kunne ta på for å leie 
maskinen dit man ville. 

Det er lett å se at egenskapene har 
forskj øvet seg fra den mannlige sfæ­
re mot den kvinnelige. La oss nå se 
nærmere på personligheten til måne­
dens to maskiner. 

IBM's Personal Computer 
Denne maskinen er en «Personal 
Computer» - den er i utgangspunkt­
et noe en person eier, og ikke noe fel­
les-eie. Allerede her ser vi maskuline 
tendenser. Videre har den et klassisk, 
teknisk operativsystem som ligner på 
CP/Mo Det vil si at man må skrive 
mye teknisk pjatt på skjermen for at 
maskinen skal virke. Programmene 
dens kommer i tykke ringpermer, ful­
le av koder og symboler. Selve 
maskinen består av bukke de stålpla­
ter med skarpe kanter, og hele ka­
binettet syder av skruer, plugger og 



ledninger. Dette er teknikk for alle 
pengene! 

Maskinen er bygget opp på en slik 
måte at kjøperen etterhvert vil få be­
hov for flere tekniske deler som han 
kan montere selv hvis han skrur fra 
hverandre maskinen og plugger dem 
inn. Hr. PC har hørt noe snakk om en 
sammenheng mellom tretthet og ut­
forming av skjerm og tastatur, men 
det var det svensker som hadde skre­
vet, og Sverige var et lite marked. 
Derfor fikk maskinen en vanlig 
skjerm, og et tastebord som ingen 
sekretær ville finne lykken med, som 
til og med bråker i konkurranse med 
maskinens egen vifte. 

Hewlett -Packards nusselige 
lille . . .  
HP-150 leveres p å  den uttrykkelige 
betingelse at du ikke skal rote oppi'n. 
HP har tenkt ut teknikken, du skal 
bruke den. Alt du trenger, følger der­
for med. Elementene passer sammen, 
så det kan gå dager mellom hver 
gang man må se etter teknikken. 

Den er utrolig liten, man dekker så­
vidt en vanlig LP-plate med den. 
Bokstavene på skjermen fremtrer 
uten synlige prikker, slik at man ikke 
blir trett av å tyde den vanlige 
«dot-matrix» skriften. Og vi må ikke 
glemme berørings-skj ermen. Du tar 
på skj ermen med fingeren for å gi 
kommandoer. Direkte hudkontakt. 
Ingen trykknapper. 

Men hva skal jeg kjøpe, da? 
Så klare forskjeller som mellom HP's 
150 og IBM's PC skal man lete lenge 
etter. Den ene er klart en kvinnelig 
maskin, som tar deg så langt bort fra 
teknologien som vel mulig i dag. Den 
andre er så tradisjonell at den er 
standarden de andre PC-maskinene 
sammenlignes med. Tradisjonell i 
den forstand at den følger den mann­
lige tradisjon. 

Så får det bli opp til den enkelte å be­
stemme om han vil følge standarden 
eller om hun vil velge et nytt spor inn 
i fremtiden! • 

Hva skiller en « PC) fra en 
hjemmecomputer? 

HP 1 50 og IBM PC som vi ser pi i omtrent umiddelbart beskjeden er 
dette nummer, er litt spesielle. De gitt. 
er begge relativt dyre, ca 50 000 
kroner for et komplett anlegg, 041 Man kaR også forlange at s�pass 
de har følgelig langt større mulighe- dyre maskiner skal ha tilgjengelig 
ter enn den vanlige hjemmedata- feRlig,. programmer som kaD gjøra 
maskin. Ilær sagt hua som helst. B'8nt tek­

For det første er disse to maskin­
ene omlag 1 0- 1 00 ganger raskere 
enn en hjemmecomputer. Det vil si 
at man kan kjølie store , effektive 
programmer pA disse maskinene, 
Ift,ens man på småmaski,nene må 
nøye seg med etterligninger av Vi­
sicale, Wordstar og Condor. 

nisk har maskinene ofte mikfo­
prosessorer som kan hindtere t 6 
bits internt, og som kan adresse,re i 
alle fall 25& kB hukommelse. Disse 
maskinene bruker titen unntak dis­
ketter til lagring av pltogram og da­
ta. Oet er p6 omrAder som datala­
gring at de er 1 00 ganger raskere 
enn vAre hjemme-maskiner. 

Den viktigste forskjellen på disse Det mest interessante for oss mell 
maskinene og de små, er nok på noen få tusen il bruke pil data i 
området betjenings,komfort. Ta.. bje,mmet, er nok at disse maskin .. 
staturet pl en maskin til SI ilDa ene viser veien fr.'I11. Utviklingen 
kroner kan Man kreve sk,al til- ser ut til i bringe oss me'r aVluser .. 
fre ds stille de strengeste krav, te maskiner til en billigere penge, 
skjermen likesA. Og man aksepterer så av den grunn alene lønner det 
ikke ventetider på 3 minutter mens seg A holde øye med ( PC) ­
et program lastes inn. Det skal skje markedet. • 
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program-
varetilbud pa engelsk fra grunnskole ti l unlversrletsvnlva! 

.. Det fantastisk store softwaretribudet som var bygd opp for ATARI ij " 400 og 800 passer ti l den nye ATARI-serien. For deg som V I I ha O 
. nytte av datam��kinen t i l opplæring. regnskap etc,. mensom også 
vII ha topp famll,emorroo HER ER DEN PERFEKTE KOMBINA­

S
JONEN - Like elsket av tenaringen som av kontormannen! 

Datamaskiner: . 

I NTRODU KSJONST I LBUD FRA : 

1I11Kt:!!.!'lr:e 
Det populære spi l let 

kr. IBO.-
Vanlig pris kr. 380,-

V I C-20, CBM 64, ATA R I ,  LAMBDA, O R I C  l, M I CROBE E ,  EPSON, OSBO R N E  
Printere og SkJønnskrivere. . 
BROTH E R ,  SE I KOSHA, J U K I ,  CENTRONICS, EPSON, M I C R O L I N E  
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HewleH-Packard 150 
En u v i fårek ær? 

Da Hewlett, eller var det Packard 
våknet opp en morgen og så ut a; 
vinduet fikk han sjokk. Det sto en 
lang kø med folk utenfor en butikk 
nede i gaten. 
Det var en liten butikk. I vinduet 
hang en plakat: IBM PC - Nå på la­
ger! Hr. Packard, eller var det Hew­
lett, trakk hodet inn av vinduet, og 
ringte en Hr. Young. «Vi må ha en 
maskin med en ny gimmick som kan 
spise den der PC-tingesten til fro­
kost!» bjeffet han i røret. 
Historien over er ikke sann, men det 
er nok ikke et sammentreff at Hew­
lett-Packard Norge i enhver sam­
menheng legger vekt på den prismes­
sige likhet mellom HPs 1 50 og IBMs 
Pc. 

Maskinen utvendig 
HP 150 ligner på en mikro-terminal. 
Hvis du tenker deg en terning med 
sider på størrelse med halvannen 
Hjemmedata, har du en ide om stør­
relsen. Den leveres med et stort 
«b:rødfjel-tastatur» forbundet til 
maskinen med en tynn spiralledning. 
Skjermen er på ni tommer, og synes 
ved første øyekast alt for liten til seri­
øst bruk. 

Bak på maskinen er kontakter for 
R'S232, HP�IB og 220V, og maskinen 
er utstyrt med en etter amerikansk 
standard støysvak vifte. 
Den leveres vanligvis sammen med 
HP's doble 3 1/2" mikro-disketter, 
som er bygget inn i et kabinett som 
passer «fotsporet» til maskinen. 

Litt teknikk 
Denne maskinen er unik ved at den 
har en «touch-screen» - det vil si at 
man ved å berøre beskjeder på skjer­
men får maskinen til å utføre de be­
skjedene man peker på. 
Dette er gjort mulig ved at man over 
skjermen har lagt et mønster av in­
frarøde lysstråler som brytes når 
man tar bort i skjermen. Siden 
maskinen holder rede på hvilke lys­
stråler som er brudt, kan den «se» 
hvor på skjermen man har berørt 
den. 
Man har ved konstruksjon av maskin 
og programvare lagt vekt på at bruk­
eren i størst mulig grad skal kunne gi 
maskinen beskjeder ved å ta på den, i 
stedet for å skrive beskjeder på ta­
staturet. 

- DU � \\O(�E 
f,01 ' �E:K. 

f�lSER � ! � .sE 

GA i DEN DR-ESSEN 
MED 5TKE-K. - �DE -
Pt\ PENNE RE6N iN6E.N ! ! .' 
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Hva finnes av programmer? 
HP 1 50 er konstruert for å kunne be­
nytte flest mulig av de standardpro­
grammer som finnes på markedet. 
Hewlett-Packard har derfor valgt 
operativsystemet MS-DOS fra Mic­
rosoft som standard. Dette er nesten 
det samme som IBMs PC benytter, og 
programmer fra den ene maskinen 
kan lett transporteres over på den 
andre, forutsatt at programmene 
ikke nyttiggjør seg noen av de spe­
sielle egenskapene ved maskinene. 
Man får altså ikke touch-screen på 
en IBM PC ved å kjøre HP-program­
mer, og heller ikke kan HP benytte 
seg av IBM's fargegrafikk. 
Det finnes et vell av programmer for 
MS-DOS, men kun et fåtall av disse 
er omprogrammert til å dra nytte av 
maskinens egenskaper. De vanligste 
programmene hvor bruker-tilpasnin­
gen er viktigst, slik som tekstbehand­
ling (Wordstar) , regneark (Visicalc) 
og kartotek system, (Condor) finnes 
tilpasset, og noen av disse foreligger i 
skrivende stund på norsk. 

Maskinen som arbeidsstasjon 
HP 1 50 virker meget behagelig å ar­
beide med. 
De viktigste momentene er: 
- Skjermbilde nesten uten synlige 
«prikker» i bokstaver og linjer 
- Meget bra tastatur 
- Tar liten plass 
- Touch-screen reduserer tastejob-
ben 
Av negative egenskaper vil vi nevne: 
- Kun sort/hvitt monitor, som enkel­
te vil synes er for liten 
- Kan ikke brukes med andre enn 
HPs egne skrivere for norsk tegnsett 
- Mikro-diskettene er ikke utnyttet 
til fulle. De kan formatteres for 1 MB 
mens HP har nøyd seg med 250 kB. 

' 

Konklusjon 
Vi er meget godt fornøyd med HP 
150. Den er en drøm å bruke, og gjør 
unna rutinejobbing på kontor og 
hj emme i en fei. 
Den er antagelig for dyr for den van­
lige entusiast, men vel verdt å ha på 
listen skulle kupongen gi 12 rette! • 



IBM Pe 
Bedre sent enn a dri 

Noen hos IBM må ha skjønt det i 
1977 .  Da kom den første IBM-maskin­
en som kan kalles en PC i handelen. 
Nå, noen år etter, sitter millioner av 

. brukere foran sine IBM-maskiner og 
løser oppgaver fra det å regne ut sol­
systemets levealder til hvor mye de 
skal betale i avdrag på maskinen. 

Det har vært skrevet så mye om IBM 
PC, at det vel nesten skulle være 
unødvendig med en nøyere presenta­
sjon her. Vi vil allikevel trekke frem 
noen punkter vi legger vekt på når en 
maskin i denne kategorien skal vur­
deres. 

Maskinen utvendig . 
IBM PC er bygget som en ameri­
kansk bil fra femti-årene. Solide 
stålplater, skrudd og sveiset sammen, 
med mer luft enn noe annet inni. 
Den er stor, og IBM ser det som sin 
filosofi å lage den så enkel rent me­
kanisk at sykkelreparatøren nede i 
gata kan ta seg av den. På denne må­
ten er de garantert at den lar seg re­
parere uten problemer, noe som er 
ledd i deres servicepolitikk. 

Enkelt, og lettvint, så blir 
kunden fornøyd . 
Vi skal a�tså ikke lete etter fancy løs­
ninger, men etter robust konstruk­
sjon. Det store brødfjelstastaturet 
virker ubrekkelig solid, som om det 
var støpt i ett stykke, og skjermen 
kan nok overleve et fall fra bordkan­
ten. 

Diskettstasjonen er bygget inn i ka­
binettet, som også har plass til de 
utallige utvidelses-modulene man får 
både fra IBM og andre. 

Litt teknikk 
Innmaten er det mest tradisjonelle 
som tenkes kan, arrangert slik at det 
er lett å forstå hva som foregår. IBM 
har for eksempel ikke noe imot at du 
setter inn dine egne krets kort, og slik 
maskinen er laget, vil du antagelig 
lykkes også! 

Selve elektronikken har mange fel­
lestrekk med HPs - de benytter sam-

me prosessorer. Operativsystemet PC 
DOS (en variant av MS DOS) er på 
grunn av antall solgte enheter blitt 
en «de facto» standard. 

Hva finnes av programmer 
Til en IBM PC kan du få det meste av 
programmer, spill og sprog. Det går 
nesten an å si at hvis programmet 
ikke finnes til PCen, så finnes det vel 
egentlig ikke. 
Det betyr at intelligente kontorpak­
ker som MBA kan kjøres. Dette er 
pakker som kombinerer database/ 
tekstbehandler/regneark i ett, slik at 
man for eksempel kan arkivere sine 
brev etter at de er skrevet uten å 
måtte gå veien om en egen database. 

Det enorme programtilbudet er al­
likevel ingen garanti for at du finner 
det du søker. En god del spesialpro­
grammer finnes ikke til PCen, men 
de er ofte utviklet spesielt for en an­
nen maskin - så det er forståelig. 

Maskinen som arbeids-stasjon 
IBM PC er i bruk som en litt avansert 
CP /M maskin. Det er mye å huske 
på, og man føler seg som en data-ope­
ratør. 
Den ligger milevis etter HP 1 50 hva 
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angår brukervennlighet, men er al­
likevel god å bruke bare man først 
blir kjent med operativsystemet. 

De viktigste positive egenskapene er: 
- Meget godt utvalg av programvare 
- Ekstremt fleksibelt system, som 
kan utvides etter behov 
- Solid bygget 

Av negative momenter vi vi nevne: 
- Skjerm og tastatur relativt bruker­
uvennlig 
- Brukeren må lære seg kompliserte 
koder for å bruke maskinen 
- Maskinen tar uforholdsmessig 
mye plass 

Konklusjon 
Vi fikk IBM PC til å virke og er  for­
nøyd med maskinen i den daglige ru­
tine. Den er ekstremt fleksibel på 
grunn av den standardisering som 
IBM har foretatt på alle fronter, dog 
reflekteres dette i et meget «kon­
servativt» design. 
Maskinen vil appellere til de med til­
strekkelige midler, men da maskin­
ene i denne klassen har vidt forskjel­
lige personligheter, anbefaler vi at 
man ikke stuper ut i et kjøp før andre 
alternativer er prøvet. • 
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eller kalddusj? 
Dragon 32 e r  kommet i ny  ut­
gave: Dragon 64. Forskjellen 
mellom dem er ikke stor. De 
bruker samme mikroprosessor, 
68U9E ,  og har samme BASIC .  
Men Dragon 64 har utvidet 
hukommelse , RS232 serie­
grensesnitt og repeterende 
taster. Og ikke minst dis­
kett-operativsystemet OS-9 .  
Sistnevnte gjør maskinen til 
noe mer enn en ren hjem­
mecomputer. 

Produsenten har hatt valget mellom 
å lage en ny maskin forskjellig fra 
Dragon 32 eller å lage en identisk 
maskin som kunne kjøre samme pro­
grammer som Dragon 32. De har ikke 
turt å ta belastningen med førstnevn­
te alternativ. Derfor er Dragon 64 lik 
i utgangspunktet, og den ekstra hu­
kommelsen kan ikke benyttes sam­
men med Dragon 32-programmer. 

Når maskinen er i 64K-mode RAM 
seg over adressene til ROM-modul­
porten. Dette er særlig ille når man 
skal bruke et tekstbehandlingspro­
gram i ROM og sårt trenger å bruke 
den ekstra hukommelsen. Derfor må 
man, for å få full glede av Dragon 64, 
som koster kr 3320,-, ha en diskettsta­
sjon (kr 4250,-) og diskett-operativ­
systemet OS-9 (ca kr 600,-) som gir til­
gang til mye programvare. 

Tilkoblingsmuligheter 
Dragon 64 har de samme tilkoblings­
muligheter som Dragon 32, TV-ut­
gang, videoutgang for fargemonitor, 
to DIN-kontakter for styrespaker og 
en port for skriver med Centronics 
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grensesnitt. BUS-porten er plassert 
på høyresiden. Denne er for ROM­
moduler med spill og andre program­
mer, EDIT-modulen og grensesnitt 
for diskettstasjon. 

Lik Dragon 32 
N år du slår på maskinen, e r  den 
praktisk talt identisk med Dragon 32. 
Du har nøyaktig like stor arbeids­
hukommelse. Mer hukommelse kan 
du frigjøre med kommandoen EXEC 
som setter maskinen i 64K-mode. 
Markøren blir blå og brukerhukom­
melsen øker fra ca 25kB til ca 41 kB. 
Ved programmering i maskinkode 
trenger man ikke BASIC-interprete­
ren og har derfor all RAM til disposi­
sj on. Ellers har den RS232 inne­
bygget, repeterende taster og noen 
små endringer i BASICen. Det virker 
også som RF-generatoren er bedre 
avstemt så TV-bildet er blitt tydelige­
re. Men skjermbildet er det samme, 
svart tekst på grønn bakgrunn. 

Microsoft extended BASIC 
Dragon bruker som mange andre 
microcomputere Microsoft Extended 
BASIC. Dette er ingen strukturert 
BASIC, men den har mange kom­
mandoer og instruksj oner som gj ør 
det enkelt å programmere. BASICen 
har kommandoer som IF ... THEN ... 
ELSE og ON ... GOSUB. Den har også 
PRINT USING, som gjør det lettere å 
lage pene utskrifter på skjerm eller 
skriver. 

Kassettspilleren kan kontrolleres 
med MOTOR-kommandoen, som 
sammen med AUDIO også muliggjør 
lydavspilling fra kassetten når pro­
gram eller datafiler leses. 

TRON er nyttig når feil skal lokalise­
res i programmet. RENUM gir nye 
linj enummer når det blir trangt om 
plassen i programmet. CONT tillater 
deg å fortsette kjøringen av et pro­
gram etter en stopp med BREAK el­
ler STOP. 

Variabelnavn kan være av valgfri 
lengde, men bare de to første tegnene 
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Dragon 64 

leses av maskinen. Maskinen har ba­
re flyttall og strengvariabler, men ta­
beller i flere dimmensjoner. 

Linjeeditor 
Som de fleste andre maskiner med 
Microsoft BASIC, har også Dragon 
linje-editor. Det vil si at du må inn i 
EDIT-mode for å rette på en pro­
gramlinje. Tasten med pil til venstre 
er den eneste av pilknappene som 
vir ker. Ellers er den slettetast. Pil 
opp forlater innsett-mode; i nor­
mal-mode er denne eksponenttasten. 
Flere bokstavkoder brukes til redige­
ringen, men det er en tungvint løs­
ning. 

En klar ulempe med Dragon er skjer­
men med bare 16 linjer med 32 tegn 
hver. Dette er for lite, særlig når kon­
kurrentene som regel har 24 linjer 
med 40 tegn på linjen, og flere har 
full skjermeditering. Dragon har 
imidlertid oppfattet at dette er en 
svakhet og tilbyr en skjermeditor i 
en ROM-modul. Denne har 23 linjer 
og har tillegg en rekke hjelpefunksjo­
ner som minner litt om et tekst­
behandlingssystem. Vi kan nevne sø­
king etter ord, bytting av ord, hop­
ping til et bestemt linjenummer, hen­
ting av andre programmer, som man 
kan skjøte sammen med det man ar­
beider med, fra diskett eller kassett. 
Med denne skjermeditoren fungerer 
piltastene og gjør BASIC-program­
mering svært lett. 

Det er synd at Dragon bare har mu­
lighet til en plugg-i nn-modul. Gren­
sesnittet for diskettstasjonen bruker 
samme port som editoren, så det er 
ikke mulig å bruke de samtidig. Dette 
gjelder sørlig 32K-utgaven for Dra­
gon 64 har andre muligheter. 

Grafikk 
Dragon har maksimalt 256x192 punk­
ter på skjermen i grafikk-mode, men 
kan da bare ha to farger på skjer­
men. lavest oppløsning er 64x32 
punkter og det er da mulig å bruke 
åtte farger. Man kan skifte mellom 
inntil åtte grafikk-skjermer i hukom­
melsen. I høygrafikk har du bare to 
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skjermbilder, mens du har åtte i lav­
grafikk. Du kan derfor arbeide med 
flere skjermbilder samtidig. Hurtig 
skifting mellom skjermbilder kan 
fremkalle fine effekter. 

BASICen har gode kommandoer for 
grafikk-programmering. Med DRAW 
kan du tegne kompliserte figurer. 
Denne kommandoen bruker en 
streng som forteller hva den skal teg­
ne. LINE drar figurer på skjermen 
definert i en tallvariabel. CIRCLE 
tegner en sirkel eller en elipse eller 
deler av slike. Tallene etter instruk­
sjonen definerer hvor sentrum skal 
ligge på skjermen, radiusen, fargen 
som skal fylle sirkelen, osv. 

Lyd 
Dragon har bare en lydkanal. Lyden 
sendes til TV-apparatet eller monito-

ren sammen med vide signalet. To 
kommandoer styrer generatoren. 
Med SOUND kan du velge mellom 
255 tonehøyder og også bestemme to­
nelengden. PLAY bruker en streng 
hvor oktaven er representert ved 
bokstaven A-G. Halvtoner kan også 
programmeres. Toneintervall, tempo 
og pauselengde kan bestemmes mel­
lom 1 og 255 ( 16  er ca 1 sekund) . Og 
så kan volumet programmeres. 31 ni­
våer har en å velge i. Det er en lek å 
programmere musikk med slike 
kommandoer. 

Tastatur 
Dragon 64 har samme tastatur som 
sin forgjenger. Det er av vanlig 
QWERTY-type med bevegelige taster 
som er behagelige å skrive på. 
Dragon har ikke sløst med tastene. 
Maskinen har ingen funksj onstaster 
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og ingen CONTROL-tast. Eneste for­
skjellen fra tastaturet til en vanlig 
skrivemaskin er CLEAR-tasten, som 
renser skjermen, og BREAK-tasten, 
som avbryter programkjøringen, 
samt piltastene. Til forskjell fra Dra­
gon 32 er tastatene til 64K-utgaven 
repeterende. 

Dokumentasjon 
Den engelske håndboken er oversatt 
til norsk, men likevel følger den eng­
elske utgaven med maskinen. Dette 
er en god ide, for det er ikke alltid 
oversettelsen er like god og entydig 
som på orginalsproget. Manualen er 
den samme som for Dragon 32. Ved 
siden av å forklare Dragon 32/64's 
BASIC er den i tillegg en lærebok i 
BASIC. Et kommpendium over BASI­
Cen følger også med. 

Noen egentlig bruksanvisning er ma­
nualen ikke. Heller ikke dokumente­
res maskinen i disse håndbøkene. Et 
lite hefte «Information for Machine 
Code Users!» gir en kortfattet be­
skrivelse av hukommelseadresser og 
maskinkonstruksj onen. 

De få forandringene som skiller 
32k-modellen fra 64k får plass i et åt­
te siders hefte. 

Diskettstasjonen 
Dragon har laget en diskettstasjon til 
sine maskiner. Den bruker 5 1 /4" dis­
ketter og lagrer ca 180kB. Overfø­
ringshastigheten er ca 20 kBaud. Dis­
kettstasjonen kan brukes av begge 
Dragonmaskinene. 

Kontrollkortet til diskettstasjonen in­
neholder et diskettoperativsystem, 
Dragon-DOS, i ROM. Dragon-DOS 
ligner på Microsoft Disk BASIC, som 
for eksempel Spectravideo bruker. 
Mange av kommandoene har riktig­
nok en annen ordlyd og syntaks, men 
resultatet er det samme. 

Denne DOS inneholder en del kom­
mandoer og instruksjoner som van-



ligvis er tatt med i Microsoft Ex­
tended BASIC. Disse er utelatt i Dra­
gons BASIC for å gi plass til andre 
ting innenfor de 16k som er satt av til 
ROM. Der finnes en del nyttige kom­
mandoer, som for eksempel AUTO, 
som gir automatisk linjenummere­
ring, ERROR GOTO for hopp til feil­
rutiner, og MERGE som brukes til å 
flette et program fra diskett sammen 
med det som ligger i hukommelsen. 
SW AP bytter om verdiene lagret i to 
variabler. 

Dragon-DOS er en fullstendig Dis­
kett-BASIC med muligheter for både 
sekvensielle og relative filer. Den er 
meget god og vesentlig enklere enn 
for eksempel Commodores diskettbe­
handling. Sistnevnte har innebygde 
kontroller i diskettstasjonen og alle 
kommandoer må derfor sendes som 
koder via en kommandofil. Dra­
gon-DOS har flere kommandoer og­
så. 

OS-9 
Setter du Dragon 6 4  i 64K-mode, går 
det ikke så bra å bruke Dragon-DOS, 
fordi kontroller-ROMen legger seg på 
samme adresser som den ekstra 
RAM. En annen DOS er laget for å ta 
seg av diskettbahandlingen for Dra­
gon 64. Dette heter OS-9 og leveres på 
diskett. 

Dette er et UNIX-lignende operativ­
system når det gjelder kommandoer 
og måten oppgaver settes i gang. 
OS-9 har en rekke interessante mu­
ligheter. Det kan behandle flere opp­
gaver og programmer samtidig. Dette 
kan være nyttig, men kan lett ende 
med en katastrofe, hvis du ikke hol­
der tungen rett i munnen. 

Du kan for eksempel formattere dis­
ketter samtidig som du arbeider med 
tekstbehandling og kanskje  lister ut 
et program på skriveren. Men setter 
du i gang flere programmer på en 
gang, og disse skal skrive til skjer­
men og be om informasj on og der­
etter dele samme skriver, kan det 
skje at de kladder sammen sine ut­
skrifter til det ugj enkj ennelige og 
deretter krasjer fordi disketten er 
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full. Så galt går det forhåpentligvis 
ikke, men du har i hvert fall mulighe­
ten! 

OS-9 har en interessant måte å holde 
orden i filene på. På disketten plasse­
rer vanligvis diskett-operativsystem­
ene en filkatalog som forteller hva de 
forskjellige filene heter, hvor store de 
er, og hvor de befinner seg på disket­
ten. OS-9 har i stedet et system som 
grener seg utover som et tre. Dis�et­
ten har flere kataloger som selv er 
vanlige filer du kan lese og skrive på. 
Du kan også lage filkataloger som 
det vises til fra en annen katalog. I 
praksis har du en hovedkatalog som 
gir opplysninger om en rekke delka­
taloger. Disse igjen har opplysninger 
om de forskjellige filene. 

Dette operativsystemet ser ikke for­
skjell på filer og andre utskrifts- og 

innlesnings-enheter. Derfor kan du 
skrive ut til skriveren på samme må­
ten som til en fil. Dette gjør det f.eks. 
enkelt å skrive programmer som skal 
styre utskriften til forskjellige steder 
avhengig av hvor man er i program­
met. 

Av programvare til OS-9 leveres for­
uten Pascal, Basic 09, C-kompilator 
og assembler også regneark-pro­
grammet Dynacalc, tekstbehand­
lings-programmet Stylograph og da­
tabasen RMS. Dette er nyttige og go­
de programmer som sikkert vil være 
til stor glede for Dragon 64-eiere. 
Særlig tekstbehandlings-program­
met er et godt system som minner 
om WordStar. Det medfølger en 
Spellchecker, et program som retter 
ordfeil i teksten. Den er på engelsk, 
men man kan bygge opp sin egen 
ordliste på norsk. 
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Konklusjon 
Dragon 64 er egentlig en Dragon 32 
med en del tillegg, og ikke noen ny 
maskin. Nå er Dragon 64 ment som 
en utvidelse av 32K-modellen, men 
da hadde vel visse forbedringer vært 
mulig. Skjermeditering hadde vært 
fint i stedet for en linjeeditor. 

Men Dragon 64 er en klar forbedring 
og videreutvikling av Dragon 32. Med 
diskettstasjonen og DragonDOS og 
OS-9 er den blitt interessant også for 
andre enn dem som bare skal bruke 
maskinen til spill og læring av BA­
SIC. 

Dragens pust har helt klart steget 
noen grader, men da må det samtidig 
sies at den ikke var så veldig varm på 
forhånd. 

DRAGON 64 

TESTTIDER: 

Nr. 1 

Nr. 2 

Nr. 3 
Nr. 4 

Nr. 5 

Nr. 6 

Nr. 7 

Nr. 8 

Nr. 9 

TEKNISKE DATA: 

CPU: 6809E, 1 MHz 

ROM: 1 6K 

Flytta Il 

0 . 0 1 . 60 

0 . 1 0 .47 

0 . 1 9.84 

0 .2 1 .7 1  

0 .23.50 

0 .34.60 

0 .50.42 

2.09.04 

0.26. 1 0  

RAM: 64K, maks. 41 K til BASIC 

Skjerm: 32x 1 6 tegn, 

64x32 pkt. grafikk, 8 farger, 

maks. 256x 1 92 punkter gra­

fikk, 2 farger 

Sprog: Microsoft Extended BASIC 

Selve testprogrammene, samt hva de må­

ler, er gjengitt i Hjemmedata nr. . 1 983, 

side 1 1  og 1 2 . 

6 1  
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KIl lER 

Foredraget høstet voldsom applaus. 
Heller ikke jeg er i tvil om betydnin­
gen av dyktige personlige sekretær­
er. Men jeg spurte meg sjøl om hvilke 
forskjeller det er i årslønnene til de 
menn, som sekretærene stadig red­
det fra de store katastrofene, og sek­
retærenes egne lønninger. 

Konferansen boblet av motsetninger. 
Den ferme foredragsholder hadde li­
te av den kvinnelige ynde og beskje­
denhet som hun formante lytterska­
ren å utvise. Mens hun på den ene si­
de formante tilhørerne om å hjelpe 
sjefen å huske hustruens fødselsdag, 
beskrev hun også en rolle for deltage­
rene som lå meget sterkt opp til nett­
opp en «annen-hustrus» rolle. For vir­
kelig å gj øre sekretærene «profe­
sjonelle» i løsningen av sjefens per­
sonlige problemer ga en mannlig psy­
kolog dem innføring i transaksjons­
analysens mysterier. 

Modne frukter 
I denne atmosfære ble det klart at 
kongressdeltagerne fra Latin-Ameri­
ka, Australia og Middelhavslandene, 
fra India og Japan, neppe var inter­
essert i de eksemplene jeg hadde fra 
hvordan de svenske kvinner i fag­
bevegelsen har stått sammen om å 
forsvare jobbene sine i data-teknolo­
giens tidsalder. Hva disse fore­
dragsholderene sa var hva de tradi­
sjonelt oppdratte kvinnene ønsket å 
høre. 
Når hjemmedata-terminalen blir an­
nonsert vil de falle som modne fruk­
ter. En løsning som isolerer dem yt­
terligere fra hverandre, oppretthol­
der myten om moderskapets og. hus­
truens betydning, om offervilje, til­
pasning og kvinnens «rette» plass i 
samfunnet. 

Før j eg kom til med mitt innlegg på 
konferansens siste dag, hadde alle 
slags problemstillinger fart i gjen­
nom mitt hode. Jeg husket familier 
med fysisk handikappede barn eller 
med sykdom og vanskeligheter. Jeg 
tenkte på en statsråd, som ikke for­
stod eller tok del i løsningen av sine 
vanskelige familieproblemer, men 
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overlot dem til en trofast sekretær. 
En fagforeningsleder som i en tradi­
sjonell familierolle med hjemmevæ­
rende kone ikke forstod fnugget av 
dobbeltarbeidende kvinners krav. En 
ledende mannlig samfunnsforskers 
fullstendige interesseløshet for dat­
terens og konas omsorgsarbeid med 
hans syke barn. Alle disse var nord­
iske menn som ut fra sin politiske 
plassering akulle tatt seg av «ar­
beiderenes interesser». 

I utviklingen av datateknologien er 
det få som spør hva en datamaskin 
kan gjøre i det kvinnearbeidet som 
består i å snu gamle mennesker i 
sengen og vaske og stelle dem, passe 
barn og skifte bleier, koke dagens 
måltider og bytte på sengene. 
I datateknologiens tidsalder, har 
mannssamfunnet med den produk­
sj onsforståelse som hersker i topp­
skiktene ingen sans for kvinnenes 
forværrede situasjon. 

Når Dagens Nyheter i j anuar 1980 al­
lerede kan skrive at « 1 00 000 jobb før­
svinner» og «Kvinnor drabbas», er det 
bare en oppfylling av forutsigelsene. 
Når Afenposten i slutten av 1982 skri­
ver: «Sterkere kjønnsskille» og at i 
Sverige utgjør kvinnene bare 18 pro­
sent i personellet i administrativ da­
tabehandling, så er det bare et resul­
tat av planlagt mannsovertagelse av 
jobber som kvinner like godt kunne 
ha blitt utdannet til. Men i samme 
Aftenpost-artikkel er det et fint bilde 
av kvinnen i Bærum som har «benyt­
tet seg av den mulighet som den nye 
teknikken gir til å henlegge kon­
torarbeidet - her tekstbehandling -
til et rom hjemme». 
Så sparer kontorbedriftene dyre lo­
kaler i sentrum, og kvinnen - for det 
er jo kvinner vi alltid snakker om -
kan passe syke barn og gamle, lage 
mat og løse familieproblemer - inn­
imellom! 

Menns domene 
I denne datateknologiens verden, blir 
en minnet om hvordan selve nytel­
sen, underholdningen og eiendoms­
retten til maskinene synes å bli men­
nenes domene. Hvis en i Europa og 

Nord-Amerika går i byene og kaster 
et blikk inn i spillemaskinenes haller, 
så står de der alle sammen. Menn og 
atter menn med krigsspillene, der fly 
og panservogner og undervannsbåter 
og spioner må skytes og bombes før 
«fienden» dreper spilleren selv. 

Det er rart med dagspressens spei­
ling av menns drømmer og fantasier: 
Her er det krig og millionforretning­
er, fotball og billøp, spionasje og 
spenning. 
For et par dager siden sto det et bilde 
av skolebarn som velger EDB-opp­
læring. Hele den gruppen av barn 
som var avbildet besto av smågutter. 
I USA ser en gjennomsnittsfamilie 
på TV mer enn syv timer om dagen. 
Hva ser de på? Et barn vil før det har 
avsluttet skolegangen i 
1 5-årsalderen, ha sett flere timer på 
TV enn det har gått på skole, vært 
vitne til 14 000 «spennende» mord, og 
sett 95-100 prosent mannsforbilder i 
nyhetsreportasj ene. 

((Symbolsk utrydding)) 
I denne virkelighetsfluktens verden 
får kvinnene seg bare utdelt tre rol­
ler: Hustruen, moren og kjønns­
objektet. En mannlig mediaforsker i 
USA sier det klarere enn mange and­
re: «Når hele vår verden er den som 
er kunstig framstiIlt, så blir det - i 
alle jall - viktig å bli representert i 
den.» 
For kvinnene er det slik at TV ikke 
avspeiler de problemer og spørsmål 
som følger med at vi har entret ar­
beidslivet i stort antall eller spiller 
viktige roller ved å holde samfunnet 
gående. For eksempel gjør kvinnene i 
alle land mellom 66 og 75 prosent av 
alt arbeidet. 
Men kvinnene blir «symbolsk utryd­
det», sier denne forskeren. Rapporte­
res det om kvinnekrav om lik lønn, 
om likere fordeling av samfunnets 
sosiale oppgaver og goder eller deres 
protest på den økende kvinnebrutali­
teten, så blir det altfor ofte forbundet 
med «feminisme» eller urettmessig 
kvinneprotest. 

Fra dette hermetiske «late-som-om»-



livet hensettes seerne til en stadig 
mer passiv tilstand. Uløste problemer 
registreres i massemedia og på TV. 
Men når Arbeiderbladet og Bergens 
Tidende nesten samtidig har et «Gud­
mund Hernes»-oppslag om at vårt 
samfunn har beveget seg fra klas­
sekamp til kjønnskamp, og når det i 
Bergens Tidende står: « ... at femistene 
hadde rett i sin kritikk - bare en 
klasseanalyse av samfunnet er ikke 
nok til å forklare vesentlig forskjeller 
- her må vi også ta med kj ønns­
ulikhetene,» så gjøres det intet fra 
maktens høyborg. Jo forresten: Det 
gjespes nok. 

Fart. Fantasi . Framtid .  
Som l I-åring skrev jeg i minneboka, 
som alle småjenter den gang hadde: 

«Fart. Fantasi. Framtid». Det skulle 
være et slags motto for mitt liv. Sene­
re har det vært andre leveregler. Men 
til Fart og Framtid hørte de «flyve­
maskinene» og «ballonger» som det 
sto skrevet om i Jule Vernes beret­
ninger. Min merkelige oppfinner-far 
ønsket alltid at han skulle få fly før 
han døde. Han fortalte om hvordan 
teknologien skulle kunne tjene men­
neskene, slik at krig og ulikhet kun­
ne bli en saga blott. I dag er jeg per­
sonlig trøtt av alle de tullete fantasie­
ne om teknologiens problemløsende 
rolle. Jeg vil heller stå på deres side 
som er maktesløse overfor dem som 
bruker teknologien i ødeleggelsens 
og virkelighetsfluktens navn. 
Som feminist, identifiserer jeg meg 
dypt med de som planlegges utstøtt 

og usynliggjort i patriarkatets UVIR­
KELIGE verden. Jeg tror at det bare 
er gammeldags kvinnfolkvett, slik 
som filosofene Marcuse og Gortz og­
så skriver om det , som har framtiden 
for seg. For når det gjelder teknologi, 
er det i alle fall mange kvinner som i 
dypet av sin sjel forstår Elin Wagners 
ord fra 1935: 
«For thousand of years people have 
dreamed of be ing able to fly. Today, 
when the craft has become a reality, 
they have to crawl under the ground 
like rats to protect themselves from 
their dream.» 
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DRAGON 
.- FOR DE PROFFE 

Dragon hjemmedatamaskin er blant de 
mest solgte. Og ikke uten grunn: 
Dragon er først og fremst utviklet med 
tanke på opplæring i skole og hjem. Derfor 
har den stor nok kapasitet til å vokse i takt 
med din egen forståelse. 

DATAMASKINEN 

Den er laget med et solid, helstøpt chassis 
og tåler mye. Dragon har et vanlig skrive ... 
maskintastatur og hver tast er garantert for 
20 millioner anslag. 
Dragon får du i to varianter, Dragon 32 og 64. 

- Dragon har utvidet BASIC. Dette gjør det enkelt å bruke lyd, farge og grafikk. Enkle kommandoer som 
PLAY, CIRCLE og'PAINT er gode eksempler på det. 

- Dragon 64 gir de samme muligheter som Dragon 32. Dragon 64 er i første rekke beregnet for tilkobling til en 
diskettestasjon og bruk av operativsystemet OS 9. 

- Til Dragon 64 finnes flere profesjonelle program som tekstbehandling, arkiv� og registerprogram og kalkula� 
sjons� og budsjetteringsprogram. Dragon 64 tillater også andre programmeringsspråk som f.eks. Pascal og C. 

SKJERM 
- Skjermbildet består av 16 linjer med 

32 tegn på hver linje. 
- Ved bruk av grafikk kan man få 

opptil 49152 punkter. 
- Inntil 9 farger kan benyttes -

avhengig av oppløsningen. 
- Om ønskelig kan man ved et program 

få 24 linjer med 51 tegn på skjermen. 

SKRlVER� 
TILKOPLING 
- Dragon 32 kan kodes 

til en vanlig parallell� 
skriver, mens STYRE� 
Dragon 64 også kan SPAKER 
koples til en RS 232 C 
serieskriver. 

INSTRUKSJONSBOK 
pA NORSK 

KASSETTSPILLERE 
- For lagring av pro� 

grammer og data kan 
du benytte vanlige 
kassetter og mono 
kassettspillere. 

: Informasjonssystemer as 
Postboks 74, 1324 Lysaker. Tlf. 02/50 10 80. 

DISKETTESTASJON 
Opp til 2 doble 
diskett�stasjoner kan 
benyttes - totalt 
en lagringskapasitet 
på 720.000 tegn. 

- Diskette�stasjonen kan 
benyttes ved hjelp av 
egne Basic� 
kommandoer. 

FERDIGE 
PROGRAMMER 
- Et stort utvalg av 

ferdige programmer 
på kassetter, program� 
moduler og disketter 
er tilgjengelig. 

Dragon markedsføres av Informasjonssystemer as som er et datterselskap av Emil Moestue as og inngår i Borregaard�konsemet. 


