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Kurs i maskinkode. Test av Adspeed.
Komplett spill-liste! Nyhet-Rytmesamplinger!

_ Skriv inn ditt eget spill i AMOS!
Nyhet, Mini Office, komplett brukerprogram!

GRATIS verdikort for spill falger med!

Endalavere
priser!

Pascal kurs!
DOS kurs del 2.
Komplett spill-liste!
Mange gode pakke-tllb

AMIGA 600
Enda rimeligere!

Skriv inn spill og pro-
grammer direkte fra NYHET!

[ | \ v bladet: Casino og Olympic  §
4 \ Skjermbolge- Goldog >
Nl gl | maskinkoderutine! Wonder Boy

Komplett spill-liste! til Mega
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Alt dette far du til C-064K
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Justeringskassett

For justering av kassettspiller.
Justeringen pa kassettspilleren
er ofte kritisk, og det lgnner seg
ajusteredenfratidtilannen. Det

falger med et spill p& andre si- PlOtterpenner.

den av kassetten. Til Commodore 1520 printerplotter.
4 farger er tilgjengelig. Sort, bla, red

| COMMODORE 64/128

- : 185 ® og gren. Pris pr. farge:
fNTEﬂNkIfO‘N.ﬂL BES:]‘ SELLER : @‘m m. ,-




| dNh Klubben utkommer 6 gan-
ger pr. ar hver annen maned.
Bladet selges med diskett-ved-
legg hos bladforhandler. Dis-
kett-vedleggkan variere mellom
| Amiga og PC diskett. Disketten
| kan byttes vederlagsfritt hos

- | oss til et av disse formatene,
| hvis du har fatt et diskettformat
| som ikke passer til din maskin.

Man kan abonnere pa bladet uten
diskett-vedlegg. Dette koster Kr. 95,-
pr. ar. (6 nr.). Man kan ogsa abon-
nere pa bladet med diskett-vedlegg.
Dette koster Kr. 295,-pr. ar. (6 nr. og
6disketter.) Man méada spesifisere til
hvilken maskin man gnsker disket-
ten. Det er 2 muligheter:

1. 3,5" diskett for Amiga.
2. 3,5" diskett for PC.

Kryss av pa bestillingseddelen pa
side 47 hvis du gnsker & abonnere pa
bladet.
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Verdikort-system
for spill!
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Tilhgrer kundenr. >




Den Norske Hjemmedataklubben.

Hei alle sammen.

dNh, Na ogsa med SEGA.

Viharnd ogsé startet med SEGA spill ogutstyr.
Hvisinteressen er god, sé kommervi til & fortsette
med det.

Vi fortsetter med vart Verdikort-system, som
nd ogsé vil omfatte SEGA spill, sa det er bare &
sette i gang & kjepe spill for & spare pé kort, men
husk at de kortene som felger gratis med disse
bladene kan benyttes kun en gang av hver kunde.

Public domain diskett dNh PD til nr. 31 for
AMIGA er klar.

Bladetharné et opplag pa 16.000. Ca. 5000 stk.
kommer ut hos bladforhandler. Disse har en
AMIGA diskett som vedlegg for dette nr. Vi vil
alltid hadiskett-vedlegg med bladet som kommer
ut hos bladforhandler, men diskettformatet vil
varieremellom PC og Amiga, sd neste gangerdet
enPCdiskettsom blir vedleggtil bladet. Dukan
bytte disketten vederlagsfritt hos oss til et av de
andre formatene hvis du ensker dette. Send oss
disketten med beskjed om hvilken du vil ha
tilbake i bytte. Vi har dessverre métte kutte ut
Commodore 64 som vedlegg-diskett, dadet viste
seg at salget pd bladet gikk drastisk ned med
denne disketten som vedlegg. De som abonnerer
pa bladet med C-64 diskett vil selvsagt fa dette
videre, og dukan fortsatt bytte til C-64 diskett ved
4 sende inn den disketten du har fatt.

Takk!

Til alle som har sendt oss brev, vitsetegninger
og programmer. Fortsett med det.

Vi er ogsa pa jakt etter artikler til bladet (Se
etterlysning inne i bladet.)

ANNONSEREGLER

1. Kun medlemmer kan annonsere.

2. Alle annonser som IKKE har med kjep og
salg 4 gjore vil fa plass i bladet GRATIS. Eks.
Demogrupper som sgker medlemmer, kontakt-
annonser mm. er GRATIS.

3.Hvisduvilannonsere fornoe du vil selgeeller
kjope, sd koster annonsen kr. 50,- Du m4 skrive
annonsen pa et innbetalingskort. (Der det star
melding til adressaten). Og ga i banken eller pa
posten 4 betale den, og annonsen vil komme i
neste nr. av dNh. Annonsen ma vare oss i hende
senest 3 uker fer utgivelse for & bli med, ellers vil
annonsen komme med i pafelgende nr.

4. Kun privatpersoner, ikke firmaer kan annon-
sere p& denne maten.

5. Viforbeholderossretten til & avvise annonser
som vi mener ikke passer inn. Dette gjelder i
serlig grad der vi mistenker at noen vil selge
piratkopierte spill mm. som er ulovlig. Bl.a. er
detendel som sgker kontaktannonser forbytte av
spill. Dette lukter litt av piratkopiering, og det er
jo ikke tillatt. S& hvis man ensker & bytte spill, s&
skriv i annonsen at man kun ensker & bytte

originalspill eller kun PD osv.

Vi er en klubb som tjener medlemme-
nes interesser ved & skaffe til veie
rimelig hjemmedata- tilbehgr. Vi har
faste tilbud pa manedens spill samt
annet tilbehgr til hjemmedata. Vi har
kurs i programmering, brev og spars-
mal-spalte samt nyheter til hjiemmeda-
ta. Vi har med alt som gjer data mor-
somt.

HVORDAN MELDER
JEG MEG INN?

Det er enkelt 4 bli medlem. Det kan du bli p&

2 méter:
ENTEN

1. Vedébestillemanedens spill eller noe annet
fra dette bladet. Du er alltid medlem i ett &r fra
dubestillernoe, og vil hele tiden fa tilsendt dette
medlemsbladet 6 ganger etter du har bestilt noe

fra oss.
ELLER

2.Ved 4 betale medlemskontigenten som ogsé
inkluderer etars abonnement pé dette medlems-
bladet. Kontigenten er bare Kr. 95,- og kan
betales til bank konto: 6241.06.02410 eller
postgirokonto: 0803 4 02 98 07. Du vil da vaere
medlem i et ar, og fa tilsendt dette bladet 6
ganger.

HVA FAR JEG SOM
MEDLEM?

1. Du fér garantert laveste priser pa helt nye
spill (ménedens spill), samt meget gode tilbud
pé alt annet utstyr og programmer til hjemme-
data.

2, Du kan annonsere GRATIS hvis annonsen
ikke har noe med kjep eller salg & gjore, ellers
koster annonsen kr. 50,- Annonsen mi ikke
vere for stor, og vi forbeholder oss retten til &
avvise annonser som vi mener ikke passer inn.
Kun privatpersoner som er medlem (ikke fir-
maer) kan annonsere. Hvis du ikke er medlem,
sd koster annonsen Kr. 145,- som ogsé inklude-
rer medlemskap. Det er selvsagt ikke lov &
annonsere for salg av piratkopierte spill.

3.Dukandeltaikonkurranser som viarrange-
rer i bladet, og vinne fine premier.

4. Du fér vite siste nytt og alt som skjer innen
hjemmedata, PC og TV-spill

5. Du far nyte godt av vare kurs.
6. Du fér dette bladet 6 ganger pr. ar.

Hva er Den Norske Hjemmedataklubben?

SEND INN TIL 0SS!

Forst vil jeg takke alle som har sendt inn
vitsetegninger, brev og spersmal til oss. Fortsett
med det.

For at dette skal bli et godt medlemsblad, s&
onsker vi oss deltakelse fra dere. Send oss
sporsmal eller kommentarer til brevspalten. Du
kan ogsa sende inn vitsetegninger eller andre
ting. Vi vil ogsé gjerne ha programmer du har
laget til Commodore 64, AMIGA eller PC.
Gode programmer premierer vi med gavekort
til bruk hos:

DATA-TRONIC.
POSTOPPKRAV

Alt du bestiller fra oss, vil bli sendt i postopp-
krav hvis du ikke forskuddsbetaler dette. Ved
postoppkrav kan fraktomkostningene variere
fraKr.42,-tilKr. 180,-avhengigav postverkets
takster for vekt og sterrelse.

FORSKUDDSBETALING

kan skje til bankgiro: 6241.06.02410

Husk 4 skriv pd innbetalingen hva som bestil-
les, og legg ved kr. 30,- for porto. Ved for-
skuddsbetaling over kr. 500,- sendes varene
fraktfritt. Annonser i bladet forskuddsbetales
pé samme mate ved 4 skrive annonsen pd innbe-
talingsblanketten.

BESTILL NA,
BETAL SIDEN.

Hvis du har Kjepekort eller Nekkelkort, s&
kan du benytte deg av dette ndrduhandler med
oss. Husk & skrive kortnr. og underskrift pa
bestillingslisten.

Du kan ogsa handle med Kr. 0,- kontant. Se
informasjon om dette pa side 47.

Alle priser i bladet er med moms.

CDAR=IRING)

Boks 108

1450 Nesoddtangen

Fax: (09) 96 09 01
BBS: (09) 91 69 80

Ordre tIf.(09) 96 00 10

© 1992 DATA-TRONIC A/S
Ettertrykk forbudt.
Trykk: A/S Duplotrykk

Nr. 4-1992




Brewspaltee

Her i brevspalten kan du
komme med sporsmal hvis

det er noe du lurer pa, eller
kommentarer av alle slag.

Forstvil jeg takke alle som har sendtinn brev
til brevspalten. Det er mange som sender inn,
og vi har dessverre ikke anledning til 4 svare
pa alle brevene. Vi prever derfor i ta med de
som er mest representative her i spalten.

Mange som skriver inn til oss, vil at vi skal
svare privat tilbake, men det har vi dessverre
ikke kapasitet til.

Hei!

Jeg er en helfrelst dNh-fan som digger
data. Fprst litt ros/ris til dere.

Positivt!

Bladet er blitt stprre, og det pa kort tid!
Det har etterhvert blitt mere PC-stoff.
Billige deler | utstyr til maskiner, spesielt
PC. Fine konkurranser.

Negativt!

Dérlige premierikonkurransene, for var jo
gavekort pa 300,-

Slutt med G ta inn annonser hvor det ikke
er spesifisert at det er originalspill som
skal byttes! Disse "kontakt” annonsene er
nesten bare "pirater”.

Pascal kurset er darlig. Hvorfor ikke ha et
utfyllende GW-Basic kurs? GW-Basic har
mye flere brukere enn Pascal!

Hilsen: Jan Ivar Breddari, 9925 Svanvik.

Takk for brevet med ros og ris.

Nar det gjelder premiene i konkurransene, s&
kan vi ikke ha sterre premier siden det er sa
mange forskjellige kategorier. Vi deler jo ut 8
gavekort av kr. 200,- og det blir 1600,- kr. til
sammen.

Vi setter gjerne i gang et Basic kurs hvis det er
interesse for det, sa alle som @nsker basic kurs
for PC, Skriv inn og si din mening.

Til Brevspalten.
Jeg har noen spgrsmdal om CDTV.

1. M& man bruke en spesiell monitor, eller
kan man bruke TV som skjerm til CDTV?

2. Kan man bruke printer og harddisk pa
CDTV?

3. Kan man bruke joystick til CDTV?
Hilsen AMIGA /CDTV fan.

PS: Dette er et megabra blad....

Takk for det.

Her er svarene:

1. JA! Man kan bruke vanlig TV p4 CDTV.

2. Ja, man kan bruke printer, men det er ikke
laget harddisk til CDTV enda, men det ryktes at
det er noe pa gang der, sa det er mulig det
kommer harddisk pa markedetom ikke s& lenge.
3. Det er ikke den "normale joystick inngangen
pa CDTV, men det er en mus inngang med
spesiell CDTV plugg, og denne kan man bruke
joystick pa hvismanharden rette pluggen. Ellers
sa felger det med en fiernkontroll med innebyg-
get joypad. (TV spill typen). Denne kan ogsa
fungere som en joystick.

Jag har et spgrsmadl til brevspalten.
Hvordan kan man lage en
dokumentasjonsfil pd Amiga som kan hen-
tes inn fra et Workbenchicon. Ma jeg ha et
spesielt program for dette eller er det mulig
via Workbench / Extras disketten?

Hilsen Terje Karlsen

Takk for brevet.

Ja, det er mulig ved hjelp av et program som
heter MORE og som ligger i Utilities skuffen. La
oss siatdu skriver en tekstved hjelp av Noatpad
som felger med Workbenchdisketten. Nar du
lagrer teksten vil denne teksten f4 et Icon. Velg
dette iconet, og velg deretter Info fra Workben-
chmenyen du far nar du trykker hayre mustast.
I rubrikken der det star : DEFAULT TOOL skriver
du Path veien og MORE. Eks. :Utilities/more ":"
betyr at MORE ma veere lagret pA den samme
disketten som teksten. Hvis du skriver
SYS:Utilities/more s vil maskinen lete etter
programmet MORE pa oppstartdisketteni Utilities
skuffen. Til slutt velger du SAVE og na kan du
trykke pa Iconet med tekstfilen, sa vil denne bli
listet opp pa skjermen. Det finnes tekstlesere
som er bedre en MORE. F.eks. PPMore som
bl.a. er med AGATON diskettene. PPMore kan
ogsd lese tekstfiler som er pakket med
PowerPacker. P4 denne maten kan man spare
plass pa disketten.

Her er noen POKE koder for spill til Com-
modore 64 for & fa evig liv mm.. For & bruke
kodene ma du ha en resettknapp. Trykk pa
knappen, skriv inn POKE koden og deret-
ter SYS koden for & starte spillet igjen.:
Garfield: POKE 25389,173 : POKE 25370,
173 : SYS 24320

Gauntlet: POKE 48621,96 (Fienden angri-
per ikke) POKE 49009,96 (Gjor deg uslé-
elig) SYS 32768

Falcon Patrol: POKE 16764,36 : POKE
16705,2 : SYS 6640

West bank: POKE 12712,165 : SYS 4100
Packman: POKE 15907,32 : POKE
15908,32 : POKE 15909,32 : SYS 2061
Bomb Jack 2: POKE 7053,200 : SYS 4100
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Giana Sisters: POKE 2447,(antall liv 1-
127) : POKE 7473,0 (Uendelig tid) : POKE
8110,0 (Du kan ga igjennom ild) : SYS
2127

Krakout: POKE 35223,234 : POKE
35224,234 : POKE 35225,234 : POKE
35262,234 :POKE 35263,234 : POKE
35264,234 : SYS 32837

1942 : POKE 3198,234 : POKE 3199,234 :
SYS 2640

He Man: POKE 6513,173 : SYS 18550
Hunchback: POKE 22521,234 : POKE
22522,234 : POKE 22523,234 : SYS 16384
Hilsen Lars Erik Waller.

Takk for tipsene.
Se for gvrig flere spill-tips til andre maskiner p&
side 40.

Til brevspalten.

Jeg har noen spprsmal til dere.

1. Er det lovlig & kopiere Public Domain
programmer av hverandre?

2. Er det mulig & koble en Amiga til en
harddisk beregnet pa en PC?

3. Finnes det skjermkort tii Amiga som kan gi
heyere opplesning og flere farger en detsomer
innebygget?

Hisen Vegard Flesvig

Takk for brevet.

1. JA! Det er lov & kopiere bade Public Domain
og sakalt Shareware programmer av hverandre.
Forskjellen p& Public Domain og Shareware er
at mens Public Domain kan bade kopieres og
brukesfritt, sd kan Shareware frittkopieres, men
hvis du vil bruke programmet etter & ha testet og
prevet det, s oppfordres du til & sende noen kr.
til den som har laget programmet. Hvor mye og
til hvem, g&r fram av informasjonen som felger
programmet. Du vil da som regel f4 tilbake siste
versjon av programmet mm.

2. Ja! Men du & ha en harddisk-kontroller til
Amiga'en. Det finnes en kontroller du kan mon-
tere inne i Amiga'en. Det er ogsa mulig & plas-
sere harddiskeninne i Amiga'en hvis den ikke er
altfor stor. (Se artikkel side 24 i dNh nr. 3-92)
3. Nei! Du ma nok klare deg med det som er
standard innebygget i Amiga'en.

Til Brevspalten

Jeg har lyst til & lage spill (rollespill) pé
Amiga 500. Hvilket programsprak foreslar
dere? Helst med lite skriving.

Hilsen

Kristian Hansen

Det beste programspraket til Amiga er AMOS!
Med dette spraket kan du lage det meste. Det er
mulig at noen "C-freeker" og "Assembler-
hackere" ikke er enig med meg, men hvis man
ikke har ambisjoner om 4 bli profesjonell pro-
grammerer pa Amiga, s& er AMOS det beste.
Hvis du er helt nybegynner i programmering, s&
kan du ogsa vurdere a skaffe deg EASY AMOS
i steden for AMOS. Den er lettere og starte med,
og det falger med en bok som har oppleering i
basic-programmering og tar dette meget grun-
dig fra starten.



Vi har fatt inn endel medlemsannon-
ser, og sarlig av folk som vil ha
kontakt med andre med samme in-

" teresse. Disse annonsene har vi satt
opp under kontakter sokes, sa kan
dere jo kontakte hverandre.

Det er endel som soker om bytte av
spill. Husk at bytte av spill bare kan
skje med originalspill eller PD og
Sharewarespill. Bytte av kopierte ori-
-ginalspill er forbudt ved lov, og man
kan bli politianmeldt ogrisikerer bade
boter og fengsel for dette.

Commodore 64

C64 selges. Programklubben C-64 &rgang. 89,
90, 91 og 92 (Resten av aret blir sendt etter
hvert) for kr. 280,- pr. &rg. eller kr. 1000,- samlet,
eller byttes i 1541 disk drive. @nsker & kjgpe
1541 diskdrive. TIf.(043) 35812 SperetterKnut
(18.00-22.00)

Eg har eit problem med spillet The Last Ninja lIl.
Egkjemikkje forbilevel 3.Kan nokon hjelpe meg
s4 ring: 04-43 74 14 eller skriv til: Ove helge
Waldeland, Eundvegen 15, 4362 Vigrestad.

Commodore 64 kontakter sgkes.

Kristian Bakkejord, Bakkejordveien, 9310 Seor-

reisa, Bytte av spill og programmer pa diskett.

Alle far svar. i

Rune Naas; Buesvingen 5, 6500 Kristiansund N,

Musikkprogr. og spill.

Kjetil Johnsen, Rosteingrenda 103, 7075 Tiller.
~Send diskett og du far svar.

Viggo A. Evensen, Haukeberget 1, 5095 Ulset.

Kun disk. Erinteressert i & kjgpe originalspill pa

diskett. Disk= svar.

Nils Arne Hidle, Hidle, 5437 Finnas. Gjerne

elite. Disk=svar.

Amiga

Prosound Stereo lydsampler m. software selges
kr. 750,- Ekstra diskettstasjon kr. 390,- Monkey
Island 2 kr. 290,- Send meg Navn og telefon-
nummer, sa ringer jag hvis det du er interessert
i ikke er utsolgt. Veer rask! Henvendelse. Tonny
Espeset, Anthon Wallesvei 4, 1300 Sandvika.

Er det noen som vil vaere- med i klubben TEAM
AMIGA? S4 skriv til: TEAM AMIGA/ Christian
Roghell, 8642 Finnefjord. PS. Only 500.

Kan noen koder eller jukstil Escape from Colditz,
Warlords, Crime does not pay og Speedball 2?
Fire av dem som skriver til meg, (En for hvert
spill) faren Superdisk, en diskett med mange PD
spill og programmer pa. Husk & vedlegge navn
ogadresse. Jeg betaler returporto! Skrivtil: Erik
Hagen, Jervestien 3, 4033 Forus.

Jeg bytter Carthage, Fire And Brimstone og
Barbarian mot Sim Ant. Mine spill er originale til
Amiga. Jeg vil ogsa swappe PD disketter. Helt
Fred Fish, demos og utillities, men ogs& andre
PD disketter. Send liste pa papir eller diskett.
Skriv eller ring til: Geir A. Schaathun, Boks 30,

5770 Tyssedal. TIf. (05) 44 69 53.

Selges. Amiga PD Fisch til 720, Amos PD mm.
Sendkr. 9,90 i frimerker for katalogdiskett. Fra
kr. 8,20 pr. diskett inklusive porto! Kontakt Geir
Haatveit, Furuvn. 44, 3750 Drangedal. Post-
giro# 0824 0435803

Amiga kontakter sgkes.

Glenn Frode Olsen, Boks 2055, 4641 Sggne.
Berje Remme, Oddestemmen, 4660 Evije. TIf.
(043) 30877.

Erik Thomassen, 4670 Hornnes. TIf. (043) 30415.
100% svar og 1000% disk tilbake.

Terje Abusdal, Dasnesvegen, 4670 Hornnes.
TIf. (043) 30571. 100% svar og 210% disk
tilbake.

Olav E. Paulsen, Halsvarden 5370 Fjell. Spill og
programmer.

Raymond Hansen, Borgensvingen 106, 9100
Kvalgysletta.Disk = svar.

Kim Dahler, Mgllerhagen, 1592 Véler. Send
disks. 100% svar.

Sven Arne Abrahamsen, 6094 Leingy. Disk =
5000% svar. Bytte av demos mm.

Jens Revholt, Skoleveien 10, 2100 Skarnes.
Disk=svar.

Havard Edinsen, 6585 Veidholmen. Liste=svar.
Alf Roger S. Antonsen, 6585 Veideholmen.
Liste=svar.

Kyrre Indrebe, Baveien 123, 4070 Randaberg.
Disk = svar.

Kolbjern Haugen, Kvilsteinveien 3, 7206 Hel-
landsjgen.

Terje Husby, Kvustemvelen 7, 7206 Helland-
sjgen.

Kijell Halvor Landsverk, 3895 Edland. Bytte
av spill og tips.

“Erik Folven, 3890 Ytre Vinje. Bytte av spill,

-animasjoner og bilder.
Geir Ove Ostro, Rorbu, 3550 Gol. Liste = 100%
svar.

-Sturla Hegstad, 9380 Gryllefjord. For-bytte

av prog./ideer.

Eivind Adolfsen, Klokkerasen 12, 3180
Nykirke. TIf. (033) 78095 Bytte av demos,
program mm. Disk = svar.

Michael Brustad, Kirkeveien 5, 7200
Kyrksetergra. TIf. (074) 51539. Bytte av
demos mm. Alle far svar.

PC

Originalspillene King's Quest 4 og Sorcerian
(Begge fra Sierra) @nskes bytteti andre original-
spill. (3,5") Spesieltintr.i Super Sega. Skriv/ring
til: Jan Ivar Beddari, 9925 Svanevik. TIf. (08) 59
50 06

@nsker & selge en 20 Mb harddisk + endel
orginalspill til PC. Skriv til: Svein Andersen,
Berta Bratensv. 11, 1347 Hosle.

PC klubben StarClub sgker medlemmer. Vi er to
data-freaks som nettopp har startet en data-
klubb, og vi seker etter medlemmer som gjerne
vilhaspreddselv-lagde programmerutover. For
& bli medlem gjer du felgende: Du sender to
diskettertil oss. Den ene erfyltmed programmer
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Medlemsannonser.

du har laget selv, den andre er tom, Den tomme
disketten vil du fa igjen senere, men fylt med
programmer fra andre mediemmer. Dette betyr
atalle medlemmene vil fa spredd programmene
sine blant andre medlemmer. Send til: Morten
Aune Lyrstad, Soltun, 2170 Fenstad. Merk kon-
volutten med STARCLUB.

Jeg har et problem med spillet: Conan the
Cimmerian. Jeg finner ikke Jade og Marble Key
og inngangen til Temple of set. Jeg h&per noen
kan hjelpe meg. Skriv til: Truong Huu Nghia,
Thor Heyerdahlsgt. 32,-3250 Larvik. Eller ring
(034) 84 875. PS. Kanskje kan jeg hjelpe deg
0gsa.

PC klubben "STAR" gnsker medlemmer over
hele landet. Hvis du blir med, f&r du medlemsavis
og div. andre ting i posten. Skriv eller ring til PC-
klubben STAR. General Fleischers gt. 18,:8003
Bode. TIf. (081) 26346 (Thomas)

PC kontakter sokes.

Ronny Enoksen, 9420 Lundens Bjgrna. 3,5"
Send liste.

Stefan Haug, 2140 Sander. 3,5". Liste = svar.
Knut Olaf Haugen, 4993 Sundebru. Send liste.
KjellRune Beye, Parkvn. 10A, 6300 Andalsnes.
Bytte av programmer og lgsninger.

Kristian Johansen, Soldatsvingen 18, 9900 Kir-
kenes. Svarer alle.

Bjer Inge Berg, Skogvn. 16 C, 7058 Ja-
kobsli. Disk eller liste = 100% svar.

Terje Koldrup, Vestveien 1, 3290 Stavern.
3,6" Liste = svar.

Thomas: Nilsen. Smaskogveien 7 8400
Sortland. Send gjerne tips og passord til
Might & magic 3 Liste = svar.

DIV.

Commodore MPS 1200 skriver selges rimelig kr.
980,- Game Boy (nesten ubrukt) selges kr.690,-
Henvendelse: Tonny Espeset, Anthon Wallesv
4, 1300 Sandvika

Amiga 500 & Commodore 64 selges. Neermere
informasjon ved & kontakte tif. 033-82373 eller
033-81128

Spill selges: Space Crusade...250,- Eye of the
beholder...350,- Wolfpack...350,- F-15-II...400,-
Nord og Ser...100,- Jan Egil Vassdokken, 2680
Véagéamo.

C-128 m/diskettst. 1571. Printer og monitor,
selges rimelig. Ring 05-555819 etter kl. 16.00.
Per Inge Serstremmen, 5610 Jystese.

A.U.C. (Atari User Club) Segker medlemmer.
Liste = svar. Skriv til Raimond Storebg, 5392
Storebg.

Jeg selger spill til: C-16/Plus 4, 48K Spektrum.
Microcomputer 32K RAM og C-64/128. Selger
ogsa en brukermanual til C-64. Hvis du er inter-
essert, ring eller skriv. Spillene koster mellom 50
0g 100 kr. TIf. 086-54690 Havard Mikalsen, Hov,
8813 Koppardal.

Fortsetter side 37.
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111 med 3D grafikk og mye action,  Seiin

FANS ey

Du styrer en starflghter-Jager som far mange oppgaver
% Fra & rydde et minefelt i rommet til & nedkjempe
romvesener som har inntatt planeten.

Spillet er som en simulator der du styrer srarfighteren
med mus eller joystick. Opplev supersonisk flyging nar
du gir gass, og malsgkende raketter, der du ser maletpd -~
skjermen foran i cockpiten, eller laservapen med lang
rekkevidde. Meget virkelighetstro grafikk med god rea-
. lisme. Instrumentene i cockpiten hjelper deg & velge ut §
k det riktige malet. Et meget fengslende spill for deg som £
£® liker virkelighetstro sience-fiction-action. Og prisen; :
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Du er RoboCod, en sprek liten robotfisk, som ma
overvinne mange farefulle strabaser bade pa

land, i luften og i vannet, 4

Du kan hoppe, klarte i taket og skyte deg opp pa en || g _
hydraulisk robot-heis. Du kommer inn i hundrevis av bade ||
artige og skumle situasjoner. Et meget farverikt, artig og
fengslende arkade- spill. Du far poeng for ting du samler
opp, mens det er enkelte andre ting som er direkte dadelig. 4
Du kan allikevel "drepe" ormene, spokelsene og andre
dedelige ting ved & trampe pa dem. | spillet inngar det
mange miljeer med stor variasjon
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. | u g & A |
'?"I"l‘l‘"r '7' rr Ty L rr e | [
e e LR Lt e
ol I

G-G4 Kassett . kr. 158
G-G4 Dickett . kr. 225
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Lag Casino-spill til Commodore 64.

Her er listingen..

1P REM CASINO (C) dvh

102 POKE 53280, 12:POKE
53281,12

14 PRINT” [CLR] [NED]
ETT QYEBLIKK..."

106 REM CASINO.

108 NES=" [HOME] [22XNED] "

110 NS$="[39xSPACE] *

112 R$ (@) ="23230234230
23423023456023234"

114 RS (1) ="203456065
43202"

116 R$(2)="23456345623456
(023456345623456"

118 R$(3)="34560654
323456"

120 RS (4)="(23456"

122 R$(5) ="34566620
2666543"

124 R$=R$ (D)

126 RM=5:FS=60*120

128 DIM K0$ (52) ,KO(52),
5(52),N5(10)

130 FOR T=1 TO 13

132 K0$(T) =
" [RgD] [HJERTE]"

134 K0S (T+13) =
"[ROD] [RUTER]”

136 KOS (T+26) =
"[SORT) [KL@VER]"

138 KOS (T+39) =
" [SORT) [SPAR] "

149 NEXT

142 FOR T=0 TO 3

144 FOR U=1 TO 13

146 AS=STRS(U)

148 B$=" “:IF U=1p THEN
Bsznn

150 IF U=1 THEN A$=" A"

152 IF U=11 THEN A$=" J”

154 TF U=12 THEN A$=" Q"

156 IF U=13 THEN A$=" K"

158 KOS ( (T*13) +U) =
KOS ((T*13) +U) +A$+BS

160 KO((T*13)+U)=U

162 S((T*13)+U)=(T*13)+U

164 NEXT :NEXT

166 GOSUB 238:KT=1

168 MY$="START SPILLET”

170 REM MENY

172 IF D>9 THEN D=0

174 PRINT” [CLR] " : TA=19

176 PRINT TAB(TA)
"[NEDJCASINO™"

178 PRINT TAB(TA)
"[2xNED]1..";MY$

180 PRINT TAB(TA)
" [NED]2..SKRIV INN
NAVN"; : IF D> THEN
PRINT”ENE" ;

Litt om programlistingen.

For at listingen skal vare lettere 4 lese, og
forat tallet 0 ikke skal forveksles med bok-
staven O er alle "0" tallene skiftet ut med
bokstaven Q.

I stedet for kursorflyttinger, farger og an-
dre grafiske tegn er det satt inn tastetrykkene
ihakeparentes. ([ ]). Alt som stari hakepa-
rentes skal derforskrives med den tasten som
star der. Eks.

[HOME] = er tasten HOME som du finner
gverst til hoyre pé tastaturet.

(CLR] = SHIFT og HOME.

[SHIFT -] = Shift tasten og minus tasten
nedtrykket samtidig.

[3xNED] = CRSR ned 3 ganger osv.
Nyttige rutiner.

Viharmed en god del nyttige rutiner som
du kan fa bruk for i dine egne programmer.

Programmet er dessuten et eksempel pa
rasjonell bruk av programmeringsteknikk,
vedatbade de sekvensene som skal skje flere
ganger er samlet i subrutiner, og at define-
ring av variabler skjer rasjonelt i lokker.

Et eksempel er definering av alle de 52
kortene. Det er gjort fra linje 130 til 164.
Legg merke til hvordan dette er satt opp i
lokker, slik at man slipper & skrive den
samme tingen flere ganger.

Enannennyttig rutine er stokkrutinen som

stokkerallekortene. Det skjer fralinje 238 til
250. Det vi gjor her er a stokke indeksen til
kortene som er variabel S(T) Selv om T gar
fra 1til 52, sder S(T) ettilfeldig tall mellom
1 og 52, men ikkesammetall to ganger. Nar
vi siden skal ha opp et tilfeldig kort som er
lagret i variabel KO$(U), s& bytter viut "U"
med S(T)slik: KO$(S(T)). Vihardermed en
stokket rekkefelge pa kortene.

Demo-mode.

Det er ogsa lagt inn en demorutine, som
starter automatisk fra hovedmenyen hvis du
ikke trykkernoen taster innen ca 2 minutter.
Den gjor ikke s& mye annet en & vise alle
kortene tilfeldig plassert pd skjermen, men
den viser prinsippet i hvordan du kan lage
demorutiner i dine egne programmer.

Spilleregler.

For de som har sett Casino pd TV-Norge
skulle dette spillet veere kjent.

Spilletavvikerdoglitt fra Casino vet at det
kan holde orden pa opp til 10 deltakere som
kan konkurrere med hverandre. En artig
detalj eratdu farenny "rulett" hver gang og
i ruletten kan du "vinne" fra 2 til 6 kort som
ma opp for at du skal f& dine poeng. Det
gjelder altsa a gjette om neste kort er hgyere
ellerlavereende forrige. Du far3 poeng hver
gang du klarer en runde, og du kan fortsette
en ny runde. Hvis du bommer, sa gér turen
over til neste man.

182 PRINT

184 PRINT TAB(TA)
"[NED]3.."D+1"DELT
AKER"; : IF D>Q THEN
PRINT"E";

186 PRINT

188 PRINT TAB(TA)

214 GO1O 179
216 REM

218 PRINT” [CLR] [NED]
SKRIV INN NAVN
PA[OPP] [VENSTRE] .
[NED] DELTAKER";:IF
D>1 THEN PRINT “E”;

250 RETURN

252 REM ***+

254 T=(39-LEN(I$)) /2
256 PRINT NES$;NS$

258 PRINT NS$

260 PRINT NES;TAB(T) ;IS
262 PRINT” [HOME] "

"[NED]4..SE REGLENE" 220 PRINT 264 RETURN
199 PRINT TAB(TA) 222 FOR T=( TO D 266 REM *¥** RULETT ****
" [NED]5..SE STILLIN 224 PRINT” [NED]NAVN” 268 I$="JEG SVEIVER EN NY
GEN" T+1;" “;N$(T) RULETT. ..":GOSUB 252
192 PRINT TAB(TA) 226 NEXT 27Q R=LEN(R$)

" [NED]Q. . SLUTT”

228 PRINT” [HOME] [NED] "

272 N1$=LEFTS (NES, 20)

194 PRINT TAB(TA) " [NED) 239 FOR T=p TO D 274 T2=0
VELG NR.” 232 INPUT” [NED] 276 PRINT N1$;TAB((39-R)/
196 T=TI+FS [7xHQYRE] " ;N$ (T) 2);R$
198 GET J$ 234 NEXT 278 T1=INT(RND(1)
200 IF T<TI THEN 236 RETURN *10) :T2=T2+T1
GOSUB 526 238 REM STOKKERUTINE 280 IF T2>15Q THEN

202 IF J$="" THEN 198
204 J=VAL(J$)

206 IF J$="0" THEN END
208 IF J>5 THEN 170
21 IF J=3 THEN
D=D+1:GOTO 179

24 T$="VENT MENS JEG

STOKKER KORTENE”
:GOSUB 252

242 FOR T=1 TO 52

244 T=INT(RND(1) *52) +1

T2=T2+80

282 TB=TB+1:IF TB>=R THEN
TB=0

284 PRINT N1$;""; TAB
(TB+((39-R)/2));"
[PIL OPP]";

212 0N J GOSUB 34,216, 246 M=S(T) :S(T)= 286 FOR T=Q TO T2:NEXT
170,498,354 S(I):S(I)=M 288 IF T2> 800 THEN 294
248 NEXT

8

299 PRINT” [VENSTRE] *

292 GOTO 278

294 KA$=MIDS (RS, TB+1,1)

296 KA=VAL(KAS)

298 IF KA=() THEN GOSUB
342:GOTO 266

300 I$=KAS$+" KORT SKAL
SPILLES!”:GOSUB 252

302 RETURN

3@4 REM *kkkkk

3(6 PRINT” [CLR] [13xSPACE]
CASINO"

38 IF N$(DN)="" THEN
NS (DN) ="KVISULF” +
STRS (DN+1)

310 GOSUB 266 :REM RULETT

312 AK=0:B=0:OM=0

314 KT=KT+1:IF KT>52 THEN
KT=2:GOSUB 238

316 OM=OM+1 :IF J$="B"
THEN OM=OM-1

318 GOSUB 384

32( PRINT” [HOME] [NED] ”

322 FOR T=0 TO 7

324 PRINT TAB(AK) ;K1$(T)

326 NEXT:AK=AK+6

328 GOSUB 446

330 IF OM=1 THEN OK=1

332 IF KO=1 THEN OK=1

334 TF OK=1 AND OM=KA
THEN 470

336 IF OK=1 THEN GOSUB
414 : REM INPUT

338 IF OK=() THEN 484

349 GOTO 314

342 REM *** GRATULERER

344 1$="GRATULERER MED 10
GRATIS POENG !!”

346 P (DN) =P (DN) +10

348 GOSUB 252

359 FOR T=1 TO 1(pp:NEXT

352 RETURN

354 REM *** SE STILLINGEN

356 PRINT” [CLR] [NED]
STILLINGEN
SA[OPP] [VENSTRE] .
[NED] LANGT[NED]”

358 FOR T=p TO D

360 PRINT NS$(T) :PRINT

362 NEXT

364 PRINT” [HOME] [ 2XNED] "

366 FOR T=p TO D

368 PRINT TAB(33-LEN(STRS
(P(T))));" “P(T)
:PRINT

37( NEXT

372 POKE 198,0

374 PRINT NES; " [NED] "TAB
(13) "TRYKK RETURN”

376 GET J$:IF J$=""
THEN 376



tilbud for Commodore 64.

378 IF J$<> CHRS(13)
THEN 376

38@ PRINT NES; " [NED] "NS$

382 RETURN

384 REM LAG KORT

386 L=0

388 K1$(@) =" [HVIT]
[SHIFT U] [4XSHIFT *]
[SHIFT I]"

390 K1$ (1) =" [HVIT]
[SHIFT -]"+KO0S (S(KT))
+ "[HVIT] [SHIFT -]"

392 FOR T=2 TO 5

394 K1$ (T) =" [HVIT]

(SHIFT -]"
396 FOR U=0 TO 3
398 AS=" ":L=L+1

4 IF KO(S(KT))>=L THEN
AS$=LEFTS (KOS (S
(KT)),2)

402 K1$(T)=K1$(T) +2$

404 NEXT :K1$(T)=K1$(T)+
" [HVIT) [SHIFT -]"

406 NEXT

408 K1$ (6) =" [HVIT]
[SHIFT -]"+KO$ (S(KT))

+ "[HVIT] [SHIFT -]"

410 K1$(7) =" [HVIT]
[SHIFT J] [4xSHIFT *]
[SHIFT K]"

412 RETURN

414 REM

416 KO=0

418 I$="DET ER "+NS (DN)+"
SIN TUR”:GOSUB 252

420 N1$= LEFTS (NES,17)

422 PRINT N1$;"HVA NA
[OPP] [VENSTRE] . [NED]?
P=POENG B=BYTT 0=OPP
N=NED: *";
:PRINT” [VENSTRE] *;

424 POKE 198,0

426 GET J$:IFJS$=""
THEN 426

428 PRINTJS

430 IF J$="B" THEN B=B+1

432 IF B>2 THEN I$="DU
KAN BARE BYTTE EN
GANG” : GOSUB 252

434 IF B>2 THEN FOR T=1
TO 20(0(:NEXT:B=2:
GOTO 414

436 IF B=1 THEN B=2:
KO=1:AK=AK-6:RETURN

438 IF J$="P" THEN
GOSUB 462:GOSUB 372:
GOTO 414

40 TF J6<>"0" AND
J$<>"N" AND J$<>"B"
AND J$<>"P" THEN 444

447 RETURN

444 1$="DU SKAL TRYKKE P,
O, N ELLER B ":
GOSUB 252:

GOSUB 372:GOTO 414

446 REM

448 OK=0

450 TF J$="B" THEN RETURN

452 TF J$="0" AND
KO(S(KT) ) >=KO (S (KT-
1)) THEN OK=1

454 TF J$="N" AND
KO(S(KT) ) <=KO(S(KT-
1)) THEN OK=1

456 IF KO(S(KT))=1
THEN OK=1

458 IF KO(S(KT-1))=1
THEN OK=1

46( RETURN

462 REM VIS POENG *****

464 T$=N$(DN) +" HAR"+
STRS (P(DN) ) +" POENG”

466 GOSUB 252

468 RETURN

470 REM ***

472 P(DN) =P (DN) +3

474 T$="GRATULERER DU
KLARTE OMGANGEN"

476 GOSUB 252:GOSUB 372

478 RX=RX+1:IF RX>RM
THEN RX=0

480 R$=R$ (RX)

482 GOTO 304

484 REM NYTT NAVN

486 I$="BEKLAGER "+
NS$(DN)+". DU SPRAKK":
GOSUB 252:GOSUB 372

488 DN=DN+1:RX=0:
R$=R$(RX)

499 IF DN>D THEN DN=0
:GOSUB 354 :MY$="SPILL
VIDERE" : RETURN

492 I$="NU ER DET "+
N$(DN)+" SIN TUR"

494 GOSUB 252:GOSUB 372

496 GOTO 304

498 REM

5@ PRINT” [CLR] [13xSPACE]
REGLER"

5¢2 PRINT” [NED] [GUL]DET
KAN VERE MED OPP TIL
10 DELTAKERE.”

5@4 PRINT” [NED]DET
GJELDER A[OPP]
[VENSTRE] . [NED]
GJETTE OM NESTE KORT”

506 PRINT” [NED]ER HQYERE
ELLER LAVERE EN DET
FORRIGE"

58 PRINT” [NED]ESS (A)
TELLER 1 ELLER 14."

51¢ PRINT” [NED]DU

%

/

-

FA[OPP] [VENSTRE] .
[NEDJR 3 POENG FOR
HVER GANG DU”

512 PRINT” [NED]GJETTER
RIKTIG. HVIS DU IKKE
KLARER "

514 PRINT” [NED] DET,
GA[OPP] [VENSTRE] .
[NEDJR TUREN OVER TIL
NESTE MAN."”

516 PRINT” [NED]NA[OPP]
[VENSTRE] . [NEDJR EN
OMGANG ER FERDIG, KAN
DERE SE”

518 PRINT"HVEM SOM LEDER
0G SPILLE VIDERE
HVIS”

520 PRINT” [NED] DERE
(NSKER. LYKKE TIL!
[(HVIT]"

522 GOSUB 372

524 RETURN

526 REM

528 PRINT” [CLR] [6xSPACE]
DEMOMDO

D E”

530 ZX=INT(RND(1)*32)+1

532 ZY=INT (RND(1) *15) +2

534 KT=KT+1:IF KT>52
THEN KT=1

536 GOSUB 384

538 PRINT LEFT$ (NES, ZY)

540 FOR U=Q TO7

542 PRINT TAB(ZX)K1$(U)

544 NEXT

546 GET J$

548 IF J$<>"" THEN
T=TI+FS :RETURN

55¢) GOTO 530

READY.

Supertilbud pa N
endel Cartridgespill
for Commodore 64.

Med cartridge sa gér loading av
spillet mye raskere, og du tren-
gerikke diskettstasjon eller kas-
settspiller for & loade inn spillet.

For pris har veert
kr. 295,- og 395,-
for disse spillene.

Shadow of the beast . kr. 175,-

Pang
Navy Sesals

Bruk bestillingseddel

S. 47 og bestill idag!

9

X |

OMPLETE
GRAPHIC

. SYSTEM &
ACCESSORIES

Mus .
Art studio pack.

Et profesjonelt tegneprogram inkludert mus. Denne
pakken regnes for DEN BESTE tegne-pakken til Com-
modore 64. Se her:

Du lager et bilde, krymper eller forstarrer det, flytter
det, kopierer det, roterer det, finner nye farger etc.
Tegn med mganster eller skygger, lag elastiske linjer,
strekker og manipulerer former.

Zoom inn eller ut for detaljert tegning.

Rullgardin/ Icon drevne menyer som er meget enkle &
bruke.

16 penner, 8 sprayformer, 16 pensler.

Komplett med mus og software. Velg mellom diskett

og kassett.
AS-C64 Kr. 5 95 9’

Minne utvidelse tii CBM 64

256 Kbyte minne utvidelse for Commodore 64 med:
1764 RAM MODULE. Kan brukes som RAM disk med
storre plass enn pa en vanlig diskettstasjon. Over 900
blokker! RAM disken er meget rask. Praktisk taltingen
loadetid samme hvor store programmene er. Dette
apner nye muligheter for deg som lager store pro-
grammer eller programmer som krever mye minne. Du
bare deler opp programmet i passende stykker for
dermed & loade inn det delprogrammet du trenger i
oyeblikket. Siden innloadingen géar sa fort vil det virke
som et stort program. Masse software falger med pa
diskett for utnyttelse av RAM utvidelsen.( RAM-disk,
RAMDOS, DOS Wedge, GEOS configuration mm.)
Siden RAM utvidelsen krever mere strom, s& falger
det med en kraft-igere strgmforsyning uten ekstra

kostnader.
M-C64 Kr. 690,'



Har du et bilde
av deg selv!

Eller et bilde du synes det hadde
veert fint & ha pa data.

Vi scanner inn ditt bilde i farger. Det
kan veaere av deg eller kjeeresten,
eller rettog slett et bilde du synes er
fint. Send det til oss, og vi scanner
det og lagrer det pa en diskett og
sender det tilbake.

PC.

PCX format 256 farger.
640 x 480 eller 320 x 200
Prisen pr. innscannet bilde:

Kr. 120, inkl diskett,

Si fra hvis du gnsker et annet
format. (se under) Kr. 25,-
eksira‘ pr. format.

Ditt
fargebilde

eget

pﬁ data!

Amlga.

Vi lagrer bildet som IFF HAM
format med 4096 farger P'rlsen
~ pr. innscannet bilde: y:

Kr 125, inkl, diskett,

Sl fra hvis du ensker et annet
~en HAM format. (se under)
Vi kan ogsé levere bildet i 2, 4,
8, 16, 32 eller 64 farger. Kr.

25,- ekstra pr format ;

Vi bruker Epson GT-6000 fargescanner
som har en meget god kvalitet. (Alle
bildene i dette bladet er scannet med
denne scanneren) Den scanner med 24
bit opplgsning (16.000.000 farger) Vi
kan ogsaleverebildet til PC i formatene:
TIF, BMP eller PCX i 24 bit format eller

i 256 fargers format.

Vi kan levere bildet til Amiga i alle IFF
formateneinkl. 64 farger EHB eller HAM.
Maks storrelse pa bildet som kan
scannes er A4.21x29cm. Alle priser er
med mva. Porto og oppkravsgebyr kom-
mer i tillegg med kr. 46,-

1 - Space Ace
2 - Kick Off 2
3 - Pipe Mania
4 - Populus

# Over 30 olympiske gvelser sam-
{ leti et spill. Basert pd sommerle- |
# kene i Spanie. '

Prisen:

Inneholderover 30idretsleker for-
delt pa 7 disketter (Amiga) Her er |
noen listet opp: Bueskyting, fri-
idrett, loping, sykling, sveaming,
dykking, rulle-slgyter, diskos,
hoydehopp, surfing, fekting og
mye mer.

Prisen:
Amiga el. Atari ST
C- 64 kassett
C-64 diskett




AV: John Gjertsen

Forklaring til Sinus-
skjerm programmet.

Forskyvning av skjermen

I64’ensminneliggerenadresse 53270 ($D016).
Med denne adressen er det mulig & forskyve
skjermen. Du kan selv preve i basic med POKE
53270,x der x kan vaere fra og med 0 til og med
255. Men dette betyr ikke at du kan forskyve
skjermen 255 pixels uten videre. Nei, dessverre
fungerer dette registeret annerledes. Dersom du
bruker verdiene fra og med 0 til og med 7, flyttes
skjermen 1 pixel mot hgyre for hver gang du gker
verdien med 1. Du vil ogsa se at borderen er
trukket inn et tegn (8 pixels) pa hver side. Verdi-
ene f.o.m. 8 t.o.m. 15 gir samme effekt, men
borderen vil veere normal. Pé de neste 8 verdiene
vil borderen igjen veere sammentrukket, og de 8
etter der igjen gir normal border. Slik fortsetter
det opp til 255. Sa det er bare mulig & forskyve
skjermen 8 pixels, men hvis man skifter til et
tegnsett som er forskjevet 8 pixelsi forhold til det
forrige ser det ut som om skjermen forskyves mer
enn 8 pixels, mens man egentlig bare skifter
tegnsett for hver 8 pixel. Hvis $D016 i tillegg
endres for hver rasterlinje oppstar en effekt som
kalles tech-tech. Noe jeg vil g n@rmere innpa
(hvis jeg far sjansen) neste gang. Jeg kommer
ogsd til 4 ta opp annen bruk av dette registeret.

Timing

Forateffekten skal vere fri for prikkerogandre
feil, ma timingen vare perfekt. Som tidligere
nevnt ma verdien i registeret endres for hver
rasterlinje for 4 fa en sinus-skjerm. Hverrasterlinje
har 63 cycles til radighet. A sette en verdi i
registeret tar noen fi cycles, deretter ma de
resterende cycles brukes opp for 8 komme ned pa
neste rasterlinje og endre adressen der. Dette blir
mye a skrive hvis man skal time for hver eneste
linje. Derfor har jeg laget programmet i en loop,
slik at hele skjermen far en sinus ved hjelp av et
liteprogram. Ved timing av alle rutiner mé man
vere oppmerksom pa at hver 8. rasterlinje har en
spesiell timing.

Sinus

Sinus eren trigonometrisk funksjon som bru-
kestil d regne utlengden av sidene i trekanter. For
hver verdi vi regner sinus av, returneres en verdi

Lag en sinus-effekt pa
skjermen for Commodore

30 SYS 51200
99 PRINT” [CLR]";:LIST 0-4

10008 DATA 49,234,160,0,162,0,185,0,201

10018 DATA 254,208,4,169,0,133,253,96
READY.

0 REM kkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkkx x

1 REM * SINUS SKJERM x

2 REM * A ORE S

3 REM * —==> JOHN GJERTSEN <==—  *

4 REM kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkkkkkkk

5 REM

6 REM TO STOP OPERATION : SYS64931 : SYSS8784 : SYS64789

7 REM

8 v=0.1 : REM —SPEED- (MAX 2.88 - MIN 0.0246)

9 REM

10 IFPEEK(51200)=120 THEN 23

20 S=0:FOR I=0 TO 156:READ A:POKE 51200+I,A:S=S+A:NEXT I

22 1FS<>21112 THEN PRINT”DATA ERROR!!!”:POKE 51200,0:END

23 2=0:FOR 1=0 TO 2 *[PI] STEP Y:S=INT(SIN(I)*d)+4:POKES1712+Z,5:2=2+1:NEXT I
24 POKE 254,2-1:POKE 253,0

25 Z=PEEK(51712) + (PEEK(53270)AND 248) :FOR I=0 TO 200:POKE 51456+1,%:NEXT

10000 DATA 120,169,127,141,13,220,169,129,141,26,208,169,37,141,20,3,169
10002 pAaTA 200,141,21,3,173,17,208,41,127,141,18,208,141,25,208,141,17,208
10004 DATA 88,96,173,25,208,141,25,208,173,22,208,133,252,32,72,200,165
10006 DATA 252,141,22,208,173,17,208,41,127,169,49,141,18,208,32,119,200,76

10010 DATA 141,22,208,141,22,208,224,2,240,23,173,18,208,41,7,170,224,4
10012 DATA 240,4,36,234,234,234,234,234,234,32,118,200,76,113,200, 232,200
10014 paTA 192,201,208,214,96,162,0,189,1,201,157,0,201,232,208,247,166,253
10016 DATA 173,22,208,41,248,24,125,0,202,141,200,201,230, 253, 165,253,197

OBS. I linje 23 skal tegnet PI som du finner ved siden av RESTORE tasten plasseres
i steden for: [PI]. I linje 99 skal tegnet for rensing av skjermen plasseres.

mellom -1 og 1. Mellom 0 og 360 grader gir dette
en sinuskurve. Den samme kurven faes mellom
360 og 720 grader, osv. For & fa hayere verdier
multipliseres sinusverdien med halvparten av
maksimalt utslag, og ettersom det er sveert uprak-
tisk bruke negative tall, adderes den andre halv-
parten. Sinusutregneren som fglger med pro-
grammet regner i radianer istedet for grader.
Dette fordi maskinen regner i radianer. Fra 0 til
360 grader tilsvarer mellom 0 og 2*pi i radianer.
Tallene pa kurven skrives inn i minnet, og benyt-
tes deretter av rutinen som forskyver skjermen.
Ved bruk av sinuskurve fir som regel en mye
penere bevegelse enn ved bruk av egne data.

Bruk av rutinen

Rutinen kan selvsagt brukes som den er med
bare tekst pa skjermen. De som kan programmere
litt kan utvide den til en tech-tech, eller den kan
brukes som den er pa en scrolltekst - men husk da
a bruke rol-scroll! Rutinen fungerer like bra pa
tekst som pa bilder, og kan derfor anvendes til
mye annet enn bare mitt lille eksempel. Hvis jeg
far sjansen, skal jeg skrive flere artikler om
bruken av denne rutinen, og g litt neermere inn
pa de andre rutinene jeg har nevnt.

John Gjertsen

Forsidedisketten

Denne gangen er det en Amiga diskett som
folger med bladet. Du kan bytte disketten til det
formatet som passer din maskin (C-64 eller PC).
Send oss disketten og skrivhvilken diskettformat
duhar, s3 vil visende deg en ny diskett vederlags-
fritt.

Disse programmene er pa
disketten:

SUPER-LOTTO: En demoversjon av
lottoprogrammet som du kan se omtalt paside 19.
Det folger ogsa med en gkonomiversjon av pro-
grammet for deg som kun har 512 K minne.

Calkulator: En kraftig kalkulator pa skjermen

11

med mange muligheter.

CrosMaze. Et program du kan lage og gjette
kryssord med.

Croac: Etartig spillder du styreren frost pa sin
farefulle ferd over veien og senere over elva til
sikkerhet pa den andre elvebredden.

Dessuten er det med en animasjon.

Hvis du ikke har fatt disketten, se pé side 3 for
mere informasjon.



220 PD programmer pa
diskett til CBM 64,

Vi har samlet over 220 av de beste

public domain programmene fraUSA.
Vi har valgt ut de beste fra et bibliotek
pa over 1000 programmer. Program-
mene er lagret pa 10 disketter. Vi sel-
ger hele pakken for Kr. 290,-

Hvert eneste av de 220 programmene som
folger med har en hjelpetekst som er over-
satt til norsk. Pakken inneholder alle slags
programmer som: Spill, nytteprogrammer,
tekstbehandling, databaser, utregningspro-
grammer, grafikk, musikk, programerings-
verktgy og mye mye mer. Hele pakken
selges for:

144 5 20y

&

Sound sampler

Komplett sound sampler for

Commodore 64 med mange
muligheter.

Dette falger med:

© Programmer pa disketter:

© Sampler 64 og Com drum for
a lage trommelyd mm.

& Mikrofon for opptak av lyd.

© Kabel for tilkobling til stereo-
anlegg mm.

Alt er komplett, slik at du kan

komme igang & sample lyd med

det samme.

508t . 190y

Vi har samlet de
beste programmene

fra programklubben
gjenom tidene.

S-187 De beste nytteprogram-
mene fraprogramklubben Vol.1

Inneholder programmer som Kjempescroll,
Synth 64, 80 tegn, Norsk tegnsett, Biorytme,
Superpainter, Tegn/Sprite edit mm

Mange programmer. Vi bruker dobbeltsi-
dig diskett som er innspilt pa begge sider.

Kun pa diskett Kr. 95"

\ Y

V

123

Regneark

Til Commodore 64 pa diskett. Lag dine
egne utregninger. Kan brukes til regn-
skap, budsjetter, regneoppgaver mm.
En del eksempler falger med pa disket-

J

Etterlysning!

Kunne du tenke deg & skrive artikler for dette
bladet? Vi er interessert i alle typer artikler
som du mener passer inn her, gierne med
bilder. Spesielt programtips med tilhorende
forklaring og programeksempel. Det kan veere
et lite spill, eller en nyttig rutine. Du kan skrive
i Basic, Pascal, Maskinkode eller DOS og
programmet kan passe for PC, Amiga eller
Commodore 64. Vi ber ha bidraget pa PC
eller Amiga-diskett i ascii format. Starrelsen
pa bidraget ber ikke overskride 1 side i bla-

ten. det, men kan godt veere sterre, hvis kvaliteten
1 4 5 er god. Alle bidrag som blir trykket honoreres
. ] med gavekort etter faste satser. Ring gjerne
5-221 Kr. ) #. (09) 96 00 10.
\8 Y,

Snake, Othello mm.

S-188 De beste spillene fra pro-
gramklubben Vol. 1

Inneholder spill som: Gin, 3D Maze, Wet
paint, Breakout 86, Complex, Duel 2,
Blizzardi, Miner, Discowery, Master mind,

Mange spill. Vi bruker dobbeltsidig diskett
som er innspilt pd begge sider.

Kun pa diskett Kr. 95,'

PRO 5000

En meget populaer joystick Kr. 245"

\ J

S-218 De beste nytteprogram-
mene Vol 2.

Inneholder programmer som: Tekstbehand-
ling, JJWriter, Super-Crunch, Sprite-editor,
XY Illegal mon (maskinkodemonitor), XY
music maker(Lag interupt musikk), Demo
creator mm.

Mange programmer. Enkeltdisig diskett:

Kun pa diskett Kr. 95,'

SIILEN MIN PA
AMIEAEN,

NA KN JEG GJORE

FOR DEBETrER
A SIEKKE DEN

HIELP AV
STAVEXONTROLLEN.

Na FAR JEG
GIORE DET Egcl? 551; mI  NEMELIG

-\ EKE //
. 0

11\’




Div. tilbehgr og programmer til Commodore 64

NYHET!

Fakturaprogram for
Commodore 64.

Fakturaprogram som skriver ut fakturaer.
Totalsum og moms regnes ut automatisk.
Det benyttes standard fakturaer med
bankgiroblanket nederst pa fakturaen.

Bankgiroprogram

Detfolger medet program som kan skrive ut
bankgiroblanketter i samarbeid med
registerprogram som du finner pa disketten
15+1. (Se annonsen til hgyre.)
Programmet skriver ut standard bankgiro
blanketter. Blankettene ma ha huller for trak-
tormating. Kun p& diskett.

Prisen: Kr. 125 3

- REPARASJONER

;@iwamﬁlfaﬁepﬁw uansett fell! |
'Eventuelle delepriser kommer i tillegg.
 COMMOTOre B4 ..o KT, 160,

Ka%eﬁspﬁier rensmg og juﬂenngKr 60,-

oy Stioker e R e 60,
Hurtig levering innen en uke. Frakt kommar i
tilegg. Hvis du ringer pa forhénd, sa avtaler |

2 prls : - DATA-BUA

| HUSK: ‘ Boks320
Send med Power | 1mm

| og feilbeskrivelse. Tif. (09) 18 69.30

15 + 1 Pa diskett til CBM 64

16 MEGET GODE PROGRAMMER PA NORSK

ti Commodore 64

1. Tekstbehandling. Som ogséa kanlese andre
SEQ tekst filer. Flytte blokker, mm.

2. Soylediagram. Lag soyler av tall.

3. Minne kopi. Omgjer minne til basic data.

4. Tegn konstruksjon. Lag egne tegnsett.

5. Sperreprogram. Til gjettekonkurranser mm.

6. Norsk tegnsett + 40K basic minne.

7. Nytt tegnsett. C-128's tegnsett 2.

8. Master mind. Spill

9. Diskett meny.Lager meny av disketten.

10. Print Using rutine.

11. Endring av programutlisting.

12. Finnstartogsluttadresse.

13. Skjermkopi pa funksjonstas tene.

14. Eventyrland. Et omfattende adventurespill.

15. Registerprogram.Et data-baseprogrammed

sortering og utskrift av

merkelapper og lister. 12 5

16. Database. 222 Kr. ,'
0 ]

11 + 1 Pa kassett til CBM 64
12 MEGET GODE PROGRAMMER PA
NORSK ti Commodore 64
1. Tekstbehandling. Som ogsa kan lese andre

SEQtekst filer. Flytte blokker +div.skrifttyper.
. Seylediagram. Lag sayler av tall.
. Minne kopi. Omgjer minne til basic data.
. Tegn konstruksjon. Lag egne tegnsett.

2
3
4
5. Norsk tegnsett + over 40K basic minne.
6. Nytt tegnsett. C-128's tegnsett 2.
7
8
9

. Master mind.
. PrintUsing rutine.
. Endring av programutlisting.
10. Skjermkopi pa funksjonstastene.
11. Eventyrland. Et omfattende adventurespill.
12. Database 64. Et godt database-
program til diskett
eller kassett.

§-223 Kr. ,'

Kabler mm, til C-64

Stovdeksel tii Commodore 64 ...... Kr. 95,-
Tvkabel .....cooeveeiiiiiiciicciiii, Kr. 95,-
Monitorkabel monocrome.............. Kr. 79,-
Serial kabel .........coovveevvvivvereireennn, Kr.175,-
Centronicskabel for userport ........ Kr.195,-
Centronics program til kabel.......... Kr. 85,-
Resettknapp til diskettstasjon ........ Kr. 35,-
Plugger

Userportplugg ....cccoovveereeneneeninnnns Kr. 35,-
Hus til userportplugg......ccceeveeruenens Kr. 35,-
Epromkort

Epromkort til ekspansjonsport ....... Kr. 35,-
Hus til Epromkort.Cartridgehus .....Kr. 35,-

75 spill til Commodore 64

Er samlet p& 3 disketter eller en kassett.
Kassettversonen er innspilt med turbotape
for & fa plass til alle spillene. Ikke alle
spillene er p& norsk. Alle typer spill er med
bl.a. Sjakk, Othello, Super frog, Breakout,

Yatsy, Yank battle og mange mange fler.
Varenr. er S-295 for disk og S-296 for

kassett.
Kr. 1 95 9 -

HUSK! A angi om du skal ha kassett
eller diskett.

RS-232 interface til Commo-
dore 64 med modemprogram
2400 baud. Dette interfacet
ma du ha for & koble et mo-
dem til Commodore 64.

699,

Ring dNh BBS
TIf. (09) 9169 80

Derkandu hente programmer, eller du kan
snakke med andre med modem ved &
legge igjen beskjeder eller svare pa be-
skjed og sparsmal fra andre. Alle program-
mene i bladet kan du hente fraBBS'en. En
komplett liste over alle BBS'er i Norge
ligger ogsa der pluss mye mer.
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Modem 2400 baud

Modem 2400 Baud. Kabler og
modemprogram felger med. (Si fra hva
slags maskin du har PC/Amiga/Commo-
dore 64). Det er bare & plugge inni compu-
teren & ringe var BBS (09) 91 69 80. Der
kanduhente programmer, skrive innspgrs-
mal og komentarer direkte til dette bladet
mm. Prisen:

. 2850,



1
\

Diskettstasjon til

Commodore 64
Dette folger med:

5 disketter med disse programmene:

3 disketter med tilsammen 75 spill.
1 diskett med maskinkodekurs.
diskett med 15 + 1 som er 16 nyttige
programmer.

M1d1 interface

Midi interface med Advanced Mu-
sic Studio software for Commo-
dore 64 pa diskett. Midi kabler
folger med. Klar til & koble til et
midi instrument.

MI-C64 K. 695,

r/
\

MUS

Til Commodore 64 med tegne-
program pa diskett. Det er mye
enklere a lage gode tegni’ng‘er
nar man bruker mus.

J-222 Kr 345

G

Resettknapp til Com-

modore 64. Passer til

userporten, med vidre- 95 -
Kr, 7

foringslik atikke user-

porten blir opptatt.

\ J

7

Diskettbokser

5,25" diskettbokser
R-105 Til 10 stk. disketter tilbud! Kr. 15,-
R-112 Til 50 stk. disketter m/las  Kr. 69,
R-108 Til 100 stk disketter m/las  Kr. 89,-
R-108 Til 140 stk disketter mias Kr. 99,-

3,5" diskettbokser
R-122 Til 40 stk. disketter m/las  Kr. 69,-

R-118 Til 80 stk. disketter m/ias  Kr. 89,
\




Profesjonelle samp- E
linger til Amiga

For deg som lager musikk med

Soundtrakker, MED player eller
trenger samplinger til spill mm.

Pakke 1., Breakbeats.

# DANCE PRODUC '@ [nneholder over 70 forskjellige
rytmesamplinger. Her far du hele
rytmen inn p& en kanal og kan
VOLUME 1 konsentrere deg om solo og
) BY TEGHAD FIONERR i TRATT harmonistem-mene pa& de andre
| kanalene. Samplingene er konstru-
ert slik at de gar i loop som en
kontinuerlig rytme. Meget god kva-
litet med samplingsfrekvens pa nes-

BRUTAL &l

Alle samplene er er meget proffesjonelt la- | ten 17000 Hz.

= get og hver pakke inneholder 5 disketter. Kr. 395 =
d )
Pakke 2.. Vocal Hooks, ~ sampingsfrekvens.
Med solostemmer og vokale stemmer.
Meget proffesjonelt laget med hgy
Kr.395" Commodore 64 kassett..
y) 64 diskett
4 GAME COMPILATION
FEATURING: ACTHON, SK1LY

- & STHATEGY IN THE NATIONAL

ANB INTERNATIONAL ARENA

a
7

Diskettboks til 3,5"

En helt ny unik patent der du med en spak pé siden lgfter
diskettene en for en for & se pa etiketten. Du bare forer
spaken bortover sa raskt du gnsker og diskettene lgfter
seg en for en. Meget rask tilgang til de diskettene du
gnsker. Hver diskett sitter ned i sitt eget spor i diskettbok-
sen. Boksen har dessuten et skyvelokk. Plass til 100 stk.

disketter.
195 - : C-64 kassett.....kr. 245,-
_ Y P L\ Aari ST .kr. 345 C-64 diskett......kr. 295 -




Disketter - Bllllgsplll forAm1ga'

Disketter !!

(@SA=IRTNIS)

Vifortsetter med et ekstra tilbud
pa disketter. Alle disketter er
garantert error free og kommer
i eske pa 10 med lapper.

Varenr. Ant. Pris
5,20" DS/DD (360Kb)
D-142 10 stk. ......... Kr. 39,-
D-141 30 stk. ......... Kr. 99,-
3,5" DS/DD (720Kh)
D-181 10 stk. ........ Kr. 59,-

D-182 30 stk. ........ Kr. 159,-

5,25" DS/HD (1,2Mb)
D-143 10 stk. ....... Kr. 59,-
D-144 30 stk. ....... Kr. 165,-

3,5" DS/HD (1,44Mb)
D-183 10 stk. ........ Kr. 115,-
D-184 30 stk. ........ Kr. 295,-

Rensedisketter
D-160 5,25"............ Kr. 49,-
D-161 3,5"..cceoeeenn. Kr. 59;-

Meget rimelige sp111 til
AMIGA.

flere spill!

| 1 spill kr. 95,-
2 spill kr. 82,50 pr. spill. (kr. 165,-)

Kjap av 3 spill gir dessuten
rett til et verdikort. Se side 3.

micredeot

| Du far rabatt hvis du kjgper ?

3 spill kr. 79,60 pr. spill. (k. 239,) §

Bx]hgsplu for Amigal 5
(Kr 239,-» fg‘- 3 SQN)

E{lectsrie POOL .
~ Spill billiard.

TimeBandit

Et arkadeskytesmﬂ

JupiterProbe
Et space spill.
Tangle Wood

Et eventyrspill :

The Grail

Et eventyr Arkadespill.
‘Turbo Trax

~ Et racebil-spill

Goldrunner I

Et space spill

Meganoid Constructi

Et labyrintspill med 50 tevels

Major Motion

Et bilkjgringspill.

Airball

Et amadebaﬁspiﬂ.

Slip Stream
Bt spawarkad@spiﬁ

Et spaeaspul

D e e e S S B F S A e e e

s o T write o)
i 1 : 1 froprrt >
e

Etiketter til 3,5 "disketter.
200 etiketter Kr. 50,-

Vi lager ogsa etiketter med ditt |
navn pa, etter dine behov. Kon- |

” takt oss for naermere informasjon. |

- ——— — R ———



Pascalkurs del 4.

For jeg gar videre vil jeg bare forklare hva
jeg mener med ordet blokk . En blokk er et
sett med programlinjer som begynner
med BEGIN og slutter med END . Men en
blokk kan besta av flere underblokker.

Er en blokk bare pa en progamlinje trenger vi
ikkeskrive BEGIN og END (uten omprosedyrer,
dema3alltidstarte med BEGIN og sluttmed END)

En procedure (prosedyre) har akkurat samme
menster som et pascalprogram:
PROCEDURE <prosedyrenavn>;
<deklarasjoner>
BEGIN
<instruksjoner>
END;

Nar jeg senere i andre prosedyrer eller i
instruksjonsdelen skal kjere programlinjene i
prosedyren, kan vi bare skrive prosedyrenavnet.

I deklarasjonsdelen av en prosedyre kan vi
deklarere lokale variabler som bare kan brukes i
prosedyren. Dette kommer vi til 4 gjere mye av i
neste del av kurset.

Du la sikkert merke til at programmet i dette
tilfellet bare ble lengre av & bruke prosedyrer,
men prosedyrene har til gjengjeld sine fordeler,
serlig i storre programmer. Programmene blir
mer strukturerte og oversiktelige, og nar pro-
gramdelen skal brukes flere steder i programmet,
vil bruken av prosedyrer spare mye plass.

I prosedyren skriv_ut , har jeg lagt inn en IF-
setning. Det generelle mensteret for IF-setninger
er:

IF logisk_uttrykk THEN blokkl ELSE Blokk2;

eller;
IF logisk_uttrykk THEN blokkl;

(NB! Nar vi har med ELSE-delen av en IF-
setning skaldetikke veere semikolon etter blokkl1).

Med logisk_uttrykk mener jeg en pastand som
entener sann eller usann f.eks: <tallvariabel>=0
. Her kan vi bruke alle relasjonsoperatorene: =:
er lik.

< : mindre enn.
> ! storre enn.
Du kan ogsé kombinere to av dem.

Et logisk_uttrykk kan ogsa veare en variabel av
datatypenBoolean. La oss ta et eksempel. Visier
at variabelen slutt er av datatypen Boolean, da
gjeller:

IF slutt THEN blokkl ELSE blokk2;

Hyvis slutt innholder True vil blokkl bli utfert.
Hyvis slutt inneholder False vil blokk?2 bli utfert.

Et eksempel til:
IF slutt THEN blokkl;

Hvis slutt = False her, vil programmet bare ga
videre.

Da har vi faktisk kommet si langt at vi kan
utvide programmet enda mer. Hva kan en bruke
etregisteringsprogram til hvis det bare kan regis-
trere en person? Derfor har jeg gjort slik at det
neste eksempelet kan registre opptil 100 perso-
ner:

PROGRAM registrering;

USES Crt;

TYPE

navntype = ARRAY[1..100] of String[20];
konttype = ARRAY([1..100] of Char;
VAR

navn : navntype;

kont : konttype;

Betalt : string(20];

antall, tel : Byte;

engangtil : Char;

PROCEDURE les_inn;

BEGIN

ClrScr;

antall:=0;

Writeln(* DETTE ER ET
REGISTRERINGSPROGRAM') ;

Writeln;

REPEAT

Inc (antall);

Write(* Skriv navnet du vil registrere:‘);
Readln(navn([antall]);

Write(' Har ‘,navn[antall],’ betalt
kontigenten (J/N)? ');

Readln (kont [antall]);

Write(* Skal du registrere flere(J/N)?');
Readln (engangtil) ;

UNTIL engangtil IN['N’,'n’];

END;

PROCEDURE skriv_ut;

BEGIN

Writeln;

Writeln('Du har registrert:’ );

FOR tel:=1 TO antall DO

BEGIN

IF kont [tel] IN['J',’'j'] THEN
Betalt:='BETALT'

ELSE Betalt:='IKKE BETALT';
Writeln(navn[tel],’ ‘,betalt);

END;

Write('Trykk <Enter> for a avslutte’);
Readln;

END;

BEGIN
les_inn;
skriv_ut;

END.

Det reserverte ordet TYPE brukes nar vi lager
erstatninger for kompliserte datatyper. Program-
met vart hadde virket like braom vi hadde hoppet
over TYPE-delen og bare skrevet:

VAR
navn:ARRAY (1..100] of Sring[20];

OosV.

Men for at Pascal skal kunne overfere en slik
komplisert varialbel til en annen, mé vi lage
erstattninger for Pascal skal forsta at de er av
samme datatype. Vitrengerogsaslike erstattninger
ndr vi skal bruke om parametere og
parameteroverfering senere.

17

ARRAY[x..y] of <datatype>; - Datatyper byg-
get opp pd denne maten kaller vi tabeller. I
programmet er navn né deklarert som en tabell
med plasser fra 1 til 100, som hver kaninneholde
ord pd 20 tegn. Dette er mye enklere enn &
deklarere 100 varialbler av samme type pa den
vanlige maten. I en tabell kan vi fa til gang til alle
plassene helt uavhengig av hverandre. I vart
tilfelle kan vi f.eks skrive: navn[nn]:="Hans’; Da
vil plass nummer nn inneholde tekststrengen
‘Hans’. Vi kan ogsa overfere alle verdiene i en
tabelltilenannen avsammetype ved bare a skive
f.eks:

gammlenavn:=navn;

Iprosedyrenles_innharjegbrukten REPEAT-
lokke. Det generelle mgnsteret foren REPEAT-
lekke er:

REPEAT

<Instuksjoner>

UNTIL logisk_uttrykk;

Ensliklokke vil g rundt og rundt til det logiske
uttrykket er sant. Istedet for & bruke =-tegnetidet
logiske uttrykket har jeg brukt det reserverte
ordet IN[x,y,...,n] . IN blir brukt nar en pastand
skal veere sann i to eller flere spesifike tilstander.
Ivartprogram harjeg brukt IN for atprogrammet
skal virke selvom <Caps Lock> stér pa.

Foran REPEAT-lgkken star det: antall:=0; Her
far variabelen antall verdien 0. Inne i lekken star
det: Inc(antall); Dette gjor at hver gang lekken
kjores, oker antall med 1, og dermed vet vi hele
tiden hvor mange personer som er registrert. Det
motsatte av Inc er Dec. Inc og Dec kan bare
brukes pd oppramsbare datatyper d.v.s.:
heltallsvariabler og varialbler av typen Char.

ReadIn(navn[antall]), - gjer at ferste person
som blir registrert blir lagret i navn[1]. Andre
person havner i navn[2] osv.

I procedyren skriv_ut har jeg brukt en FOR-
lekke. Det generelle mensteret for en FOR-lekke
er:

FOR teller:=startverdi TO sluttverdi DO
blokk;

med de reserverte ordene FOR, TO ,0g DO. Til
en FOR-lgkke md en deklarere en egen
“tellervariabel” av en heltallsdatatype sterre en
differansen mellom start- og sluttverdi, som ogsa
mavare heltall. Skal viha FOR-lgkken til d telle
nedover kan vi bruke det reserverte ordet
DOWNTO . FOR-lgkken bruker vi nar en blokk
skal utferes et bestemt antall ganger.

Kurset denne gangen ble kanskje litt langt, men
skal vi bli ferdig sa.......

Hvis dere synes jeg gar forfort fram, eller dere
har spersmal, programeksempler, smarte prose-
dyrer eller det er feil dere har oppdaget i kurset,
sa skriv til meg:

John Vidar Larring.
Martinhaugen 61.
3408 TRANBY.

Og jeg skal gjere hva jeg kan for & hjelpe, men
jeg kan ikke lov at jeg leser alle problemene
deres.

PS! Ikke vent for lenge med & skrive!



Komplett spill-liste til Commodore 64.

NYHETER g

PRISER
VNR. BESKRIVELSE TYPE Kas Disk
DT-586 2 HOT 2 HANDLE S4  295- 345
DT 687  ADDAMS FAMLY N AC 195-  245-
DT 459  AIR SEA SUPREMACY S3  345-  395-
DT 460  ALIEN STORM AC  185-  245-
SSI 15  AMERICAN CIVIL WAR KS - 295-
B
DT 268  BACK TO THE FUTURE 3 AC  195- 245
DT 269 BADLAND (CARTRIDGE. AC 345  345-
DT 13  BUCK ROGERS AA - 395
DT 458  CAPCOM COLLECTION S8 205-  345-
USG 45  CHAMPIONS OF KRYNN AA - 395,
DT 610  CHART ATTACK s4  275-
OCE 06 CHASE H. Q. (CARTR) Bl 345-  345-
DT 284  CHIP'S CHALLENGE AC  195-  245-
DT 461  CISCO HEAT Bl 185- 245,
DT 611  CLASIC COLLECTION S4 205- 345
CDS 03 COLOSSUS BRIDGE 4.0 BR  199- 239
CDS 01 COLOSSUS CHESS 4.0 SJ 179 239
USG 44 CURSE OF AZURE BONDS RO -  395-
AMI 224 CYBERBALL  CARTR. AC  345- 345,
DT 425 DEATHKNIGHTS OF KRYNN N AA - 395-
DT 688  DEE HARD 2 N AC 195-  295-
DT291  DONALDS ALFABET SK 185,  245-
DT 462  DOUBLE DRAGON 3 AC 199 -
DT 463  ELVIRA AC 185 245
DT 470  FINAL FIGHT AC 195- 245
DT-460 = GATEWAY SAVAGE FRONT N  AA - 395
DT 465  GAUNTLET 3 AC  195- -
DT 300  GOOFY'S RAYLWAY EX. UV 185 245
H
DT 384  HERO CUEST AC  195- -
DT 304  HEROES 10 245-  295-
USG 39  HILLSFAR AC - 345-
DT 466  HUDSON HAWK AC  195-  245-
DT 308 HUNT FOR RED OCTOBER AC 185, -
INT 01 JUSTERINGSKASSETT U 175-
DT314  LASTNINJA Il KARATE KA 185-
245,-
DT689  LINEKER COLLECTION N  S4  245-
295 -
AMI 185 MANCHESTER UNITED EUROPA FB  195-  245-
DT 467 MAX. N. S4 275- 295-
DT 321 MICKEY'S'RUNNAWAY ZOO NSK 185,- 245,-
DT-462  MINI OFFICE 2 DB 295- 395,
DT 468  MOONFALL N AC 185- 245-
DT-463  MOOVIE PREMIERE S5  265-  295-
DT 324  MYTH (CARTR) AC  345- 345
N
DT 327  NAVY SEALS (CARTR64)  AC 345- 345
DT 469  NEVER ENDING STORY 2 N AA - 295
DT 450 NORTH &SOUTH N AA  245-  295-
O-P-R
DT 471 OUTRUN EUROPA N Bl 195- 275-
DT 43 PANG (CARTRIDGE) TILBUD  AC 175- 175
DT 472  PITFIGHTER AC 199  295-
USG 38, POOL OF RADIANCE RO - 395
DT 206 POWER PLAY CARTR. S3  395-  395-
DT 398 PREDATOR 2 AC  195-  245-
DT 438  RAINBOW COLLECTION S4  245-  295-
DT 744  ROBOCOD N AC 245-  295-
DT 242 ROBOCUP 2 (CARTR) AC  345- 345
DT 473  ROBOZONE AC  195-  245-
DT 474  RODLAND AC  195- 245
DT 475 -ROLLING RONNY AC 195 :
ssl 12 AC 295,

ROMMEL

PRISER

PROGRAMMER.

Som du ser er denne annonsen for liten til at vi kan
fa med alt vi ensker & skrive om det norske bladet
AmigaForum. Men vi kan ihvertfall fortelle at det er
Norges starste Amiga-blad, har et opplag pa 10.000

eks., og at det blant annet inneholder nyheter, re-
portasjer, tester av spill og brukerprogram, kurs,
tips og massevis av annonser. Sammen med hvert
blad felger det en diskett med nyttige og/eller mor-
somme Amiga-program. AmigaForum kan du kjepe i
Narvesen-kiosker over hele landet, eller du kan
bestille et abonnement ved & ringe 081-26170.

(]
am I Verkstedveien 4B, 8013 BOD@
TIf. 081-26170 / Fax 081-26115

FORUM

245,

245,-
245,
345,-

345,
395,-
345,-
245,-

BESKRIVELSE TYPE Kas Disk
S - S
DT 612  SCARACENT PAINT N TE 245-
DT 399 SHADOW DANCER AC  195-
USG 32  SILVER BLADE AA
4 DT 476  SIMPSON AC  195,-
DT 447 ' SIX APPEAL S5 245,-
DT 477  SMASH TV AC 195,
DT 478  SOCCER STAR S4  245-
DT 602  SPACEGUN AC  195-
DT 248  SPORTING GOLD S3  245-
DT 211 SPY WHO LOVED ME AC  185,-
DT 216  STRIDER II AC  185,-
DT 479  SUPER SEGA S5 295,-
DT 465  SUPER SIM PACK S5 245,-
DT 480  SUPER SPACE INVADERS AC  199,-
DT 355  SYSTEM 3 S4 245,
T
DT 466  TERMINATOR 2 AC 195,
DT 451  TEST DRIVE 2 COLLECTION S3 395,
DT 408  TURN & BURN AC  185,-
DT 362 TURRICAN 2 AC 185,
DT 481  TURTELS NINJA 2 AC 195,
SS1 17 TYPHON OF STEEL KS =
u-v-w
DT 220  VINDICATOR CARTR. AC  345,-
USG 88 WAR OF THE LANCE . RO 5
DT 368  WINNING TEAM S5 245,
DT 482  WRESTLE MANA WWF N AC  195.-
Under PRISER sd er: | |
64 K = Kassett til Commodore 64 = NYTTEPROGRAM.
§4 D = Diskett ti Commodore 64 HUSK: A ANGI OM DU SKAL HA
NY = NY PA DENNE LISTEN. KASSETT ELLER DISKETT NAR
N =NY PA FORRIGE LISTE..

DU BESTILLER SPILL OG
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Komplett spill-liste for Amiga og Atari ST

V.NR. BESKRIVELSE TYPE KR. V.NR. BESKRIVELSE TYPE KR. V.NR. BESKRIVELSE TYPE KR.
DT-588 2 HOT 2 HANDLE S4  490- | DT379  EYE OF THE BEHOLDER 1 AA  490- | DT3A MICKEY’S RUNNAWAY ZOOSK 395,
A DT510 EYEOFTHEBEHOLDER2 N  AA 545. |DT322 m‘G 29 FS 490
DT100  A10TANKKILLER e a0l F DT733 MNNIPFFICE2TILBUD  NY BR 545
DT394  MONKEY ISLAND 1 AA  395-
DT589 ABANDONED AA 490 | USG 09 F-15 STRIKE EAGLE Il N FS 545, DT 551 MONKEY ISLAND 2 AA  490-
DT485  ACTION MASTERS S5 545- | pC37  F-19STEALTH FIGHTER FS  4%- |pT73s  MYTH NY AC 305
DT632  ADDAMS FAMLY AA  NY 395- | DT491 FACEOFF 5 3% |\ 5. p '
DT613  AGE AA  490- | DTG18  FASCINATION NY AA 495. |N-U-
DT614  AGONY AC 395- | DT494  FLAMES OF FREEDOM AA 545 |DT325  NAM KS 490
DT487  AIRCOMBATACES S4  490- | AMI380 FLIGHT SIMULATOR Ii FS 695- | DT517  NEBULUS2 AC 395-
DT488 AR SEA SUPERMACY S3 490 | DT380  FLIGHT SIM. SENERY DISK FS 395- |DTS53  NOVA9 NY AA 545
DT 489  AIR, LAND, SEA S3 545- [ DT525 FORT APACHE AA  490- |[DT555  OHNO MORE LEMMINGS AC 395-
DT-590  AIRBUSA 320 FS 590- | DT526 FOTBALL CRAZY S3 395 |DT735 OMARSHARIFBRIDGE NY BR 545.
DT615  ALCATRAZ AA  395- | DT298  FUNSCOOL2 uv 34s5. |DTE05  ORC AC 395
DT490  ALEN BREED AC 395- | DT528  FUZZBALL AC 395. |DT607  PAPERBOY2 AC 395
AMI243  AMOS BASIC GAME CREATROR'PS  575- | G DT633  PARASOL STAR AC  495-
DT374  AMOS COMPILER * PS  445- DT116  PGA TOURGOLF GO 395-
DT414  AMOS 3D (3D ANIMASJON) PS 490- | DT619 gAAZTfAY TOSAVAGEFRONT N RO 4%0- | pTg3s  PINBALL DREAM Pl 395
DT616  AMOS EASY PS 495- | DT200 S SOCCER I FB  345- | pT735  PLANO FROM OUTHER SPACE NY AA  545,-
DT491  ANOTHER WORLD A 395 | DT625  COBLINS AC  395- | AMI129  POLICE QUEST | AC  395-
B DL e 80 a2 1 AC  4%0- |pCgg  POLICE QUEST I AC 495
DT299  GOODS AA 345 |pTspo  POLICE QUEST Il N AA  545-
DT492  BARBARIAN2 AC 395- | DT495 GOLD RUCH 2 395
! - |DT636  POOL OF DARKNES RO 545,
ELA12) BARDS TALEN GA  39- 1 DT300  GOOFY'SRAYLWAY EX W  395- | ysG38  POOL OF RADIANCE RO  490-
ELA BARD'S TALE Il GA 395- | DT533  GRAND PRIX MICROPROSE Bl 545: [pTss0  POPOLUS 2 AA 490-
PC 15 BATTLE OF BRITAIN FS 490- [ DT723  GULLKORN EKSPRESSENN AC 249- [pT716 POWERHITS(10SPILL) NY 10 395
DT594 BATTLEOFB.MISIONDISK N DA 245- | pT724  GUYSPY NY AA  495- '
DT131  BATTLE CHESS|I S 395 " |PT24  POWERMONGER M 4%0-
Il e H DT561 POWERMONGERDATADISK DA 295
DT-59% BIGBOX10MEGAGAMES N 10 495. | DT626  HARLEQUN AA  395- | DT336  PROTENNIS TOUR 2 L o
bt Bl o2 BD as. | DT302  HARPOON 1.21(Amiga 1Mb) KR 490- |DT 637 PROJECTX AC  395-
" | DT602  HARPOON BATTLETEST3 N DA 295- |DT737  PUSHOVER NY AC 395-
DT49%  BIRDS OF PREY FS 545-
DT620  BLACK KRYPT N AA 395, | DT604  HARPOONBATTLETESTEDITOR N 345- |Q-R
S T 3 4%, | DT725  HEAD TOHEAD NY FS 545- |prass  QUESTFORGLORY2 M S5
DT621  BONANZABROS N AC 3gs. |DT4%  HEART OF CHINA M S- 1pTs26  RTYPEN AC 395
AM  BRIDGE PLAYER 2150 BR 39s. | DT534 ~ HEMDALL " A 545 1DTG6B  RACING DRIVIN N Bl 495
DT478  BRIDGE COMMANDER KR 395. | USG78  HEROES OF THE LANCE AC  395: | pT117  RAILROAD TYCOON M 585
c PG48  HEROSQUEST AD  545: |pT433  RAINBOW COLLECTION $4 4%,
USG39  HILLSFAR AC 395 |DTess  REALMS N AA 545
DT421  CALEFORNIA GAMES 2 AA  395- | DT535 HOME ALONE AA  395: |DTs27  RED BARON S sac.
DT222  CARDINAL OF KREMLIN AA  395- | DT704 HOOK N A 395- |pT7s8  REDZONE o ey
DT480 CARMEN, WHERE IN USA AA  545- | DTG27  HOTRUBBER MS 395- [pTs20  RISE OF DRAGON AA 545-
DT481  CARMEN, WHERE IN WORLD AA  545- | AMI175 HOYLES BOOK OF GAMES KO 395 y
DT739  RISKY WOODS NY AA 395
DT482  CARMEN, WHERE NEUROPAN AA  545- | DT537  HUDSON HAWK N AC 39 |DTess  ROBOCOD JAMES POND 2 e
DT483  CARMEN, WHERE N TIME AA 545 | DT500  HUNTER AA  495- '
~ | DT566  ROBOCOP3 AA 395
DI L AU 395- | DT726  HAREK NY AA 395- |pTs33  ROLLING RONNY N AC 395-
DT500  CASTLES M40 | S :
DT695 CHAMPIONCHIP MANAGER NY FO  495-
USG45  CHAMPIONS OF KRYNN AA  490- | DT705  INDIANA JONESATLANTIS NY  AA  395- | pT1g65  SECOND FRONT KS 490~
DT501  CHARTATTACK S4  490- | DT629  INTELLIGENT GAMES S3  490- [pr440  SECRETOF SILVER BLADE AA 490
PC25  CHESSMASTER 2100 SJ 395. | AMI319  INTERCEPTOR FS 49- |pr740  SENSIBLE SOCCER NY FB 395
AT TR =i s S 395 | DT727 INTLSPORTSCHALLENGENY D 495: |Drass  SESAM STASION BA 345
DT 503 CISCO HEAT Bl 395,- DT 707 JAGUAR XJ 220 N BI 395,- DT 671 SHADOWLAND AA  495-
DT 502 CIVILIZATION AA  545- DT 502 JIMMY WHITE SNOOKER BL 495 DT 536 SILENT SERVICE 2 KS  495-
E s R E AA 245, | DT708  JOHNBARNES FOTBALL FO 395- |pTeza  SIMANT N AR 545
PO28  COLONEL'S BEQUEST AA  495. | DTS03  JONES IN THE FASTLANE A 490 | |DT341  SIMCITY + POPULOUS AN 490,
DT623 CONANTHECIMMERIAN N  AA 495- | K-L DT401  SIMCITY TILLEGGSDISK AA  205.
DT69  CONFLICT N COREA N KS 545- | DT604 KIDGLOWSII AC 395- |DTS69  SIMPSON AC  395-
AMI313  CONFLICT OF CAMELOT AA 495 | DT428  KING QUEST 1 AA  545- |DT570  SMASHTV AC 395
DT624 CONVERTACTION AA  545- | DT429  KING QUEST?2 AA  545. |DT571  SOCCERSTARS S3 4%,
DT722  CRAZYCARS3 NY Bl 395- | DT430 KING QUEST3 AA  545- | AMI130 SPACE QUEST 1 AA  395-
DT485  CRUISE FOR A CORPS AA  495- | PC51 KING QUEST 4 AA  545- | AMIS00 SPACE QUEST2 AA  395-
USG44 CURSEOFAZUREBONDS RO AC 490- | DT387 KNG QUESTS AA  545- |DT245  SPACEQUEST3 AA  545-
D DT540  KNIGHTS OF THE SKY FS 545- |DT346  SPACE QUEST4 AA  545-
DT742  D-GENERATION NY AA 395 | DT505  LASTNINJA3 AC  395. | DT674  SPECIAL FORCES ol e
DT 542 LEANDER AA 395- |DT248  SPORTING GOLD S3 395
DT743 DARKQUEENOFKEYNN NY DD 545
PC2)  DELUXEPANT2 TILBUD AMIGATG  3gs. | AMI331  LEISURE SUTLARRY! GA g5 | DTA71  STARFIGHT | .
DT 424  DE LUXEPAINT 4 TG 1195- | AMI 107  LEISURE SUITLARRY I AA 490~ |DT675  STEEL EMPIRE N AA  495-
S T ) KL 395, | PC54  LEISURESUIT LARRY Il AA  495- |DT350 STELAR7 AC  395-
" | DT506  LEISURE SUIT LARRY 5 AA  545- |DT717  STORMMASTER N AC 395-
DT425  DEATHKNIGHTS OF KRYNN AA  490-
DT316 LEMMINGS AC 395- | DT574 STRIKE FLEET KS 490,
DT699  DELIVERANCE N AC 395
S e N AG 395. | DT712  LINEKERCOLLECTION ~ NY S4 345. [DY718  STRKER N FB 305-
DT7001 DISCOVERY N AA 405. | DT507  LINKS (KUN HARD DISK) NY GO 545- |DT676  SUPER SKI2 N D 39%-
AMI441 DISTANS ARMES SJAKK 11 395 | DT509  LORD OF THE RINGS AA  395. |DTS576  SUPER SPACE INVADERS AC 395
" | DT728  LURE OF TEMPRESS NY AA 495- [DT719  SUPERTETRIS N ST 395-
DT291  DONALDS ALFABET SK 395 AR A
DT506  DOUBLE DRAGON 3 AC 395- | M g
DT507  DR.BRAIN AA  545- | DT729  MAD DOF WILLIAMS NY AC 395 | T
DT142  DRAGONSTRIKE AA  490- | DT632  MADDEN FOTBALL N AF 395. [DT541  TERMINATORII AA 395
SS1990  DRAGONS OF FLAME RO 395- | DT633  MANAGER FB 395- [DT451 TESTDRIVE 2COLLECTIONS3 490
DT292  DUCKTALES AC 395- | AMI185 MANCHESTER UNITED EUROPA FB  395- |DT452  THUNDERHAWK FS  490:
DT703  DUNE NY AA  495- | AMI110  MANHUNTER1N.Y. AC 490~ |AMI374  TIE BREAK TE  395-
DT741  DYNABLASTER N AC 395- | PC57  MANHUNTER2S.F. AA  495- |DT678  TITUS THE FOX AC  490-
E DT545  MAX S4 490 |DT679  TREASURE OF SAVAGE FRONTNY RO 545,
| DT730  MEGASPORTS NY 30 495- |DT580  TURBO CHALLENGE 2 Bl 395
D228 SECVIRA G DT547  MEGA TWINS AC 395~ [DTs81 TURTLESCOIN OP 2 AC 395-
DT509  ELVIRA THE ACTION AC 395
ST AA 545 | DT731  MEGAFORTRESS NY FS 495- [U-V-W
iR N AA 495 | DT732  MEGA TRAVLER2 NY AA 545- |prass  UMS.I KS 490

20




VNR. BESKRIVELSE TYPE KR. V.NR. BESKRIVELSE TYPE KR. VNR. BESKRIVELSE TYPE KR.
A DT702 EPIC N AA 545- | PC57  MANHUNTERS.F. AA  490-
PA112  ESPANA 92 NY D 545- | DT546  MEDIAMUSIC M2HOYTALERE MK 1790,
PA100  A-TRAN NY AA 595- | pT379  EYE OF THE BEHOLDER AA  490- | DT512  MEGAFORTRESS VGA FS 545-
DT264 A.TP. FS 59- | pT510  EYE OF THEBEHOLDER 2 AA  545- | DT548  MEGATRAVLER2VGA AC  545-
DT 100 2 ; g ;éANDKAKBl:aER . ;/Sx ggg,- F DT549  MIGHT & MAGIC 3 VGA RO 545
gigg? ACESOFTHEPASFIC  NY FS 500 | DT704  F-117ASTEALTHVGA N FS  645- BI 332 mg‘ﬁ.?gli".siﬁ;{‘ o2 x i;f;'j
DT485  ACTION MASTERS S5 590- | PA113  F152MISSION DISK NY DS 205- | ool LIONKEYISLAND 2 AL 545
DT613  AGE AA  545. | USGO9  F-15 STRKE EAGLE I N P8 545 | MOTHER GOOSE o
DT488  AIR SEA SUPERMACY S3  s545- | PC37  F-19 STEALTHFIGHTER FS 6%- 1pA133  MULTIPLAVERMANAGER NY FB  495.
PA101  AIRWARRIOR NY FL 545 [ DT617  FALCON30 S 5% |\ N.0-P '
DT.590  AIRBUS A 320 FS 6d45. | DT618  FASCINATION AA  545- -0-
PAT02  ANOTHER WORLD NY AA  495. | DT492  FASTLANE Bl 490 | DT714 NCCA-RADIOTOFINALF NY BB 545-
DT491  ANOTHER WORLD AA  495- | DT494  FLAMES OF FREEDOM AA  590- | DT553 NOVA9 VGA AA  545-
B DT381  FLIGHT SIMULATOR 4 FS 890- | DT555 OHNOMORE LEMMINGS AC  545-
DT382  FLIGHT SIM. SENERY DISK 1,3,5,6,11FS 395- | PA13¢  OMARSHARIFBRIDGE NY BR 595
PA103 B 17 FLYINGFORTRESS NY FS 675 | pT519  FLIGHT SIMSINERY B FT 590- | DT557 PGATOUR GOLF PLUS GO 545-
DT619  BABAYAGA BS 395- | pT522  FLIGHT SIM. GREAT BRIT. FT 590- | DT558  PGA TOUR GOLF COURSES DA  245-
DT593  BARDS TALE TRILOGI 83 5%- | DTEO1  FLIGHT SIM. FLGHTPLANNER ~ FT  395- | PA135  PGATOUR GOLFWINDOWSNY GO 595-
ELA BARD'S TALE Ill GA  4%0- | pA114  FLOOR13 NY AA 545- [ DT715  PINBALL WINDOWS N Pl 595
DT493  BARDS TALE CONSTR. SET AA  49- | pA115  FREEDC. NY AA 545- | PA136 PLAN9 FROMOUTERSPACENY AA  595-
PA104  BATTLEILES NY ~AA 545- | DT527  FUNSCOOL UV 375- | DT635  PLANETS EDGE AA  590-
PC15 EB;:EE 8 E gnalsx:g DIk gi ;gg.- G AMI129  POLICE QUESTI AC- 395-
DT 594 B. - PC69  POLICEQUESTI AC  490-
D131 BATILECHESS ! S | e GATWAYOSAVAGEFRONT. RO 4%, | DTS2  POLICEQUESTHN N AAT
DT 416  BATTLECHESS WINDOWS SJ  545- B GAZAS SOCCER Il B 3 95" DT 241 POWERMONGER NY AA 545-
DT498  BOARD GENIUS 3 490- 200 CONFLICT NY AA 56 " | PA137  PROPHESY OF SHADOW NY DD 545-
AM BRIDGE PLAYER 2150 BR 395 [ PA117  GLOBALCO 595- 1 pa138  PUSHOVER NY AC 495-
DT634 BUCKROGERS2MTRXCUB.N AA 490 | PA118  GLOBALEFFECT NY A S
DT6%  BUSHBUCK N AA 545 | DT625  COBLINS Ac 40 | Q-R
C DT531  GODFATHER AC 490- | DT525  QUEST FOR GLORY 1 AA  545-
DT495  GOLD RUCH 12 545- | DT338  QUESTFOR GLORY 2 AA  545-
DT421  CALEFORNIA GAMES 2 AA  490- | PA120 GRANDPRIXUNLMITED NY Bl  545- | DT117  RAILROAD TYCOON AA 545
DT222  CARDINAL OF KREMLIN AA  495- | pPA121  GRANDMASTERCHESS NY SJ 545- | PA139  RAMPARTS NY AA 495-
PA105  CARLLEWISCHALANGE NY ID  545- | ysG11  GUNSHIP 2000 VGA HS 495- | DT564  REALMS N AA 545-
DT279  CARMEN DE LUXE AA - T795- | pA122  GUYSPY NY AA 545- | DT527  RED BARON FS 545~
’ - PA140  RISKY WOODS NY 495,
DT482 CARMEN, WHERE N EUROPAN AA  545: S‘T‘ ;gg mg’gggﬁ? ” NY 22 g:g" DT669 ROGER RABBIT N x 488,_
DT483  CARMEN, WHERE N TIME AA  545- : " | DT670  R@DHETTE BS 395-
PA106  CARRIER STRIKE NY KS 595- | DT603  HARPOON BATTLETEST 34 DA 295
DT484  CASNO RU 495- | PA124  HARPOON DESIGNER NY DA 395- |S
DT500  CASTLES AA  490- | DT604  HARPOON SENARIO EDITOR N  345- [ DT440  SECRET OF SILVER BLADE AA  495-
DT695 CHAMPIONCHIPMANAGERN  FO 495~ | PA125  HEADTOHEAD NY FS 595- | DT535 SECRETWEPONSLUFTWVGA FS  545-
AMIS5  CHESSPLAYER 2150 S) 395. | DT498  HEART OF CHINA AA  545- | DT567  SECRET WEPONS LUFTW DA 395
DT-597 CHESSMASTER 3000 SJ 590.- | DT534  HEIMDALL AA 545. | DT445  SESAM STASJON BA 345-
DTS2  CIVILZATION VGA AA 590 | PA126  HEROES OF 358TH NY FS 545- | DT672 SHUTTLE FS 690
PAZ8  GOLONEL'S BEQUEST AA  545- | DT535  HOME ALONE AA  545- | PA141  SIEGE NY AA 595-
DT623  GONAN THE CIMMERIAN A\  545- | PA27  HONGKONGMAHJONG NY BT 545- | DT536  SILENTSERVICE 2 KS 545-
DT69%  GONFLICT N COREA N KS 545. | DT704  HOOK N AA 545- [DT673  SIMANT N AA 545-
AMI313  CONQUEST OF CAMELOT AA  495- | AMI175  HOYLESBOOK OF GAMES 1 KO 490- |IDT341  SIMCITY + POPULOUS AA  545-
PA107  COOLCROC TWINS NY AC 395- | DT536  HOYLES BOOK OF GAMES 3 KB 595- | DT537  SMEARTH AA  545-
DT486 COUNT DOWN AA 490 | DT628  HYPERSPEED N AA 59 | DT569  SIMPSON AC  490-
DT624  COVERTACTION A ss- [ 1-d-K i L
DT697  CRISES N CREMLIN N AA 595- [ DT705 INDIANAJONES ATLANTIS N AA- 545. | DT344  SONUASMATTESPILL 1NORSK MA 395
DT485  GRUISE FOR A CORPS AA  545- | DT53@  INTELLIGENT PERSUIT S4  490. |PAM2  SONJASMATTESPILL 2NORSK MA 395
D PAD8  INTLSPORTS CHALLENGE NY b 545 | DT121  SOUNDBLASTERMUSIKK KORT *KO 2390
" | PA143  SOUND BLASTER PRO MK 2950-
PA1B DAGGEROFAMONRA  NY AA 595. | DT706  JACKNICOLASSIGNATUREN GO  595- | “t.°0 ST T i s
PA109 DARKQUEENOFKRYNN NY DD 545- | DT501  JETFIGHTER2 FS 545 !
PA0o  DARKQUEE Ny oD 35" | PAR9  JOHNMADDENFOTBALL NY AF  495- DT 449  SOUND BLASTER MIDI CON. BOX+SW. 1490,-
LI AV 595,- DT85  KEYES OF MARMON AC 395. |DT448  SOUND BLASTER C/MS STEREO CHPS 490-
" | oT700 KD PIX N BS 545. |DT450  SOUNDBLASTER DEVELOPE KIT 1490,
PC29 DE LUXE PAINT 2 TG 1595, DT428  KING QUEST 1 AA  545. | DT451  SOUND BLASTERSEQUENCER MK 1190,
gl ;2;3 ggAg:mGHTS OF KRYNN x ggg.- DT429 KNG QUEST2 AA  495. |DT452  SOUND BLASTER COMPOSER 950.-
5 " | bT430  KING QUEST3 AA  4g5. | DT572  SOUNDBLASTER DUAL KABEL 990,-
AMI 199 DRAGONS LAIRII AC 590, PC 51 KING QUEST 4 AA d95' AMI362 SPACE ACE AC  690-
DT703  DUNE N A 585 | o 87 KNG QUEST 5 (VGA) AA  500. | AMI130  SPACE QUESTI AA  395-
PA 111 DUNGEON MASTER NY AA 545- " | AMI500 SPACE QUEST Il AA  490-
E L DT245  SPACE QUEST Il AA- 495
DT616 E.S.S. MEGA SS 545, DT 541 LAFFER UTILITIES AA  590- | DT 346 SPACE QUEST 4 VGA AA  545-
DT-599 ECHO QUEST VGA AA  590- | DT630  LEGEND N AA  595- | DT674  SPECIAL FORCES NY AA  595-
DT509  ELVIRA THE ACTION AC 395- | DT506  LEISURESUITLARRYS5VGA ~ AA  545- | DT248  SPORTING GOLD S3  395-
DT600 ELVIRA2 AA  545- | DT711  LEISURESUITLARRY3PAK N S3 595- | DT573  STARTREK AA  545-
DT316  LEMMINGS AC 545- | DT675  STEEL EMPIRE N AA 545-
EX Sgg LINK% (VGA)O » gg 545- | DT717  STORM MASTER N AC 495-
1 LINKS 386 PR 595- | DT719  SUPER TETRIS N ST 545-
VNR. BESKRIVELSE TYPE KR. |DT508  LINKS TILLEGGSDISKETT GO 295 [DT676  SUPER SKI2 N D 495-
DT25  ULTMAG AA 490, |DT543  LONGBOW VGA RH 5%0- |T
DTG4 VENGENCE OF EXCALBURN A 435 T s A oo, |DTE07  TAKNG OFBEVERLYHILLSN A 490-
i Al [ ST s |t Toweolez W e s
" IPA132  LURE OF TEMPRESS NY AA 595 J
g 5523 WAYI;E GZ‘%?AKY I IS 395- M DT451  TEST DRIVE 2 COLLECTION S3  545-
WILLY BE ITH AA  545- DT358  TEST DRIVE lll Bl 490-
DT 368 WINNING TEAM S5 490,- |DT713 MAGIC CANDLE 2 RO 545- | PA 145 THEATER OF WAR NY SJ 545-
DT720  WINTERSUPERSPORTS92 N AA 395- §DT633 MANAGER FB 49, | PA146  THUNDERBOARD NY LK 1590-
DT609  WOLFCHILD AA  395- |AMI185 MANCHESTERUNITEDEUROPA FB  490- | DT452 THUNDERHAWK FS 545-
DT370  WRATH OF DEMON AA 490 JAMI110 MANHUNTERN.Y. AC  490-
DT584  WRESTLE MANIA WWF WF  395.- Fortsetter side 23
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» AMIGA 600 FRA COMMODORE!
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Commodore

AMIGA 600

- for viderekomne

Amiga 600 er en kompakt
kraftpakke for deg som vil ha en
hjemmedatamaskin som gir deg
mange spennende muligheter til
en rimelig pris. Ekspansjons-
muligheter og stort programvare-
utvalg garanterer framtiden for din
investering.

Harddisk
Amiga 600 har intern plass til en

© 2.5" harddisk pd mellom 20MB

og 120MB. Program som ligger

- pd denne kan hentes lynraskt inn,

og du slipper & bytte disketter
hele tiden. Dette gjor det mye
enklere 3 jobbe med program som
behandler store datamengder, som
f.eks. tegne- og musikkprogram.
Du kan kjope Amiga 600 med
harddisk ferdig installert, eller du
kan sette inn harddisk den dagen
du trenger det!

Ekspansjon

Den nye ckspansjonsporten pa
Amiga 600 felger den sikalte
PCMCIA/JEIDA-standarden, som
er en nyutviklet felles standard for
tilleggsutstyr. Via denne porten
kan du blaut annet koble til ekstra
miane. Disse minnekortene er
meget kompakte, og ser ut som
kredittkort. De kan ogsd ha et
innebygd batteri, som gjor at du
kan lagre data pa et slikt kort, og
flytte kortet over til en annen
maskin, omtrent som en diskett!
Ellers jobber bide Commodorc og
andre produsenter med & urvikle
nye kort til denne porten, og det

| N
S,

Den nye generasjonen

Commodore

Commodore Computers Norge A/S
Postboks 109 @kern, 0509 Oslo
TIf. 02-648190

er mange overraskelser i vente!
Amiga 600 har mange titkoblings-
muligheter. T tillegg til mus og
joystick, kan du koble til ckstra
diskettstasjon, skriver,
telefonmodem, stereoforsterker,
lydsampler, genlock, MIDI-
interface, videospiller, TV,
monitor m.m.

Programvare

Det er et enormt utvalg av
programvare til Amiga 600, blant
annet innenfor tekstbehandling,
regneark, databaser,
programmering, tegning og
musikk. Og selvfplgelig haugevis av
spill! Dette gjor at du kan vaere
sikker pd at Amiga 600 ikke er en
maskin som bare blir stdende i en
krok og steve ned.

Teknisk informasjon

Amiga 600 leveres med det nye
operativsystemet Workbench 2.05,
som blant annet benytter vektor-
skriftteknologi, hayere epp-
losninger, flere farger og kraftigere
menyer. Maskinen har IMB minne
som standard. Minnet kan utvides
internt til 2MB og ckstemt tl
10MB. Intern IDE harddisk-
kontroller og plass til én 2,5"
harddisk. Amiga 600 har ECS
grafikk-kretser, innebygd
modulator og RGB og composite
videoutgang i farger.

Ta kentakt med naermeste
Amiga-forhandler for mer
informasjon!




Spill.liste til PC

Typeforklaring til alle spil-listene

VNR.  BESKRIVELSE TYPE KR. | pp - ARKADE ADVENTURE IS = ISHOKEY
DT579  TIME QUEST A 545. | AC = ACTION SPILL JU = JUSTERINGS TAPE
DT679  TREASURE OF SAVAGE FRONT NY RO 545- [AD = ADVENTURE .
DT581  TURTLES COIN OP 2 AC  545- | AF = AMERIKANSK FOTBALL KB = KABALER
U-V-W AR = ARKADE KG = KIRURGI
BB = BASKETBALL SPILL KR = KORT TIL PC
DT 681  ULTIMA 7 AA 590, | Bl = BILSPILL KO = KORT SPILL
DT 682  ULTIMA TRILOGY AA 590, | BL = BILLIARD KP = KLESPOKER
DT 683 ULTIMA UNDERWORLD AA 590, | BO = BOKSING KS = KRIGSSIMMULATOR
PA 147 UTOPIA NY  AA  495- | BR = BRIDGE LA = LANDSKAPSEDITERING
DT 684 VENGENCE OF EXCALIBUR N AA 590 | BS = BARNESPILL LD = LYDEFFEKTER
DT 546 WAYNE GRETZKY ISHOKY IS 545- | BT = BRETTSPILL LK = LYDKORT
DT 547 WESTERN FRONT KS  495- | DA = DATA DISKETT LY = LYSPENN
DT 549  WILLY BEAMSMITH (VGA) AA  545- | DD = DUNGEONS/DRAGONS MA = MATTEMATIKK
DT 410  WING KOMMANDER 2 AA  545- | p| = DETEKTIV SPILL Ml = MIDI INTERFACE
DT 550 WING COMMANDER SPEECH LD 295- | pB = DATABASE MK = MUSIKK KORT
DT 583  WINTER CHALLANGE ID  545- | DR = DISK RECOVERY MS = MOTORSYKKEL SPILL
DT 720 WINTER SUPERSPORTS 92 N AA  395- | FB = FOTBALL SPILL MU = MUSIKK PROGRAM
DT 721  WORLS CLASS CHESS N SJ  545- | Fp = FLYSIM.DESIGNER NT = NYTTEPROGRAM
DT 370  WRATH OF DEMON AA  545- | FL = FLYVELEDERSPILL NY = NYTT SPILL CA.1 MND.
FS = FLYSIMMULATOR GAMMELT
Oppgi om du skal ha 35" eller 5,25" disketter til PC FT = FLYSIM.TILLEGGSDISK Pl = PINBALL
GA = GRAFISK ADVENTURE PO = POKER
* = NYTTEPROGRAM. GO = GOLF SPILL PS = PROGRAMERINGS-
NY = NY PA DENNE LISTEN, | SPILL OG PROGRAMMER. |\~ \\e/| kOPTER SPRAK
N =NY PA FORRIGE LISTE. SIMMULATOR PS = PUSLESPILL
ID = IDRETS SPILL RA = ROMFART
HUSK A ANGI HVILKEN MASKIN DU HAR NAR DU BESTILLER

NYHET til AMIGA

A -590 CD ROM spiller

RH = ROBIN HOOD

RO = ROLLESPILL

RS = ROMFART SIMMULATOR
= RULETT

S4 = SAMLEKASSETT 4 SPILL
S5 = SAMLEKASSETT 5

SPILL..OSV.

10 = SAMLEKASSETT 10
SPILL

11 = SAMLEKASSETT 11
SPILL..OSV.

SB = SKATEBOARD
S| = SIMULATOR

SJ = SJAKK SPILL
SK = SAMLEKASSETT
SP = SPORTSPILL

SS = SPACE SPILL

ST = STRATEGI SPILL
SQ = SQUASH

TA = TANKS SIMULATOR
TE = TENNIS

TG = TEGNEPROGRAM

TS = TEGNE SERIER
UB = UBAT SIMULATOR
UNDERVISNING
WF = WWF WRESTLING

C
<
"

Omgjgr din Amiga til en CDTV

Det er en fordel med 1 Mb chip RAM, for & fa full utnyttelse
av CD ROM spilleren, men den kan ogsé benyttes med
512 K Chip RAM.

Tilkoblingen er enkel. Den kobles i harddisk-porten pa
siden av Amiga'en. Den kan ogs& og benyttes som vanlig
CD spiller og kobles til stereoanlegget, eller du kan tilkoble
en hodetelefon direkte for & Iytte p& CD platene. Prisen:

w4390,

WIS DET NOENGANG SKULLE KOMME EN Hq!GR FALLENDE
NED FRA HIMMELEN — DA YET DU AT DET ER
INTELLIGENSE DER UTE.

AMOS til AMIGA

Det beste programspraket til |
Amiga. Lag enkel dine egne spill
eller nytteprogrammer. AMOS
er en basic variant som ogsé
benytter prosedyrer mm. Pro-
gramspréaket er meget raskt og
lett & bruke. Det folger ogsa med
et eget animeringsprogram for
a lage sprites som beveger seg.

Varenr og prisen:

A4 &9 19y

AMOS 3D

. AMOS 3D brukes sammen med

AMOS for & lage spill og program-

' mer med 3D effekter. med AMOS

3D gar det like raskt som de ras-
keste 3D spill pad markedet.

© Lag dine egne objekter med
- Objektmoduiler.
@ Nye kommandoer i Amos.
© Meget rask opp til 25 bilder pr.
sek. Varenr. og Pris:

AMI2433D Kr.490,-

TILBUD!
Uinnspilte 3 timers
VHS videokassetter.

VHS E 180 HGX

prsti . 60,
3 stk, K. 179,'
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' * Bat And Ball By: %
* * (ystein Fremmerlid *
1 kkkkkkkkkkkhkkkxkhkkxkk
Global N,L,XP#,YP#, XSk,
YS#,YB, YR, BP,RP,BL,RL, K
P_INSTALATION
LABELI:
P_SCORE: For Y=91 To 12
Step -3
Bob 2,10,Y,2 :Wait Vbl:Next
For Y=91 To 169 Step 3
Bob 3,302,Y,3 :Wait Vbl:Next
XP#=153 : YP#=106 : YS#=4
¥YB=12 : YR=168 : BP=1000
RP=1000
BL=5 : RL=5 : P_SPEED :
For X=-20 To XP# Step 3
Bob 1,X,YP#,1 :Wait Vbl:Next
P_START
Rem * MAIN LOOP *
Do
P_KEYTEST
P_BALLMOVE
P_BATHITT
If BL=0 or RL=0 Then
P_GAMEOVER : Goto LABELI
Loop
Procedure P_INSTALATION
Screen Open
1,320,32,32,Lowres

Screen Hide 1 : Curs Off
Flash Off

Paper 2 : Cls : Pen 0
Locate 1,0

Print "Player: Points:
Balls:”
Screen Open
0,320,224, 32, Lowres
Curs Off : Flash Off: Hide
P_SCORE : Colour Back $20
Screen Hide 0:Paper 0:Cls
Palette $20,S$FFF,SFFO,
$990,$550,$110,544,8731,
$5,$7,%9,$B,$D, $F, $500,
$700,$900, $B00, $D00, $SFOO
Screen To Front 1:Screen 1
Wait Vbl : Get Palette 0
Screen Display 1,,-20,,
Screen Show 1 : Screen 0
Wait Vbl
For Y=-20 To 280 Step 6
Screen Display 1,,Y,,
Wait Vbl : Next
For X=1 To 4 : Ink X+l
Circle 10,10,X : Next
For X=8 To 13 : Ink X
Draw 20+X,1 To 20+X,41
Ink X+5
Draw 60-X,1 To 60-X,41
Next
Ink 4 : Box 28,0 To 35,42
Box 46,0 To 53,42

XS#=K

Bat and Ball

Et kassisk spill for Amiga skrevet i Amos.

Spillet er innsendt av (Qystein
Fremmerlid, Grendavegen 7,
6100 Volda.

OBS: Strekene i margen for-
teller hva som skal skrives
pa en linje.

Get Bob 1,4,4 To 15,15
Get Bob 2,28,0 To 36,43
Get Bob 3,46,0 To 54,43
Cls 0 : Screen Show 0
Locate ,10 : Centre
"PLAYER BLUE: A=UP Z=DOWN"
Locate ,12 : Centre
"PLAYER RED: #=UP /=DOWN"
Locate ,14 : Centre "OR
JOY1 AND JOY2"
Locate ,16 : Centre
"SPACE/FIRE=PAUSE”
Box 52,70 To 266,145
Wait Key
Screen Hide 0
P_DRAWAREA
Screen Show 0 :
To 52 Step -4
Screen Display 0,,Y,,
Wait Vbl : Next
Double Buffer:Ink 6
Paper 0

s Cls 0 &

For Y=320

End Proc

Procedure P_DRAWAREA
Ink 6 : Circle 159,111,20
Circle 159,111,40
Ellipse 159,112,161,60
Box 7,12 To 312,211
Draw 7,12 To 312,211
Draw 7,211 To 312,12
Draw 40,34 To 40,189
Draw 280,34 To 280,189
Draw 0,0 To 0,223
Draw 319,0 To 319,223
Ink 7
Bar 4,0 To 315,10
Bar 4,213 To 315,223
Paper 7 : Ink 6
Locate 1,0

Print “Bat And Ball By:
Oystein Fremmerlid 92"
End Proc
Procedure P_START
XP#=153 : YP#=106
XS#=XS#*-1
YS#=YS#*-1
Bob 1,XP#,YP#,1
Restore D_NR1:For %=1 To 5
Read N,L : P_PLAY4
For X1=0 To L
P_KEYTEST
Next : Next
D_NRL:
Data 37,6,39,6,41,13,
44,11,44,11
End Proc
Procedure P_SCORE
Screen 1 : Wait Vbl
Pen 13 : Locate 1,1
Print "Blue: .
Print Using “######
Print Using "##";BL
Pen 19 : Locate 1,2
Print “Red: o
Print Using "######
Print Using "##";RL
Screen 0 : Wait Vbl
End Proc
Procedure P_GAMEOVER
Screen 0 : Wait Vbl
Locate 0,20 : Bob 1,-
20,0,1
Bob 2,10,91,2 :
3,302,91,3
If BL=0 Then Pen 19 :
Centre "Red Wins!” :
I1f RL=0 Then Pen 13 :
Centre "Blue Wins!” : P=BP

":BP;

H;RP;

Bob

P=RP

Clear Key : P$=Str$(P)
Restore D_NR2
For X=1 To 11
Locate 0,22 : Centre
String$(” ",6)
Locate 0,22 : Centre P$
Wait 4
Read N,L : P_PLAY4
For X1=0 To L*40 : Next
Next
Clear Key : Wait Key
Locate 15,20 : Print
String$ (" *,10)
Locate 16,22 : Print
String$ (" ",8)
D_NR2:

Data 25,55,25,50,25,

20,25,16,28,60,27

Data 16,27,18,25,13,25,

12,24,26,25,41

End Proc

Procedure P_KEYTEST
If Key State(32) or
Joy(1)=1 Then If Not
YB=<12 Then Add YB,-6
If Key State(49) or
Joy(1)=2 Then If Not
YB=>168 Then Add YB,6
If Key State(42) or
Joy(0)=1 Then If Not
YR=<12 Then Add VYR,-6
If Key State(58) or
Joy(0)=2 Then If Not
YR=>168 Then Add VYR, 6
If Key State(64) or
Joy(0)=16 or Joy(l)=16
Then P_PAUSE

Bob 1,XP#,YP#,1 : Bob

2,10,YB,2

Bob 3,302,YR,3 : Wait Vbl
End Proc

Procedure P_BATHITT
C=Bob Col(1,2 To 3)
If Col(2)=-1 Then N3=Y

Bob(2) : Gosub LABEL2 :
Add BP,100 : XP#=17 : Play
1,10,1 : P_SCORE

If Col(3)=-1 Then N3=Y

Bob(3) : Gosub LABEL2 :
Add RP,100 : XP#=289 :
Play 1,20,1 : P_SCORE
Pop Proc

LABELZ2:

XS#=XS#*-1 : M=YP#+10 :
Y=YS#

If M=>N3 and M<N3+5 Then
Y=4

If M=>N3+5 and M<N3+10
Then Y=3

If M=>N3+10 and M<N3+15
Then Y=2

Fortsetter side 30
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En Amiga-nyhet er
dukket opp.
TeknoAmiga. For deg
med forskertrang. Og alt er pa
Norsk. Du kan na tilkoble
Amiga’en til omverdenen med
TeknoAmiga.

TeknoAmiga kommeri et “Byggesett” med en
eksperimentplate, masse komponenter som mot-
stander kondensatorer, transistor, lysdioder,
fotofglsom sensor og temperaturfgler mm.

Du kan sdledes utfgre mange artige eksperi-
menter og lage endel nyttige saker og ting med
enkel elektronikk som er tilkoblet Amiga’en. Fra
alage din egen joystick til & méle temperatur med
en avansert temperaturkurve, eller lys i rommet,
lage puls-teller eller stoppeklokke med utvendig
startstopp og mellomtid. Eller hva med alarm til
huset med kalender. Hva med & f4 Amiga’en til &
si “Hei pd deg” nér du skrur pé lyset i rommet,
eller & sii “N& er det jammen Kkalt her”, hvis
temperaturen er under et hvis niva. Alt er mulig.
F.eks. en regnvarsler som varsler nér det regner
ute eller en fuktighetsmaler som forteller nér
potteplantene trenger vann.

Egen eksperiment-plate

Alt du gnsker & lage, kan du enkelt |
sette opp pé en egen eksperimentplate.

Mange ferdige oppsett og program-
mer fglger med. Programmene har en
meget profesjonell profil og utseende.

Eget Tekno programsprak.

Dufarogsdenmodifisert versjon av AmigaBA-
SIC, der du kan lage dine egne programmer hvor
TeknoAmiga inngér. Mange programeksempler
fglger ogsa med her.

Lett & lzere.

Tre handbgker fglger med, alle pd Norsk. Du far
ogsé en grunnleggende opplering i komponenter
som motstander, kondensatorer, transistorer, lys-
dioder mm. Dette gjgr deg i stand til & finne opp
nye ting du kan tilkoble din Amiga.

Prisen er meget gunstig.

Kun kr. 950,'

o=
JAnGL0G
J OIGITAL

NYHET !
4 Mb RAM til
Amiga 500,
(1 Mb Chip ram)

FEASY AMOS

En helt nyAMOS til Amiga.

Na er det mye lettere & programmere
i AMOS for deg som syns programme-
ring er vanskelig, eller for deg som ikke
kan noe som helst, men vil leere pro-
grammering.

Med Easy Amos kan du med letthet
lage programmer av alle slag, Spill eller
nytteprogrammer.

En meget lettfattelig bruksanvisning
folger med, som ogsa er en innfering i
basic generelt.

. 490,

Bruk bestillingseddel pa side 47

© »

_first steps to
PROGRANMING

EASY AMOS er antagelig det beste som
har skjedd Amiga innen "programsprak
for alle". Det er nd blitt meget enkelt d lage
sine egne spill og programmer.

4Mb ram til Amiga 500. Hvis du
har "Fater Agnus", sd kan du fa 1
Mb chip ram med en enkel om-
kobling. Selve ram'en monteres
under Amiga'en i det ledige rom-
met for ram, og du ma ogsa mon-
tere en GARRY sokkel inne i
Amiga'en, og alt nedvendig falger
med. Prisen er meget rimelig.

4 K, 3490,
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ERTE of ATLENTIS "

Test av manedens spill.

Av: Are Thobias Tysnes

Igjennom en merkelig blanding av hint, tipping
og innsikt (og en rask titti manualen), starter du
spillet og vet bare dette: At i den forsvunnende
byen Atlantis fins det et eksplosivt objekt kjent
som orichalcum. I rette hender vil den arkeolo-
giske betydningen av et slikt funn vere ubeskri-

o Ll BN AL L

Spillet har mange nivder, og du md hele
tiden se opp for feller underveis.

velig. I gale hender vil den vare et uovervinnelig
vapen. Aret er 1938 og Tyskland med Hitler i
spissen mobiliserer seg til krig.

Nyhetene om dette orichalcumet lekker ut og
kapplgpet er igang. Vil Indiana Jones og hans
venninne Sophia Hapgood klare & oppdage At-
lantis hemmelighet f@rtyskerne? Ratt parti spgr
du meg.

Spillet erdeltoppi seks levels. Hver og en med
utallige utfordringer som ma overvinnes fgr du er
kvalifisert til & fortsette til neste level. Der er ting
du ma finne, folk du mé f& opplysninger av og
ngtter & knekke underveis (ofte mot klokka).

Mange mater a lose spillet pa!

Det er ogsa tre forskjellige mater a lgse spillet
pé. “PUZZLE PATH” er den veien du ma velge
viss du vil ha litt hjerne trim. “ACTION PATH”
er action veien for de som liker skyting og

Ta en Naziundervannsbdt og finn Atlantis.

umuligeoppdrag. I “TEAM PATH” maduspille
som et team. ET TO PLAYER SPILL MED EN
SPILLER

INDIANAJONES ANDTHEFATE
OF ATLANTIS - The ac-
tion game (som er den
hele og fulle tittelen
pé spillet) gir deg an-
svar for to personer som
du skal fgre trygt igjen-
nom hoved oppdraget
som lyder: -Finn Atlantis
for tyskerne.

Béde Indy og Sophia ma
igjennom et level pa samme
tid. Fgr Indy trygt igjennom
en scene eller to i spillet og
plasser han pé et trygt sted fgr

du gér
over til Sophia og gjgr enten det same som Indy
eller prgver en annen variant, for mulighetene er

BT, B n
a5 Y e T o

Artig 3D effekt.

Det er mulig & se bildet fra alle fire kanter slik
atdukan oppdage hemmelige ting og/eller gjen-
stander. Dette kan ogsd fgre til at du mister
retningssansen, men et kompass viser hele tiden
hvor nord og sgrer (og fgrer deg parettkjgl igjen
forhdpentlig vis).

Meget omfattende.

Dette er ikke et en kvelds spill som de fleste
action spill, men et spill som kan ta noen dager
med intens spilling. Dette kommer av omfanget
av spillet. Det er et tosifferet tall med ngtter og
oppgaver som ma lgses og det skal godt gjgres &
klare alt pa forste forsgk (et lurt tips er & save
ofte).

Konklusjon.

Dette spillet som i hovedsak
gar ut pa 4 finne Atlantis fgr
tyskerne er et veldig bra spill
~ med plenty av action og ho-
debry. Og jeg garanterer at
det er verthvert gre av det
% spillet koster. Og selv om
du er ferdig med spillet
kan du spille det en gang
til og velge ulike lgs-
ninger og du fér andre
oppgaver. Det hele ender med at
du ikke greier & komme igjennom spillet
andre gangen. Men fortvil ikke. DET ER JO
BARE A BEGYNNE PANYTTIGIJEN.......

Spillet féar du til bAde Amiga og PC.

3
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Her er Indi i ferd med d

utforske de

arkiologiske utgravingene

mange. S& gar du over til Indy igjen og fortsetter.

De er ikke noe nytt 4 ha kontroll over flere
personer samtidig, men jeg mé innrgmme at jeg
ikke sernoenfordeleri & bruke dette systemet her.
Indy og Sophia kommuniserer ikke med hveran-
dre og de kan heller ikke hjelpe hverandre etter-
som du bare kan styre en person om gangen. Alt
i alt sa er den andre personen (Indy eller Sophia,
kommer an pa ditt valg av hovedperson) mer til
hindring enn hjelp. Dersom den ene personen er
satt vekk og den andre fortsetter med eventyret,
vil han eller hun vare et fint mél for fienden. Og
dersomden andre personenblir angrepet for ofte,
vilenergi maleren nd den store nullen og han eller
hun vil bli tatttil fange av tyskerne. Hovedperso-
nen ma né befri fangen fgr spillet kan fortsette.
Og dette fgrerbare til slgsing av tid og energi. Det
hele to player systemet er rettog slettbare tull og
drar ned kvaliteten pa det ellers sd gode spillet.
Grafikken paé spillet er meget bra og det er blitt
brukt isometrisk 3D for & illustrere Indys omgi-
velse.

26

PC versjonen

Krever: PC 286 eller bedre med harddisk,
VGA eller MCGA 265 farger grafikk. Stgtte for
soundblaster. Spillet bestér av 5 stk 1,44 Mb
disketter, og prisen:

&495,‘

som er kr. 100,- under normal utsalgspris.

Amiga versjonen

krever 1 Mb RAM. og prisen:

w47,

som er kr. 100,- under normal utsalgspris.




20 millioner brukere kan ikke ta feil!

Qs-102 MULTIJYSTICK Qs-111A MULIOYSTICK Qs-131 PACHE 1

as-101 MULTIJOYSTICK
@ AtarilCommodore. @ Atari/Commodore. @ Autofire. OAmstrad/Atari/Commodore & Autofire. § & Atari/Commodore. & Ergonometrisk
& Okonomi modell. © 2Skyteknapper. € Microbrytere. & Microbrytere. & 2 Skyteknapper. handgrep. @ 2 Skyteknapper.

@ 2skyteknapper. @ Sugekopper. © Sugekopper. & Sugekopper. & Sugekopper.

anéll

. 4 Generalagent Skandinavia:
as-130F PYTHON 1 as-130 N PYTHON 2 batavia a.s. - Oslo

&Sega/Atari/Commodore/MSX / ONitendo. @ Autofire. € Separerte
Amstrad. € Ergonometrisk handtak. Start og velgerknapp. € Ergonometrisk
& 2 skyteknapper. @ Sugekopper. handtak. & Sugekopper.

S Vi skaffor alls GuickShot }}.
‘  joysticker til rimlige --JG ~
by Bondwell S p-risar. se ovef. } - FREE' ]

P b

Qs-101 e KE, 85+ Mﬁﬁ
QS-102P ..kr. 95,
QS-111 A ... srisiriiemma K 15,
QS-131. kr. 95,
QS-130F PR
QS-130N. eeeneserc KT, 155,-

Vi kan na skaffe flere utenlandske computerblader. Bladene har ofte 1 eller 2 disketter eller |ycgic: F P c P L us {E“

kassettermed. Nedenforkan du seenlistederdet ogséerangittflere detaljeromdissebladene. | v

Bruk varenummeret nér du bestiller noen av disse bladene fraoss. P

Varenr. Tittel Sider Til Computer Tilbehor Pris

BL-2 Commodore mZzap! 64 100 Commod. 64 Kassett 69,-

BL-7 AMIGA Action 130 AMIGA - 2 x 35" disketter 79,

BL-8 AMIGA Computing 150  AMIGA 35" diskett 79,

BL-9 AMIGA Format 300 AMIGA 2 x 3,5" disketter 79,

BL-20 PC-Format 1305 PG - 3,5" diskett 79,-

BL-21 PC Pluss 460 PC 3,5" diskett 89,-

BL-22 PC Today 200 PC,; 3,5" diskett 79, ¢ “_

BL-23 PC review 145 PC 3,5" diskett 79,- SeperDish Ealldsisile

Bladenekommeraltsa utménedlig. Bladenekan bestillesfraoss. Bruk bestillings seddelennar & gustan wiives §

du bestiller. Vi vil alltid sende siste nr. som vi har inne. ; e loben f
Fult tost inside
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Programklubben med 100-vis av programmer.

Meld deg inn i en
av vare program-
klubber.

Motta massevis av spill, nyttepro-
grammer, klubbstoff og kurs mm.
Det er 6 utsendelser pr. ar. Se neste
side for mer informasjon om hva som
er pé de forskjellige utsendelsene.

Her har vi listet opp hva hver utsen-
delse bestér av og koster:

Commodore 64 diskett:

Sommedlem fardu: 1 diskett (innspilt pd begge
sider) 6 ganger pr. ar. Kr. 395,- totalt. Pa den ene
siden av disketten er det nytteprogrammer og pa

den andre siden er det spill. Fgrste program pa ‘
diskettener alltid en meny, der du medletthetkan }

loade de andre programmene pé disketten.

Commodore 64 kassett:

Som medlem far du: 1 kassett 6 ganger pr ar.
Kr. 395,- totalt. Det er stort sett det samme pa
kassettklubbensom pé diskettklubben. Deneneste

forskjellen er nar programmet er ment & brukes |

sammen med diskett.

AMIGA klubben "AGATON":

Som medlem far du: 2 disketter 6 ganger pr. &r.

Kr. 495,- totalt. Vi har nd begynt & gi ut hele 2 | :

disketter ved hver utsendelse. Det vil si ca Kr.
45,- pr. diskett for deg som er medlem. Og husk

at dette ogsé inkludere all porto og forsendelse |

kostnader.

matisk pa harddisken. Alle programmene er for
gvrig sydd sammen med en meny som gjgr det
meget enkelt & finne fram.

Generelle opplysninger.
Forste diskett er GRATIS.

Prgv fgrste utsendelse fgr du bestemmer deg.
Kryss av pa bestilling seddelen og vi sender deg
fgrste diskett/kassett, slik at du kan se hva det
dreier seg om. Hvis du vil melde deg inn, s&
betaler du bare medlemskontigenten, og du vil
motta 5 utsendelser til GRATIS etter hvert som
de utkommer.

Varighet:

Medlemskapet varer et kalenderar. (Fra Januar
til Desember). Fgrste utsendelse vil derfor alltid
vere Januar utgaven selv om du melder deg inn
sent pa dret. Resten av diskettene vil komme nar
du har betalt eller etter hvert som de utkommer.
Prisen som er oppgitt inkluderer alle forsendelse

kostnader, sa det er ikke tillegg av noe slag.

Behold forste utsendelse
uansett.

Hvis du etter & ha mottatt fgrste utsendelse ikke
gnsker & melde deginn, s& behgver duikke & gjore
noen ting. Disketten eller kassetten vi sendte deg
er din til odel og eie, selv om du velger ikke &
melde deg inn.

7 Nl ilke, ™\
benytt bestllhng |
: seddelen pa side 47
og fa en GRATIS
diskett/kassett.

e

Mange av programmene for Amiga som vi har | fie

tilgang til, kan ofte kun startesfraCLI. Vihenger

dapényeiconforprogrammet og bruksanvisnin- |

gen, samt legger det hele til rette slik at alle

programmer er lett tilgjengelig. Det er ogsa alltid S

med en forklaring for hvert program pa norsk.

PC klubben "PESE":
Som medlem far du: 2 x 5,25" (360KDb) eller 1

x 3,5" disketter 6 ganger pr. ar. Kr. 590,- totalt.

Alle programmene er pakket pa disketten slik at ;\0
det er plass til mere programmer. P& (720kb) | -
disketten, er det faktisk programmer som rom- l.if\
mer over 1,5Mb. Hver programpakke er pakket |
med en selvutpakkende program, slikat manbare |

skriver programnavnet, s& vil programmet pakke
seg ut automatisk. (Pass da pa at det er plass pa

disketten). Du kan ogsa gjgre det enda enklere |

ved p skrive "INSTALL" i fra A: prompt, og alle
programmene pa disketten vil pakke seg ut auto-

Prog. klubben PESE for deg med PC,

: yﬁﬁmdiskm. Hverpmgrampakkeerselv~utpakkende.
gram for &mstaﬂere pragrammene pa harddisk eller andre

~ DOSUTIL. En DOS utility der du kan lage
skjulte directory.

- BILL.En scroﬂn:sﬁae med stor tekst. 7
BIG anndmegenogparmerensbioxyme |
PAPEK Skriverutstilige papirflytegninger

‘, : ‘txl skriver. Klipp ut flyene og brett.
| ANIM. Endelartigeanimasjoner. Enegen

Anim-wiewer fglger med.

| En PESE klubb utsendelse koster kr. 145,-
| ilgssalg. Bestillingsor. PC-592-3 for 3,5" og
PC-592.5 for 5,25" disketter. Et drs abonne-
ment koster kr. 590,- @nsker du & melde deg
1inn, sé kryss av pa bestillingseddelen side 47,
| eller ring oss pé tif. (09) 96 00 10.




Du kan velge mellom diskett
og kassett. Disketten er inn-
spilt pa begge sider.

Nr. 5-1992

Side A.
Nytteprogrammer.

SPRITE EDITOR: Meget bra verktay for &
lage dine egne sprites.

CHAR EDITOR: Lag ditt eget tegnsett.
FCX EDITOR: En nyttig teksteditor.
DATABASE: Lag et plateregister eller
mediemsliste mm.

F-TOOLS: Gjer bruk av funksjonstastene.
MUSIKK: Et par later med grafikk.
AUTORUN: Automatisk RUN'ing av pro~
grammer.

DiSK BOOT MAKER: Lager en boot disk.
GIRLS. Et tiltalende bilde.

64 MON: En maskinkodemonitor/assem-
bler.

C=64 for Commodore 64

co07i0  EERSSASDASUSE

s
@

Meget nyttig verktpy for a lage dine
egne sprites.

Dragons Den. Et krevende spill med
brukbar grafikk og flere spennende
levels.

Side B. Spill.

WAR FIGHTERS: Et shoot'em up spill.
SHADOW FAX: Hester i farta.
CASINO: Spillet som er trykket i dette
bladet.

DEMO: 3 saftige og gode demoer.
DRAGONS DEN: Et artig arkadespill der
du mé drepe dragen.

Denne disketten/kassetten koster Kr.95,-
Best.nr. C64-592 D for diskett og C64-
592 K for kassett. Et ars abonnement
koster Kr. 395,- Onsker du & melde deg
inn, s kryssav pa bestillingseddelen side
47, eller ring oss pa tif. {09) 96 00 10

Grafikken pa Commodore 64 kan til
tider veere ganske tiltrekkene, som dette
bildet viser. (GIRLS)

AGATON for AMIGA

Nr. 5-1992

Som mediem av programkiubben
AGATON far du 12 disketter i aret
fordelt pa 6 utsendelser. Du fér altsa
2 disketter hver gang. Det er ikke s&
mange programmer med denne gan-
gen, men til gjengjeld er de av me-
get god kvalitet.:

 Diskett 521992 |

Denne gangen har vi med noen skikkelige
gode spill, og mye musikk.

PHONE: Et fengslende spill som gér ut pa &
legge telefonledning mellom abonnenter. Du
far tildelt en gitt mengde kabel, dynamitt, ror og
broer, sa gjelder det & finne korteste veien uten
a bruke opp det du har fatt tildelt. Det er ikke
alitid like lett. Du kan lage dine egne brett.
8ID: Masse musikk. (over 50 later) som er tatt
fra repertoaret tiit Commodore 64. Pa Amiga'en
later det mye bedre. Det felger med et program
som kan omgjere Commodore 64 musikk til
Amiga.

~ Diskett 58-1992

QUICKMONY: Et fengsiende arkade-spill i topp
kvalitet med meget god grafikk. Beregnet for 2
spillere.

MilCROBES: Etmegetbra og originalt skytespill.
Meget god grafikk og lydeffekter. Kan sam-
menlignes med flere originale kjgpespill.
DISKPRINT: Meget omfattende program tor &
lage etiketter til diskettene.

DELUXE PACMAN: En meget god versjon av
det kjente spillet. Meget god spillbarhet, grafikk
og musikk.

SPCLOCK: Viser klokken gverst p& skiermen
uansett hvilket program som er inne.

Disse 2 diskeftene koster Kr. 125,- til sammen
i lossalg. Bestillingsnr. = AG-592, Et ars abon-
nement koster Kr. 495,- Onsker du & melde deg
inn, sa kryss av pa bestillingseddelen side 47,
eller ring oss og du far forste diskeft i 1992
tilsendt vederlagsfritt med innbetalingskort pa
mediemsavgiften.
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Bat and Ball

Fortsatt fra side 24.

I If M=>N3+15 and M<N3+25

Then Y=1

| If M=>N3+25 and M<N3+30

Then Y=2

I If M=>N3+30 and M<N3+35
Then Y=3

l If M=>N3+35 and M<N3+45
Then Y=4

If YS#<0 Then YS#=Y*-1

Else YS#=Y
Return

End Proc

Procedure P_PLAY4
Play 1,N-12,0 : Play 2,N,0
Play 4,N+12,0 : Play
8,N+24,0

End Proc

Procedure P_SPEED
LABEL3:
Add 2,1,14 To 19
Pen A : Locate 12,3

Print “Chose -Speed (1-9)"
K$=Inkey$S : K=Asc(K$)-48
i If k<1 or K>9 Then Goto

LABEL3

| Locate 12,3 : Print
String$(” *,19)
Screen 1 : Wait Vbl

| Locate 26,1 : Print Using
“Speed: #";K
Screen 0 : Wait Vbl

End Proc

Procedure P_BALLMOVE
XP#=XP#+XS# YP#:YP#+YS#
| If XP#>330 Then Dec RL :

P_SCORE : P_START

l If XP#<-10 Then Dec BL :
P_SCORE : P_START

I If YP#>200 or YP#<1l Then
YSH#=YS#*-1 ‘

End Proc

Procedure P_PAUSE

| Clear Key : Pen 7 : Locate
9,4

| Print "6 AME PAUSE
D !”
Do
If Joy(0)=16 Then Exit
If Joy(1)=16 Then Exit
If Key State(64) Then Exit
Wait Vbl

Loop

Locate 9,4 : Print

String$(* ,22)
End Proc

Spill-listing er slutt!

PR RIRECY At PACRAGE o YRR M O BB RESS
_ for amiga
Her er ALT du trenger til

hjemmekontor, husholdnings-
regnskap eller mindre bedrift,

Pakken inneholder:
& Tekstbehandler med stavekontrol
(Engelsk), © Regneark, ©@ Database, ©
Grafikk, & Disk utilities.

eumm:s;;s

S O FTWARE

\

4

" Superbase |
Personal
Norsk

Database

Liten starrelse.
Lavtstaynivé

® B B B

Replay Il mm.

Enkel i bruk.

® B B

Meget hgy hastighet. (18 ms. access) .

Ekstra uttak til annet utstyr som Action
Ferdig innstilt fra fabrikken.

Ferdig formatert og alle innstilinger er
gjort fra fabrikken.

Er tilgjengelig i 4 varianter. Vennligst si ifra
om du har Amiga 500 eller 500 plus nar du
bestiller. Bruk bestillingseddel pa side 47

A
Juanm
x

-

Du kan bruke tallene fra regnearket og plassere
disse i grafikkpakken for deretter G se disse i
diagramform (Kakediagram, stolpediagram) etc.

Lag kraftige kundekartotek, medlemslister eller
lagerlister. Hold ordén pa budsjetter eller regn-
skap. Skriv brev, skoleoppgaver, eller produser
diagrammer over resultatene i regnskapet mm.

Alle programmene i pakken er meget lett & bruke,
men med meget avanserte muligheter som bare finnes
pé langt dyrere pakker. Det er derfor meget enkelt &
komme i gang. Det er 4 disketter i pakken, men alt
styres fra en hovedmeny. Det fglger med en engelsk
bruksanvisning pa over 200 sider.

Prisen er meget gunstig:
Hele pakken med alle 5
programmene

HARDDISK FOR AMIGA 500

OG AMIGA 500 PLUS
HOY KVALITET TIL LAV PRIS.

En ekte
relasjonsdatabase||| 45 Mb
for Amiga. 70 Mb

Kr. 4590,'
kr. §590,-

105 Mb  «r. 6590,-
205 Mb  «r. 8950,-

Pa norsk med mange
andvendelsesomrader.
F.eks. navnregister,
plateregister,
lagerstyring osv. Kan
ogsa lagre bilder.
Mange muligheter for
utskrift. Lister, merke-
lapper mm. Bruksan-

2, 4 eller 8 Mb ekstra minne for Amiga
500 og Amiga 500 plus

% Pluggesiekspansjonsporten.
Ingen innvendig montering.
| & Litenstarrelse.
)| % Ekstra uttok til annet utstyr som
~ Action Replay I, harddisk mm.
. & Velg2, 4eller8 Mb.
| ® Kan utvides med 2, 4 eller 6 Mb.

Vennligst siifraom du har Amiga

~ | 500 eller500 plus nér du bestiller.
i

visning pa nesten 200
sider fglger med.

S-653 K. 490,'

\_ J

Kan utvides med 2 Mb av gangen Kr. 950,-

Husk at enkelte gamle modellerav Aniga kan
ha for svak stramforsyning til bAde minne og
diskettstasjon samtidig. Ny kraftigere stram-
forsyning for Amiga 500 koster kr. 790,-

Bruk bestilling-seddel pa side 47

2 Mb «r. 2790,-

4 Mb «:. 3670,
8 Mb «r.5390,-
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Ekstra diskettstasjon for AMIGA.
Du kan koble inntil 3 diskettsta-
sjoner ekstra pa din AMIGA.

GRATIS program-

mer folger med!

Det folger GRATIS med Tekst-
behandling, Regneark og 3 spill.
O J

(Action Replay i

Uunveerlig for alle som har
Amiga'en som hobby. Plugges
inn i Amiga'en og gir en unik til-
gang til hele maskinen med bl.a.
musikk, grafikk, saver hele inn-
holdet i minne til diskett mm. Se
test annet sted i dette bladet.

| Det felger GRATIS med Tekst-

Harddisk til AMIGA500
Pa 20 Mb fra Commodore. Med

harddisk gar alt mye raskere. Du
slipper a bytte disketter hele tiden.

GRATIS program-
mer folger med!

behandling, Regneark og 3 spill.
& ing g g S sp )

Mini sampler

Fra Datel. En topp kvalitet 8 bit
mono sampler, komplettmed Pro
sampler og Jammer software.
Input for mikrofon eller line 3.5
mm jack og DIN tilkoblinger. Lett
a bruke. Var pris:

090"

% NYHET! Super kraftig trainer
mode, som far deg trygt igjen-
nom “umulige" levels pa spill.
Meget enkel i bruk. :

2 Forbedret sprite editor

< Fryser og saver alle programmer.

& Pinner bilder og musikk i minne.

& Saver bilder og musikk til disk.

% Mange nye systemkommandoer.

Z Kopierer hele minne til disk.

& Slow motion knapp.

© Virus detection.

& Slow motion mode.

& Kraftig bilde editor.

< Disk monitor. :

& Boot selector DFQ: eller DF1:

% Fast disk copy.

% Full 88000 Assembler/diss-

N

RAM til harddisk. |

Det er mulig & putte RAM brikker
i Commodore 20 Mb Harddisk for
Amiga. Prisen:

IMb Kr790,
_ 2Mb Krl1550,

Kun noen fa
igjen pa

lager.
Veer rask!

\

\ asembler med full screen edi-torj)

S\ (7

F4 ny Amiga!
-med:
Workhench 2,0 og

Bruk bestilingseddelen side 47. }
& . J

.« For de som har AMOS Creator. |
== Kompilerer alt til en fil. Program- |
& mene gar opp til 5 ganger raskere.

& Bedre plass pa disketten og i |
* minne. Oppgradering til AMOS 1.3 |

& til mindre fil. Var pris:

,. i _‘
- Compiler

er inkludert. Pakker programmet

- AMI28C Kn445?- |

7
7 4




Tilbehor og programmer til AMIGA.

Public =
Domain
AMIGA

Her kan du finne

det "hotteste" innen

PD til Amiga.

dNh PD1: Et slideshow med mange bilder,
pluss et slideshow program som du kan lage
dine egne slideshow med.

dNh PD2: En Fraktalzoom der du ved hjelpav
40 bilder irask rekkefglge zoomer innoverien
fraktal. Inneholder dessuten samme slide-
showprogram som dNh PD1.

dNh PD3: Bl.a. Alle kursprogrammer i Amos
samt alle andre Amos programmer som har
veert med i dNh klubb-bladet inkl. nr. 1-92
dNh PD 4: MED player 3.10. MED player er en
soundtracker klone som er den beste musikk-
maker til AMIGA. Du kan lage musikk med
samplede lyder, med syntetiske lyder som du
lager selv med MED. Der er mulighet for
tilkobling av MIDI interface og soundsampler.
dNh PD 5: AMOS 3D demo der du ser de
fantastiske mulighetene med AMOS 3D. 1Mb
dNh PD 6: DEMO: Thunderhawk. Fantastisk
3D demo med helikopter. 1Mb

dNh PD7: DEMO (1Meg) CruseForA Corpse.
dNh PD 8: DEMO TOKI artig spilldemo.
dNh PD 9: DEMO Centurion Defender Of
Rome.

De fleste spilldemoene krever 1 Mb minne. )

dNh PD 10: Demo 1 med 9 nye demoer.
dNh PD 11: Demo 2 med 5 nye demoer.
dNh PD 12: Demo 3 med 6 nye demoer.
dNh PD 13: Demo 4 med 5 nye demoer.
dNh PD 14: Demo 5 med 5 nye demoer.
dNh PD 15: Demo 6 med 4 nye demoer.
dNh PD 16: Super crunchere med 24 cruncher-
programmer.

dNh PD 17: Virus killer.

dNh PD 18: Demo 7 med flere nye demoer.
dNh PD 19: Demo 8 med flere nye demoer.
dNh PD 20: Demo 9 med flere nye demoer.
dNh PD 21: Demo 10 med flere nye demoer.
dNh PD 22: Budbrain megademo disk 1 av 2
dNh PD 23: Budbrain megademo disk 2 av 2
dNh PD 24: Budbrain Demo.

dNh PD 25: Vinnerbildene i grafikk konkurran-
sen fra TG i Skedsmohallen i pasken 92.
dNh PD 26: Bildeavis som viser endel digitali-
serte bilder fra TG i Skedsmohallen i pasken
92.

dNh PD 27: Vinnerdemoen fra TG i
Skedsmohallen i pasken 92.

dNh PD 28: Demo fra TG i Skedsmohallen i
pasken 92.

dNh PD 29: Diskettavis Hackmag 7.

dNh PD 30: Diskettavis RAW 2.

dNh PD 31: Demo fra Johan Grytten

dNh PD 32: Komplett Commodore 64 emula-
tor for Amiga.

(] 0 .

Vi har ogsa:
Fish PD disketter fra 1 til 400 og Amos PD
APD1 til APD 135. Amos public domain pro-

grammer. Kontakt oss og fa komplett liste pa
diskett.

Prisen pr. PD diskett er:
Katalogdisken koster Kr. 15,-

Kr. 25,-pr. stk. ved kjgp av 1 til 5 disketter.
Kr. 22,-pr. stk. vedkjepav 6 til 10 disketter.

Kr. 20,-pr. stk. ved kjep av 11 eller flere.

@ Kindwords 2.0 Tekstbehandling.

© Fusion Paint tegneprogram.

@ Kick Off fotballspill.

@ Indiana Jones Arkadespill

© F/A-18 Interseptor Flysimulator
Alt sammen for:

695,

\_
e N\ A
Amiga Starter Pack Amiga 500
m/ Norsk manual komponenter.
betsar av: Sunerhonee 305,

Super denise (Tar bort flicker)Kr. 695,-

ROM switch (uten ROM) Kr. 195,-
Kickstarte ROM 1.2 Kr. 195,-
Kickstart ROM 1.3 Kr. 375,-

Kickstart ROM 2.04 se side 31Kr.950,-

Med ROM switch kan du velge
mellom 2 Kickstart ROM'er.
F.eks. 1.3 0og 2.04

32

e
Kabler mm.

Til AMIGA

Scart kabel til TV. Med denne trenger
du ikke TV modulator hvis TV’n din har

scart inngang. SCART-A .....kr. 195 -

Centronics kabel for tilkobling
til printer. K=102...c.cereeeeannes kr. 95,-

Nullimodemkabel for & koble sammen
to maskiner via RS-232. Det kan veere
to like maskiner eller f.eks. en PC-og en

AMIGA . kr. 175,-

Stovdeksel i rokfarget plast for

AMIGA 500 R-500 ............. kr. 125,-

Stovhette som passer

til Amiga 600 ........ccccevrrrnnnee. kr. 95,-
\ D
(/

Sound-

sampler

til
Amiga

Alcotini Stereo sampler med
volume-kontroll. Det falger med
samplerprogram for a hente inn
dine egne sampels. Musikk-pro-
grammet MED 8.10 som du kan
lage din egen musikk med falger
ogsa med.

Automatisk mus/ |

joystick-velger.

Passer til Amiga og Atari ST.
Bade mus og joystick kobles til
port 1 med denne velgeren. Den
kobler automatisk over til det du
bruker. Du behgver ikke koble
over noen bryter manuelt.




Boker til Amiga

Her er en oversikt over hva
som finnes av boker til
Amiga. Bokene er | sakalt
Dansk/Norsk utgave. Dansk
skriftsprak er som kjent sa
likt norsk, at man knapt
merker at det er dansk man
leser.

AmigaDOSclivi.3 B-522 Kr.270,-
Oppslagsguide for DOS programmereren.
Alle DOS kommandoer blir forklart. Har du
problemermed DOS, finnerdulgsningen her.
175 sider.

Amiga Tips og Tricks B-523 Kr.270,-
En meget nyttig bok for den som vil utforske
Amigaens muligheter litt mer. Mange pro-
grameksempler i DOS og AmigaBASIC fgl-
ger med. 250 sider.

Amiga All Round B-524 Kr. 270,-
Erenbok somomtaler littom alt du kan bruke
Amiga'en til og er innom alt fra tilkoblings-
muligheter til forskjellige programmerings-
sprak som Pascal, Modula 2 Assembler etc.
165 sider.

Grafikk & Musikk B-525 Kr. 320,-
Ombhandler alt nar det gjelder bilder og lyd p&
Amiga'en. Endel programeksempler falger
med. Bl.a. i Modula 2. En diskett felger ogsa
med. 185 sider.

Hardware utvidelse B-526 Kr. 270,-
Ombhandler altdet er mulig a tilkoble Amiga'en.
Itillegg forklares mange ord og uttrykk som er
spesielt for Computere. 80 sider.

Amiga Tegne Male B-527  Kr. 425,
Erenbok som omhandler dette i detaljog ved
hjelp av den medfelgende disketten slipper
du & skrive inn alle programeksemplene. Det
felger med ogsé endel bilder. 85 sider.

C for begynnere. B-527 Kr. 270,-
En opplaerings boki "C" som er regnet for det
beste programmeringssprak av de fleste pro-
grammerere. De fleste spill og programmer
er skrevet i "C" og maskinkode. Boken kan
brukes somen generell oppleeringiC selvom
du ikke har Amiga. 208 sider.

Amiga Maskinsprog B-529 Kr. 320,-
Tar for seg maskinsprak og assembler pro-
grammering fra grunnen av. En meget god
bok for deg som vil begynne med dette.
Passer ypperlig for deg som har anskaffet
Amos V1.3 der du ogsa kan programmere i
Assembler. 225 sider.

Basic programmering B-530 Kr.270,-
OpplaeringiAmigaBASIC. Diskett med mange
programmer og eksempler medfelger. 185
sider.

20 spill til Amiga

1. Attack. Skyt pa alt som beveger seg.

2. Playbal. For 2 spillere. F& ballen i mal
bak motstanderen.

3. Dino Attack. Fjern den avskyelige sng
mannen med sngballer.

4. Torpedomania. Du styrer et krigsskip
gjennom farlige farvann. Unnga & bli
truffet av torpedoene.

5. Bowfire. Du har 8 piler som du skal
treffe malet med.

6. Cavelander. Du mé& lande pa hver av
basene. Pass deg for stenras.

7. Planewars. Styr deg gjennom tiden
fra ballonger til superfly.

8. Doobie. Pass opp for de bisarre hodene.

9. Space. 2 spillere. Skyt pa hverandre.
Du trenger 10 treff.

10.Zapone. Skyt pa alle terroristene du ser.

11.Fruitblaster. Styr romskipet og skyt
pé fruktene.

12. Fiat. Bilkjering.

13.Spacecar. En spretten bil som hopper
over det meste.

14.Spaceracer. Styr deg igjenom de for-
latte gruvegangene. Klarer du & komme
helt frem?

15.Leptanal. Skyt ned flyene som angri-
per med bomber.

16.Psykolade. Plukk opp tingene som
ramler ned i batta, men pass pa...

17.Snowmania. Pass deg for kaninen.
Den kaster sngballer fra taket.

18.Skiing. Kjer mellom portene. Se opp
for treer og steiner.

19.Hibiscrub. En variant av lerdueskyting.

20. Vovoid. For 2 spillere. Fa ballen i mal.

Alle spillene far du for den
fantastiske lave prisen:

$:903 Kr.95,'

Meddenne minne-utvidelsen fardu 1,5 Mbyte
total minne i maskinen. Minnet kobles til
under maskinen og krever i tillegg at du
installerer et kort inne i maskinen. Dette er
forholdsvis enkeltog krever ingen loddingav
komponenter, menvaerklaroveratgarantien
pa maskinen ikke gjelder nar du har apnet
maskinen. Hvis du har 0,5 Mbyte minne-
utvidelse av den korte typen fra fer, kan du
bruke denne sammen med denne minne-
utvidelsen. Denne minne-utvidelsen harnem-
lig et uttak til ny minne-utvidelse, men for at
du skal fa plass under maskinen, s& ma ikke
den minne-utvidelsen du har veere lengre en
10 cm. Minne-utvidelsen din + denne kobles
da sammen og du far totalt 2 Mbyte minne i
maskinen.

\S L
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(1 Mb til Amiga 500)

1. Bubble Innvaders.
Et Space innvaderspill

2. SuperPackMan. Et Pack Man spillder
du ogsd kan lage din egen Pack Man
skjerm mm.

3. Break Out. Et break Out spill derdu
ogsa kan lage din egen skjerm.

4. SuperSnake. Et snake spill der duogsa
kan lage din egen skjerm.

5. DuckHunt. Skyt pa endene.

6. Lerdue skyting.

7. Shooting gallery. Skyt pa figurene og
fa poeng.

8. Super paint. Mal uten 4 krasje.

9. Tetris. Et kloss spill

10. Master Mind. Litt hjernetrim.

11. Kloss Major. Konkurransen

Alle spillene er skreveti AMOS og det er fullt
mulig & se hvordan spillene er laget hvis du
har Amos. N4 til en fantastisk pris:

S-902 K. 75 y"

N —

Amiga 500
200000

o o —

512 K RAM med klokke ti AMIGA 500. Hvis
du kjeper minne-utvidelse na, s& farduogsa
et3D spill p4 1 Meg og 3D demo GRATIS pa
kjepet. Og prisen:

H-502 Kr.595,'

Med denne minne-utvidelsen far du 2,3
Mbyte totalminne i maskinen ogingen flere
bekymringer. Minnet kobles til under maski-
nen ogkreveritillegg at du installerer et kort
inne i maskinen. Dette er forholdsvis enkelt
og krever ingen lodding av komponenter,
men veer klar over at garantien pA maskinen
ikke gjelder nar du har &pnet maskinen.

H-507 Kr. 1150,'

10 Spill til Amiga

~—
(] (]
1,8 Mb til Amiga 500




| program til PC som du kan
skrive inn selv. Programmet
slar av og pa numlock ved &
skrive:

NUMLOCK - (av)

| NUMLOCK + (pd)

Det er innsendt av:

Einar
Trondheim.

; Her er et lite maskinkode- |

Baggerud, 7000

D:\>debug

A 0100

MOV  SI,0081
MOV AX,0040
MOV ES,AX
LODSB

CHP AL, 20

Jz 0109

CMP  AL,0D

L 0121

CMP  AL,28

JNg - 611D

BES:

OR  BYTE PTR [00171,20
 PET .
-CMP-:ALrZD

JNZ 0127

O

AND BYTE PTR {0017},DF
REL o

N NUMLOCK.COM
RCX

28

W

Fra Martin Havnor har vi fatt dette
bidraget for Commodore 64. Det er
et space-skytespill for 2 spillere.
Dere skal prove & skyte ned hveran-
dres romskip. Som vanlig er alt i
hakeparentes kursorflyttinger mm.

10 PRINT” [CLR] " : POKE53280,0:
POKE53281,0:V=53248:
POKEV+39, 1: POKEV+40, 1

11 POKEV+41, 4:POKEV+42, 4 : POKE
2042,15:POKE2043, 15

20 POKEV+21,15:POKEV+23, 0: POKEV+
29,0:POKE2040,13 : POKE2041, 14

30 FORT=0T062 : READS : POKE832+
T,S:NEXT

40 FORT=0T062:READS::
POKE832+64+T, S: NEXT

41 FORT=0T062 : READS : POKE832+64
+64+T, S:NEXT

42 FORT=0T062 : READS : POKE
8192+T, S:NEXT

43 FORT=0TO62 : READS : POKE
8192+64+T, S:NEXT

44 GOTO10000

45FORT=1T0150 : POKE1024+INT (RND(1)
*1000), 46 :NEXTT:POKEV+21, 15

50Y=100:Y2=200: POKEV, 40:
POKEV+16,10:POKEV+2, 50

60 J=PEEK (56320) : J2=PEEK (56321)

70 POKEV+1, Y:POKEV+3, Y2

80 IFJ=126ANDY>48THENY=Y-8

90 IFJ2=254ANDY2>48THENY2=Y2-8

100 IFJ=125ANDY<232THENY=Y+8

110 IFJ2=253ANDY2<232

THENY2=Y2+8
120 TFJ=1110RJ=1100RJ=109
THEN300

130 IFJ2=2390RJ2=2380RJ2=237
THEN400
180 PRINT” [HOME] POINTS: ”; PO; *
POINTS:";LI;
190 IFPO=10THENW=1:GOSUB20000
195 IFLI=10THENW=2:GOSUB20000
200 GOTO60
300 POKEV+5, Y:FORX=40T0255STEP4
:POKEV+4, X:NEXTX: POKEV+16, 14
310 FORX=0TO50STEP4 : POKEV+4, X :
NEXT:POKEV+4, 0: POKEV+16,10
320 TFY>Y2+100RY<Y2-10THEN60
321 PO=PO+1
330 FORCD=1T02 : FORT=1TO80 : NEXT:
POKE2041,128:FORT=1T080:
NEXT: POKE2041, 129 :NEXTCD
340 POKE2041,14:Y=100:Y2=200:
GOTO60
400 POKEV+7, Y2 :FORX=50TO0STEP-4:
POKEV+6, X :NEXT: POKEV+16, 2
410 FORX=255T040STEP-4: POKEV+6, X
:NEXT: POKEV+16,10:POKEV+6, 200
420 IFY>Y2+100RY<Y2-10THEN60
421 LI=LI+1
430 FORT=1T080: POKE2040,128:
POKE2040, 129 :NEXT
440 POKE2040,13:Y=100:
¥2=200:GOTO60
10000 PRINT " STAR SHOT"
10012 PRINT" JOYSTICK IN PORT 1
AND 2"
10016 PRINT
10017 PRINT" ANY KEY TO START"
10018 PRINT" FIRST
STARSHOOTER AT TEN WINS"
10019 PRINT" MARTIN HAVNOR 92"

10020 POKEV+21,3:POKEV+1,170:

10030

10040
20000

20001

20002
60001
60002
60003
60004
60005

60006
60007
60008
60009
60011
60012
60013
60014

60015
60016
60017
60018
60019
60021
60022
60023
60024
60025
60026
60027
60028
60029
60031
60032
60033
60034
60035
60036
60037
60038
60039
60041
60042
60043
60044
60045
60046
60047
60048
60049
READY.

POKEV+3,170:POKEV, 152:
POKEV+2, 192

GETAS : IFAS<>""THEN
PRINT"y0 " :POKEV+21,0:
LI=0:P0=0:G0TO45
GOT010030

PRINT” [CLR] [10xXNED] " : FOR
T=0T0255:POKE646, T
POKEV+21, 0: PRINT”
[14xHPYRE] PLAYER

"W"W ON[ [OPP]”
NEXTT:GOT010000
DATA0,0,0,0,0,0,0
DATA0,0,0,0,0,0,248
DATAO0,3,7,128,28,114,120
DATA34,137,80,45,6,48,32
DATA240,72,74,138,175,
32,240
DATAT2,45,6,48,34,137,80
DATA28,114,120,3,7,128,0
DATA248,0,0,0,0,0,0
DATA0,0,0,0,0,0,0
DATA0,0,0,0,0,0,0
DATA0,0,0,0,0,0,31
DATA248,0,96,4,7,159,226
DATA24,106,146,102,31,
226,1
DATA128,4,2,85,84,0,42
DATA168,2,85,84,1,128,4
DATA102,31,226,24,96,18,7
DATR159,226,0,96,4,0,31
DATA248,0,0,0,0,0,0
DATA0,0,0,0,0,0,0
DATA0,0,0,0,0,0,0
DATA0,0,0,0,0,0,0
DATA0,0,0,0,0,0,0
DATA0,0,0,255,255,0,0
DATA0,0,0,0,0,0,0
DATAO0,0,0,0,0,0,0
DATA0,0,0,0,0,0,0
DATA0,0,0,0,0,0,0
DATA0,0,0,0,120,0,0
DATA135,0,3,129,192,4, 66
DATA64,4,0,56,2,0,14
DATA4,0,2,4,2,6,2
DATA97,4,1,129,8,1,49
DAT28,1,8,156,2,0,2
DATA4,16,1,4,8,1,8
DATA12,2,4,19,142,4,96
DATA116,3,128,0,0,0,0
DATA0,0,0,0,0,0,0
DATA0,0,0,0,0,0,0
DATA0,0,30,0,1,226,0
DATA2,33,0,2,1,128,1
DATA195,64,1,0,64,2,32
DATA128,2,72,128,2,9,0
DATAL,22,0,0,224,0,0
DATA0,0,0,0,0,0,0
DATA0,0,0,0,0,0,0




Av Tonny Espeset

Isistkurs savi pa flagg og betingede
hopp. Dette betyr at vi na har vaert
igiennom den mest sentrale teorien
for & sette i gang & programmere
assembler for alvor! For & gjore dette
er det viktig & ha en beskrivelse av
alle de mest brukte maskinkodein-
struksjonene. Hva gjor man for &
skaffe en slik oversikt? Man kjeper
en radyr bok om emnet til 400 kroner
ELLER man kjoper dette nummeret
av DNH for en slikk og ingenting og
faren kompaktoversikt GRATIS!(Jeg
fortjener en medalje for dette...)

Syntaks for kommandoer.

A lzre seg de forskjellige kommandoene er
langt enklere enn & forstd det vi hittil har vert
igjennom. Har du klart & folge med s langt er det
verste overstatt.

Det som er viktig & merke seg er at resultatetav
enutfert instruksjon ALL TID legges i registeret/
adressen angitt p4 den hoyre delen etter komma.
Det som befinner seg pa venstre del forankomma
er ALLTID uforandret. Den venstre delen blir
referert til som Source og den heyre som
Destination. Disse kan variere av type.

Eks:
MOVE.W D7,D0 ;Innholdet i D7
legges 1 DO
SUB.L #1,$1000 ; Innholdet i longwordet
som ligger i adresse
$1000 og utover
subtraheres med 1.

Noen steder kan man bruke bade adresseregis-
ter, dataregister, en adresse eller direkte adresse-
ring mens andre steder kan man bare bruke et
utvalg av disse.

Eks:

ADD.W A0, $1000
ADD.W D0, $1000

Det virker kanskje noe vanskelig & matte holde
styr pa hvilke kombinasjoner som er lov og ikke,
mendenne jobben klarer assembleren fint. Du far
en grei feilmelding hvis den brukte kombinasjo-
nen ikke er definert. Da er det bare 4 se seg om
etter enannen kombinasjon. Jeg har da hellerikke
skrevet hvilke kombinasjoner som er lovlige
siden dette ville ta opp unedig mye plass.

;Denne er ulovlig,
;mens denne er lovlig...

Som jeg har vert igjennom i et tidligere kurs
kan du ogsé bestemme hvor mange bits som skal
bli pavirket av instruksjonen (med attributtene
.B,.W og .L). Bare pass pa & ikke skrive et word
eller longword til en odde adresse, da vil antage-
lig maskinen lse seg. A

Til en del av instruksjonene folger det med
eksempel. Disse er av hensyn til plassen ikke
avsluttetmed en RTS instruksjon. Med mindre du
bruker Trace funksjonen (S<enter>) for 4 ekspe-

rimentere disse ma du huske & tilfeye denne

instruksjonen selv.

Maskinkodekurs for Amiga. Del 5

Oversikt over de mest brukte
Instruksjoner:

ADD <Source>,<Destination>
Legger <Source> til <Destination>

AND <Source> <Destination>

Alle bitene i <Source> og <Destination> blir
sammenlignet og bare i det tilfellet hvor begge
bitene er 1 vil resultatet bli 1.

Eks:

MOVE.W #%1010100011010100,D0
AND.W  #%0101011011101101,D0

DO vil né inneholde %0000000011000100

ASL  <Source>,<Destination>
(Arithmetic Shift Left)

Bitene i1 <Destination> vil flyttes s3 mange
ganger som angitt av <Source> mot venstre. Bit
nullbliralltidsatttil 0 ogden hgyeste biten vil bli

flyttet ut i Carry flagget.
Eks:
MOVE.W  #%0010101001011011,D0 ;=10843
ASL.W #1,00

DO vil nd inneholde %0101010010110110
(=21686) og carry flagget vil bli satt til 0. Merk
deg at vi né nettopp har ganget med 2! Denne
metoden for & gange et tall med potenserav 2 (2,
4,8, 16 etc.) er MYE raskere enn den tilsvarende
gange kommandoen.

ASR  <Source>,<Destination>
(Arithmetic Shift Right)

Bitene i <Destination> blir flyttet <Source>
antall ganger mot heyre. Den hgyeste biten vil
ikke forandres og bit null vil bli flyttet inn i carry
flagget.

Eks:
MOVE.W #$1001010101110110,D0 ;=-27274
ASR.W #1,D0

DO vil nd inneholde %1100101010111011 (=-
13637) og carry flagget vil slettes. Vi har ni
foretatt en lynrask divisjon med 2. Merk deg at
fortegnet blir ogsa riktig siden den hayeste biten
er bevart.

Bxx <Label>
(Branch Conditionally)

Hvor xx er en av felgende:
CC - Carry Clear LS - Low or Same
CS - Carry Set LT - Less Than
EQ - Equal MI - Minus
GE - Greater or Equal NE - Not Equal
GT - Greater Than PL - PLus
HI - High VC - Overflow Clear
LE - Less or Equal VS - Overflow Set

En instruksjon av typen over vil flytte
programpekerentil et nytt sted i programmet hvis
den angitte betingelsen er oppfylt (De rette flag-

gene satt eller slettet, se kurs nummer 4). Jeg |
minner om at branch kommandoene ogsé haren |
sterrelse som angir hvor langt man kan hoppe |
med dem. En branch kommando med kort rekke-
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vidde (Bxx.S) er noe raskere enn en med lang
rekkevidde (Bxx.L).

BCLR <Source>,<Destination>
(test a Bit and CLeaR)

Biten spesifisert av <Source> blir testen og s&
slettet. Zero flagget vil bli satt hvis den testede
biten er 0, ellers vil det bli slettet.

BRA <Label>
(BRanch Always)

Programpekeren vil bli satt til et nytt sted i
programmet angitt av <Label>. Gjer set samme
som JMP instruksjonen bortsett fraat den hoppet
er relativt i forhold til hvor programpekeren
befinner seg (i likhet med alle branch instruksjo-
ner). Dette betyr i praksis at programmet vil
fungere uansett hvor det legges i hukommelsen.

BSET <Source>,<Destination>
(test Bit and SET)

Bitenspesifisertav <Source> vil blitestetogsa
satt. Zero flagget blir satt hvisdenne er 0, slettet
ellers.

BSR <Label>
(Branch to SubRoutine)

Programpekeren vil flyttes-til et nytt sted i
programmet angitt av <label>. Programpekeren
vil returnere til den gamle posisjonen igjen etter
at en RTS (ReTurn from Subroutine) er utfert.
Returadressen har blitt mellomlagret pé stakken.
Virker pd samme mate som JSR, men hoppet er
i likhet med alle branch instruksjoner relativt til
programpekeren.

BTST <Source>,<Destination>

(Bit TeST)

Testbit angittav <Source> og sett Zero flagget
hvis denne er null, slett ellers. <Destination> vil
ikke endres.

‘CLR = <Destination>

(CLeaR)
Nullstiller <Destination> raskt.

CMP  <Source>,<Destination>

(CoMPare) _

Trekker <Source> fra <Destination> uten &

lagre svaret, men alle flaggene bortsettfra X blir
satt etter hva resultatet av subtraksjonen ble,
Dette er en svart viktig instruksjon. Se del 4 for
mer informasjon. '
DBRA <Dn>,<Label>

(Decrement and BRAnch)

Trekker en fra innholdet i <Dn> (D0-D7) og
sjekker om svaret er positivt. Hopper i sa fall til
<Label>. Denne er flott & bruke i REPEAT

‘UNTIL og FOR NEXT liknende lokker.

DIVS  <Source>,<Destination>
(DIVide Signed)



Fortsatt fra forrige side

Deler <Destination> med <Source> og tolker
tallene som positive eller negative. De <Source>
tolkes alltid som word og <Destination> som
longword. Svaret er ogsa alltid et longword. Det
gverste wordet (mest signifikante) brukes for &
lagre en eventuell rest.

DIVU <Source>,<Destination>
(DIVide Unsigned)

Samme som DIVS men tallene blir alltid tolket
som positive. Denne instruksjonen er noe raskere
enn DIVS men begge er svart trege og man ber
unngé & bruke dem hvis mulig.

EXG <Ax/Dx><Ay/Dy>
(EXchanGe registers)
Ax/Dx (A0-A7/D0-D7) vil fa verdientil Ay/Dy

og motsatt. Denne utvekslingen er alltid av
longword sterrelse.

EXT <Dn>

(sign EXTend)

Forandrer stgrrelsen pé dataregistret ogtar hen-
syn til positive/negative tall. Hvis operasjonen er
avtype word vil bit nummer 7 (fortegnsbiten) bli
kopiert til bitene 8-15. Er operasjonen av type
longword vil bit nummer 15 bli kopiert til bitene
16-31.

Eks:

MOVE
EXT.L DO

DO vil nd inneholde #$00005678
JMP

#$12345678, D0

<Label>
(JuMP)

Flytter programpekeren til den absolutte adres-
sen (ikke relativ) angitt av <Label>.

JSR  <Label>

(Jump to SubRoutine)

Hopper pd samme maite som JMP men
returadressen blir lagret pa stakken og mankanda
hoppe tilbake til den gamle posisjonen ved hjelp
av en RTS instruksjon.

LEA <ea><An>
(Load Effective Address)

Kalkulerer den effektive adressen <ea> og leg-
ger sd denne i

<An> (A0-AG6).

Eks:
MOVE.W  #$10,A0
MOVE.W  #$1000,D0
LEA $20(a0,d0.wW) ,Al

Al vil nd inneholde adressen $1030 som er
$20+$10+$1000 ($20+A0+D0.W)

LSL  <Source>,<Destination>
(Logical Shift Left)
Gjer det samme som ASL.
LSR  <Source><Destination>
(Logical Shift Right)

Maskinkodekurs for Amiga. Del 5

Samme som ASR bortsett fra at den heyeste
biten alltid blir satt til 0.

MOVE <Source>,<Destination>

Den mest brukte kommandoen. Flytter ganske
enkelt <Source> inn i <destination>.
MULS <Source>,<Destination>

(MULtiply Signed)

Ganger <Destination>med <Source>. Tallene
tolkes som negative/positive og er alltid av word
lengde. Svaret er alltid longword.

MULU <Source>,<Destination>
(MULtiply Unsigned)

Samme som MULS men tallene tolkes nd som

positive.

NEG <Destination>

(NEGate)

Setter en minus tegn foran innholdet i
<Destination>

NOT  <Destination>

Allebitene i <Destination> blir forandret: 0 blir
1 og 1 blir 0.

OR  <Source>,<Destination>
Alle bitene i <Source> og <Destination> blir
sammenlignet og i alle tilfeller hvor en av bitene
er 1 vil resultatet bli 1.
Eks:
MOVE.W  #%1000100001010100,D0
AND.W  #%0101001010101101,D0

DO vil né inneholde %1101101011111101

ROL <Source><Destination>

(ROtate Left)

Flytter alle bitene <Source> antall plasser mot
venstre. De bitene som blir rotert ut av registeret
blir flyttet ut i Carry og kommer inn igjen pa
heyre side.

Eks:

MOVE.W  #%0010101001011011,D0
ASL.W  #3,D0
DO vi nd inneholde %0101001011011001.

ROR <Source>,<Destination>
(ROtate Right)

Samme som ROL men denne instruksjonen
flytter alle bitene mot hgyre isteden.

RTS

(ReTum from Subroutine)

Henter returadressen fra stakken og hopper
tilbake til der hvor sist JSR eller BSR ble utfert.

SUB  <Source><Destination>
(SUBtract)
Trekker <Source> fra <Destination>.
SWAP <Dn>

Bytter om det heyeste og det laveste
wordet.

TST  <Source>

Setter Zero og Negative flagget som vanlig
basert pa innholdet i <Source>.

Med disse kommandoene jeg her har listet opp
er man faktisk i stand til 4 lage det meste. Det
finnes en del spesialinstruksjoner jeg ikke har
nevnt og noen forskjellige varianter av de jeg har
nevnt, men disse kan vi se pa senere.

Prov a eksperimentere litt med kommandoene
til neste gang. Da skal vi se pd hvordan disse
instruksjonene kan brukes i praksis.

Tilbakemelding

Vii DNH er svert interessert i 4 vite dine
meninger om kurset. Send ris, ros, forslag, pro-
grammer, o.l. til:

dNh KLUBBEN
Programteknisk Avdeling
Boks 183
1301 Sandvika

Fargeband til printere

STAR printere:
NL 10 e

LC200sort.......
LC 200farge.........
LC 24-200 sort
LC 24-200 farge

Commodore printere

MPS803......ccveeeiieeeeee kr. 95,-
MPS 1230 ....cccuviveeieevircnens kr. 95,-
Blekkpatroner

Commodore MPS 1270 ....... kr. 245,-
Cannon BJ 10e.................... kr. 395,-
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Tegneprogram. Spilltest.
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DeluxePaint IV

Har alt det som DeluxePaint 3 og 2 har pluss
at dukanné ogsa arbeide med HAM bilder. Du
kan ogsé lage animasjoneri HAM. Stgtter auto-
matisk laging av mellom-bilder for god gliding
i animasjoner.

Ny metamorphosekontrol gjgr det mulig &
forandre fra et kost-bilde til et annet kost-bilde
i s& mange mellom-bilder du gnsker helt auto-
matisk. Du kan tegne med en ny transparent
effekt. Ny farge mikser som gjgr fargeblanding
enklere. Ny stensil tegnemetode. Ny mulighet
til & se igjennom flere animerte sider pd en gang
for & sammenligne. Og prisen:

ek 1150),-

Tﬂ m@mm
IPasser i rommet under maskinen. Ingen

Fortsatt fra side 6. Medlemsannonser.,

Jeg soker kontakt med alle som har XEROX 16/
8 PC for bytting av spill og programmer
(Orginalspill). Skriv til: Ragnar Ellingsen,
Sgrmoveien 8, 8400 Sortland.

@nsker lgsningen til Leisure Suit Larry. Skriv til:
Eirik Sgrstrammen, 5215 Lysekloster

Kontakter sgkes. Alle far svar. @nsker ogsa kon-
takt med musikkere for bytting av samplinger. Kim
Dahler, Mgllerhaugen, 1592 Valer.

Nytt PBM (EURO SOCCER) sgker medlemmer.
Skrivinntre lag du har lyst til & lede fra hele Europa
og skriv for mere informasjon til: Euro Soccer,
Soldatveien 4 B, 9900 Kirkened. Husk & legge
ved svarporto.

For Hot swaps and cracks, try Cryple of Creators,
Eivind Mikkelsen, @vre Stokkaveien 89 A, 4023
Stavanger.

Som du ser, kan du vere med helt fra
begynnelsen.

LAOND MASS:

TENMPERQTURE:

Test av Tonny Espeset

U-landene sulter, naturen foruren-
ses, arbeidslosheten er over alle |
stovleskafter og skattene er for |
hoye... Hva er det de spro politi-
kerne har stelt i stand?

Nei, skal noe gjgres erdet bestat man gjgrdet
selv! I Civilization har du sjansen til & begynne
det hele med blanke ark og fargestifter igjen.

CLEATE:

Bygg din egen favorittverden med valg av
landmasse, temperatur, klzma og alder
pa planeten.

Du starter med en liten koloni med noen fa
mennesker som kan sla seg ned i strahytter. Fra
dette utgangspunktet skal du utvikle din sivili-
sasjon som kan omfatte sd mangebyerduklarer
a holde orden pa, med fabrikker, universiteter,
veier, jernbaner etc. etc.

I'tillegg til & konsentrere deg om deg og dine,
madu ogsé ta de andre sivilisasjonene med i
betraktning nar du gjgr noe. Du kan handle,
krige og utveksle teknologi med disse, samtidig
som du hele tiden konkurrerer med dem. Mélet
med spillet er & enten utrydde alle sivilisasjoner
(bortsett fradinegen, helst), eller bliden forste
som koloniserer et annet solsystem.

Man bgr ogsa bygge templer for d fd folk
i godt humgr.

Ingen av delene er enkle & f4 til, og detkreves |gaaubun
mye strategi, klgkt og tdlmodighet for & komme
sé langt. Et spill kan fint vare i opptil 12 timer
(heldigvis finnes det en Save funksjon).

Verken teknisk, grafisk eller lydmessig er
Civilization serlig imponerende, men
spillbarhetener virkelig massiv. Timene flyrav
sted som en skremt makeflokk nér man fgrst
setter i gang 4 spille.

Spillet kontrolleres for det meste fm et
kart som dette der du kan flytte pd trop-

Anbefales varmt. per, bygge veger osv.

Amigaversjonen:
Disketter: 4 (harddisk anbefales!)
Hukommelse: Min. 1 MB

(1.5 MB med harddisk)
Prisen:

AMIga vk 040,

37

Er du god, klarer du & oppleve en tekno-
logisk revolusjon, med kolonisering av
andre planeter.




Tilbehogr til Amiga og Sega.

WordPerfect

for Amiga

WordPerfect

for Amiga

Norsk Versjon 4.1. (Bruksanvisning
pa Engelsk.) Et av det beste tekst-
behandlingsprogram som er laget
for Amiga.

Fleksibilitet

Alle funksjoner og kommandoer som er tilgjen-
gelig pa vanlige PC'er er ogsa tilgjengelig pa
Amiga. | tillegg kan du bruke rullegardinmeny-
er ved hjelp av Amiga musa.

Spalter

Du kan se opp til 5 spalter ved siden av
hverandre, eller velge parallelle spaiter for
inventarlister ol.

Fotnoter/Sluttnoter

Plasseres automatisk pa siden. Kan endres
med letthet.

Synonymordliste og

Stavekontroll

Norsk ordliste med over 120.000 norske ord for
automatisk stavekontroll-av dokumentet eller
for automatisk sgking av synonyme og anto-
nyme ord.

Skrivere.
Handterer over 200 skrivere inkl. typehjul- og
laser-skrivere.

Fletting.

Med denne funksjonen kan du kombinere 2 §

eller flere dokumenter for a f.eks. masseprodu-
sere brev, eller rasjonalisere kontoroppgavene
for & gke produktiviteten. Normal pris Kr. 4680,-

Andre funksjoner

Bl.a. Automatisk orddeling, Automatisk forma-
tering, Automatisk sidenummerering, Rett hay-
remarg, mm.

WP-A K. 995 ,"

Farge-TV

14" Farge TV m/fiernkontroll og scartkon-
takt, monitorlook og screendisplay. ldeell
til Amiga 500 og Commodore 64.

rvas 6. 2190,

For

_AMIGA & ATABi

Mus til AMIGA.

Nér man beveger musen, sa foregar be-
vegelsen av pekeren p& skjermen mye
raskere en pa den gamie musen. Na:

J-225 Kr. 395,-

Handscanner for Amiga

Komplett m/software. Gir bilder med meget
god opplasning (400 dpi.) N&a enda rimligere.

HS-500 Kr 2250,-

@SEGA GAME GEARg

|
Beerbart TV-spill med 4096 farger!

Game Gearerikke noe vanligtrykkogpipspill. | detlille
flotte spillet finnes det4096farger - og 32 avdisse kan
vises pa samtidig pa den 3,2 tommers store skarpe
ijermen Lyden er i toppklasse. Og bruker du

105 Mb harddisk ti
AMIGA 500

GVP Harddisk p& hele 105 Mbyte og meget
rask Det er plass til opp til 8 Mbyte RAM i
harddisken. Den kan utvides med 2, 4 eller 8
Mbyte. RAM'en Koster Kr. 395,- pr. Mbyte.

Kr. 5990,'

105 Mb GVP Harddisk
inkl. 2 Mb RAM

. 6750,

Er en unik spillemaskin: 16 bits kapasitet gir
en grafikk somingen andre kan matche. Mega
Drive har dessuten 10 kanalers stereolyd og
uttak for hodetelefon. Med Mega Drive folger
spillkonsoll, en joypad og et spill. P4 side 27
og side 39 finnes det nye joysticker for Sega.
Bruk bestillingseddel side 47. Prisen:

i 1695

SUPET MONACO GP

Et supert raserbil-spill. Et ekte flyskytespill.
Kr. 295,~ Kr. 349,-

horetelefoner kan du dessuten hare full stereo. Game
Gear er det eneste riktige beerbare TV-spill! Kontakt
oss for en fulstendig liste over spill til Game Gear.

Prisen: Kr. 1695,

D
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as-128 F MAVERIC 1

© Atari/Commodore/Amstrad @ 2 stk
tikoblinger med player 1 player 2 velger.
@ 2 skyteknapper €@ Sugekopper

ner brukere ka

as-127 STARFIGHTER 1

& Atari/Commodore/Sega /Nitendo
@ Trédles infrared kontrol. & Autofire
@ 2 Skyteknapper

Ve

as-123 WARRIOR 5

& IBM PC/XT/AT compatible & Autofire
@ 2 Skyteknapper €& Sugekopper
@ Analog @ 15 pins plugg.

Ikke ta feil!

as-113 PC JOYSTICK

& IBMPC/XT/AT compatible @ Autofire
& 2 Skyteknapper & Sugekopper
© Analog 15'pins plugg.

as-135 PHYTON 3

OSega/ 16 Bit @ Autofire.
& Ergonometrisk handtak.
& 3skyteknapper & Sugekopper.

as-126n MAVERICK 2

© Nitendo € Slow motion funksjon.
O Start og Selectknapp @ Autofire.
@ 2 stk. 7 pin plugger for player 1-2

Generalagent Skandinavia:
batavia a.s. - Oslo

THLBMC TR C ANTS
MARBLE MADNESS
Framtidens labyrintspill
idag!Rullkulengjennom

enivéer. Kr. 595,'

DESSERT STRIKE
Strategisk actionspill
med30oppdrag. Et8Mb

spill. Godlyd. Kr.

>y Hond wr.ei‘(

TREPYY Vi skatfer alle QuickShot

QS-12B F..coce e risacmmsasinsernmans K. 198,=
QS-127 m/2 stk. fjernjoystick ..kr. 495,-
QB-128 ..cconccicimninsrisamonsasnnsnsnannens KO 195~
QYBT3 .0t sl et b I LD R
QS'-'ﬁ ..-..---..-u.'...-u..-.------i---‘--.--.-kf- 1’5,"
QS-128 N ccocecrercaceiraeneaces.. K 198,

joysticker til rimlige
priser. Se over.

TOKI Wanda har blitt
kidnappet av Dr. Stark.
Klarer du & befri ham?

Kr. 495,'

Bl cARTMIDAE

18

695,-

IT CART

W e M) Bt

WONDER BOY
WORLD! Etnytttoppactionogrollespill
medden bergmte Wonder boy, pad6Mb

med batteri back up!

4

IN MONSTER

Kr. 795,-

OLYMPIC GOLD _
Arets sports-spil -deteneste godkjente TV-spilltilOL
i Barcelona og som kan bruke OL symbolet 1-4

spillere i opp til 7 gvelser.

Kr. 595,- .
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Av Tonny Espeset

Amiga har veert lenge pd markedet
n4, og selv om det er sorgelig 4 matte
innromme det sa ser det ut som om
de IBM kompatible maskinene for
alvor begynner & bli en riktig skum-
mel konkurrent. Det er forlengst slutt
pa den tiden da man kunne le uhem-
met av IBM’s famlende forsgk pa &
etterligne PAC-MAN i bokstavgrafikk,
for sa a lene seg makelig tilbake i
godstolen og nyte Defender Of The
Crown. Ni& om dagen er det
Amigafreakene som far et misunne-
lig glimt i oyet nar de ser Wing Com-
mander i 256 fargers VGA grafikk
med soundblaster lyd dundrende i
orene. Situasjonen blir ikke bedre av
at Commodore ikke ser ut til & ville
videreutvikle Amigaen stort. Amiga
600 var jo ikke akkurat noen enorm
forbedring...

Hva skal sd en stakkars Amiga fantast gjgre?
Vifte med det hvite flagget og bunnskrape lom-
meboka for & kjgpe en PC, eller kanskje bare sette
seg i gyngestolen og mimre over de gode gamle
dager?

Neida, takket vare firma som ICD er det frem-
deles mulig & veere med pa moroa. Dette p& grunn
av et stadig gkende utvalg av ekstrautstyr til din
Amiga.

Denne gang har vi testet et akseleratorkort som
passer til Amiga 500/1000/2000.

Enkel installasjon

Installasjonenav AdSpeed akseleratorkortersa
enkel at selv mor kan klare det! Det vanskeligste
med hele operasjonen er faktisk & skru fra hver-
andre computeren, noe som selv en med 20
tommeltotter skulle kunne klare uten stgrre pro-
blemer. Deretter er det bare & vippe opp den
gamle 68000 prosessorenog erstatte denmed den
nye. Det er faktisk det hele!

AdSpeed prosessoren er dessverre noe hgyere
enn den gamle, noe som fgrte til at jeg ikke fikk
plass til tastaturet siden jeg fra fgr har installert en
Harddiskkontroller p& samme sted. P4 en vanlig
Amiga skullederimotaltf& plass uten problemer.

Manbgr forresten vere klar over atomikke noe
annet ryker under installasjonen sa ryker iallfall
garantien hvis du &pner datamaskinen pa egen-
hénd. Det kan derfor Ignne seg & fa en reparatgr
til & gjgre jobben.

14.3 MHz prosessor

ICD som har produsert AdSpeed, hevder at man
ved bruk av denne akseleratoren kan oppna en
klokkefrekvens pa 14.3 MHz, dette vil si en
dobling av hastigheten. Ved n@rmere ettersyn
viser det seg at de har jukset litt for & f4 til dette.
Siden Amiga’s RAM fremdeles ikke kan leses av
noe hurtigere enn fgr, har de bygget inn en hurtig
RAM i akseleratoren (cache RAM). Den funge-
rerslik athver gang noe skalleses fraRAM sa blir
det undersgkt om det ligger i hurtig RAM’en

dNh tester Ads

fgrst. Hvis det gjgr det sd leses det fra denne
dobbelt s& hurtig som fra den vanlige RAM’en.

Det er dessverre ikke s& mye som fér plass i
hurtig RAM’ en, sa akseleratoren er mest effektiv
med programmer som inneholder mange lgkker.
Dette vil i praksis si de aller fleste.

Et lite problem er at hurtig RAM’en ikke har
tilgang til CHIP RAM, dvs. den hukommelsen
som grafikk og lydprosessorene kan lese. I en
maskin med bare CHIP RAM vil man derfor
merke liten hastighetsgkning.

I en maskin med bdde CHIP RAM og FAST
RAM vil sé & si alle programmer automatisk
hentes inn i FAST RAM hvis det finnes ledig
plass der.

2 til 2.5 hurtigere!

‘Jukseteknikken’ med cache RAM er svart
effektiv. De fleste programmene vi testet gikk
med dobbelhastighetog noen fa gikk faktiskenda
raskere, i opp mot 2.5 ganger normal hastighet.

En gledelig overraskelse var at lesing og skri-
ving til diskett ogsd ble noe raskere. Vi snakker
ikke om noen enorm forbedring her, men for &
nevne et par eksempler s& brukte maskinen ett
minutt og 18 sekunder, mot normalt ett minutt og
23 sekunder, pé a lagre en 400 Kb fil. For 4 laste
inn tre filer pd 400 Kb brukte den ett minutt og 42
sekunder mot normalt ett minutt og 52 sekunder.

Kompatibilitet

Det store problemet med ekstrautstyr er ofte
manglende kompatibilitet med software. Som
vanlig er det spillene som er den stgrste trusselen
her. Spill blir gjerne programmert pé ‘ulovlig’
mate, for at maskinens kapasitet skal bli maksi-
malt utnyttet, og tolererer ofte ikke forandringer
i hardware. Vi hadde fa slike problemer med
AdSpeed. Spill som inneholdt 3D grafikk fikk
faktisk en helt ny dimensjon (4D?) etter at den
verste rykningen forsvant takket veare
akseleratoren. Det eneste spillet vi fant som ikke
ville fungere skikkelig var Powermonger, ellers
merket vi bare forbedringer.

Med akseleratoren fglger det dessuten med
programvare som kan sl& den pd eller av. Dette
kan gjgres ndr som helst. Et program som ikke
fungerer med AdSpeed under oppstartingsfasen
kan derfor kanskje allikevel brukes med AdSpeed
hvis denne koples inn pa et senere tidspunkt.

AdSpeed kan ogsa slas av og pa ved hjelp av
hardware. For & gjgre dette trenger man en enkel
bryter (som ikke fglger med).

Nér AdSpeed installeres i maskinen kan man,
ved hjelp av en liten bryter, velge om man vil at
den skal vare aktiv ved oppstart av maskinen
eller ikke. Velger man at den skal vere inaktiv
kan man bare skru den p& med software etterpa.

Nér det gjelder kompatibilitet med hardware
har AdSpeed fordelen av at den ikke tar opp plass
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need til Amiga.

inoenav ekspansjonsportene. Den trekker heller
ikke mye strgm. Jeg hadde litt problemer med &
fa den til & boote med min Action Replay IL
Maskinen hang seg opp helttil jeg senket hastig-
heten med slow motion knappen. Etter det opp-
stod det ingen problemer. Hvis man velger & ha
AdSpeed av under oppstarten gér det ogsé smer-
tefritt.

Verdt pengene?

Deternardetgjelder mer serigs programvare at
en akselerator kommer til sin rett. Med en
akselerator glir multitaskingen mye lettere og
man merker ikke lenger programmenes krang-
ling om prosessorkapasiteten s& godt.

En dobling av ytelsen er dessuten god & ha med
seg hvis manbruker ‘tunge’ programpakker som
Imagine, Real 3D, Vistapro, DeluxepaintIV eller
andre. Er man vandt med & vente i timevis,
kansk je dagevis, pa et Raytracing program mer-
kes en halvering av beregningstiden svart godt.

ICD holder hva de lover med dette produktet.
Man far glimrende softwarekompatibilitet, og
heller ikke hastighetsgkningen pa 2 til 2.5 ganger
er tgys... Spgrsmalet er om denne ekstra ytelsen
virkelig er verdtpengene, noe den enkelte selvma
avgjgre. Det finnes forelgpig ikke noen andre
store konkurrenter til AdSpeed som kan skryte av
stgrre kapasitet til en rimeligere penge, men jeg
er temmelig sikker pé at noe slik er pa vei. Man
bgr kansk je smgre seg med tdlmodighet en stund
til (kanskje ikke lett for noen som er pé utkikk
etter en akselereator..?). GVP er for eksempel i
ferd med & markedsfgre en akselerator som er i
stand til & gjgre Amiga 500 mye raskere enn en
Amiga 3000! Denne er selvfglgelig i en helt
annen prisklasse, men alt tyder pa at vi vil se
mange flere slike produkter i fremtiden.

L2450,

SPILLTIPS

Dette blirenny fast spalte i DNH, forhdpentlig-
vis til glede for alle dere spill-entusiaster.

Erdetnoenderute som har funnet utetknallbra
tips? Ikke ngl, send det til oss, og det kommer pa
trykk i bladet!

Vistarter denne gang med noen tips for Monkey
Island 2 (vanskelig nivd), Lucasfilm’s nye kom-
binerte hodepine- og gledesspreder.

Monkey Island 2

Trenger du et tgystykke fra Largo? Hva med
det gamle vannbgtte over dgra trikset? Bare pass
pé & bytte ut vannet med sgle isteden.

Trenger du penger? En rotte i suppa burde
skaffe en ny arbeidsplass. For & fange rotta tren-
ger du ost, sngre, en boks og en pinne.

P4 utkikk etter en passende lykkeamulett?
Monokkelen til kartmakeren skulle gjgre susen,
den kan erstattes av linsen i modellfyrlykten.




PC-TIPS, DEL 2

MS-DOS har en mengde muligheter
som vanligvis ikke er dokumentert i
DOS-manualer. Vi skal na se pa en
del triks som kan spare deg for mye
tid, og mange unodige tastetrykk.
Les videre, og bli en skikkelig DOS-
JOCKEY!
Av Kurt Lekanger

En av de viktigste tidsbesparerne i DOS er de
sakalte “jokertegnene”, * og ?. For & kopiere
samtlige filer i katalogen du stér i til disketten i
A:, kanduskrive COPY *.* A:. Det ikke alle vet,
er at det finnes en annen, enklere mate & gjore det
samme pa. Skriv:

COPY . A:

Punktumet (.) er en forkortelse, og betyr “kata-
logenjeg starind”. Hvis du angir kun et katalog-
navn, betyr det at alle filer i den angitte katalogen
kopieres. Skal duf.eks. kopiereallefileri C:\DOS
til A:, er det altsé ikke ngdvendig & skrive COPY
C:\DOS\*.* A:. Stardu i C:, holder det med kun
COPY\DOS A: Du trenger ikke mellomrom
mellom COPY og \DOS. Det er slike smating
som skiller en amatgr og en “proff”.

For & gjgre det ekstra enkelt, har jeg laget en
batch-fil (BAT), slikatjegistedet for COPY kun
trenger & skrive bokstaven C. Skriv inn denne
linjen i en tekst-editor:

@COPY &1 %2 %3 %4

Lagre filen under navnet C.BAT i en egen
katalog som dukaller f.eks. BATCH. Deretter ma
du legge inn denne katalogeni PATH-komman-
doeni autoexec.bat-filen, og starte opp maskinen
pé nytt. For & kopiere alle filene i den katalogen
du stér i til A, skriver du né:

C . A:

Du mé nd ha med mellomrom. Jeg har gjort det
samme med andre kommandoer jeg bruker ofte.
For & redigere en tekstfil, f.eks., skriver jeg kun
bokstaven E + navnet pé filen. Batchfilen EEBAT

leser automatisk inn min egen teksteditor og den
filen jeg gnsker & redigere.

Ogsd DEL-kommandoen kan forenkles noe.
Onsker du f.eks. & slette alle filer i den katalogen
du stér i, kan du skrive DEL ** En enklere
metode er dette:

DEL.

Legg merke til at du ikke trenger mellomrom
mellom DEL og punktum (.).

ANDRE DOS-SNARVEIER De fleste skriver
DIR *EXE for & liste alle filer som slutter pa
EXE. Det finnes en enklere metode! Skriv:
DIR.EXE

Du behgver ikke mellomrom mellom DIR og
.EXE. For 4 liste alle filer uten endelse, skriver
du:

DIR *.

Siden de fleste filer har endelse, og kataloger
vanligvis ikke har endelse (de kan ha), er DIR *.
en god maéte 4 liste ut kun kataloger. Ulempen er
at denne kommandoen ogsa lister filer uten en-
delse. Hvis du har DOS 5.0, finnes det en bedre
mate & liste kataloger pd. Du skriver DIR pa
vanlig méte, etterfulgt av parameteret /AD. Har
du ikke DOS 5.0, kan du skrive inn denne linjen
i en teksteditor:

@DIR | FIND “<DIR>"

Lagre filen under navnet KAT.BAT, eller noe
annet passende navn. For 4 liste kun kataloger,
kan du néskrive KAT. Kun linjer som inneholder
<DIR> (husk store bokstaver), vil listes ut, og du
er garantert at kun kataloger og ingenting annet
kommer med.

DOS 5.0’s DIR-kommando har ogsa fétt en
rekke nye finesser. Filene kan f.eks. sorteres
alfabetisk, ved & etterfgplge DIR-kommandoen
med parameteret /ON. Hvis du vil ha alfabetisk
filoversikt, med alle kataloger gruppert fgrst,
bruker du parameteret /ONG. @nsker du & gjen-
nomsgke hele harddisken, og liste alle filer med

f.eks. endelsen *.BAT i alfabetisk rekkefglge,
skriver du fglgende:
DIR\.BAT/ONG/S/B

Du behgver ikke mellomrom. /ONG betyr at
filene skal sorteres etter filnavn, med kataloger
gruppert fgrst. /S betyr at ogséd underkataloger
skal tas med. \-tegnet (slash) fgrst er ngdvendig
for at alle kataloger skal tas med, uten at du
ngdvendigvis mé std i rot-katalogen (C:\). /B
betyr at kun filnavnene skal listes ut, uten
filstgrrelse, dato, osv. For at du skal slippe &
skrive alle parameterene hver gang, kan du lage
denne batch-filen med en teksteditor:

@echo off

echo Spker etter: %1
echo.

DIR \%1 /ong/s/b
echo.

Lagre filen under f.eks. FFIND.BAT. Skulleen
fil nd forsvinne sporlgst, kan dufort finne tilbake
til filen ved & skrive FFIND FILNAVN.EXT.
Forgvrig kan du fé hjelp til de fleste DOS 5.0-
kommandoer ved & bruke parameteret /? etter
kommandoen.

ENKEL FILKOPIERING Nér du skal kopiere
flere filer fraharddisken til en diskett, risikerer du
at disketten blir full fgr alle filene er kopiert. Det
er da litt av en “drittjobb” & holde styr pa hvilke
filer som er kopiert, og hvilke somikke er kopiert.
Kommandoene ATTRIB og XCOPY kan brukes
for & unngd dette problemet. Det fgrste du ma
gjgre, er & plassere deg i den katalogen du gnsker
4 kopiere fra. Skriv sa:

ATTRIB +A *.*
XCOPY *.* A: /M

Nérdufarbesk jeden “disk full”, setterduinnen
ny diskett og gjentar XCOPY-kommandoen.
Underkataloger kan ogsé kopieres ved & bruke
parameteret /S etter bAde ATTRIB- og XCOPY-
kommandoen. ATTRIB-kommandoen setter

Trenger du hammer og spiker? Kjgp en sag og
se om du ikke kan kappe av noe som kan gjgre
snekkerenopptatt. Hvamed en liten treben ampu-
tasjon? Bruk sd hammeren og spikerne for 4 teste
om Stan har klaustrofobi.

For & skru av vannfallet trenger du en rgrtang
(Monkey wretch). Hva kan distrahere en ape
bedre enn en banan som beveger seg fra side til
side?

Drikkeproblemer? Hvamed & bytte om til Grog
light? Har du ikke et bilde av en Grog light elsker
du kan klistre pa ettersgkt plakaten?

For & vinne fiskekonkurransen trenger du en
stor fisk, ikke ngdvendigvis selvfisket. Kokken i
guverngrens hus misliker at noen brdker med
sgppelbgttene hans, og gjett hva han serverer til
middag?...

EPIC

Passordene er:
1- AURIGA 2- CEPHEUS
3- APUS 4- MUSCA
5- PYXIS 6- CETUS
7- FORNAX 8- CAELUM
9- CORVUS

Bart Simpson VS Mutants

Skriv ‘COWABUNGA’ pé tittelskjermen for
evige liv. Skriv ‘EAT MY SHORTS’ for & hoppe
over brett.

F29 retalitator

Skriv inn ditt navn som ‘CIARAN’, og se pa
pilot’slog. Navnetskalndvare ‘OCEAN OK’ og
du har tilgang til uendelig mange raketter og
kanonrunder.

Robocop2

Skriv inn ‘SERIALINTERFACE’ pa
tittelskjermen. F9 vil nd giny energi og F10 lar
deg hoppe til neste brett.

Shadow of the Beast Il
I starten gar du mot hgyre. Nar du blir utfordret,

trykk ‘A’ og skriv ‘TEN PINTS’. Duhar né evig
liv.
Sim City

P4 apningsskjermen kan duholdeinne SHIFT

og skrive ‘FUNDS’. Dette girdeg 10,000 ekstra
a rutte med.

Teenage Mutant Ninja Turtles

I kopibeskyttelses rutinen skriver du fgrst inn
‘8859’, s& ‘1506’ og deretter det riktige num-
meret. N& vil HELP tasten sld usynlighet av
eller pa. HVis du mister en turtle vil HELP gi
den nytt liv samtidig som alle far fornyet ener-
gien.

Terminator 2

Pause spillet og trykk alle funksjonstastene i
rekkefplge fra F1 til F10 EN gang. Trykk
skyteknappen og bruk ESC for & hoppe over
brett.

Send inn spilltips til:
dNh KLUBBEN
Programteknisk Avdeling
Boks 183
1301 Sandvika
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PC tilbehgr og programmer.

Kontakt 0ss, og vi sender en
demo av tippeprogrammet
slik at du kan se alle mulig-
heter dette programmet har.

Media Music

Nytt suverent lydkort for PC. Kortet er
100% kompatibel med AdLIb, men mye
rimeligere, ogdet folger med 2 hoyttalere.
Dette kortet forbedrer lyden enormt pa de
fleste spill. 2hoyttalere for stereolyd folger

CD studio KARAOKE program medfaiger.
@ Stereohgyttalere medfalger

® Volumekontroll

® Innebygget forsterker.

O AdLib kompatibel

© Forbedrerlydenpade fleste spill enormt

1750,

Dos kurs fra side 41

arkivbiten til alle filene i den aktuelle katalogen.
Nar XCOPY etterfalges av parameteret /M, vil
kun filermed arkivbiten satt kopieres. Arkivbiten
til de filene som er kopiert vil slettes. XCOPY
holderdermedrede pd hvilke filer som erkopiert.

Jeg har laget en liten batch-fil som automatise-
rer kopieringen for meg:

@ECHO OFF

IF *%17=="" GOTO END

ATTRIB +A %1

: START

XCOPY %1 %2 /M

IF ERRORLEVEL 1 GOTO NYDISK

ECHO *** FERDIG! ***

GOTO END

:NYDISK

ECHO *** SETT INN NY DISKETT OG TRYKK
EN TAST ***

PAUSE

GOTO START

:END

Etteratduharskrevetinn linjene over, lagrerdu
filen med f.eks. navnet CPY.BAT. Skal du f.eks.
kopiere alle filerikatalogen du stari til A:, taster
du CPY *.* A:. Batch-programmet ber deg om &
bytte diskett ndr disketten er full, og avslutter
ferst nar alle filene i katalogen er kopiert.

Til slutt et lite tips til deg som har for uvane &
slette filer som aldri burde veert slettet. Filer kan
skrivebeskyttes med AT TRIB-kommandoen. For
4 skrivebeskytte en fil skriver du:

ATTRIB +R FILNAVN.EXT

For 4 fjerne skrivebeskyttelsen skriver du:
ATTRIB -R FILNAVN.EXT

Komplett Tippe, Lotto og Maltlps-program.

TIPP 1000 til PC

Her er.det komplette programmet
for deg som tipper. Tlppeprogram
med flere systemer.

V¢ Lettfattelig menysystem.

.| ¢ Alter pa Norsk.

¢ Automatisk sjekking av rekker om
du har vunnet.

v¢ Utskrift av datakuponger.

¢ Utfarlig Norsk bruksanvisning fal
ger med.

Yx 18 systemer for tippeprogrammet
falger med.

Y¢r Velg de systemene som passerdeg
best. Se alt pa garantitabellen som
medfglger og se prisen:

TIPP-1000 KunKr 490,

Mult1t1x

Hjelpeprogram til
tippesystemet der du kan lage
dine egne systemer.

Du kan endre systemene og lage
system- og garantitabeller for alle
nye og eksisterende systemer. mm.

<195,

Spar Kr. 50,

Begge programmene:
Tipp 1000 og Multitix

645

Datakurs pa Norsk fra:
HlﬁlnataPawer
Grunnkurs 1 MS-DOS

Deterflere forskjellige kurs a velge
mellom for begynnere og videre-
kommende. Det folger med diskett
til alle kursene. Alle kursene er pa
Norsk.

K-1 DesperaDOS.

Diskettbasert oppleering. Kr. 350,
K-2 DOS kommandoer, alle

versjoner Kr. 350,-
K-3 DOS m/menysystem v. 4.01

Norsk DOS Kr. 350,-
K-4 DOS nVmenysystem v. 4.01

Engelsk DOS Kr. 350,
K-5 DOS m/menysystem v. 5.0  Kr. 350,
K-6 MS Windows grunnkurs

Norsk/Engelsk Kr. 350,-
K-7 Wordperfect 5.01 Kr.350,-
K-8 Wordperfect for Windows  Kr.350,-
K-9 dBASE Il pluss grunnkurs  Kr.350,-

Bruk bestlllingseddel pa side 47,
hvis du ensker a bestille kurs.

Dett var dett. Jeg kommertilbake om en maned
med enda flere tips. Da skal jeg bl.a. fortelle deg
hvordan du kan fi mer minne tilgjengelig pa
PC’en, og hvordan du formatterer en diskett pa et
par sekunder... 0
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Stor PC programpakke som innehol-
der det meste av det man trenger til
PC. Alle programmene er sydd
sammen med et felles menysystem
pa Norsk.

Programpakken bestar av: .
Tekstbehandling. FreeWord
Database. PC-Base.
Regneark. ExpressCalc.
Tegneprogram som kan
benytte seg av mus.
Integrert pakke programmet
Compass.
Desktop. Print Master.
Med dette programmet kan du
lage plakater, innbydelses-kort,
mm. Flere store skrifttyper
medfelger. Kan skrive ut pa vanlig
matriseskriver uten ekstrautstyr.
@ Backup system for

harddisken.
@ 27 stk. Forskjellige spill.

Denne pakken folger GRATIS
med hvis du kjoper en komplett
PC fra oss (ferdig innstallert).
Vi vil da installere denne PC-
PAKKEN pa harddiskenfordeg.

Prisen;

090,
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Utvidelseskort
Analog game kort for Joystick............ kr. 195,
Analog joystick til game kort .............. kr. 195,

Seriell kort RS-232 (50-9600 b.) ....... kr. 195,-
Seriell kort RS-232 (50-19200 b.) ..... kr. 450,
Parallell printer kort.............c.cce.... kr. 195,-|.
2 serie + 1 parallell +game kort ....... kr. 395,-
VGA kort for AT m/256 K RAM ......... kr. 345,-
VGA kort. Stotter alle VGA

modes opp til 1024 x 768 punkter.

M T2 KbiRAM G e S kr. 495,

RAM kort

0-16 Mb RAM-kort for AT opp til 38 MHz.
Leveres uten RAM.
Bruker SIM BAM ......ccococevmrennniinnns kr. 1290,

e

Hovedkort uten RAM

AT 386 sx-33 /m 64 Kb cashe. Opp til 32 Mb pa
hovedkort. 7x 16 bit og 1x8 bits siot. Bruker SIM

1 1 Mb eller 4 Mb RAM brikker. AMI Bios m/setup

prosedyre. Baby size 330 x 228 ...... kr. 1990,-

AT 486-33 /m 64 Kb cashe. Opp til 32 Mb pa
hovedkort. 7x 16 bit og 1x8 bits slot. Bruker SIM
1 Mb eller 4 Mb RAM brikker. Bios m/setup
prosedyre. Baby size 330 x 228 ......kr. 5490,-

AT 486-50 /m 256 Kb cashe. Opp til 32 Mb pa
hovedkort. 7x 16 bit og 1x8 bits slot. Bruker SIM
1 Mb eller 4 Mb RAM brikker. Bios m/setup
prosedyre. Baby size 330 x 228 ......kr. 7490,

R S iy

CD ROM

Liten ekstern CD-ROM fra NEC ....... 3990,-
XT/AT Kontroller for CD-ROM........... 1290,-

RAM utvidelse

SV 2538f Kb Tu st kr. 139,-
SIM1Mb70ns......... kr. 395,-
SM 4Mb.................kr. 1490,-
SHE P66 Kb e s kr. 175,-
SR NI kr. 455,

Kvalits PC-tilhehor. Ni, enda lavere priser!

Diskettstasioner

QN TR L e o, 680, JS
RY W% S e e i kr. 690,-
T e G e kr. 790,-
L) I e R S 8 kr. 890,
Utbygningsett 5,25" til 3,5" :
diskettstasjoner...........covvrcrirnns Kr. 75,~ |
Kabeladapter for 3,5" diskettst. ........... Kr. 75,

Harddisker

42 Mb 23 ms. 3,5" inkl. kontr........kr. 2190,-
106 Mb 16 ms. 3,56" Inkl. kontr .....kr. 3190,-
130 Mb 16 ms. 3,5" Inkl. kontr .....kr. 3750,-
210 Mb 16 ms. 3,5" Inkl. kontr .....kr. 6690,-

Div. tilbeher

Hand scanner /m software. 32' gratoner.
Leserbredde: 105 mm 400 dpi......... kr. 1390;-

Mus

Seriell mus pakke m/software 3
for PC-mouse/Microsoft mm ............ kr. 285,

) &
$ -

W *
(Em—————

b e

RS 232 adapter
9 pin hun til 25 pin han

Switchboks seriell/parallell.

Switcboks 1 til 2 uten kabler........... kr. 245,
‘| Switcboks 1 til 4 uten kabler.......... kr. 395,

f *’\.\}k‘
\{ )
T -

Kabler
Tastatur forlengerkabel 2m.............. kr. 95,-
Monitor forlengerkabel 2m ............... kr. 95,-
Seriell-kabel 2m ........cccccovvevevverennene. kr. 95,-
Centronics printerkabel 1.8 m .......... kr. 95,-
Centronics printerkabel 3m........... kr. 125,-
Centronics printerkabel 5 m ........... kr. 195,-

Centronics forlengerkabel 2 m ....... kr. 125,-

| Monitorer.
Samsung VGA sort/hvit skjerm ......kr. 995,
Samsung VGA fargeskjerm ............ kr. 2850,
Samsung SVGA fargeskjerm Lavstrale. Klarer
1024 x 768 p. opplasning. ................ Kr. 3260,-




Nyheter til PC

a N
b .O Bok i Dansk/Norsk utgave som
e tar for seg den nye DOS 5,0.
PC-/MS- Boken starter helt grunnleg-
gende med forklaring av disket-
.’s ter og forskjellige diskettformat.
Den gér videre inn p& oppbyg-
TEORI OG PRAKSIS gingen av DOS og de enkelte
L JERE-COHANOBOS ] DOS kommandoene. Boken er
P o T, pa over 200 sider og det falger
ms [ / diskett med.
'NORSK
udgave
Kr, 295,'
\\ Y,
V

Flyttbar ramme

For harddisk. Passer inn i dis-
kettstasjonplassen pa de fleste
PC'er. Passer alle 3,5"
halvhgyde IDE harddisker. Alle
kabler falger med. Harddisk og
kontrollerfglgerikke med. Ideell
for a flytte store datamengder
mellom PC'er mm.

w490,

J

Et nytt fengs-
lende spill til PC
fra Micro Prose.

Klarer du & gjore det bedre
en Gorby? Du skal gjen-
nom dette spillet lede Sov-
jet og verden inn i det 21
arhundre.

| CRISIS IN CREMLIN er en ani-
| mert geopolitisk simulator av
"1 Sovjet som gir deg mulighet til &
{ styre reformvennlig, med hard

hand eller noe midt i mellom. Du ma altsé prove & beholde makten i 30 ar. Du blir
holdt pa td hevav topp politikere i Sovijet, av TV dekningen som minner deg om de
seneste kriser og (ja ingen sa det skulle vaere enkelt) din egen russiske mor. Lykke

G
Action Replay for PC

til kamerat. Du kommer til & trenge det. Prisen:
Kr. 595 9

Action Replay som tidligere kun har
veert d fa til Amiga og Commodore 64,
er nd kommet i en PC versjon. Action
Peplay er et tilleggskort du putter inn i
maskinen med bl.a. en fryserknapp mm.

Passer til PC
Du kan "fryse" alle
programmer for
deretter a:

# Lagre bilde du ser, til diskett.

# Lagre hele programmet i minne
til diskett som en standard
DOS fil. Denne filen kaninnloades
igienuavhengigav Action Replay
hardwaren.

# Sepaminne meddeninnebygde
maskinkodemonitoren i Hex,
Ascii eller assembler.

Ellers inneholder den:

# Innebyggetgame portforjoystick
# Enunik "Game-trainer", som kan
hjelpe deg a fa ekstra liv, eller

finne mer ammunisjon ol. i spill.

# En kraftig anti-virus sjekker.

% Slow motion mode, som far
programmer til & g& i den farten
som passer deg.

# Maskinkodemonitor.

Virpisk: 1290,

\= J

S
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Star skrivere er av meget hoy kvalitet.
Derfor ngler viikke med a gi hele 6 ars

garanti pa alle sine skrivere.

STAR LC-20

En meget populeer 9 nalers matriseskriver
med hgyt prestasjonsniva. Skriveren kan
ta enkeltark eller ark med huller i siden for
traktormating. Skriveren er rask med opp
til 180 tegn pr. sek. (45 tps. v/ brevkvalitet),
og den har mange skrifttyper & velge mel-
lom. Den har ogsa et internminne pa 4 kb,
som lagrer teksten den skal skrive ut, slik
at computeren kan gjore seg ferdig med
utskriften lenge for skriveren har skrevet
ut alt. Skriveren egner seg ogsa til & skrive
pa ark m/gjennomslag.

Skriveren har disse skrifttypene i brevkva-
litet: Courier, Sanserif, Orator 1 og Orator
2. Alle skrifttypene kan skrives i kursiv. |
listekvalitet har den skrifttypen Sanserif.
Skriveren har norsk tegnsett.

Du kan koble til arkmater som ekstraut-
styr.

Skriveren benytter sort fargeband med
kapasitet 1 million tegn.

Tilkobling: Centronics parallell.
Printerkabel falger med. Og prisen:

kr.2190,-

o B

STAR LC-200

fargeskriver

En populeer 9 nalers matriseskriver med
hoyt prestasjonsniva. Skriveren kan ta
enkeltark eller ark med huller i siden for
traktormating. Skriveren er meget rask
med opp til 225 tegn pr. sek. (45 tps. v/
brevkvalitet), og den har mange skriftty-
per & velge mellom. Den har ogsa et
internminne pa 16 kb, som lagrer teksten
den skal skrive ut, slik at computeren kan
gjore seg ferdig med utskriften lenge for
skriveren har skrevet ut alt. Skriveren
egner seg ogsa til & skrive pa ark m/
giennomslag.Den kan mate inn ark fra
bunn, bak eller topp.

Skriveren har disse skrifttypene i brev-
kvalitet: Courier, Sanserif, Orator 1, Script
og Letter Gothic. Alle skrifttypene kan
skrives i kursiv. | listekvalitet har den
skrifttypen Sanserif. Skriveren har norsk
tegnsett.

Du kan koble til arkmater som ekstraut-
styr.

Skriveren benytter sort fargeband eller
fargeband med 3 farger + sort. Ved ut-
skrift av fargebilder, vil fargene blande
seg slik at de dermed viser alle farger.
Tilkobling: Centronics parallell.
Printerkabel falger med. Og prisen:

k. 3190,-

STAR LC-24-200

En populeer 24 nalers matriseskriver med
fantastisk utskriftskvalitet . Skriveren kan
ta enkeltark eller ark med huller i siden for
traktormating. Skriveren er meget rask med
opp til 222 tegn pr. sek. (66 tps. v/ brevkva-
litet), og den har mange skrifttyper & velge
mellom. Den har ogsa et internminne pa 7
kb, som lagrer teksten den skal skrive ut,
slik at computeren kan gjore seg ferdig
med utskriftenlenge for skriveren har skre-
vet ut alt. Skriveren egner seg ogsa til &
skrive pa ark m/gjennomslag.Den kan mate
inn ark fra bunn, bak eller topp.
Skriveren har disse skrifttypene i brevkva-
litet: Courier, Sanserif, Roman, Script og
Prestige. Alle skrifttyper kan skrivesimange
varianter: Kursiv, Skygge, Konturskrift,
Proporsjonal. Du kan ogsa skrive utiHalv,
Normal, Dobbel og Firedobbel hgyde og
bredde pa skriften. Skriveren har norsk
tegnsett. Du kan koble til arkmater som
ekstrautstyr.

Skriveren benytter sort fargeband
Tilkobling: Centronics parallell.
Printerkabel fglger med. Og prisen:

Kr. 3990,'

LC-24-200 fargeprinter

Har i tillegg et skriverbuffer pa 30 kb og
fargeband med 4 farger.

Printerkabel falger med. Og prisen:

kr. 4275,

Commodore
MPS 1270

En stillegaende blekkskriver fra Commo-
dore. God skjonnskriftkvalitet. 160 tps. og
28 tps. v/brevkvalitet. Opplgsning stan-
dard er 96 * 160 dpi. Brevkvalitet er 192 *
180 dpi. Gir god skriftkvalitet ved bade
tekst og bilder. Bade traktor og enkeltark
mating.

Centronics parallellinterface. Mange skrift-
typer: Draft Pica, Draft Elete, NLQ Pica,
NLQ Elete og Condenced. Printerkabel
falger med. Og prisen:

Kr. 1750,'

Cannon BJ 10e

En meget god blekkskriver med egenska-
per som kan sammenlignes med en la-
serskriver til mye hayere pris. Skriveho-
det har over 50 dyser som spruter grsma
draper blekk pa papiret. Dette gir en opp-
lgsning pa hele 360 dpi som er bedre en
de fleste laserskrivere. Skrivehastighe-
ten er 83 cps. Skriveren har Centronics
parallell interface. Den kan kun ta enkelt-
ark,ogenarkmatererafa. Til gjengjeld sa
er skriveren meget liten og er nesten
lydlgs i bruk. Printerkabel falger med. Og

T 40,

A4 Ark til printer

A4 ark pa bane med traktormatehull i
sidene. Eske a 1000 ark.

Kr. 195,'

Etiketter

Etiketter pa bane med huller for traktor-
mating. Starrelse 102 x 36 mm.

500 stk.
Kr. 95 "
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 Commodore PC - Stort utval

Commodore har et stort utvalg av
PC'er. Her er 3 av de mest popu-
laere. Hvis du ensker andre typer
PC, storre harddisk eller annet
tilleggsutstyr, sa kontakt oss, og
vifinnerden PC'en sompasserfor
deg.

g‘.

Alle PC'ene som leveres fra oss, kom-
mer med mange omfattende program-
mer ferdig innstallert pa harddisken.
Dette er: © Tekstbehandling til skriving
av brev etc, @ Regnearkprogram for &
lage budsjetter, utregninger, hushold-
nings-regnskap mm. & Databasepro-

Lavere priser.
Tilleggsutstyr

Windows 3,0 ......ccccceue.. kr. 995,-
Tillegg for fargeskjerm ....kr. 1950, -
Seriell mus m/driver. ........ kr. 295,-
Pakke med 30 stk VGA

POSoill —= oo kr. 750,-
PC pakken med alle program-

mene separat............. kr. 950,-
1 Mb ekstra RAM minne ..kr. 395,-
JeyBligk -~ = == s kr. 195,-
Joystick-kert . = = v =l kr. 195,-
SoundBlaster 2,0 ............ kr. 1950,-
gram for & holde orden pa

platesamlingen, medlemsregisteret el-
ler alle fadselsdagene i familien mm. ©
Vi har ogsa installert 10 spill pa harddis-
ken. Spillene er av god kvalitet med fin
grafikk og lyd. Prisen inkluderer ogsa
sort/hvit monitor.

Commodore 386 33

Meget rask, profesjonell IBM kompatibel PC for
proffe brukere. Fleksibel og meget kraftig. Na tit
en meget gunstig pris:

Commodore 386 sx 25

Profesjonell IBM kompatibel PC for proffe bru-
kere. Fleksibel og kraftig. Na til en meget gunstig

Commodore 386 sx 16

Et rimeligere alternativ til deg som vil inn i den
spennende PC verdnen. N til en meget gunstig

. 11.450;-

. 8,950)-

& 1990,

PC'en har:

80386 prosessor med 33 Mhz hastighet.
50 Mbyte Harddisk

1 x 3,5" 1,44 Mbyte diskettstasjon.

Plass for ekstra diskettstasjon.

1 Mbyte internminne.

2 x seriell port 9pin, 1, parallellport for skriver.
Museport.

Skjermutgang: VGA, EGA, CGA, MDA og
Herkules.

Sort/Hvit VGA monitor.

MS DOS 5.0

Batteriklokke innebygget.

PC'en har:

80386 sx prosessor med 25 Mhz hastighet.
40 Mbyte Harddisk

1 x 3,5" 1,44 Mbyte diskettstasjon.

Plass for ekstra diskettstasjon.

1 Mbyte internminne.

2 x seriell port 9pin, 1, parallellport for skriver.
Museport.

Skjermutgang: VGA, EGA, CGA, MDA og
Herkules.

Sort/Hvit VGA monitor.

MS DOS 5.0

Batterikiokke innebygget.

Sound Blaser 2,0, | BIRSEEES

| Etmeget populzert lydkorttil PC. memorandum
Massevis av programmer folger | | :

| med. Orgel, Talesyntese mm.

i De aller fleste spill til PC stotter
| na lydkort. Og du far en helt ny
| virkelighet med HI-FI lyd nar du
| spiller. Na P4 tilbud:

& 1990,
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PC'en har:

80386 prosessor med 16 Mhz hastighet.
40 Mbyte Harddisk

1 x 3,5" 1,44 Mbyte diskettstasjon.

Plass for ekstra diskettstasjon.

1 Mbyte internminne.

2 x seriell port 9 pin, 1, parallellportfor skriver.
Museport.

Skjermutgang: VGA, EGA, CGA, MDA og
Herkules.

Sort/Hvit VGA monitor.

MS DOS 5.0

Batteriklokke innebygget.

MEMORANDUM

Et overdadig multimedia spill for
PC. Klarer du & lgse gaten?
© Inneh. 10 stk. 3,5" disker med
Over 24 Mb. Stetter de aller
fleste lydkort. Animerte
~ snakkende figurer. Meget livak-
tig grafikk. Krtever minimum 286
- og harddisk. Stetter Mus og
joustick.

1049,




Kjop NA!
Betal siden!
Med Kr. 0,- kontant.

Vi har avtale med Handelsfinans og kan
tilby fglgende: Hos oss kan du nd kjgpe ALT pé
avbetaling med Kr. 0,- kontant.

Her og Na finansiering,

Kan du svare JA pa disse 3
sporsmalene?

1. Jeg/vi er ikke/har ikke vert involvert i

Hvisdukansvare JA padisse 3 spgrsmélene,
kan du sgke om avbetaling hos oss.

Du far svar i lopet av dagen.

Ring oss, og vi stiller noen spgrsmal etter et
fastlagt sgknadsskjema. Du far som regel svar i
Ippet av dagen og vi sender deretter skjemaet til
deg for undertegnelse og varene blir sendt til deg
sa fort vi har skjemaet i undertegnet stand tilbake.
Saledes kan du anskaffe deg alt du ser i dette
bladet uten & ha et "rgdt gre".

Har duNgkkelkort eller Kjgpekort, sd kan du

ogsa benytte dette hos oss ved varekjgp.
Alt kan bestilles med
kr. 0,- kontant.

Altduseribladet kan bestilles fra oss med
0 kontant finansiering, men for at det skal Ignne
seg, sa bgr belgpstgrrelsen vaere over Kr. 2000,-

Effektiv rente pa de belgpene som er angitt
i eksemplet under er: ca: 100% for kr. 1990,-
Ca. 50% for Kr. 5490,- og ca. 38% for Kr.
12.990,-

Som man ser, s er det lavere effektiv rente
ved stgrre belgp.

Her er noen eksempler:

Du kan benytte HER & NA kort eller Kjopekort ved betilling fra oss.
Navnet vi sender til ma veere det samme som innehaveren av
kortet. Vennligst fyll ut kortnr. og underskrift.

inkassosaker og har ikke hatt betalingsproble- | Ant. maneders nedbetaling: 3 ; 6 12 18 24
mer de tre siste dr. Kr. 1990, Méanedsbelop 742 407 255 - -
2. Jeg er fast ansatt hos min ndvarende | Kr, 5490,- Ménedsbelgp 1958 1034 573 420 =
arbeidsgiver. Kr. 12.990,- M&nedsbelgp - 2377 1286 925 745
3. Jeg er over 20 ar og har avtjent/er ikke
pliktig militertjenesten.
~ FINANSIERING

0,- KONTANT. FRA
KR 250,- PR. MND.

PR N B T T T T T T T T T T el 70 O A T
Kjepekortnr. U Jal Jeg vi abonnere pa dette bladet uten diskett. Kr. 95, pr &r
' |  for 6 nr. inkl. neste nr.
Underskrift. JJa! Jeg vil abbonere pa dette bladet med diskett. Kr. 295,- pr ar
for 6 nr. og 6 disketter inkl. neste nr. Jeg Vil ha diskett til:
U Commodore 64 W Amiga U PC35"
Navn Meld deg inn i programklubben! Se side 28-29.
: | Ja! jeg melder meg inn i programkiubben C=64
Adresse 1eg 9 P

Jeg vil ha:

Postnr. Sted

) Kassett.

Diskett.

Computer

1 Kassett

U Ja! Jeg melder meg inn i AMIGA klubben AGATON |

] Diskett

Kundenr. (Medlemsnr.)
Se bak pa bladet.

U Jal Jeg melder meg inn i PC klubben PESE
Jeg vil ha: U 5,25" disketter.

() 35" disketter.

Bestillingsliste . s.1ee2

Ant. Varenr.

Beskrivelse Pris

(@RS

Allevarersom du finneribladet, kandu
bestille her! OBS! Ikke alle vareri dette |
bladet har varenr. Det holder om du da
skriver beskrivelse og pris. Husk & skriv
hvilken maskin du har. Hvis du vil ha |
bladet komplett, kan du tegne av kupon-
gen og konkurransen. Send det inn til:

Boks 108
(Gamle Skoklefald veg 65)

1450 Nesoddtangen
Fax. (09) 96 09 01
BBS: (09) 91 69 80

Ordre tif. (09) 96 00 10

R i i TN ARG S R 0 SR 5 <0 AN |



Konkurranser.

MANCGE
CAVERODLT -
PLREMIEL.

X=0 : B=0
Hide On :
LABEL1:
Locate ,10

Det er 7 kategorier:

1. Commodore 64 basic

2. AMOS basic for AMIGA

3. Amiga DOS

4. PCDOS

5. PC Basic

6. Bilder. Amiga eller PC (IFF,GIF)
7. Musikk for Amiga. (ST.mod)

REGLER:

Viktig: Alle bidrag til konkurran-
sen ma du ha laget selv.

| konkurranse nr. 7. Musikk for
Amiga vil vinnermusikken vil
komme p4 disketten som fglger
med bladet. Musikken mé sen-
des som standard ST modul.
Programmene, som skal trykkes
i bladet mé ikke veere for lange.
Listingen bor ikke strekke seg
over en maskinskreven A4 side.
(Men vi m& ha alle bidrag inn-
sendt pé diskett.)

Spill, demoer eller programmer

som er noe X=Rnd(320) : Y=Rnd(256) For T=A To 1 Step -1
utenom det van- | ARnd(30) Plot X+T,Y,0 : Plot X-T,Y
lige, nyttigeellerpa | FOF T=0 To A Step 1 Plot X,Y+T : Plot X,Y-T
andre mater visu- Plot X+T,Y,1 : Plot X-T,Y Next

Plot X,Y+T : Plot X,Y-T Wait Rnd(20)+1

elt interessant,

prioriteres. L2

Vhkkkkkkkkkkkkdhkkkkkkkkkkkkkkkkkx

‘* Stjerner Oystein Fremmerlid *
Vhkkkkkkkkkdkkkkkhkkkkhkkkkkkkkkkkk
Screen Open 0,320,256,16,Lowres
Paper 0 : Pen 1 : Curs Off
Flash Off :
: L=0

Colour 1,S$FFF

Centre “Star Blink 0F-92.”"

Play 1,Rnd(6)+90,0 : Wait

Cls 0

En rutine som lager stjerner

Grendavegen 7, 6100 Volda.

Vbl

Goto LABEL1

Her er forste premien i
AMOS konkurransen.

pa skjermen.

Den er innsendt av:

Qystein Fremmerlid,

Nar det gjelder
Amos, s& husk at bilder, sprites
ol. somliggeribankene, vanske-
lig lar segtrykkei bladet. Unnga
derfor dette,

Hvis du har et program som du
mener faller utenfor det som er
skissert opp her, s& nglikke med
& sende det inn for det. Vikan i
tilfelle sikkert bruke det i en av
programklubbene.

VIKTIG: Skriv navnet ditt og:
“Konkurranse nr. 5-92” pa dis-
ketten du sender oss. Vi m& ha
programmetinnen 1. November
1992. Hvis du ikke rekker & ha
bidraget ferdig til denne dato, vil

programmet komme i betrakt-
ning p& neste konkurranse, da vi
regnermed & ha desamme kon-
kurranse betingelser i flere om-
ganger framover.

PREMIER:

Vinnere vilfaprogrammene sine
pa trykk i bladet. I tillegg deler vi
ut gavekort pd Kr. 200,- til det
beste programmet i hver kate-
gori. Det erikke sikkert alle kate-
gorier errepresenterthvergang.
Dette kommer av at vi av og il
ikke farinn lgsninger som vi sy-
nes er gode nok.

ANDRE PROGRAMMER
Hvisduharlagetandre program-
merfor Commodore 64, AMIGA,
eller PC, s& kan du selvfalgelig
ogsa sendeinndisse. Videlerut
gavekort pa opp til Kr. 1000,- for
ekstra gode egenproduserte pro-
grammer. De beste program-
mene blirbenytteti programklub-
ben "C=64", "AGATON" eller
"PESE" klubben for PC. Vi er
spesielt ute etter Commodore
64 programmer.

VINNERNE

P& denne og neste side, samt
side 34 kan du se vinnerne av
konkurransene.

Her er riktig lesning 1 X 2
pa forrige konkur- 1 X
ranse. Den heldige 2 [X
vinneren er: 3 X

4 X
Stian Herberg 5 X
Temtemoveien 39 ¢ X
3053 Steinberg 7 X
Gavekort Kr. 200,- g % s
Er underveis. 10 -

11 [x

12 X

Ny Konkurranse:

Vi prover igjen pa nytt i samme stil.
Alle svarene kan du somvanlighente
fra dette bladet. Vi trekker ut en
premie: Gavekort pa Kr. 200,-
Svarenemavaere ossi hende senest
5. September. 1992 for & bli med i
trekningen.

1) P& hvilken side i bladet selges
det komplette profesjonelle
rytmesamplinger til Amiga?

1. Side 15
X. Side 25
2. Side 38

2) Selgerviet faktura program for
commodore 64 pa ?
1. Kassett
X. Diskett
2. Bade kassett og diskett.

3) Folger det med noen
programmer hvis du kjgper PC
fra oss?

1. Bare spill.

X. Bare brukerprogrammer.

2. Bade brukerprogrammer
og spill.

4) Hva er manedens spill for
Ccmmodore 64?7
1. Addams Family.
X. James Pond.
2. Epic

5) SelgervilottoprogramtilAmiga?
1. Ja
X. Nei
2. Kun Tippeprogram.

6) Hva heter den komplette
kontorpakken til Amiga?
1. Superbase.
X. Mini Office 2
2. Hjemmekontoret.

7) Selger vi fargeband til skrivere?
1.Ja
X. Nei
2. Ja, bare til Star skrivere.

8) Hva er Game Gear?
1. Etlite lomme TV spill med
fargeskjerm fra SEGA.
X. Etnytt spill til Amiga
2. En turbo som eker
hastigheten pa spill.

9) Til hvilke maskiner far du spillet
Olympic Gold?
1. Amiga, PC og SEGA
X. Commodore 64, Amiga
og PC.
2. Bare til SEGA
10) Erdet mulig & fa 1 Mb chip RAM
til Amiga 5007
1. Nei.
X. Bare pa Amiga 500 +
2. Ja, med bl.a. 4 Mb RAM
utvidelsen 4 Mb-A.

11

-~

Hva koster na Amiga 500
pakketilbud?

1. Kr. 3990,-

X. Kr. 4250,-

2. Kr. 4450,-

48

12) Hva koster 3 stk uinnspilte 3
timers videofilm VHS?
1. 179,-
X. 189,-
2. 199,-

1 X 2

MO ©WOENOORWN =




Div. tilbehgr.

Stovdeksel

Amiga 500 og 500+ kr. 125,-
Stevhette i myk plast til

A 500 og A 500+ Kr. 95,
Stevhette i myk plast til

A 600 Kr. 95,

Printerstativiklar plast med plass
til arkene under. Arkinnmar fra
bunnen eller fra bakkant.

k. 199,

Vendestativ for monitor.
Til 12" monitor kr. 195,-
Til 14" monitor kr. 295,-

Skjermfilter

Hindrer statisk straling fra
skjermen.

Til 12 " skjerm kr. 95,-
Til 14" skjerm kr. 195,-
Tilbud!

Plastboks til 10 stk. 5,25" disket-
ter. Kun kr. 15,

Dette er en demo som er skrevet i
QuickBasic for PC. Den viser pé en
fin méte forskjellig grafikkmulig-
heter.

Quick basic felger med DOS 5,0
og kommer vel til & overta for
GWhbasic. QuickBasic er desuten
raskere og lettere & programere en
GW Basic.

Strekene i margen viser hva som
ma skrives pa en linje.

Er innsendt av: Bjern Danielsen,
Végan, 7220 Sundlandet.

PARTZ:

SCREEN 9

COLOR 15, 0

PRINT “Please wait while i
do my homework.”

HEIGHT = 290

W =4.,14159 / 180

D =90 * 3.14159 / 180
N =.003

| DIM A(32), C(32), X(317),
Y(317)

FOR XNEW = 0 TO 639 - 10 STEP2
YNEW = HEIGHT * SIN(W * XNEW +
D) * EXP(-K * XNEW)

| YNEW = 340 - ABS(YNEW) - 3:
E=E+ 1: X(E) = XNEW + 10

Y(E) = YNEW: X = XNEW + 10:

Y = YNEW

NEXT

CLS

FORT =1T0 15

PALETTE T, 0

NEXT T

FOR T = 1 TO 1000

PSET (INT(RND(1) * 64C),

INT(RND(1) * 350)), INT(RND(1)

* 15)

NEXT T

LOCATE 2, 1

PRINT SPACES (80) ;

A$ = “LAGET AV BJ¥RN DANIEL-

SEN, 7220 SUNDLANDET”

LOCATE 2, INT (40~ (LEN(A$) / 2))

COLOR 2

PRINT A$

GOSUB BARS

PALETTE 9, 8

PALETTE 10, 1

PALETTE 11, 9

PALETTE 12, 11

PALETTE 13, 61

PALETTE 14, 14

PALETTE 15, 63

START2:

FOR T = 8 TO 308

CIRCLE(X(T-3),Y(T - 3)),12,9

CIRCLE(X(T-2),Y(T - 2)),12,10

CIRCLE(X(T-1),Y(T - 1)),12,11

CIRCLE(X(T),Y(T)), 12, 12

IF INKEY$ = *  THEN GOTO SLUTT
I=1I+1

PALETTE I, A(I)

A(I) = C(I + P)
IFI=7THENI=1:P=P-1
IF P =0 THEN P = 21

IFNR = 13 THEN MR = 0
CIRCLE(X(T-3), Y(T - 3)), 12, 0
NEXT T
IFC=1THEN C = 0: GOTO
START3

FOR T = 306 TO 6 STEP -1
CIRCLE(X(T+3), Y(T + 3)), 12, 9
CIRCLE(X(T+2),Y(T + 2)), 12, 10
CIRCLE(X(T+1),Y(T + 1)), 12, 11
CIRCLE (X(T;, Y(T)), 12, 12

IF INKEY$ = * ™ THEN GOTO SLUTT
I=1I+1

PALETTE I, A(I)

A(I) =C(I + P)
IFI=7TTHENI=1:P=P -1
IFP =0 THEN P = 21

IFNR = 13 THEN MR = 0

CIRCLE (X(T+3), Y(T + 3)), 12, 0
NEXT T

C=C+ 1: GOTO START2

START3:

CIRCLE (X(306), Y(306)), 12, 0
CIRCLE (X(307), Y(307)), 12, 0
FOR T = Y(308) TO Y(6) STEP -4
CIRCLE(X(308),T + 3 * 4),12, 9
CIRCLE(X(308),T + 2 * 4),12, 10
CIRCLE(X(308),T + 1 * 4),12, 11
CIRCLE (X(308), T), 12, 12

IF INKEY$ = * * THEN GOTO SLUTT
I=1I+1

PALETTE I, A(I)

A(I) = C(I + P)
IFI=7THENI=1:P=P-1
IFP=0THN P = 21

IF NR = 13 THEN MR = 0
CIRCLE(X(308),T + 3 * 4), 12, 0
NEXT T

CIRCLE(X(308),T + 3 * 4), 12, 0
CIRCLE(X(308),T + 2 * 4), 12, 0
CIRCLE(X(308),T + 1 * 4), 12, 0
START4 :

FOR T = 8 TO 308
CIRCLE(640-X(T-3),Y(T-3)),12,9
CIRCLE (640-X(T-2),Y(T-2)),12,10
CIRCLE(640-X(T-1),Y(T-1)),12,11
CIRCLE(640-X(T), Y(T)), 12, 12
IF INKEY$ = * * THEN GOTO SLUTT
I=1I+1

PALETTE I, A(I)

A(I) =C(I +P)
IFI=7THENI=1:P=P-1
IFP =0 THEN P = 21

IFNR = 13 THEN MR = 0
CIRCLE(640-X(T-3),Y(T-3)),12,0
NEXT T ‘
IF C = 1 THEN GOTO STARTS

49

Vinner av PC-Basic konkurransen.

FOR T = 306 TO 6 STEP -1
CIRCLE(640-X(T+3),Y(T+3)),12,9
CIRCLE(640-X(T+2),Y(T+2)),12,10
CIRCLE(640-X(T+1),Y(T+1)),12,11
CIRCLE(640-X(T), Y(T)), 12, 12
IF INKEY$ = ™ * THEN GOTO SLUTT
I=I+1

PALETTE I, A(I)

A(I) =C(I +P)
IFI=7THENI=1:P=P-1
IFP =0 THEN P = 21

IF NR = 13 THuV MR = 0
CIRCLE(640-X(T+3),Y(T+3)),12,0
NEXT T

C=C+ 1: GOTO START4

STARTS:
CIRCLE(640-X(306),Y(306)),12,0
CIRCLE(640-X(307),Y(307)),12,0
CIRCLE(640-X(308),Y(308)),12,0
FOR T = Y(308) TO Y(6) STEP -4
CIRCLE(X(6), T +3 * 4), 12, 9
CIRCLE(X(6), T + 2 * 4), 12, 10
CIRCLE(X(6), T +1 * 4), 12, 11
CIRCLE (X(6), T), 12, 12

IF INKEY$S = “ * THEN GOTO SLUTT
I=I+1

PALETTE I, A(I)

A(I) =C(I +P)
IFI=7THENI=1:P=P-1
IFP=0THENP = 21

IF NR = 13 THEN MR = 0

CIRCLE (X(6), T+ 3 *4), 12, 0
NEXT T

CIRCLE (X(6), T+ 3 *4), 12, 0
CIRCLE (X(6), T+ 2 *4), 12, 0
CIRCLE (X(6), T+ 1 *4), 12, 0
C=0

GOTO START2
BARS:

L=6
FORT =1 TO 28
IF T < 8 THEN
L=L+1

LINE(O,L)-(640, L), T
LINE(O,L + 20)-(640, L + 20), T
END IF

READ C(T)

A(T) = C(T)

NEXT T

P -16

RETURN

DATA 16,02,18,63,18,02,16
DATA 32,04,36,38,36,04,32
DATA 08,01,09,11,09,01,08
DATA 16,02,18,63,18,02,16
SLUTT:

DEF SEG = &HFFFF

BJORN = 0

CALL ABSOLUTE (BJORN)

' BYE! SEE YOU IN OUR NEXT
DEMO.




e ’t‘r."‘zhﬁ‘m,; B

matte © Joystick & 10 disketter & Utrolig |

Iger gratis med. Se her: @ Tegneprogram & ||
- MED 3.10 der du kan lage egen proffesjonell
ndling @ Regneark & Database og & 50 supre spill |

Jator © Mus
 programmer
" | Folger med til bade Amiga 500, [ =
Amiga 500 plus og Amiga 600.

0
Na med tastatur,
diskettstasjon og mus.
Med tastatur, diskettstasjon og
mus blir CDTV dessuten
kompatibel med Amiga 500 med
1 Mb RAM. CDTV regnes ogsa
som blant de beste CD spillere
pa markedet og kan spille
vanlige CD plater direkte pa dit |
eget stereoanlegg. Prisen:

CDTV mifjernkontroll og|
CAPLEX leksikon.

CD-spilleren som kan'alt! ibdoli )

CDTV er verdens forste "interaktive \

multimediamaskin” til hjemmebruk. CDTV er en
kombinasjon av CD spiller og datamaskin, og kan | CDTV komplett med fjern-

kobles til bade TV og stereoanlegg. Det legefr med | kontroll, CAPLEX, tastatur,

et unikt norsk leksikon CAPLEX nér du kjeper @DTV. diskettstasjon og mus.
Leksikonet inneholder foruten tekst og bilder sam pa

et vanlig leksikon, ogsa lyd, som hjelper deg en god Kr 7950 =

del i forstaelse av emnet du matte gnske 4 utforske. ; )

| 1085 S Fargemonitor
Monitor som passer til Amliga 500.
Den har innebygde stereohgytalere
og forsterker. gt 4 !

P .
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Alt dette fol-
ger med:

© Mus. © Musmatte.

© Joystick. & 10 disketter.

@ Utrolig mange programmer
foelger gratis med. Se her:

© Tegneprogram.

& Muskikkprogrammet MED
3.10 der du kan lage egen
proffesjonell musikk.

O Tekstbehandling.

© Regneark.& Database.

© 50 supre spill av meget god
kvalitet.

1 Mb ekstra RAM til
Amiga 600

=2 2 £

Velg med eller
uten harddisk

innebygget.

Det finnes 2 versjoner av
Amiga 600. Med eller uten
harddisk. Var pakketilbuds-

pris uten harddisk:

Pakketilbudspris
med harddisk pa 20 mb:

i 009




Returadresse:
DATA-TRONIC
Boks 108

1450 Nesoddtangen

FLEST SPILL MED SEGA
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SEGA 16 bits maskin er kjent som markedets mest avan-
serte. Gjengivelsen av lyd, bilder og farger er helt utrolig.

SEGA er ogsé kjent for en annen viktig ting; spillene! Du
far overlegent flest spill med SEGA, ingen annen maski =
kan oppvise maken. Over 100 forskjellige titler med 3
alt fra spenning og sport til eventyr og gay.

Stikk innom din n@rmeste SEGA forhandler og
ta en titt, alt blir nemlig bedre pd SEGA.

MarkedsPlan




