
















































































n 

re sy tem . Da hadde versjon l imidler­

tid allerede etablert en tradisjon,  slik at 
det ble bestemt at brukergrensesnittet 
ikke skulle endres vesentlig . Dette betød 

i praksis at selv om man hadde kraftige­
re maskin are og et operativsystem som 
var langt kraftigere enn CP 1M , var det­

te l ite synlig for brukeren - som fortsatt  
måtte bakse med de samme kronglete 
og uforståelige kommandoer som 
CP 1M etablerte for flere maskingenera­
sjoner siden . 

Ikoner og mus 
Så langt CP/M- og MS DOS­
tradisjonen . Nede i Palo Alto i Califor­
nia var det noen mennes ker om tenkte 
annerlede . Xerox er et firma som alltid 
har hatt brilliante ideer.  Slik også med 
deres Smalltal k- ystem , om brøt med 
�lle vante måter å tenke brukervennlig­
het og operativsystem på.  Xerox ' ope­
rativsystem baserte seg i k ke på k rongle­
te kommandoer , men vi 'uelle og intui­
t ivt lett forståelige menyer , i koner og 

vinduer . Som så ofte før ,  løp dessverre 

Xerox bri lliante prosjekt  u t  i sanden . 

Ho Apple fantes det derimot en styre­

formann (Steve J ob ) om trengte disse 

ideene t il sitt nye rna kinkonsept . Der­

med kj øpte Apple mesteparten av Xe­

rox ' utviklingsavdeling, og brukte deres 

kunn kaper til å lage sin Lisa . 

Apple Lisa (og senere Mac Into h) var 
en kon eptuell re olusj on . For første 
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gang kunne du kj øpe en mikromaskin 
og med god samvittighet kunne kaste 
alle brukermanualer . MacIntosh' ope­
rativsystem etablerte et « WIMP»-milj ø 
(WIMP står for Windows,  I cons , Mice 
and Pull-down menus,  og betyr også 
noe i retning av « feiging/svekling») .  Et 
slikt operativsystem er ikon- og meny­
drevet , og gj ør det langt enklere å utføre 
vanlige operativsystemoppgaver som å 
formatere og kopiere disketter, kopiere 
filer og kalle opp programmer . På 
skjermen representeres hver diskett av 
et «ikon» - en liten , skj ematisk tegning . 
Når du med musen flytter markøren 
bort ti l  ikonet og klikker en gang, velger 
du denne disketten . Ved å holde mus­
knappen inne kan du flytte diskettiko­
net t il et annet sted på skj ermen . Flytter 
du det bort til et annet diskettikon, utfø­
rer du kommandoen « copy * .  * b : »  - du 
kopierer innholdet fra en diskett over ti l  
en annen . Flytter du ikonet ti l  det ikon 
som ser ut som en søppelkasse - ja da 
beordrer du maskinen til  « del *. *» -
slett alle filer . 

På denne måten er alle kommandoer 
bygget opp.  Etter å ha valgt et ikon, kan 
du «åpne» det ved å klikke en gang t i l .  
Dermed zoomer et  vindu ut på skjer­
men , og du kan se hva ikonet inneholder 
(<<din» . Alle programmer og filer på 
disketten er igj en representert av iko­
ner, som igjen kan velges , flyttes og åp­
nes . Du kan ha et nærmest ubegrenset 
antall vinduer åpne på en gang, gj erne 
med et program i hver av dem. 

MacIntosh var et ubetinget konseptuell 
suksess . At ikke maskinen har kunnet 
utfordre I BMs dominans på PC­
markedet , har sammenheng med at sel­
ve maskinvaren ikke var bra nok . De 
første MacIntosh 'er ble levert med 
I 2SK RAM og en diskettstasj on - en lat­
terlig trang spesifikasj on som langt fra 
kunne yte operativsystemet noen ret­
tferdighet . Nå finnes MacIntosh med 
opptil 4M RAM og harddisk ,  noe som 
har gj ort maskinen brukbar i motset­

ning til de litt leketøyspregete tidlige 
MacI ntosh 'er .  

MacIntosh-konseptet fikk mikroverde­
nen til å tenke, og etterfølgerne lot ikke 

vente på seg . Hva med et MacIntosh­
lignende milj ø på PC? Først ute var Di­
gital Research med GEM . GEM går un­
der MS-DOS , men erstatter MS-DOS' 
kommandoprosessor (COM­
MAN D . COM) - den delen av operativ­
systemet som mottar og tolker bruker­
kommandoene med sitt eget system. 
GEM får en PC til  å oppføre seg misten­
kelig likt en MacIntosh (såpass mye at 
Apple saksøkte Digital), men det er ikke 
på langt nær så elegant utført . Det har 
heller ikke blitt noen særlig suksess ,  
men selger av en eller annen grunn bra 
i England . Vi finner dessuten GEM på 
alle Ataris ST-maskiner .  Commodore 
Amiga har også en MacIntosh-lignende 
kommandoprosessor , men denne er ve­
sentlig dårligere utført enn både MacIn­
tosh og GEM . IBM har kommet med 
sitt Top View-system som de ikke mar­
kedsfører i det hele tatt , noe som anta­
gelig betyr at det ikke er særlig bra . 

Vi har derfor ventet med spenning på 
Microsoft Windows.  Dette systemet har 
hatt en trang fødsel - markedsføringen 
av det startet for snart to  år siden, men 
systemet har ikke vært alment tilgj enge­
lig før i det siste halve året . 

Microsoft Windows 
Microsoft Windows kommer i en pakke 
bestående av fem disketter (ikke kopi­
beskyttet) og et antall manualer. Dess­
uten hiver Microsoft i en «introduk­
sj onsperiode» (som ser ut t i l  å bl i  per­
manent) også tekstbehandlingspro-
grammet WindowsWrite med 
Windows-pakken. 

Dersom du vurderer W indows , men 
ikke har harddisk kan du slå fra deg hele 
prosjektet . Systemet kan installeres på 
en diskettbasert maskin,  men det vil  
imidlert id føre til så mye bytting av dis­
ketter at selv den mest tålmodige etter 
kort tid ville fly i flint .  Harddisk er en 
praktisk forutsetning . 

I nstallasj on er meget enkel . Du putter 
rett og slett diskett nr.  I inn i stasj on a : ,  
o g  skriver setup . D a  overtar installa­
sj onsprogrammet . Underveis blir du 
bedt om å oppgi endel parametre for 
ditt system : 

- tastatur (26 forskj ellige land er støt­
tet) . Windows tar med andre ord over 
styringen av tastatur/skj erm - du tren­
ger ikke noe norsk-program type KE­
YBNO, NORSK, ABATAST e . l .  Mer 
om dette siden. 

- type grafikk-kort . Windows støtter de 
aller fleste typer : IBM CGA og CGA­
kompatible kort (f. eks . Sigrna, Paradi­
se, Persyst ,  Olivetti M24, osv - systemet 
benytter den høyere skj ermoppløsnin­
gen på disse kortene) , Hercules monok-

rom, EGA monokrom og EGA farger . 

- type mus . Du k an velge mellom S typer 
mus : f. eks . ingen mus,  Microsoft Mou­
se, Mouse Systems og Logitech .  

-kriver /plotter . 1 9  skrivere/plottere er 
støttet , bla. I B M  Graphies , Epson, Oki,  
Star,  HP-Laserj et og HPs plottere. Du 
kan sette opp fire forskj ellige skrive­
re/ plottere . 

Installasj onsprogrammet er glimrende, 
og skulle ikke presentere problemer for 
noen . (Skulle ønske at alle programva­
refabrikanter hadde like bra installa­
sj onsprogrammer) . Vi  har sj ekket Win­
dows på flere forskj ellige maskiner 
(mer om dette siden) , og med forskj elli­
ge grafikk-kort og skrivere . Alt har fun­
gert glimrende, men Windows tar seg 
desidert best ut på et høyoppløselig­
kort type Hercules eller EGA . 

En komplett Windows-installasj on be­
står av ca 1 1 0 filer , som tilsammen tar 
omtrent 2 M B .  De fleste av disse filene 
er imidlertid ikke nødvendige . F . eks . 
opererer Windows med omtrent 20 
font-filer (forskjellige skrifttyper) . 
Dersom du ikke vil bruke Windows 
Write , har du i praksis ikke bruk for 

noen av disse font-filene, og kan fjerne 
dem . • 

I neste nummer avsluttes denne artikke­
len om Microsoft Windows og bl. a. 
drøftes hvordan dette brukergrenses­
nittet er i bruk. 
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D u  som skal kjøpe PC : 

AJ l7AJiflfl � l7 
F re mtidens computer for Desktop 
P u b l ish i ng ,  database, regnskap, 
ad m i n istrasjon . grafikk. animasjon , 
m us i kk. CAD & tekstbehandl ing . 

B r u k  a v  m u s v i l  b l i  d e n  v a n l i g ste m å ten å styre perso n l ige 
data m as k i n e r  ( P C � e r )  i å r e n e  som k o m mer. M usen er på 
rask f rem m a rsj f o r d i m as k i n e n  b l i r  e n klere å lære , og 
fremfor a lt  mye m o r so m m e r e  å b r u ke e n n  et t rad i sjonelt  
PC system med k o m m a n d o koder.  

D es v e r re e r  m a n g e i k ke k l a r  o ver at det bare er  en øre l i ten 
del  av den van l i g e  p r o g r a m va re n  som ka n nyttiggjøre seg 
det b r u ker ven n l i g e  og f r e m t i d s rettede systemet med m us ,  
sym boler ,  v induer og r u l l e g a rd i n m e n ye r .  I t i l legg er få 
PC 'er  eg net t i l  s l i k  bruk .  

ATA R I S T  e r  b y g d s o m  e n  f u l l b l o d s  m u s e m as k i n .  H øyoppløsn i ngss k j e r m , t o p p  g ra f i k k ­
m u l ig h et e r - og h u rt ighet så vel som m u s  er i n k l u d e r t  i p r i se n .  L e v e r e s  ( fo r l ø p ig) med i n n t i l  
2 ,5 M byte m i n ne .  P r i se ks e m p e l :  k r .  1 1 . 9 0 0 ,  - ST m ed 1 M byte rn i n ne - i n n k l .  moms ! 

O G  T I L S L U TT :  D e  a l l e r  f l este a v  d e  om lag 1 .000 p rog rampa k k e r  t i l  ATA R I  ST e r  s y d d  ove r sam m e  
lest . B ru kerven n l ige,  m u ssty rte  o g  e l eg a n te .  H ar d u  først lært e t  prog ram ,  har  d u  o g så l æ r t  h a l vp arten a v  n este ! 
'
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O g  så for d u  som l i k�,,�!
,fi=o r  d u  s o m  h a r  ATAR I ST: ' � rM S  - D O S  ( I B M) j M ac i n tosh :  �j M u g i n  h a r  o m l ag 50 d is ketter m 

H vo rf o r  i k�e gjø re det med �II F o r  k r .  2 .40 0 ,  - kan M ac tl:f f u l l e  m e d  g rat i sp�og ram mer t i l  ;:, 
ST ' e n s k n i vs ka rpe og �i p r og ra m m e r løpe 20 % ;� ATA R I  ST so m V I  se l ger for k r .  ;;; 
høyop p l øs l ig e s kj e r m bi lde? Il; h u rt i g e r e  og med 30% større ::; 5 0  p e r  stk.  R i ng e l ler  skr iv l: 

P r i s  på M S  - D O S  e m u l ator:  ;11 s kj e r m b i l d e . P å  ST'en kan !�! e t te r  g rat is  l iste.  I!! 
k r .  1 . 200 , - .  �I d u  b r u ke o p p  t i l 4 M b  RAM . �! ;!i 

\ ... ""'" ,' 'lil!, H!Il HI mH,L,a ';,:'n.a,;;a·!'II'III,I.',n;· " ' .• ;;;" ',,m'!)') ,1','m:al;'hl';,·I'Jllm' !I.· • .!,fi� \·''Qlf'I;''lln'''''llHli!!I!HhH;;;'';;;;·.J''I.h'l!!l G'III",,,.,;uml;:a"m.m,n"·:i'll"li:nll;'iHl!llm'I,1i1&J' \"',<mlt " "",,,!,: MIl" ;)!))";-"·,' .. ··"j!;·ar;""I·;;;" mlii " " ilI" "" !!!gj'"ltlliH!,f!III,I,,, ,,;1�iH ;' 
EASYORAW PROGRAMMET Des ktop P u b l i s h i ng prog ram met f l E ET 

STR E ET P U B LI S H E R  og d e t  G E M  baserte 
re l asj o n e l i e d a t a base p rog r a m met  T R I M base il 
e r  også på v e i  i n o r s ke u t gaver .  Hør nærmere. 

D e n n e  a n n o n se n  e r  l aget på ATAR I ST ved 
h j e l p  av p rog rampakken EASYD RAW. 
E A S Y D R AW ka n n å  l everes s kreddersydd t i l 
n o r s ke fo r h o l d  med Æ ,  ø og A .  - P rog ramvare - SEIKOSHA SP- lODDA 
f i r m a e t  blfroST h a r  t i l  mai en  he lnorsk utgave A n n onse utskriften er foretatt på en 
av E A S Y D RAW t i l gj e n g e l i g  ( m .  N O R S K  manua l ) . S EI KOSHA S P  - 1  OOOA mat riseskriver. 
- P r i s e n  på d e t te se m i p rofesj o n e l le teg ne - og Ve i l ed e n d e  u t sa l g s p r is :  kr .  4 .600 i n k l .  moms. 

,
'-..
k o n s t r u ksj o n s p rog r a m met er  k r .  2 .200,  i n k l .  moms. ( K a n  t i l passes t i l  de a l ler f leste datamask i ner) ·

],l , 
\iillni�!wu:umirJh!;��iiiimlii:::lill;iuBji::::}:::!:mjm!::.J�:l!!:m'iiiiifimmm'mlmii:Jt!l;i:i:jrl:�mtH!:!lhmim!iUi.!j;:t�;·n '1iliUlirhl ij;j:i ii;;·I::! � :'�il:l··I'dilm::!l�Hn :!IJ.-ti!iil!:1m; gl:;.: . . �':ltt:,! ! :IH!,l;:Hli i-l I :nhH::;':i:i:.lr:iiH: illtli::: ; :h�:1!!j·lHf}:jiii,.11!dj:lii:J:m:p'tt!'�!t.i:ili;!til:lp!l'!Hii:Ilj �liii::.'mlm;,u: :!Jii;'� 
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In'ormas/onssyslemer 
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lliga i seøm - midt i Oslo 
_m. Nænnere bestemt på 

HWikke - uterestauranten SORl 
ikke er utendørs lenger . .! Et 
steilkast fra Stortinget og de 
anenDge kvinner og menn som 
også har sitt å si om 
margeldagens data-samfunn(?) 
Ullesøster Amiga 500 og 
storesøster Amiga 2000 viste 
seg frem for et interessert 
publikum. Bare en drøy uke 
.elter verdenspremieren! 
Amiga som IIJ standard 

Direktør Arild Aspås i Commodore 
Norge gikk rundt og smilte fornøyd . 
Commodore har 70070 av hjemmedata­
markedet 1 Norge, i tillegg er de den 
tredje største selgeren av PC, og nå har 
de en Amiga for ethvert behov i tillegg. 
Det er ikke rart at man er fornøyd der i 
gården� Aspås har full t ro på Amiga 

om en egen standard . Ifølge ham gir 
Amiga mye mer enn MS-DOS og 
PC' ene kan gi. Her er det snakk om de 
mulighetene som ligger i prosessorene. I 
tillegg til enorme muligheter for tekst,  
lyd og bilde har Amiga en lav terskel. 
Dvs . Amiga er enkel i bruk - de store og 
tunge manualers tid er forbi. 

Ved hjelp av mus og rullegardinsmeny­
er åpner du og lukker program og filer. 
Bjørn Rybakken (art director fra Re­
lieff reklamebyrå), som demonstrerte 
DeLuxe Paint (et kreativt tegnepro­
gram), fortalte at hans 2 1/2 år gamle 
tvillinger bruker DeLuxe Paint med 
stort utbytte . . .  Ikke alle de avanserte 
funksjonene riktignok, men dog . . . ! 

Med Amiga 500 - som stort sett har de 
samme mulighetene som Am,iga 1000 -
fins det virkelig en Amiga for ethvert 
behov. Aspås streket opp t re hovedom­
råder for Amiga: desk top publishing, 
«desk top video» (et nytt begrep som vi 
kommer tilbake til i fremtiden) og lyd. 
:Alle tre områdene ble behørig demon­

på messen . 

l en egen glassmonter stod Amiga 2000 
med det nye 68020-prosessor-kortet . 
S oresøsteren viste seg i sin nakne 
skjønnhet - uten deksel - og maskinen 
er virkelig ryddig og pen innvendig. 
Mannen bak Amiga-konstruksjonen, 
den tyske ingeniøren, Torsten Burg­
dorff var også til stede. H an viste bl .a .  
��em det nye 68020 prosessor-kortet til 



Storesøster Amiga 2000 åP-ller mange 
muligheter. . 1 MB er s andard i RAM og 
256 kB i ROM. En 3,5 tom� r di kett­
stasjon er standard i tillegg kan du koble 
t il enda en pluss en 5,25 tommers di­
skettstasjon for MS-DOS format . Ma-

kinen har flere ekspansjon porter, 4 
PC-spor -og 5 Amigaspor . Y.ed hjelp av 
et eget BridgeCard- o.rt km du kjøre 
MS-DOS som en funksjon. (task) under 
Amiga-DOS. Dette korte har en 8088 
prosessOJ; og det er forbindelses-linjen 
mellom Amiga DOS og MS- DOS. Iføl­
ge Aspås kan enhver PC t ilpasses �­
ga 2000 på denne måten og i illegg får 
du Amigaens kreative muligheter. Ikke 
dumt i disse tider med PC-standarden 

En sjelden sjanse 
En helproff-utstilling, og en unik mu­
lighet til å se hele trappen til Aspås og le­
verandørene av de myke varene. Da dø-; 
rene ble lukket lørdag kveld hadde ca 
9 000 mennesker vært innom. Det er 
4 000 flere besøkende enn til PC­
utstillingen på Inforama tidligere � 
vinter ! 

Til tross for de nye Amiga-modellene 
ble i kke 64 og 128 glemt . Det var mulig .. 
het t il å skaffe seg spill t il  en billig penge 
i t illegg til et vell av nytteprogrammer . 
Mange ungdommer prøvde seg også på 
spillet « Marble madness» (det skjære 
vannvidd) hvor premien var en Amiga, 
men det spørs om ikke Amiga tar pre­
mien selv . . .  
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Commodore 64 
Poke 650 ,25 5  Alle taster repeterer. skjermen . Det kan brukes t i l  å plassere 
Poke 650, 1 27 Stopper repetisj on på alle sprites i borden, eller ganske enkelt som 
taster . « pynt » .  

Poke 1 9, 1  Fjerner spørsmålstegn fra in­
put . Må resettes med Poke 1 9 ,0  etter 
bruk, ellers vil alle print-tekster skrives 
etter hverandre. 
Poke 53265 , 25 23-linjers skj erm . 

Load " $* = p , " , 8 viser bare P RG-filer 
fra disk-directoryen . Det samme kan 
gj øres med de andre filtypene ved å bru­
ke forbokstavene deres (ReI = r ,  Seq = s 
osv . ) .  

Poke 646,x Cursorfarge x .  

1 0  FOR I = O T O  66: R EADN : 
POKE50000 + I , N :  N EXT 
20 DATA 1 20,  1 62, 0 ,  1 42,  1 4 , 220, 1 42, 255 
30 DATA 63, 1 34, 2 , 232, 1 42, 26 , 208, 1 69 
40 DATA 249 , 1 41 , 1 8 , 208, 1 69 , 1 27, 45 , 1 7  
50 DATA 208, 1 41 , 1 7 , 208, 1 69 , 1 20, 1 41 , 20 
60 DATA 3, 1 69 , 1 95 , 1 41 , 21 ,3 , 88, 96, 1 66 ,  
2 
70 DATA 208, 1 0, 1 69 , 1 9 , 1 41 , 1 7, 208, 1 73 
80 DATA 1 8 , 208, 208, 251 , 1 69 , 27, 1 41 , 1 7  
90 DATA 208, 1 64, 1 , 1 41 , 25, 208, 76, 49, 
234 
1 00 SYS50000: E N D  

Poke 808 , 25 1 Disable Run/Stop 

Poke 808 ,237 Enable Run/Stop 
Dette programmet bruker interrupts . 

Poke 792, 1 93 Disable Run/Stop & Re-
Derfor er det en god ide å sette det ut av 

store 
Poke 792 ,7 1 Enable Run/Stop & Re­
store 
Poke 774 , 8 : Poke 775 , 1 67 Stopp utI i­
sting av program i Basic .  
Poke 774,26: Poke 775 , 1 67 Få tilbake 
list-kommandoen . 
Poke 774,226 : Poke 775 , 252  Fjerner 
Save-kommandoen, og gir kaldstart 
(reset) når kommandoen brukes . List 
fåes tilbake på samme måte som tidli­
gere. 
Poke 768 ,226: Poke 769,252 Gir kald­
start når en fei l  oppstår . Slås av med : 
Poke 768 , 1 39 : Poke 769,227 
Poke 8 1 8 ,266 : Poke 8 1 9 ,252 G ir kald 
start ved bruk av Save . Slås av med : 
Poke 8 1 8 ,237 : Poke 8 1 9 ,254 

funksjon når du skal save og loade 
til/fra disk .  

Dette lille programmet omdirigerer 
Stopp/Test-vektorene slik at når 
Restore-tasten (uten Run/Stop) bru­
kes , vil bord-fargen på skj ermen bli økt 
til den du ønsker . Denne vektoren settes 
også i gang ved Saving/Loading/Veri­
fying på diskett, pluss fil-lagring til  kas­
sett . Da vil borden blinke . Rutinen kan 
være god å ha når du vil finne ut om ma­
skinen har låst seg under loading.  Un­
der kjøring av B asic-programmer og di­
rekte Basic.-kommandoer vil borden 
også blinke .  

1 0  FOR A = 740 TO 763: READA: POKEA , B  
2 0  DATA 1 69 , 239 , 1 41 , 40, 3, 1 69 , 2 , 1 41 , 41  
30 DATA 3, 96, 238, 32, 208, 1 62, 0 , 232, 224 
40 DATA 1 3 , 208, 251 , 76 , 237, 246 
50 SYS740 

Poke 53265 , 1 1  Slå av s kj ermen . 

Skjermfargen blir lik bordfargen . 
Poke 53265 , 27 Få tilbake skjermen . 
Poke 53265 ,88-95 Skj ermrulling : 8 
trinn i Y-retningen . H vis man vil plassere cursoren på et be-

8 stemt sted på skj ermen, kan man bruke 
den rutinen, altså en simulert AT­
kommando :  

Poke 53270, 1 37- 1 43 Skjermrulling : 
trinn i X-retningen . 
Poke 53272,22 Små/store bokstaver 
(Business character set) . 
Poke 53272 ,2 1  Store bokstaver/gra­
fikk.  

10  POKE781 , rad 
20 POKE782 ,plass 
30 POKE783,0 

For å stoppe utlistingen av et Basic- 40 SYS65520 

program , kan man før man lagrer det 
skrive : Poke 44, 3 : Poke 4 3 , 6 : Save 

Denne rutinen legger rad-nummeret i x­
registeret , og plass nummeret i y­

"Prog .navn" ,x, 1 der x er enhetsnum-
registeret . Deretter kalles kernal-

meret for din lagringsenhet (8  for disk,  
rutinen «Plot» (65520) opp . 

1 for kassett) .  

På e n  lignende måte kan man lese 
Etter at du ved et uhell har skrevet New 

skjermposisjonen til  cursoren: 
for å fj erne et program fra minnet , kan 
du bruke Poke 2050, 1 : Sys 42291 så 
skulle programmet være tilbake igj en .  

Hvis d u  har e t  program i to deler , o g  du 

vil kjøre del 2 etter innloading,  kan du 
poke « RUN» inn i keyboardbufferen 
på slutten av del l :  
Poke 1 98,Asc( " R ")  
Poke 1 99,Asc( " U ") 
Poke 200,Asc(" N ") 

Dette programmet kan brukes hvis du 
vil fjerne en del av borden (rammen) på 
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10 POKE783, PEEK(783)OR1 
20 SYS65520 
30 rad = PEEK(78 1 )  
40 plass = PEEK(782) 

Denne rutinen setter først biten som 
markerer at Plot-rutinen skal lese posi­
sj onen, istedet for å sette den . Deretter 
kalles selve rutinen opp . 
Yngve Svendsen 
Toppseilvn . i 7A 
8000 Bodø 

Siden( e) for tips og smårutiner. 
Har du funnet ut noe om 
datamaskinen din som du tror 
andre kan ha nytte av? Skriv til 
Tipssiden i Hjemmedata. Alle 
bidrag blir honorert. 

IX Spectrum 
Skrift 
1 0  BORD 7 :PAPER 7 : B R IGHT 1 : I N K  O:CLS 
20 LET bd = 2.6: LET hd = 4.7: LET pl = 50: LET 
a$ = "ZX Spectrum . "  
3 0  PRINT AT 2 1  ,O ; I N K  7 ;a$ 
40 FOR f = ° TO (LEN a$ * 8) : FOR n = ° TO 7 
50 I F  POI NT (f ,n)  = ° THEN GOTO 70 
60 PLOT (f * bd) , (n * hd) + 1 35-p l :DRAW 
0,3 :DRAW-3,0 :DRAW 0 ,-2 : D RAW 2,0 :DRAW 
0 , 1  : D RAW - 1  ,O :DRAW 1 ,O :DRAW - 1 ,-1  : DRAW 
4,4:DRAW 0,3 :DRAW 0,-3 :DRAW 3,0 :DRAW 
0 ,3 .DRAW 0,-3: DRAW -4,-4 :DRAW 0,3 :DRAW 
4,4: DRAW -3,0 :DRAW -4,-4 
70 N EXT n : N EXT f 

Variabler : 
bd = Bredden på bokstavene . 
hd = Høyden på bokstavene . 
pl = Plasseringen av ordet . 
a$ = Ordet som skal « forstørres» .  

Klokke. 
1 0  DEF FN kO = (65536 * PEEK 
23674 + 256 * PEEK 23673 + PEEK 23672)/50 
20 CLS 
30 PR INT AT 1 0, 1 0 ; I NT (FN kO/3600) ; " : " ; I NT 
(FN kO/60)-I NT (FN kO/3600) * 60; " : " ; I NT FN 
kO- INT (FN kO/60) * 60 ; "  " 
40 GOTO 30 

Programmet simulerer et digitalt ur ved 
hj elp av å PEEKe « klokkevariablene» 
som er innebygde i Spectrum . For å 
nullstille klokka: 
POKE 23672,0 
POKE 23673,0 
POKE 23674,0 

Repetering 
POKE 23562,(tall mel lom 0-255) 
Tallet angir ventetiden mellom hver 
gang tastene repeteres . 

Feilmeldinger 
POKE 236 1 0 , (tall) 
Gir feilmeldingen med dette nummeret . 
(F . eks . POKE 236 1 0 , 3  = Out of me­
mory . )  

Knut Jakob Einarsen 
Sævik 
4276 Vedavågen 



ALPHAKEY, 
det avanserte 

Tastaturets innebygde funksjoner 
gjør at du ikke lenger har behov for 
«paraplyprogrammer» som 
tillemper tastaturet for spesielle programmer. 

Tastaturet har totalt 1 1 9 taster, derav programmerbare: 

tastaturet . 
'-

Godkjent av: TØV a!:: 
Gi!' 

1 0  stk i PC-nivå 
53 stk i Pl-nivå 
53 stk i P2-nivå 

1 06 stk i modul-nivå 

Dette gir deg adgang til totalt 222 programmerbare taster! Dine egne tastaturoppsett kan lagres på dis­
){ett/harddisk og kan senere hentes automatisk ved f.eks. AUTOEXEC.BAT. 

På toppen av tastaturet kan du plugge inn dine egne eller ferdigprogrammerte moduler med 
tastaturoppsett for kjente programmer som Framework, dBase, WordStar, Word, Pascal og Symphony. 
lFlere kommer. 

Tastaturet har innebygget RS-232 (V24). På denne porten kan man tilslutte strekkodeleser, OCR-leser, 
Jmagnetkortleser, tekstleser talegjenkjenning etc. 

Brukeren kan justere tastenes reaksjonstid og repetisjonsfrekvens, overføringshastighet til CPU og 
overføringshastighet fra RS-232. (75-1 9.200 baud). 

Anvendelseområder: Desktop publishing, tekstbehandling, programmering, DAK-systemer, 
butikksystemer, etc. 

Tastaturet fås til de fleste mikromaskiner. 

Tastaturet er tilpasset maskiner fra: 

tiapplez computar Canon C:: corl1rl1odore 
Apricot COmPAQ, 

� cordata E RICSSON � � ��v� PC-XT;/AT 
Macintosh æ�m olivetti 

VlCT i::e'R ;3I1I1'H 

COMPUTER 

ERIK HUSE 
Strandgt 26, 6270 Brattvåg. Tel . :  07 1 - 1 5 877 



Alt du trenger 
i en programpakke! 
ABLE one kan benyttes til ;  
I B M  PC, AT eller kompatible maskiner. 

e TEKSTBEHANDLI.NG 
(inkl. stavingskorrigering) . 

e KOMMUN··I ·KASJON 
e KALKYLER 
e GRAFIKKPROGRAM 
e DATABASE 
og alt er integrert. 
«Jeg har ennå ikke funnet en programpakke som 
både er så anvendelig og brukervennlig. Jeg vil 
gratulere ABLE med et meget sofistikert produkt! 
Faktisk den beste «alt-i-ett» pakken jeg har 
testet.» 

Michael D. Bowe 
DataGeneral 

«Flere prosesser som fungerer utmerket samtidig; 
utskrift, åpne kommunikasjonslinje og redigere et 
dokument samtidig. Topp!» 

Robert Lawrence 
ITT Informations Systems 

Forhandlere over hele landet. 

Interesserte forhandlere kan henvende seg til Com base AlS. 

Eneimporlør for Norge er Combase A/5, 
Kapellveien 15, 1410 Kolbotn. Telefon: 02 - 80 08 94 


