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Full lesning til Monkey Island 2
Mange spilltester og spilltips.
m NYHET! Super-Tipp tippeprogram
Test av Mini Office 2.
Mange nye billigspill. Lag ekte belgescroll og

Lag et Mine-spill. Bomb byene i Amos.
Lag fargeskroll i maskinkode. Test av Amos professional

ELLERS

Vervekampanije. : :
Mange nye joysticker. Test av King Quest 3 og A-
Programklubben utvides. Lag scrolitekst i maskink
Mange konkurranser. Lag et Mine-spill i QB
Lavere priser pa ti
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ANOTHER 30 AMAZING GAMES IN ONE BIG m

30 SPILL ., TIL: Ery r.295,'
Commodore 642 %

HANDY BOY

NYHET til alle som har GAME-BOY.
Du kobler den pd Game-Boy, og far en masse forbedringer. Bare se:
Stereolyd med to hoytalere og innebygget forsterker. Stoire bilde med
justerbart forstorrelseglass. Lys pa skjermen med 2 innebyggde lam-
per. Storre skyteknapper. Du kan folde sammen HANDY BOY nar den
ikkeeribruk. Kreveringen ekstra batterier. Den far stromfraGame-Boy.
og er lett & bzere med seg da det felger med baere-rem. Pris:

& 990y




Nyhet!
Bade Amiga og PC
diskett som vedlegg!

Bladet selges na hos bladforhandler
med bade Amiga og PC diskett som
vedlegg pa annen hvertbladibladhylla.

Dette gjor at du kan finne etblad med den
disketten du ensker med en gang slik at
du slipper & sende inn disketten til oss for
bytte. Hvis du allikevel mot formodning
ikke skulle finne et blade med den disket-
ten du er pa jakt etter, s& kan du sende
disketten tiloss for bytte. Send med kr. 5,-
i frimerke til dekning av porto samt opp-
lysning om hvilken diskett du gnsker

(Amiga, PCeller Commodore 64), og vivil |

sende denne disketten tilbake til deg.

Vi vil ogsa i fremtiden sende ut bladet il
| bladforhandler p& denne méten med

b&de Amiga og PC diskett pd annen hvert |

blad.
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Forside med bilde av manedens spill.

Titbud pa samiespill Big box 30 Mega games.

Denne siden!

Leder. Hva erdNh. Mediemskapsbetingeiser.

Bestillingsliste.

Vervekampa -je. Tippekonkurranse.
Brevspalten.

Manedens spill. Zool. Hook. King Quest 6.
Lag et Mine-Felt spill for Commodore 64.
Minneutvidelse.

Spilltest pa Lotus 3. Peyco's Soccer.
Agatic Games.

Mine-Felt til Commodore 64 fortsetter.
Vedleggsdiskettene. Lineker soccer.
Billigspill il Commodore 64.

Tilbud pa programklubben.

C-64 tilbehor. Cartridgespill mm.

C-64tilbehgr. Action Replay 6. Midiinterface.

Disket:bokser. Joysticker.

Disketter. Billigspill for Amiga. Etiketter.
Maskinkodekurs Amiga. Del 6.
Komplett spill-iste for Commodere 64.
SuperLotto og Super-Tipp til Amiga.
Komplett spill list for Amiga og Atari.
Komplett spill liste for PC.

Testav Amos Proffesional.

Amos. Hva finnes av tillegg til Amos.
Lag et spill. Bom byene med Amios.
Gullkorn ekspressen.

Lag ekte bglgescrolli Amos og maskinkode.

Spill test av ménedens spill: King Quest 6 til PC.

Quick Shotjoysticker.

Programklubben med 3 dobbelt nyhet. PESE
klubbdisketten.

C=64 kiubben, AGATON Kubben.

Test av Mini Office for Amiga.

Superbase for Amiga.

Amigatilbehgr. Sound-sampler.

Action Replay 3.

Amiga PD disketter. Boker til Amiga.

Spill til Amiga og PC.

Konkurranse-svar.

Konkurranser. Konkurranse-svar.

Kabler. RAM til Amiga. Switchbokser.
Tekno-Amiga. Ny WB og kickstart 2.0
Amiga harddisker. Nye spill.

Diskettstasjon til Amiga. Blader.
Mus.Mus/Joystick-velger.

Komplett lasning av Monkey Island. Spilltips.
Spill-tips. Sp Il k

Tippe- Lotto og Maltips program for PC.

PC kurs. Modem. VHS kasetter.

PC tilbeher. Hovedkort. RAM. Skjermer.
CD-ROM. Mus. Handscanner. mm.
Lagscrolltekst i maskinkode for PC.
Video-blaster.

Skrivere.

Medlemmsannonser.

Testav A-trainfor PC. Fargeband. Stavhetter.
Lag Mine-spill i Qbasic for PC.

Skjermfilter. Vend stativ.

Amiga 500 plus pakketilbud. CDTV. Monitor.
Commodore PC pakke-tilbud.

Soundblaster. Corel Draw.

Amiga 600 pakket bud.

oricinai




Den Norske Hjemmedataklubben.

Ja..ja, det var det.

S4 er altsd gode gamle Commodore 64 ute av
markedet. Den selges ikke lenger. Men fortvil
ikke gamle C-64 fans. Vi vil fortsatt ha endel
utstyr til denne maskinen og Programklub-
ben for C-64 vil vi ogsa fortsette med i 1993 og
sd lenge det er interesse for det.

Men... det kan jo vare noe 4 tenke pa & bytte til
den nye Amiga 600 som ser ut til 4 overtader den
gamle C-64 slapp.

Vi fortsetter med vart Verdikort-system, men
husk at de kortene som felger gratis med disse
bladene kan benyttes kun en gang av hver kunde.
Kortene er der for at nye medlemmer skal lettere
komme inn i systemet med verdi-kort.

Vi har nd ogs4 startet vervekampanje der du far
et GRATIS verdikort for hvert nye medlem du
verver. Verdikortet vil du f& etter at det nye
medlemmet har betalt kontingenten.

Bladethar nd et opplag pa 16.000. Ca. 6500 stk.
kommerut hos bladforhandler. Disse har nd bade
Amiga og PC vedleggsdiskett p4 annen hvert
blad samtidig i bladhylla hos bladforhandleren.
Hvis detikke skulle veere flere blader med diskett
for den maskinen du har, kan du bytte denne i
entenen Amiga, en PCelleren C-64 diskett. Send
oss disketten sammen med et frimerke pd Kr. §5,-
til dekning av porto, og skriv hvilken diskett du
vil ha, og vi sender den disketten du ensker.

Takk!

Til alle som har sendt oss brev, vitsetegninger
og programmer. Fortsett med det.

Vi er ogsé pé jakt etter artikler til bladet

ANNONSEREGLER

1. Kun medlemmer kan annonsere.

2. Alle annonser som IKKE har med kjop og
salg & gjere vil fa plass i bladet GRATIS. Eks.
Demogrupper som sgker medlemmer, kontakt-
annonser mm. er GRATIS.

3.Hvisduvil annonsere fornoe duvilselge eller
kjepe, sd koster annonsen kr. 50,- Du mé skrive
annonsen pé et innbetalingskort. (Der det star
melding til adressaten). Og g4 i banken eller pd
posten & betale den, og annonsen vil komme i
neste nr. av dNh. Annonsen ma vere oss i hende
senest 3 uker forutgivelse for & bli med, ellers vil
annonsen komme med i pdfelgende nr.

4. Kun privatpersoner, ikke firmaer kan annon-
sere pa denne maten.

5. Viforbeholder oss retten til 4 avvise annonser
som vi mener ikke passer inn. Dette gjelder i
serlig grad der vi mistenker at noen vil selge
piratkopierte spill mm. som er ulovlig. Bl.a. er
detendel som sgkerkontaktannonser forbytteav
spill. Dette lukter litt av piratkopiering, og det er
joikke tillatt. S4 hvis man ensker 4 bytte spill, s&
skriv i annonsen at man kun ensker & bytte

originalspill eller kun PD osv.

Vi er en klubb som tiener medlemme-
nes interesser ved a skaffe til veie
rimelig hjemmedata- tilbehar. Vi har
faste tilbud pa manedens spill samt
annet tilbehar til hjemmedata. Vi har
kurs i programmering, brev og spars-
mal-spalte samt nyheter til hiemmeda-
ta. Vi har med alt som gjgr data mor-
somt.

HVORDAN MELDER
JEGMEG INN?

Det er enkelt 4 bli medlem. Det kan du bli pd

2 méter:
ENTEN

1. Veddbestillemanedens spill eller noe annet
fra dette bladet. Du er alltid medlem i ett ar fra
dubestillernoe, og vil hele tiden fa tilsendt dette
medlemsbladet 6 ganger etter du har bestilt noe

" ELLER

2. Ved 4 betale medlemskontigenten som ogsa
inkludereretarsabonnementpé dette medlems-
bladet. Kontigenten er bare Kr. 95,- og kan
betales til bank konto: 6241.06.02410 eller
postgirokonto: 0803 4 02 98 07. Du vil da veere
medlem i et &r, og fa tilsendt dette bladet 6
ganger.

HVAFAR JEG SOM
MEDLEM?

1. Du far garantert laveste priser pa helt nye
spill (manedens spill), samt meget gode tilbud
pé alt annet utstyr og programmer til hjemme-
data.

2. Du kan annonsere GRATIS hvis annonsen
ikke har noe med kjep eller salg 4 gjore, ellers
koster annonsen kr. 50,- Annonsen mi ikke
vere for stor, og vi forbeholder oss retten til &
avvise annonser som vi mener ikke passer inn.
Kun privatpersoner som er medlem (ikke fir-
maer) kan annonsere. Hvis du ikke er medlem,
sd koster annonsen Kr. 145,- som ogsé inklude-
rer medlemskap. Det er selvsagt ikke lov &
annonsere for salg av piratkopierte spill.

3.Dukan deltaikonkurranser som viarrange-
rer i bladet, og vinne fine premier.

4. Du far vite siste nytt og alt som skjer innen
hjemmedata, PC og TV-spill

5. Du far nyte godt av vére kurs.
6. Du far dette bladet 6 ganger pr. ar.

Hva er Den Norske Hjemmedataklubben?

SEND INN TIL 0SS!

Ferst vil jeg takke alle som har sendt inn
vitsetegninger, brev og spersmaltiloss. Fortsett
med det.

For at dette skal bli et godt medlemsblad, s&
onsker vi oss deltakelse fra dere. Send oss
spersmél eller kommentarer til brevspalten. Du
kan ogsé sende inn vitsetegninger eller andre
ting. Vi vil ogsé gjeme ha programmer du har
laget til Commodore 64, AMIGA eller PC.
Gode programmer premierer vi med gavekort
til bruk hos:

DATA-TRONIC.
POSTOPPKRAV

Alt du bestiller fra oss, vil bli sendt i postopp-
krav hvis du ikke forskuddsbetaler dette. Ved
postoppkrav kan fraktomkostningene variere
fraKr. 42,-tilKr. 180,- avhengig av postverkets
takster for vekt og sterrelse.

FORSKUDDSBETALING

kan skje til bankgiro: 6241.06.02410

Husk 4 skriv pé innbetalingen hva som bestil-
les, og legg ved kr. 30,- for porto. Ved for-
skuddsbetaling over kr. 500,- sendes varene
fraktfritt. Annonser i bladet forskuddsbetales
pé samme méte ved & skrive annonsen pd innbe-
talingsblanketten.

BESTILL NA,
BETAL SIDEN.

Hvis du har Kjepekort eller Nokkelkort, s&
kan du benytte deg av dette ndr du handler med
oss. Husk & skrive kortnr. og underskrift pd
bestillingslisten.

Du kan ogsé handle med Kr. 0,- kontant. Se
informasjon om dette p4 side 47.

Alle priser i bladet er med moms.

(@TEIRONS

Boks 108

1450 Nesoddtangen

Fax: (09) 96 09 01
BBS: (09) 91 69 80

Ordre tIf.(09) 96 00 10

© 1992 DATA-TRONIC A/S
Ettertrykk forbudt.
Trykk: A/S Duplotrykk

Nr. 6-1992




Kjop NA
Betal siden!
Med Kr. 0,- kontant.

Vi har avtale med Handelsfinans og kan
tilby fglgende: Hos oss kan du né kjgpe ALT pa
avbetaling med Kr. 0,- kontant.

Her og Na finansiering,

Kan du svare JA pa disse 3
sporsmalene?
1. Jeg/vi er ikke/har ikke vart involvert i

inkassosaker og har ikke hatt betalingsproble-
mer de tre siste ar.

2. Jeg er fast ansatt hos min ndverende
arbeidsgiver.

3. Jeg er over 20 ar og har avtjent/er ikke
pliktig militertjenesten.

Hvisdukansvare JA padisse 3 spgrsmalene,
kan du sgke om avbetaling hos oss.

Du far svar i lepet av dagen.

Ring oss, og vi stiller noen spgrsmal etter et
fastlagt sgknadssk jema. Du far som regel svar i
lgpet av dagen og vi sender deretter sk jemaet til
deg forundertegnelse og varene blir sendt til deg
safortvihar sk jemaetiundertegnet stand tilbake.
Saledes kan du anskaffe deg alt du ser i dette
bladet uten a ha et "rgdt gre".

Har du Ngkkelkort eller Kjgpekort, sd kan du

ogsa benytte dette hos oss ved varekjgp.
Alt kan bestilles med
kr. 0,- kontant.

Alt du ser i bladet kan bestilles fra oss med
Okontant finansiering, menforat det skal Ignne
seg, sa bgr belgpstgrrelsen vere over Kr. 2000,-

Effektiv rente pa de belgpene som er angitt
i eksemplet under er: ca: 100% for kr. 1990,-
Ca. 50% for Kr. 5490,- og ca. 38% for Kr.
12.990,-

Som man ser, sa er det lavere effektiv rente
ved stgrre belgp.

Her er noen eksempler:

Ant. maneders nedbetaling: 3 6 12 18 24
Kr. 1990,- Manedsbelagp 742 407 255 - -
Kr. 5490,- Manedsbelop 1958 1034 573 420 -
Kr. 12.990,- Manedsbelap - 2377 1286 925 745
FINANSIERING

Du kan benytte HER & NA kort eller Kjapekort ved betilling fra oss.
Navnet vi sender til ma veaere det samme som innehaveren av
kortet. Vennligst fyll ut kortnr. og underskrift.

0,- KONTANT. FRA
KR 250,- PR. MND.

II_KIQP ekortnr. U Ja! Jeg vil abonnere pa dette bladet uten diskett. Kr. 95,- pr ér—]‘
I for 6 nr. inkl. neste nr. I
| Underskrift. UJal Jeg vil abbqnere pé.dette bladet med digkett. I(r. 295,- prar |
for 6 nr. og 6 disketter inkl. neste nr. Jeg vil ha diskett til:

| U Commodore 64 U Amiga  dPC35" |
I I
|| Navn Meld deg inn i programklubben! Se side 28-29. |
| O yal Jeg melder meg inn i AMIGA klubben AGATON | |
|| Adresse QSpillklubben AMIGA-KLICK. UINytteklubben AMIGA-HACK. | |
{ 4 Ja! Jeg melder meg inn i PC klubben! :
| Postnr. Sted Ospill PC-KLICK. INytte PC-HACK. (WindowsPC-RUTA. | |
, U Kassett Jeg vil ha: [J5,25" disketter.  (13,5" disketter. I
I Computer U Diskett - — I
I Kundenk (Midlemsne) U Ja! jeg melder meg inn i programklubben C=64 |
| Se bak pa bladet. Jegvilha: Kassett. U Diskett. |
: BeStlmngShSte Nr. 6-1992 : Allevarer somdu finneribladet, kandu I
Ant. Varenr. Beskrivelse Pris bestille her! OBS! Ikke alle varer i dette | |
adet har varenr. Det holder om du da | |

| skriver beskrivelse og pris. Husk & skriv | |

vilken maskin du har. Hvis du vil ha

| hvilk kin d Hvis du vil h |
| bladet komplett, kan du tegne av kupon- I
| gen og konkurransen. Send det inn til: |
I — I
| DIA=RUNEC)|
| I
| Boks 108 |
| (Gamle Skoklefald veg 65) |
| 1450 Nesoddtangen |
| Fax. (09) 96 09 01 |
| BBS: (09) 91 69 80 |
| Ordre tif. (09) 96 00 10 |
e T s e e 5 I 38 S |



.:Very

-en venn og fa verdikort!

Du far et nytt verdikort for hvert nye medlem du verver!

N D Abbonent pa dette bladet med diskett. Kr. 295,- pr &r

for 6 nr. og 6 disketter inkl. neste nr. Jeg vil ha diskett til:
Q Commodore 64 OAmiga QPC3s5"

Har vervet :

Programk’lubbene! Se side 28-29.

) Som mediem av AMIGA klubben.
DSpilIkIubben AMIGA-KLICK. ClNytteklubben AMIGA-HACK.

U Som medlem av PC klubben!

Uspill PC-KLICK. UNytte PC-HACK.  (WindowsPC-RUTA.
Jeg vil ha: (5,25" disketter. (13,5" disketter.

I Kundenr.

| Betingelser:

1. Man kan ikke Navn

| verveseg selv. e

|2. Den som verver s L

| ma selv veere Postr/Sted
medlem av dNh.

|3. Densomververvil

I motta et verdikort [[avn

1 pr. nye mediem,

| etterat dennehar |Adresse

| betalt mediems-

| kontingenten. Postr/Sted

|

Anngi hva den vervede gnsker & melde seg inn i: &

U Som mediem av programkiubben C=64.
Med: OKassett. U Diskett.

U Abbonent pa dette bladet med diskett. Kr. 295,- pr &r
for 6 nr. og 6 disketter inkl. neste nr. Jeg vil ha diskett til:
U Commodore64 dAmiga PC35"

Programklubbene! Se side 28-29.

Har vervet :

0 Som mediem av AMIGA kiubben.
Uspillkiubben AMIGA-KLICK. - UINytteklubben AMIGA-HACK.

0 Som medlem av PC klubben!
Qspill PC-KLICK. OINytte PC-HACK.  (WindowsPC-RUTA.
Jeg vil ha: DS,ZS" disketter. (13,5" disketter.

| 25 e Kundenr.

I Betingelser:

I 1. Man kan ikke Navn

| vervesegselv. e

2. Den som verver

I ma selv veere Postr/Sted

| medlem av dNh.
Densomververvil

l motta et verdikort | Navn

I pr. nye medlem,

I etterat denne har | Adresse

I betalt medlems-

| kontingenten. R

|

b

Anngi hva den vervede gnsker & melde seg inn i: 8%

U Som medlem av programklubben C=64.
Med: O Kassett. U Diskett.

Her er riktig l@sning 1 X2
‘pa forrige konkur- 1 [ x
ranse. De' heldige 2 X
vinnere er: . - 3 X
: 4 X
GroogVidarNylund, 5 [x
2645 Harpefoss. 6 X
7 [x
Gavekort Kr. 200,- g Iy
Er underveis. 9 =
10 X
11 X
12 |x

Ny Konkurranse:

Vi prever igjen pa nytt i samme stil.
Alle svarene kan du somvanlig hente
en | .
premie:, Gavekort p& Kr. 200,-
Svarene mavaere oss i hende senest
5t September 1992 for a bh med |

fra dette bladet. Vi trekker ut

trekningen.

1) Hvor marge Udyéﬁbl@r har.

Quick-Shot solgt?
1. 25.000
X. 250.000
2. 25.000.000

i
LR

2)

3)

4)

6)

Kan du verve medlemmer til
programklubben?

1. Ja.
- X. Nei. ]

2. Bare til dNh klubben.

Hvilken type diskett falger med
hvis du kjgper dette bladet
hos en bladforhandler?
1. Bare PC diskett
X. Bare Amigadiskett
2. Du kan finne PC eller
Amiga diskett somvedlegg
pa dette bladet.

Hva er manedens spill for
Commodore 647?

1. Hook.
. X. James Pond.

2. Zool

- Selger vi Tippeprogram til
-« Amiga?

1. Ja

2 X.+Nei

2. Kun Lottoprogram.

Hvor mange dNh PD disketter -

finnes til Amiga?
1. 31.

7

8)

9)

10)

1

X 4 12) Har vi billigspill?
2. 51 1. Bare til Amiga.
X. Bare til PC.
Har Amos kommet med en ny 2. Ja, tilbAde Amiga og C-64.
versjon? :
1. Ja, Amos Professional.
X:Ja, Amos The Creator.

2. Ja, Amos 3D.

Kan du skrive inn et spill fra dette
bladet?
1. Bare til C-64. 1 X2
X. Bare til Amiga.
2. Bade til C-64, Amiga
og PC.

Spillet: Dream Team passer til?
1. Amiga og C-64
X. PC og Amiga.
2. Bare Amiga.

Hvaerméanedens spill for Amiga?
1. Zool
X. King Quest 6
2. Zool og Hook

~

Hva koster na Amiga 600
pakketilbud?

1. Kr. 3990,-

X. Kr. 4250,-

2. Kr. 4450,-

N2o0WONOORWN -




FRUKT LAND. Friske jordbeer! Men det er
ikke all frukten som er like god.

| ter. Du er opptatt hele tiden og det er fé eller ingen
4 dgdpunkter. Overraskelser mangler det s vist |

4 variasjoner og overraskelser.

Na er den enderlig her! Spillet som
baserer seg pa den kjente filmen
Hook.Med Peter Pan, Kaptein Krok,
Tingeling og alle de andre
eventyrfigurene.

Spillet utmerker seg med god grafikk
og spillbarhet. Du spiller Peter Pan
som skal prgve a redde barna som er
bortfert av Kaptein Krok.

Velkommen til Zool's forunderlige verden. Zool er en Ninja
maur fra N'te dimensjon. Dette spillet er likt det verdenskjente
spillet "Sonic" som kun faes til Sega mega drive. Din oppgave
(som Zool) er & kjempe deg igjennom mange ulike land. Du har
Verktoy-land, Gotteri-land, Leketoy-land, Musikk-land mm.
Hvert land er en kjempestor level der mye kan skje.

Et meget populzrt spill basert pa Sonic figuren,
kjent fra Sega. Spillet fées kun til Amiga og du
trenger 1 Mb i maskinen for at det skal virke.

Meget originale og skiftende miljger i de for-
skjellige levels eller land som det er riktigere 4 |
kalle dem. I musikk-land f.eks. kommer du til et
piano der du kan gé pa tangentene og disse spiller |y
de rette tonene eller du méa passe deg for platespil- |
leren, der platetallerkenen gér rundt. )

Zool har allerede oppnddd meget gode kritikker | SLIKKERI LAND  Etter d ha vert igjennom
i utenlandske tester. Amiga Action gir spillet hele | her, fir man lyst il & hoppe over lprdags-
96%. Meget god spillbarhet, grafikk og lyd effek- | 80tteriene - for god!

ikke heller. Et meget originalt spill med mange

Amiga (kun 1 Mb)

VERKTQ@Y LAND Fyrene du mgter her er noen
harde skruer og sleipe som olje.

Bestar av 11 stk HD disketter. Over 15 Mb.
Meget god grafikk og animasjoner.

Les test av dette spillet pa side 26

Prisen pa Hook:
Commodore 64 kassett .. kr. 159,-
Commodore 64 diskett...kr. 245,-

...kr. 345,-
. 345,-
. 490,-



_Brevopralter -

Her i brevspalten kan du
komme med sporsmal hvis
det er noe du lurer pa, eller
kommentarer av alle slag.

Ferstvil jeg takke allesom har sendtinn brev
til brevspalten. Det er mange som sender inn,
og vi har dessverre ikke anledning til & svare
p4 alle brevene. Vi prever derfor 4 ta med de
som er mest representative her i spalten.

Mange som skriver inn til oss, vil at vi skal
svare privat tilbake, men det har vi dessverre
ikke kapasitet til.

Vaer sa snill & hjelp meg, jeg sliter hardt
med DOS-kurset og klarer ikke, selv med
hjelp av kurset og kopiere startup-sequence
fra Workbench til en formatert disk i df1..
Kan dere tdlmodige redaktgrer og andre
medarbeidere hjelpeen gammel Amigafans
P& 45 som for snart et ér siden ble fullsten-
dig hektapd denne herlige maskinen. Takk
for det nydelige bladet. Hilsen: Arnt W.
Kolberg, Nesbyen.

Ja klart vi ma hjelpe, nar du ber sa pent.
Foerstapner du CLI eller SHELL vinduet og gar
inn i DF1: slik:

CD DF1:

S& ma du lage S dir i disketten i df1:

MAKEDIR S

Sa kan du skrive:

COPY S:STARTUP-SEQUENCE DF1:S/

som kopierer filen fra S pa systemdisketten til S
pa DF1:

Forat DF1: skal bli en boot-diskett du kan starte
maskinen med, ma du skrive:

INSTALL DF1:

Jeg héper dette hjelper og lykke til med pro-
grammeringen.

Hei dNh!!

Forst ma jeg takke for et supert blad! Det
tror jeg mange er enig med meg i! Men det
kunne vart enda bedre om dere kunne ha

med liste over spill o.l. som ikke virker pd
Amiga 500+. Dere bgr ogsd utvide brevy-
spalten, og ha flere spill-tester. Og til slutt
vil jeg spprre om det er sant at Action
Replay 3 ikke virker pé Amiga 500+? P&
forhénd mange takk! Hilsen Chr. Revholt.

Takk for brevet og all rosen.

Nar det gjelder spill og kompatibilitet med Amiga
500+0gAmiga600, si eralle nyespillsomlages
n&, kompatibelt med disse maskinene. Alle spil-
lene i spill-lista er derfor n& kompatibel med
disse maskinene.

Nar det gjelder Action Replay 3 er denne ogsa
kompatibel med Amiga 500+. Annerledes er det
med Amiga 600 fordi denne mangler den ek-
spansjonsporten som Action Replay 3 bruker.

Jeg har noen spgrsmél om Commodore 64.
1. Hvor stort minne kan en ha til Commo-
dore 64?

2. Gar det an & koble 2 64 maskiner
sammen?

3. Hvor rask er modem 2400 baud?
Hilsen Aninym.

1. Vi har 256Kb ekstra minne til C 64. (Se neste
side) Sa vidt jeg vet er det det sterste minnes
tilegget som finnes i dag til denne maskinen.
Selvom selve prosessoren kunkanse 64 Kb av
gangen er detmuligd ha mere minne, da proses-
soren har mulighet til & velge mellom forskjellige
minnesomrader.

2. Jaman kan koble sammen flere maskiner via
userporten. Du kan bruke RS-232 kommando-
ene for & kommunisere med en annen 64. Eller
du kan bruke modemprogrammetfor & overfere
programmer. f.eks. via telefonen.
Modemprogrammet var med C=64 klubbdiskett
nr. 3-92

3. 2400 baud vil si bit pr. sek. dvs. teoretisk 300
tegn i sekundet, men i praksis sa overferer man
ca. 200-250 tegn pr. sek. med 2400 baud.

Jeg har en kamerat som har koblet Amiga
600 til en svar ghettoblaster (stereoan-
legg). Jeg harlyst til  gjore det samme med
min Commodore 64. Hvordan kanjeg gjore
det? Gar det an G kjope kabler til dette via
dNh? Gar det an & koble kablene til CD
inngangen bak stereoen min?

Hilsen Anonym

JA! Du kan koble din C-64 il et stereoanlegg
med en spesiell monitorkabel som ogsa er be-
regnet til 1084 fargemonitor. Den har nemlig 3
separate plugger for tilkobling til monitoren, og
den ene pluggen er for lyden. Det vil da bli lyd pa
en kanal pa stereoanlegget hvis du da ikke har
mono knapp. Kabelenkan du fafraoss, og den
kosterkr. 195,- Si at du skal ha monitorkabel for
C-64 til 1084 fargemonitor, sa far du den riktige
kabelen.

Jegeren Amigafreak somer blidt hekta pd
AMOS, som jeg syns er det beste program-
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spraket til Amiga, men jeg har noen spgrs-
mal. Hvordan skal man programmere
f.eks. en stokkerutine for kort, og gé igjen-
nom alle kortene i tilfeldig rekkefplge for
men stokker og begynner & dele ut kortene
igjen? Jeg har provd med [ eks. Rnd(52),
men det er ingen garanti for at det samme
tallet kommer etter hverandre.

For & klare dette, m& du sette alle kortene opp i
en matrise, og stokke matrisen slik:

Dim KORT(52)

For T=1 To 52

KORT(T) =T

Next

Her er denindekserte variabelrekkentildeltetnr.
fra 1 til 52. Selve bildene av kortene kan jo f.eks.
veere BOBS som liggeri enbank med nr. fra 1 til
52

For T=1 TO 52

STOKK=Rnd (52)

Swap KORT(T), KORT(STOKK)

Next

N4 er kortene stokket. Dvs.atKORT(1), KORT(2)
osv. har fatt et tilfeldig nr. fra 1 til 52, men aldri
samme tall2 ganger. Detsergerviforilinjensom
inneholder SWAP. Den bytter nemlig kortet med
et tilfeldig kort i stokken.

Nar vi na skal dele ut kort fra stokken, begynner
vi pa toppen som i en vanlig kortstokk.
KORT(1) er ferste (tilfeldige) kort osv.

Hvis na bildet av kortene ligger i en BOB bank,
kan vi vise disse ved & skrive:

Paste Bob X,Y,KORT(1)

der X,Y er skjermplassen.

Hvis duharenannen maskin medenbasicdialekt
som ikke har SWAP, kan du skrive f.eks.
A=KORT(T)

KORT (T) =KORT (STOKK)

KORT (STOKK) =A

Na har innholdet av variablene byttet plass.

Hei! Jeg har en PC og er ivrig samler av
programklubben. Na har jeg fatt en ny
harddisk innstallert og tenkte jeg skulle
kopiere over programklubben fra den ene
til den andre harddisken. Finnes det en
annen kommandoen copy som taralt paen
gang?

Jeg har provd med kommandoen BACUP,
men fikk det ikke til.

Takk for brevet.

Ja, det finnes en kommando som heter XCOPY
Hvis du skal kopiere alle programmene fra
C:\KLUBB til D:\KLUBB sa skriver du:

XCOPY C:\KLUBB D:\KLUBB /e /s

De siste tegnene( /e /s ) forteller at alle
underdirectory skal kopieres over. XCOPY vilda
lage disse underdirectory pa den nye harddis-
ken.

Kommandoen BACKUP forlanger at de pro-
grammene du har "backet up” skalinnpasamme
disk og underdirectory. Kommandoen er derfor
ikke egnet til stort annet en backup.

(m]



Mine-felt

Dette er det samme
spillet som fglger
med Windows 3.1 til
PC. Et fengslende
brettspill der du méa
bruke hodet en
smule.

Spillet gar ut pa a ikke
trakke pa miner som er lagt
ut pa brettet.

Slik spiller du:

Du velger et felt ved hjelp
avmarkgreneioverkant og
pa venstre side av brettet.
Flytt markgrene med
kursortastene og trykk
RETURN for & velge fel-
tet. I dette feltet kan det
skjule seg 3 ting. Et tall, et
rutefelt eller en bombe
(mine). Treffer du minen
har du tapt. Tallet forteller
hvor mange miner som be-
finner seg i nabofeltene.
Hvisdetikkestarettallder,
men etrutefelt, betyr det at
ingen miner er i
nabofeltene, ogdukantrygt
velge allenabofeltene og se

pa disse.

Det gjelder & rense hele
minefeltet uten & ha truffet
enmine. Klarer du det, sdhar

du vunnet.

Spillet har dessuten en his-
torie-funksjon som tar vare
péalle trekkene slik at dukan
se pa disse om igjen.

Dukanvelgedinegen stgr-
relse pa brettet, samt hvor
mange % miner somskalleg-
ges ut, men et stort brett tar
litt tid & sette opp, s& ver
talmodig hvis det tar litt tid
fgr brettet kommer opp.

Litt om program-
listingen.

Som vanliger anmerkning-
ene i hakeparentes uttrykk
for tastetrykk. Eks. [COM +]
betyr at du skal trykke Com-
modore tasten og + tegnet
samtidig. Dette er det gra-
fiske tegnet for rutefelt. [CLR]
betyr CLR HOME tasten med
SHIFT nedtrykket mens
[HOME] betyr samme tasten
uten SHIFT nedtrykket.
[HVIT] er tegnet for hvit
farge osv.

12 REM ** MINE FELT **
14 FX=10:REM MAX BRETT X
16 FY=10:REM MAX BRETT Y
18 TA=15:REM TAB
20 5J=100:REM 10% MINER
22 K$="[SORT] [SHIFT Z]"
24 NES="[22xNED] "
26 DIM BRS$ (31, 21)
28 DIM HI(31,21)
30 DIM HX(31*21)
32 DIM HY(31*21)
34 POKE 53280, 14
36 POKE 53281, 14
38 AX=1:2Y=1
40 BOS=" [SORT] *"
42BS$(0)="[LYS GRON]

[COM +]"
44 BS(1)="[HVIT]1"
46B$(2)="[CYAN]2"

48 B$(3) =" [GUL] 3"

50 B$ (4) =" [BLA]4"

52 BS$(5)="[ROD]5"

54 BS(6) =" [ROD] 6"
56BS$(7)="[ROD]7"

58 BS (8) =" [ROD]8"

G0 REM *** MENY *x¥*
62 R=0:BM=0

64 PRINT” [CLR] "
66 PRINT” [HVIT] [NED]

MENY"

68 PRINT” [NED] 1. .NYTT
SPILL"

70 PRINT” [NED] 2..NYTT
OPPSETT”

72 PRINT” [NED] 3..SE
SPILLET OM IGJEN."

74 PRINT” [NED] ?..TILBAKE
TIL DENNE MENYEN."

76 PRINT” [NED] VELG
NR. [NED]”

78 GET J$:IFJ$="" THEN 78

80 J=VAL(J$)

82 IF J>3 THEN 60

84 PRINT J" OK..VENT
LI "

86 NLS=" [HOME] "+
LEFTS (NES, FY+4)

880N J GOSUB 114,130,330

90 GOTO 60

92REM ** SKJERMOPPSETT *

94 PRINT"[CLR) MINE
-SPILLE T[NED]”

96 FOR Y=1 TO FY

98 FOR X=1 TO FX

100 PRINTTAB(TA) ; " [RVS
ON] [SHIFT @]";

102 NEXT: PRINT:NEXT

104 RETURN

Lag minefelt-spill til Commodore 64.

106 REM kkkkkkkk

108 PRINT N1$;" BRUK
KURSORTASTENE 0G
TRYKK RETURN"

110 PRINT” ? = JEG GIR
OPP. !

112 RETURN

114 REM ** NYTT SPILL

116 HI=0

118 GOSUB 244

120 GOSUB 230

122 GOSUB 256

124 GOSUB 92:GOSUB 106

126 GOSUB 176

128 RETURN

130 REM *** GET (Qpp ***

132 PRINT” [CLR] [NED] NYTT
BRETT [NED] "

134 INPUT"BRETT-BREDDE
5-30 ";FX

136 INPUT"BRETT-HPYDE

5-Ad “EY
138 INPUT"ANTALL BOMBER
10-90 (%) "; S

140 8J=53*10

142 TA=20- (FX/2)

144 RETURN

146 REM *** TRYKK ***

148 REM TX:TY

150 PRINT " [HOME] [NED] *;
LEFTS (NES, TY) ; TAB
(TA+TX-1) ;BRS(TX, TY)

152 GOSUB 216

154 TF BRS(TX, TY) =B0S
THEN GOSUB 284
:GOSUB 304

156 RETURN

158 REM *** INPUT ***

160 IF R=1 THEN RETURN

162 PRINT” [HOME] [GUL]
SCORE"

Fortsetter side 11

5 spill pa kassett til C-64
ALTRED BEAST
RAINBOW ISLAND
X-OuT
CHASE HQ
TURICAN

295,

OMPLETE

Art studio pack.

Et profesjonelt tegneprogram inkludert mus. Denne
pakkenregnesfor DEN BESTE tegne-pakken til Com-
modore 64. Se her:

Du lager et bilde, krymper eller forstarrer det, flytter
det, kopierer det, roterer det, finner nye farger etc.
Tegn med meanster eller skygger, lag elastiske linjer,
strekker og manipulerer former.

Zoom inn eller ut for detaljert tegning.

Rullgardin/ Icon drevne menyer som er meget enkle &
bruke.

16 penner, 8 sprayformer, 16 pensler.

Komplett med mus og software. Velg mellom diskett

og kassett.
AS-C64 Kr. 5 95,'

Minne utvidelse tii CBM 64

256 Kbyte minne utvidelse for Commodore 64 med:
1764 RAM MODULE. Kan brukes som RAM disk med
starre plass enn pa en vanlig diskettstasjon. Over 900
blokker! RAM disken er meget rask. Praktisk taltingen
loadetid samme hvor store programmene er. Dette
apner nye muligheter for deg som lager store pro-
grammer eller programmer som krever mye minne. Du
bare deler opp programmet i passende stykker for
dermed & loade inn det delprogrammet du trenger i
ayeblikket. Siden innloadingen gar sa fort vil det virke
som et stort program. Masse software falger med pa
diskett for utnyttelse av RAM utvidelsen.( RAM-disk,
RAMDOS, DOS Wedge, GEOS configuration mm.)
Siden RAM utvidelsen krever mere strgm, sa folger
det med en kraft-igere stramforsyning uten ekstra

kostnader.
M-C64 Kr. 690,'
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THE BLTIMATE CHALLENGE

The Ultlmate Challenge"

Gremlin startet en helt ny trend med
spillet Lotus. Rask grafikk, gode kon-
troller og ekstremt god spillbarhet
gjorde umiddelbart dette spillet til en
megahit. Sa fulgte Lotus Il. Hmm?
Bedre grafikk, mange nye typer baner
og bedre lyd... Jo, absolutt en forbe-
dring. En ny bestselger! Men lotus
lI? Kan Gremlin gjenta suksessen
nok en gang? DNH tester...

Hva er nytt?

Den stgrste nyheten er nok muligheten til a lage
dine egne baner med RECS (Racing Envirnoment
Construction System). Det er uhyre enkelt i bruk.
Du bestemmer et antall parametre ved hjelp av
joysticken. Hvor bratte bakker vil du ha, hvor
mange svinger etc. kan bestemmes pd denne
maten. Styrken med denne maten & designe nye
baner pa er at den gjgr alt svert enkelt, men du
mister mulighetene til & skreddersy banen din
ngyaktig og f.eks. gjenskape og prgvekjgre virke-
lige baner.

I dette nye Lotus spillet fir du sjansen til &
prgvek jgre Espirit, Elan og ogsd den nye Lotus
M200.Hverbil blir presentert pa skjermen sammen
med diverse tekniske data.

( SPILLTEST OG NYHETER ! )

Mange forskjellige baner

Et av de mer spennende aspektene ved Lotus' er
alle de forskjellige typene baner du kan kjere pa.
13 stykker finnes det i alt. Blant de mest interes-
sante finner vi en bane med sngstorm, en motor-
vei hvor det kommer trafikk i motsatt retning og en
bane som ligger i tdka med sterkt nedsatt sikt.
Sterk vind, regn, glatte veier og mye annet er
ogsa ingredienser i dette spillet.

Dukanspillemoten venn, mot klokka eller mot
computerens biler. Dessverre oppdateres grafik-
ken mye tregere hvis to spiller samtidig...

Konklusjon

Lotus III er definitivt det beste bilspillet til
Amiga. Med sin glatte grafikk og hgye spillbarhet
slardet alle konkurrentene med flere hestelengder.
Det eneste problemet er at forbedringen fra Lotus
ITerheller liten. De somer sa heldige atde allerede
eier dette spillet fra fgr behgver ikke bry seg med
a kjgpe den nye versjonen. De som har Lotus I
derimot vil nok finne ut at det nye spillet er en
kraftig forbedring av det fgrste.

ﬁf[‘ﬁﬁi& 4

AMIGA.........c.ccnee. KT 395,-

For:
+ Rask grafikk

+ 2 spillere kan kjpre samnd:g
+ Glimrende kontroll over bzlenv
+ God spillbarhet i
+ Mye bra musikk

Mot: ,
- Ikke nok nytt til at den som eier Lotus
Il fra for vil fa stort igjen for pengene..

Maskinkrav:
Vanlig Amiga (ogsd 500+ kompatibel)

. 90%
Prisen pa LOTUS liI:
Amiga...............kr. 395,-
Atari ST ............kr. 395,-

AMIGA....................Kkr. 495 -
Atari ST ...c.cceeeerennnn KT, 495
P e e kP 545 -




Mine felt fra side 9

164 PRINT HI

166 PRINT” [NED]MINER"

168 PRINT BM

170 PRINT” [NED] IGJEN"

172 PRINT (FX*FY)-BM-
HI;" [VENSTRE] *

174 GET J$: IF J$=""
THEN 174

176 BX=AX:BY=AY

178 IF J$="?" THEN
GOSUB 284

180 IF R=1 THEN RETURN

182 IF J$=CHR$(13) THEN
GOSUB 146:GOTO 158

184 IF J$="[NED]" THEN
AY=AY+1

186 IF J$=" [OPP]" THEN
AY=AY-1

188 IF J$=" [HOYRE]" THEN
AX=AX+1

190 IF J$=" [VENSTRE]”
THEN AX=AX-1

192 IF AY>FY THEN A=l

194 TF. AY<1 . THEN AY=FY .

-196-TF AX>FX THEN AX=1

204 PRINT” [HOME] [NED] "
S TAB(TA+AX-2) ;" "
iK$"
206 PRINT” [HOME] “; TAB
(TA-1) ;LEFTS
(NES,AY) ;" "
208 PRINT TAB(TA-1) ;K$
210 PRINT TAB(TA-1);" "
212 TY=AX: TY=AY
214 GOTO 158
216 REM *** HISTORIE ***
218 IF HI(TX,TY)=0 THEN 222
220 RETURN
222 HI=HI+1:HI(TX,TY)=1 °
224 IF HI>= (FX*FY)-BM THEN
GOSUB 316:RETURN
226 HX (HI) =TX:HY (HI)=TY
228 RETURN
230 REM *** SETUP BRETT ***
232FO0R Y=1 TO FY
234 FOR %=1 TO FX
236 A=INT(RND(1)*1000)
238 IF A<SJ THEN
BRS (X, V) =BOS : BM=BM+1
240 NEXT: NEXT

| 242 RETURN
| 244 REM *#* STRYK **+

258 FOR Y=1 TO FY

260 PRINT " [CLR] [NED]
VENT ";FY;Y

262 FOR X=1 TO FX

264 TF BRS (X, Y) =BOS THEN 280

266 A=0

268 FOR Y1=-1 TO 1

270 FOR X1=-1 TO 1

272 TF BRS (X+X1,Y+Y1)=BOS
THEN A=A+l

274 NEXT

276 NEXT

278 BRS (X, Y) =BS (&)

280 NEXT:NEXT

282 RETURN

284 REM *** SKRIV ***

286 PRINT” [HOME] [NED] " :R=1

288 FOR Y=1 TO FY

290 FOR X=1 TO FX

.| 292 PRINT TAB(TA) ;BR$ (X, Y) ;

294 NEXT:PRINT: NEXT
296 PRINT N1$” TRYKK

RETURN !
298 GET J$
300 IF J$=CHR$(13) THEN RETURN
302 GOTO 298
304 PRINT N1$” SORRY DU TRAFF

312 TF J$-CHR$(13) THEN RETURN

*314 GOTO:310

316 REM ********
318 PRINT NS, GRATULERER DU
' “KLATRE DET g
320 PRINT": TRYKK RETURN.., "
322R=1 o
324 GET 3§
326 IF J$=CHR$ (13) THEN RET(RI
328'GOTO 324 L2l
330 REM *** SPILLET OM IGJEN S
332 GOSUB 92
334 PRINT N1$” [HVIT] TRYKK ELLER
HOLD NEDE SPACE
336 FOR T=1 TO HI
338 N2§=LEFTS (NE§; HY (T))
340 PRINT “[HOME] [NED]
;N2§$; TAB(TA+HX (T) - 1)
iBRS (HX(T) HY(T))
342 GET J$:TF J$<>" * THEN 342
344 NEXT
346 PRINT N1$" OK SLIK SLUTTET
SPILLET .
348 PRINT “ TRYKK RETURN'
350 GET J$
352 IF J$=CHRS$ (13) THEN GOSUB
284:RETURN

198 IF AX<l THEN AX=FX 246 FOR Y=1 TO FY+1 BOMBEN ! g 354 GOTO 350
- 200 PRINT" [HOME] [HVIT]". 248 FOR X=1 TO FX+1 306 PRINT" TRYKK READY.
;TAB(TA-1) ; LEFTS - | 250 BRS (X, Y) =BS (0) RETURN "
(NES,BY+1);" 252 NEXT :NEXT 308 R=1
203 PRINT” [ HOME] [NED] ” 254 RETURN 310GET J$
" TAB(TABX-1);" * 256 REM *** FINNTALL ***
8 o

Vedleggsdiskettene

Denne gangen er det en Amiga bg
en PC diskett som folger med pa
annen hvert blad.

AMIGA disketten.

Det er mange spill og programmer med

denne gangen: :

CHESS' Splll sjakk mot computeren

ASHIDO Et brettspill der du skal plassere llke
- farger eller klosser ved siden av hvet

4 GAME COMPILATION
FEATURING: Af TR, SR

& STRATEGY IN THE NATGDNAL
ANE INFERNATTONAL ARENA

PC disketten.
CHESS  Spill sjakk mot PC’en.
ARACHNID Et kortspill for windows.
AFORCE Et labyrint skytespill for windows.

andre. Tkke sa lett som det ser ut til & SM L3 ned. meteo.renei S | 1 < Chadienge e
begynne med. - | TETRIS Detll(<la51ske spillet der du skal fa - |talia 1990 g _’ =
brikkene pa plass. '
4WINS  Et klassisk 4 pé rad spill, der du _ ) 3 Footballer of the year 2
spiller mot computeren. SLIDESHOW Ifagdlttegetslldeshow med tekst i Gary Lineker's hot shot
MM Master Mind. Det kjente spillet der QEbilder. .
S-TXT Grab tekst fra skjermen. Pmen:

det gjelder & gjette farger som com

puteren setter opp. :

Vinnerprogrammer i Amos er med

samt et tegneprogram for symetriské FLY En liten demo av et fraktal-landskap.

tegninger. . VGAPAINT Et VGA tegneprogram som lager .

MUSIKK Det er med 2 bra liter denne gangen PIC bilder. , : \
samfenModule playersomkonspille | ROTOR Et anderledes tegneprogram for a
musikk fra de aller fleste lage symetriske figurer.

Soundtracker klonen: Har du ikke disketten

S-40-80  Skifter melom flere

skjermopplgsninger i tekstmode.

Amiga ............... kr. 345,-
Atari ST.............kr. 345,-
C-64 kassett .....kr..245,-
C-64 diskett ...... kr. 295,-

AMOS

\_

Viste du at b!adet Donéld :

BILDER Vinnerbildetog noen andr? bilder e Sakan den anskaffes fra oss for kr. 59,- pr. stk. ellerdu Duck blir | Rl b
tatt med. kan abbonere pa bladet med diskett. Dette koster kr. e egeina, JE
295,- pr. &r, men hvis du allerede abboneren pé bladet, av Amiga.

sa koster dette kun kr. 200,- ekstra.
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Alle disse spillene kan
naskaffes til Commodore
64 til meget rimelig pris.
Spillene finnes bade pa
diskett og kassett. Vi gir
ogsaenekstrarabatt hvis
du kjoper 3 stk. spill.

AIRBORNE RANGER
Krigspill

ARMALYTE
Space-skyte

BARBARIAB 2
Eventyr-arkade

CALIFORNIA GAMES
Sport-Scateboard,BMX

CREATURES
Eventyr-arkade

ST DRAGON
Sience-arkade

GUNSHIP
Helikopterspill

ITALY 1990
Fotbalspill

INDY
Arcade-adventure

MOONWALKER
Arkade (Michael Jackson)

MYTH
Arkadespill

OUT RUN
Bilkjoring
RAINBOW ISLAND
Arkadespill

SUMMER CAMP
Arkadespill

WINTER GAMES
Sport

TURICAN 2
Arkadespill

THUNDER BLADE
Helokoptersimulator

VIGILANTE
Slossespill

X-OUT
Arkade

SILENT SERVICE
Ubatsimulator

Prisen:

Kassett:
kr. 69,- pr. stk.

3 spill kr. 59,- pr. stk.

(kr. 179,-)

Diskett.
kr. 129,- pr. stk.

3 spill kr. 95,- pr. stk.

(kr. 285,-)

Bllllgsplll til Commodore 64 -

Tidligere argan-
ger av kassett-
klubben til
Commodore 64
selges na meget
rimelig.

Hver argang bestar
av 6 kassetter eller 6
disketter fulle av spill
0g programmer.
Hver kasett/diskett
inneholder ca 8-10
spill og like mange
nytteprogrammer.
Kassettklubben er
tilgjengelig fra 1989
og diskettklubben er
tilgjengelig fra 1987.
Kontakt oss, og vi
sender en fulstendig
liste over alle pro-
grammene som er
pa programklubben
gjennom tidene,
men vaer rask da vi
har et begrenst an-
tall pa lager.

190,

pr. argang.
(6 kassetter eller
6 disketter)

Bruk bestillingseddelen pa side
5o0gangi hvilkenargang du vilha
samt om du ensker diskett eller
kassett.



Div. tilbehgr og programmer til Commodore 64

Vi har samlet de
beste programmene
fra programklubben

gjenom tidene,

S-187 De beste nytteprogram-
menefraprogramklubben Vol.1

Inneholder programmer som Kjempescroll,
Synth 64, 80 tegn, Norsk tegnsett, Biorytme,
Superpainter, Tegn/Sprite edit mm

Mange programmer. Vi bruker dobbeltsi-
dig diskett som er innspilt pad begge sider.

Kun pa diskett Kr. 95"

S-188 Debeste spillene fra pro-
gramklubben Vol. 1

Inneholder spill som: Gin, 3D Maze, Wet
paint, Breakout 86, Complex, Duel 2,

Blizzardi, Miner, Discowery, Master mind,
Snake, Othello mm.

Mange spill. Vi bruker dobbeltsidig diskett
som er innspilt pa begge sider.

Kun pa diskett Kr. 95,'

S-218 De beste nytteprogram-
mene Vol 2.

Inneholder programmer som: Tekstbehand-
ling, JJWriter, Super-Crunch, Sprite-editor,
XY Illegal mon (maskinkodemonitor), XY
music maker(Lag interupt musikk), Demo
creator mm.

Mange programmer. Enkeltdisig diskett:

Kun pa diskett Kr. 95,'

7\

\
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Regneark

Til Commodore 64 pa diskett. Lag dine
egne utregninger. Kan brukes til regn-
skap, budsjetter, regneoppgaver mm.
En del eksempler falger med pa disket-

ten.
S-221 Kr. 145,'

\&

15+ 1 Pa diskett til CBM 64

16 MEGET GODE PROGRAMMER PA NORSK

tii Commodore 64

1. Tekstbehandling. Somogsakanleseandre

SEQ tekst filer. Flytte blokker, mm.

Soylediagram. Lag sayler av tall.

Minne kopi. Omgjer minne til basic data.

Tegn konstruksjon. Lag egne tegnsett.

Sporreprogram. Til gjettekonkurranser mm.

Norsk tegnsett + 40K basic minne.

Nytt tegnsett. C-128’s tegnsett 2.

Master mind. Spill

Diskett meny. Lager meny av disketten.

10. Print Using rutine.

11. Endring av programutlisting.

12. Finn start og sluttadresse.

13. Skjermkopi pa funksjonstas tene.

14. Eventyrland. Et omfattende adventurespill.

15. Registerprogram.Et data-baseprogrammed
sortering og utskrift av

o poarr o8 1 125,
11 + 1 Pa kassett til CBM 64

12 MEGET GODE PROGRAMMER PA
NORSK til Commodore 64

Tekstbehandling. Som ogsa kan lese andre

SEQ tekst filer. Flytte blokker +div.skrifttyper.

Soylediagram. Lag soyler av tall.

Minne kopi. Omgjgr minne til basic data.

Tegn konstruksjon. Lag egne tegnsett.

Norsk tegnsett + over 40K basic minne.

Nytt tegnsett. C-128’s tegnsett 2.

Master mind.

Print Using rutine.

Endring av programutlisting.

10. Skjermkopi pa funksjonstastene.

11. Eventyrland. Et omfattende adventurespill.

12. Database 64. Et godt database-

program til diskett
§-223 Kr. 95,'

Sound sampler

Komplett sound sampler for
Commodore 64 med mange
muligheter.

CoNOaRLN

—

OO N WD

Dette folger med:

© Programmer pa disketter:

© Sampler 64 og Com drum for
a lage trommelyd mm.

© Mikrofon for opptak av lyd.

@ Kabel for tilkobling til stereo-
anlegg mm.

Alt er komplett, slik at du kan

komme igang & sample lyd med

det samme.

PANG og Shadow of the beast pa cart-
ridge til Commodore 64

Kr. 175,' pr. stk.

75 spill til Commodore 64

Er samlet pd 3 disketter eller en kassett.
Kassettversonen er innspilt med turbotape
for & fa plass til alle spillene. Ikke alle spillene
er pa norsk. Alle typer spill er med bl.a. Sjakk,
Othello, Super frog, Breakout, Yatsy, Yank
battle og mange mange fler. Varenr. er S-295
for disk og S-296 for kassett.

Kr. 95,'

HUSK! A angi om du skal ha kassett
eller diskett.

REPARASJONER

Vi reparerer til faste priser uansett feil!
Eventuelle delepriser kommer i tillegg.
Commodore 64

AMiga oo

T e Pk B

Monitoren. e e S n o i
Kassettspiller rensing og justeringKr. 80,-
Joysticket oi b sopui st adud i Kr. 60,

Hurtig levering innen en uke. Frakt kommer i
 tillegg. Hvis du ringer pa forh&nd, sa avtaler

Vi pris.
| DATA-BUA
HUSK: Boks 320
Send med Power 1750 Halden
og feilbeskrivelse, TH. (09) 1869 30

s08 . 1 905"




Tllbehor til Commodore 64.

dore 64. Pakken bestar av 5 spill.
CRACKDOWN
SUPER MONACO G.P.
ESWAT
SHINOBI
GOLDEN AXE

. 295,

Super Sega pa kassett til Commo-

Midi interface

Midi interface med Advanced
Music Studio software for Com-
modore 64 pa diskett. Midi
kabler falger med. Klar til &
koble til et midi instrument.

i Kx 099y

| liker & utforske maskinen litt mere

| faktisk alt du behaver enten du
i bru&er kassett eller diskett. ;

Meget rask iasﬂead disk.
Turbotape.

de til printer.
Fryser og saver alt.
: Supemmnpr
Maskinkodemoni
~ Sprite manitar
Diskettmonitor.
Pokefinder for evig Iiv

'For £} nevne noe men cam’f'td‘gan
: mnehotder mye mer.

S0 570

- De e er den enasteoarttldgen du
; trengermﬁommadme 64 hvisdu

 enn bare 4 spille. Cartridgen har

 Skriver utalle typer s@ermbii-'

J ustermgskassett
For justering av kassettspiller. Jus-
teringen pa kassettspilleren er ofte
kritisk, og det lonner seg a justere
den fra tid til annen. Det folger med
et spill pa andre siden av kassetten.

@%&185f7,
\& - )
(A — N

Resettknapp til Com-
modore 64. Passer til
userporten, med vidre- Kr 95’-

foring slik atikke user-

@orten blir opptatt. p)
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Tilbehgr til PC, Amiga og C-64

Diskettbbser

NYHET! Diskettboks for 80 stk.
3,5" disketter m/las.

Kan stables opp pa hverandre og ved siden av hverandre. Meget
plassbesparende hvis du har mange disketter. Pris pr. stk.:

D-BANX Kr.195,'

5,25" diskettbokser
R-105 Til 10 stk. disketter tilbud! Kr. 15,-
R-112 Til 50 stk. disketter m/ias Kr. 69,-

Kr. 89,-

R-108 Til 140 stk disketter m/as Kr. 99,-
3,5" diskettbokser
R-122 Til 40 stk. disketter m/ias  Kr. 69,-
R-118 Til 80 stk. disketter m/las  Kr. 899
\ Y

R-108 Til 100 stk disketter m/las

~ mikrobrytere

7,
[ \
m:e\&“\‘}‘ e Ct_npemion PRO PRO 5 000
“ﬁ“ \°° a

X S\M/

«,

- En meget populeer

tm.e;:I m(;:lu(sj— # joystick med robust
e an.ar 2 tforelse og stabilt
autofire, design
sugekopper :
og meget 2 45
robust Kr. ,'
@ Bly2 il (pER-sTAR  Styrespak. )
(7 A\

(@mpetition PRO

En meget

populeer
joystick.
6 1

/ ————

Ny PRO 5000 i miniutgave.
Ligger perfekt i handen. En
dobbel diskettboks for 3,5"

mikrobrytere.
“ 2

skyteknapper
Autofire m/

hastighetsvelger. 2

disketter falger med som
embalasije til joysticken. (se
ilustrasjonen) To utgaver:

SV 126

K. 195,'

Uten autofire kr. 195 9"
~ Med autofire kr. 245"

VAN

—/




Bllllgsplll for Am1ga'

Alle disse spillene kan
na skaffes til AMIGA til 0
meget rimelig pris. Vi gir n=

il ogsa en ekstra rabatt
hvis dukjoper 3 stk. spill.

AFTER BURNER
Arkadeadventure
BUBBLE BOBBLE
Arcade
CASTLE MASTER
Arcadeadventure 3D
- CRAZY CARS
1 (@rrre Bilkjering
i | DRAGON NINJA
‘ . J | Karate
s AT e GHOSTBUSTERS 2
i Arcade
IK +
] . Karate
V: for.tsetter med etelfstra tilbud LOMBARD RALLY
pa disketter. Alle disketter er Bilkjoring
garantert feilfrie og kommer i NEW ZELAND STORY
eske pa 10 med lapper. 7 & s Arcade
GH«'STBUSTERS I8 | oLvympic cHALLENGE
Varenr. Ant. Pris Idret
PREDATOR
5,25" DS/ DD (360Kb) Arcadeaction
D-142 10 stk.......... Kr. 39,- PLATOON
Krigsarkade
D-141 30 stk. ......... Kr. 99,-
READ HEAT
Action
3,5' DSIDD (T20Kb) SLY sPY
ction
D'181 10 Stk. ........ Kr. 59,' SUPER HANG ON
D-182 30 stk. ........ Kr. 159,- Motorsykkelkjering
o “\
" G
5,25" DS/HD (1,2Mb) Prisen:
D-143 10 stk. ....... Kr. 59,-
i i kr. 129,- pr. stk.
D-144 30 stk. ....... Kr. 165, 3ispill kr 95 pr. stk
(kr. 285,-)

3,5" DSHD (1,44Mb)
D-183 10 stk. ........ Kr. 115,- I'--——————————-_____1

D-184 30 stK. ........Kr. 205,- Etiketter til 3,5 "disketter. :

[ 200 etiketter Kr. 50, 1

Rensedisketter : . . o=

| Vi lager ogsa etiketter med ditt |

D-160 5,25"............. Kr.49,-f 1| | s s Ss | navn p4, etter dine behov. Kon- |

D-161 3,5" .. Kr. 59,- : R takt oss for naermere informasjon. :
L---::4;-;IJ---_-------_-----
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Maskinkodekurs for Amiga, del 6

Av Tonny Espeset

Na som det meste av teorien om 68000 proses-
soren er i boks er det p tide & se litt p4 mulighe-
ten il & snakke med omverdenen.

Hardware registre

Hittil har vi bare manipulert med enkle tall uten
at noe egentlig skjer. Jovisst kan man bruke seka
til & underseke at noe virkelig skjedde med
adresseregistrene e.l., men dette er vel ikke spe-
sieltinteressant. A bruke maskinkode til 4 rotere
et fyllt 3D objekt pa skjermen er f.eks. mer i stil
med hva man kunne tenke seg & bruke maskin-
kode til. For & fa til dette ma vi vite litt mer om
hvordan prosessoren kommuniserer med skjer-
men.Dennekommunikasjonen skjer ved hjelpav
endel reserverte hukommelses registre kallt for
hardware registre. Disse registrene begynner pa
adresse $DFF000. De bestér av et eller to data
words (2 eller 4 byter). Vi har alt brukt et slikt
hardware register i et eksempel tidlig i kurset,
$DFF180. Dette registerethar og et navn, nemlig
COLORO0. Et tall som skrives inn i dette regis-
teret blir tolket som en farge i RGB format.
Legger du f.eks. $F00 inn i dette registeret vil
bakgrunnsfargen (farge 0) bli red.

Hvisdupreverdette selv vil dumerke at dubare
far et lite glimt av redfargen for den forsvinner
igjen. Dette kommer av at fargene pd workbench
skjermen hele tiden automatisk blir oppdatert av
en coprosessor som jeg heretter vil referere til
som 'copperen'. Denne er uhyre viktig i arbeidet
med 4 sette opp skjermer. Vi kommer tilbake til
den senere.

Hardware registre vs ren
programmering

A skrive direkte til hardware registre er noe
skummelt av flere grunner. Det som er mest synd
er at muligheten til & kjore programmet ditt i
multitasking gar foyken. Dette er fordi du kan
komme til & skrive til et hardwareregister som et
annet program alt har reservert av operativsyste-
met til sitt eget bruk. Hvis du da tilfeldigvis
allikevelskriver tilregistretkan mye rart skje. En
annen bakdel er atteoretisk sett kan Commodore
forandre adressene slik at registret for farge 00 i
fremtidens Amigaer f.eks. kanskje blir SDFF888.
Tolkningenavdiverse registre kan ogsaendre seg
noe. I praksis skjer endringer svertsjelden og er
da heller ikke szrlig drastiske. Commodore er
fullstendig klar over at mange bruker
hardwareregistrene i hytt og pine og vil ikke
gdelegge softwarekompatibiliteten ved & foreta
altfor drastiske endringer, hvis de ikke ma.

Hvaerda fordelene med & programmere rett pa
hardware'n? Jo, hastighet og fleksibilitet. Man
kan unngé alle kompatibilitets problemer ved &
bruke operativsystemets rutiner for & kommuni-
sere med skjerm, hgytalere etc., men disse ruti-
nene er mye tregere enn tilsvarende optimaliserte
rutiner i maskinkode. Ved & bruke operativsyste-
met kan man heller ikke utnytte Amigaens gra-
fikkmuligheter maksimalt. Er man interessert i &

lage demoer med mange fancy effekter er ikke
operativsystemets rutiner helt tingen. Nar sa du
sist en Workbench kompatibel megademo? Alle
de mer teknisk avanserte spillene som blir laget i
dag bruker ogsd hardware'n direkte. Hvis man
bare serger for 4 ta fullstendig kontroll over hele
operativsystemet kanman trygt bruke de regis-
trene man vil uten & forarsake 'kollisjoner".

Operativsystemet

Innebygget i Amiga's ROM finnes en hel del
rutiner. Disse kan enkelt brukes fra maskinkode
ogsa. Det gér selvfelgelig mye raskere med ruti-
ner som er skrevetirenmaskinkode, men ofte kan
ikke-tidskritiske deler av programmet med fordel
bruke rutiner fra operativsystemet. Hvis man
bruker disse rutinene kan man og med god sam-
vittighet kjere programmet i multitasking.
Operativsystemets rutiner er sveert fleksible i den
forstand at de fungerer pa alle Amigaer. Hvis
man kan sdanbefalesdet & bruke disse rutinenetil
alt som har med input/output & gjere.

COPPER

Copperen er en egen liten prosessor uavhengig
avhovedprosessoren. Dentar seg hovedsaklig av
skjermoppsettet. Som 68000 prosessoren er den
istand til & utfere en del instruksjoner. Disse er
ikke mange, faktisk er detbaretrestykkeravdem.
Disse er: MOVE, SKIP og WAIT. MOVE er den
mest brukte kommandoen, s& kommer WAIT.
SKIP er sa lite brukt at jeg ikke kommer til &
omtale den stort i dette kurset (har selv aldri hatt
bruk for denne kommandoen). Disse instruksjo-
nene er det vanlig & skrive ned i HEX pa denne
formen:

CopperListe:
DC.W $180,0
DC.W SFF01, SFFFE

Dette lille copperprogrammet flytter forst ver-
dien 0 inn i adresse $DFF000+$180=$DFF180
(som den skarpgyde leser straks gjenkjenner som
registeret for farge 0). MOVE kommandoen flyt-
ter alltid et word. Den siste linjen er en Wait
instruksjon. For jeg forklarer dette er det best du
vet noe om hvordan skjermen blir tegnet opp.

Skjermbildet tegnes opp av en elektronstrale
som sveiper fra venstre mot hgyre hele veien
nedover tilbunnenav skjermen. Skjermen tegnes
opp 50 ganger per sekund (i PAL). Computeren
vet til enhver tid hvor pé skjermen denne stralen
befinner seg. Det WAIT instruksjonen gjor er &
stoppe utferelsen av copper programmet til
elektronstrdlen har nddd den angitte posisjonen.
Dette gir en del spennende muligheter. Man kan
f.eks. forandre paletten for hver linje pa skjer-
men. Dette gir inntrykk av at man har langt flere
enn f.eks. 32 farger til radighet pa en 32 fargers
skjerm. Man kan og forandre opplesningen péd
skjermen pa denne maten. Det er denne metoden
som gjor det mulig & ha flere skjermer synlige
samtidig.
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Hvordan bruke copperen?

I'tillegg til at man ma skrive selve programmet
ma man ogsa fortelle copperen hvor dette pro-
grammet ligger. Dette gjores ved a skrive pro-
grammetsstartadresseninni longwordregisteret
$DFF080 (COP1LCH/COP1LCL). Deter viktig
4 merke seg at programmet MA legges i CHIP
RAM siden dette er den eneste hukommelsen
copperen er i stand til & lese. Velg derfor CHIP
RAM nér du starter Seka. Adressen til det gamle
copperprogrammet ber ogsé lagres hvis man har
planer om & returnere tilbake til systemet. Denne
adressen kan variere fra maskin til maskin og er
et glimrende eksempel pa et tilfelle hvor man
nesten mé bruke systemets rutiner. Her folger et
fullstendig program som demonstrerer hvordan
copperen virker:

move.l $4,ab ;Execbase
lea gfxname, al

clr.l d0

jsr -408(ab)

move.l d0,a0
move.l $32(a0),0ldcopper
move.l #NewCopper,$dff080

VentMus:

move.b $dff00a,y

btst #6, Sbfe001

bne.s VentMus

move.l OldCopper, $dff080

rts

NewCopper:

dc.w  $180,0 ;Svart skjerm
y:

dc.w  $8001,$fffe ;Vent pa linje $80
dc.w  $180,$00f ;Bla Skjerm
dc.w  $ff01,$fffe ;Avslutt copper
0ldCopper:

dc.1 0

GfxName:

dc.b  “graphics.library”,0

Litt mer om Wait instruksjonen. Det forste
datawordet fortellerhvilkenx ogy raster posisjon
copperen skal vente pa. Y koordinatet er bestemt
av den foerste byten, x koordinaten av byte num-
mer to. Det andre datawordet settes til $FFFE
som forteller copperen at det her er snakk om en
Wait instruksjon. Prov deg frem med dette, Sett
gjerne inn flere wait instruksjoner og lag flotte
‘regnbuer' med bare en farge.

Neste gang kjorer vi i vei med flere eksempler
og en forklaring av hvordan operativsystemets
rutiner kan brukes.

I mellomtiden tar vi gjerne imot forslag, pro-
grammer, kommentarer etc: Skriv til:

dNh KLUBBEN
Programteknisk Avdeling

Postboks 183

1301 Sandvika



Komplett spill-liste til Commodore 64.

PRISER
VNR. BESKRIVELSE TYPE Kas Disk
DT-586 2 HOT 2 HANDLE S4 295,- 345,-
DT 687 ADDAMS FAMILY AC  195,- 245,-
DT 459 AR SEA SUPREMACY S3 345,- 395,-
DT 460 ALIEN STORM AC  185,- 245,-
SSI 15 AMERICAN CIVIL WAR KS - 295,-
B.
DT 268 BACK TO THE FUTURE 3 AC  195,- 245 -
DT 269 BADLAND (CARTRIDGE.) AC  345,- 345,-
DT 136 BUCK ROGERS AA - 395,-
DT 742 BIG BOX 30 MEGA GAMES 2 NY 30 295,- 345,-
DT 743 BONANZA BROS NY AC  195,- 295,-
C
DT 458 CAPCOM COLLECTION S8 295,- 345,-
USG 45 CHAMPIONS OF KRYNN AA - 395,-
DT 610 CHART ATTACK S4 275,- -
OCE 06 CHASE H. Q. (CARTR)) Bl 345,- 345,-
DT 284 CHIP'S CHALLENGE AC 195,- 245,-
DT 611 CLASIC COLLECTION S4 295,- 345,-
CDS 03 COLOSSUS BRIDGE 4.0 BR 199, 239,-
CDS 01  COLOSSUS CHESS 4.0 SJ 179,- 239,-
DT 744  COOL CROSS TWINS NY AC  195,- -
DT 745 CREATURES NY AC 195, 245,-
USG 44 CURSE OF AZURE BONDS RO - 395,-
AMI 224 CYBERBALL CARTR. AC 345, 345,-
D
DT 425 DEATHKNIGHTS OF KRYNN N AA - 395,-
DT 688 DIE HARD 2 AC  195,- 295,-
DT 746 DIZZY'S EXELENT ADVENT NY S5 195,- -
DT 291 DONALDS ALFABET SK 185, 245,-
DT 462 DOUBLE DRAGON 3 AC 199- -
E-F
DT 463 ELVIRA AC 185, 245, -
DT 747 EUROPEAN SUPERLEAGUE NY FB 195,- -
DT 470 FINAL FIGHT AC 195,- 245,-
G
DT-460 GATEWAY SAVAGE FRONT N AA o 395,-
DT 300 GOOFY'S RAYLWAY EX. uv  185,- 245,-
H
DT 384 HERO CUEST AC 195, -
DT 304 *  HEROES 10 245,- 295 -
USG 39 - HILLSFAR AC. - 345,-
DT 466 HUDSON HAWK AC  195,- 245 -
DT 748 HOOK NY AC 195- 295,-
J-K-L
INT 0t JUSTERINGSKASSETT Ju 175,- =
DT 689 LINEKER COLLECTION N S4 245 - 295,
M
AMI 185 MANCHESTER UNITED EUROPA FB 195,- 245,-
DT 467 MAX N S4 275,- 295 -
DT 321 MICKEY’S" RUNNAWAY ZOO N SK 185,- 245 -
DT-462 MINI OFFICE 2 DB  295,- 395,-
DT 468 MOONFALL N AC 185,- 245,-
DT-463 MOOVIE PREMIERE S5 265,- 295,-
DT 324 MYTH (CARTR.) AC  345,- 345,-
N
DT 469 NEVER ENDING STORY 2 N AA = 295,
DT 450 NORTH &SOUTH AA  245- 295,-
0-P-R
DT 436 PANG (CARTRIDGE) TILBUD AC 175, 175,-
DT 472 PITFIGHTER AC 199, 295,-
USG 38 POOL OF RADIANCE RO - 395,-
DT 206 POWER PLAY CARTR. S3 395,- 395,-
DT 398 PREDATOR 2 AC 195,- 245,-
DT 438 RAINBOW COLLECTION S4 245,- 295,-
DT 744 ROBOCOD AC 245 295,-
DT 242 ROBOCUP 2 (CARTR.) AC 345, 345,-
DT 473 ROBOZONE AC 195, 245,-
DT 474 RODLAND

AC
195,-
245,-

SSI 12 ROMMEL AC - 295,

PRISER

64 K = Kassett ti Commodore 64
64 D = Diskett til Commodore 64

HUSK: A ANGI OM DU SKAL HA KASSETT ELLER DISKETT NAR DU
BESTILLER SPILL OG PROGRAMMER.

N

*

V.NR. BESKRIVELSE TYPE Kas Disk
DT 612  SCARACENT PAINT TE 245  295-
DT399 SHADOW DANCER AC  195-  245-
USG 32  SILVER BLADE AA - 395-
DT 476  SIMPSON AC  195- 245,
DT 447  SIX APPEAL S5 245,- .
DT 477  SMASH TV AC 195, .
DT 478  SOCCER STAR S4  245-  345-
DT 602  SPACEGUN AC 195, -
DT 248  SPORTING GOLD S3  245-  295-
DT 211 SPY WHO LOVED ME AC  185-  274-
DT 216  STRIDER Il AC 185 - ;
DT479  SUPER SEGA S5 295-  345.-
DT 465  SUPER SIM PACK S5 245-  295-
DT 480  SUPER SPACE INVADERS AC  199-  295-
DT 355 SYSTEM3 S4 245 :
T

DT 466  TERMINATOR 2 AC 195  245-
DT 451  TEST DRIVE 2 COLLECTION S3  395- -
DT 408  TURN & BURN AC 185, -
SSI17  TYPHON OF STEEL KS - 345-
U-v-w

DT 220  VINDICATOR CARTR. AC  345-  345-
USG 88  WAR OF THE LANCE RO - 395-
DT 368  WINNING TEAM S5 245-  345-
DT 482 WRESTLE MANIA WWF N AC  195-  245-
Under PRISER séa er:  ny - Ny PA DENNE LISTEN.

=NY PA FORRIGE LISTE.
. = NYTTEPROGRAM.

OB

;K..) ;;JC}U.&LE *:’?5 E

Kassett

&195;'

Diskett

. 240,

Typeforklaring til alle spill-listene

D

ARKADE ADVENTURE
ACTION SPILL
ADVENTURE
AMERIKANSK FOTBALL
ARKADE

BASKETBALL SPILL
BILSPILL

BILLIARD

BOKSING

BRIDGE

BARNESPILL
BRETTSPILL

DATA DISKETT
DUNGEONS/DRAGONS
DETEKTIV SPILL
DATABASE

DISK RECOVERY
FOTBALL SPILL
FLYSIM.DESIGNER
FLYVELEDERSPILL
FLYSIMMULATOR
FLYSIM.TILLEGGSDISK
GRAFISK ADVENTURE
GOLF SPILL
HELLIKOPTER
SIMMULATOR

= IDRETS SPILL

L T | | | e | | 1 A [ R [ N [ A 1}

wonon

ISHOKEY
JUSTERINGS TAPE
KARATE

KABALER

KIRURGI .

KORT TIL PC

KORT SPILL
KLESPOKER
KRIGSSIMMULATOR
LANDSKAPSEDITERING
LYDEFFEKTER
LYDKORT

LYSPENN
MATTEMATIKK

MIDI INTERFACE
MUSIKK KORT
MOTORSYKKEL SPILL
MUSIKK PROGRAM
NYTTEPROGRAM
NYTT SPILL CA.1 MND.
GAMMELT

PINBALL

POKER
PROGRAMERINGS-
SPRAK

PUSLESPILL
ROMFART

RH
RO
RS

RU
S4

S5

10

1

SB
Sl

SJ
SK
SP
SS
ST
sSQ
TA
TE
TG
TS
uB

L T | [ | 1 [ R | B L R T }

ROBIN HOOD
ROLLESPILL
ROMFART SIMMU--
LATOR

RULETT
SAMLEKASSETT

4 SPILL
SAMLEKASSETT 5
SPILL..OSV.
SAMLEKASSETT 10
SPILL :
SAMLEKASSETT 11
SPILL..OSV.
SKATEBOARD
SIMULATOR
SJAKK SPILL
SAMLEKASSETT
SPORTSPILL
SPACE SPILL
STRATEGI SPILL
SQUASH

TANKS SIMULATOR
TENNIS
TEGNEPROGRAM
TEGNE SERIER
UBAT SIMULATOR
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© Manuel, automatisk eller
statistisk rekkeoppsett.

Hver spilleomgang blir lagret
separat pa disketten.
For systemeller enkeltrekker.
R = Eget preference vindu der -
VEIS][911ES du kan rette navnet og andre EEEE.ZEIED] 5"? '
- faste opplysninger som -

' . spilleomgang mm. PSR R R '
Endelig et lotto- Kan vilge rekker basertpa | (21 B I [ B2 i %]. [EI il Bl ’!smw
] : statistikk. Dette er na mere GEF. ENRELTR. FREIL4)
program med alle utbygget i Versjon 1.2 L ED *lil 21 aa&w ae ﬁ‘gaa

het @ Ny statistikkskjern ( V 1.2) e HEYLE 18485
mul’g e"r for Utsknﬂ pé datakupongel’ T 5 2 i &ﬁ' 29 8 15&63 NI FPHALE rrm"
Armga Navi.2 @ Viser premier og regner ut Wﬁrﬂﬁ ?l ;mel ;—-—*l 2. PREAIE ] 763285 |

_ gevinst automatisk eller du . PREAlE T T 5432
Nytt i V 1,2 er en bedre kan velge & sjekke om du ‘ 3

: 5 il PHEULE d84
utbygget svs‘_»tem-mﬂlg- har vunnet rekke for rekke pa I"_Fs I f*;;i' 7[‘27; ﬂza apnr 3. Pz r"‘"‘_%*‘s“
het. Du kan vise diagram en litt mer spennende mate. ‘ e

over alle vinnertallene 2 | O Meget brukervennii og arig | | (e e TR lpeteks Tinia ¢
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Komplett spill-liste for Amiga og Atari ST

V.NR. BESKRIVELSE TYPE KR. V.NR. BESKRIVELSE TYPE KR. V.NR. BESKRIVELSE TYPE KR.
DT-588 2 HOT 2 HANDLE S4 490 | DT-600 FELVIRA 2 AA  545. | DT732 MEGA TRAVLER 2 N AA  545-
A DT 702 EPIC N AA  495- DT 321 MICKEY'S RUNNAWAY ZOO SK  395-
DT100 A 10 TANK KILLER FS 490 | DT765 ESPANAQ2 NY ID 495- |DT774  MIGHT & MAGIC 3 NY RO 595-
DT 379 EYE OF THE BEHOLDER 1 AA  490- |DT733 MINI OFFICE 2 TILBUD N BR 595,
DT485  ACTION MASTERS S5  545- O RS A
" | DT510  EYE OF THE BEHOLDER 2 AA  545- D 5,
DT692  ADDAMS FAMLY AA N 395,
DT551  MONKEY ISLAND 2 AA  490-
DULER LS a0 | F DT734  MYTH N AC 395
DT487  AIR COMBAT ACES S4  490- | USGO9 F-15 STRIKE EAGLE Il FS 545 |[N_O.p
DT488 AR SEA SUPERMACY 83  49- [ PC37  F-19 STEALTH FIGHTER FS 490,
DT749  AIRWARRIOR NY FS 545- [ pT491  FACE OFF IS 395- |DT775  NIGEL MANSEL NY Bl 495-
DT489  AIR, LAND, SEA S3 545- | DT618  FASCINATION N AA 495- |DT776  NOGRATERGLORY NY KS 545-
DT-590  AIRBUS A 320 FS 59- | DT766 FIERAND ICE NY AC 395- |DT553 NOVA9 N AA  545-
DT750 AMBERSTAR NY AA 495- | DT494  FLAMES OF FREEDOM AA  545. |DT555  OHNO MORE LEMMINGS AC  395-
AMI243  AMOS BASIC GAME CREATROR *PS 575 | AMI380  FLIGHT SIMULATOR Il FS 695. [DT735  OMARSHARIFBRIDGE N  BR  545-
DT374  AMOS COMPILER * PS 445- | DT380  FLIGHT SIM. SENERY DISK FS 395- |DT605 ORC AC 395-
DT 414  AMOS 3D (3D ANIMASJON) PS 490- | DT208  FUNSCOOL 2 UV 345. |DT633  PARASOLSTAR AC  495.
DT616  AMOSEASY PS 495- | DT528  FUZZBALL AC 395- DT116  PGATOURGOLF GO 395-
DT751 AMOSPROFFESIONAL NY PS 79 | g DT634  PINBALL DREAM Pl 395
DT491  ANOTHER WORLD AA  395- DT777  PINBALL FANTASIES NY Pl 395
DT752  AQUANTICS JAMESPOND3NY AC 395 DI (i g}\LT(\)NCAYTo — FRON¥YN QC 4333" DT736  PLANO FROM OUTHER SPACENAA  545.
DT753  ASHES OF EMPIRE NY DD 595- | DT619 0 - | AMI129  POLICE QUESTI AC 395
DT754  ASSASIAN NY AA 395. [ DT768  GLOBAL EFFECT NY AA 495- |pcgg  POLICEQUESTH AC  495-
B Do gggggs ﬁf 3% |DTs22  POLICEQUESTIN AA 545
Sl e AC 35 | ora e A7 315 |DT63  POOLOF DARKNES RO 545
. - |USG38 POOL OF RADIANCE RO  490-
ELA123 BARD'STALEIl GA 395- | DT300 GOOFY'S RAYLWAY EX. U 395-
! - |DTS60  POPOLUS2 AA 490
ELA BARD'S TALE Il GA 395- [ DT533  GRAND PRIX MICROPROSE Bl 545 |pT715  POWERHTS(10SPLL) N 10  395-
PC15  BATTLEOF BRITAIN FS 490- | DT723  GULLKORN EKSPRESSEN AC  249- 3
DT241  POWERMONGER AA 490,
DT594 BATTLEOFB.MISIONDISK N DA 245- | DT724  GUYSPY N AA  495-
- |DTS61 POWERMONGERDATADISK DA 295
DT755 BATTLECHESS S 395 [ H B e AR G
DT131  BATTLECHESSII SJ  395- "
DT272  BETRAVYL AC 490'_ DT626 HARLEQUIN AA 395- | DT 637 PROJECT X AC 395
DTso6  BGBOX{OMEGAGAMES N 10 495, | DT302  HARPOON 121(AmigaiMb) KR 490 |DT779  PSYCOS SOCCER NY 45 495,
DT75  BIGBOX2. 10 MEGA GAMESNY 10 dg5- | DT602  HARPOONBATILETEST3 N DA 205- |DT737  PUSHOVER N AC 305
: " | DT604 HARPOON BATTLETESTEDITOR N 345- [Q -R
DT417  BILLIARDS 2 BD 395- | DI LEAD TO HEAD ol o
DT4%  BIRDS OF PREY FS s45- | DT725 o 545- |DT338  QUEST FOR GLORY 2 AA 545
Do BLAGCKRYPT AA 305 | DT498  HEART OF CHINA A 5. |pTs26  RTYPEN AC 305
DT498  BOARD GENIUS S3  4go- | DTS34  HEMDALL DT117  RAILROAD TYCOON AA  545.
DT621  BONANZABROS AC  395- DT438  RAINBOW COLLECTION S4  490-
AMI BRIDGE PLAYER 2150 BR 395 AA DT564  REALMS AA  545-
c 545- | DTs527  RED BARON FS  545:
USG78 HEROES OF THE LANCE AC 395 |DT738  RED ZONE N S Taes
DT421 CALEFORNIA GAMES 2 AA  395- | PC48 HERO'S QUEST AD 545 !
~ | DT520  RISE OF DRAGON AA 545
DT 757  CAMPAIGN NY KS 545- [ pT535 HOME ALONE AA  395-
- |DT739  RISKY WOODS N  AA 395
LG Bl S n =i 2L Ly AA 545- | DT704  HOOK N AA 395- |nrees  ROBOCOD JAMES POND 2 AC 395
DT481 CARMEN,WHEREINWORLD  AA 545- | pT627  HOT RUBBER MS 395- |pTss6  ROBOCOP 3 AN 305
DT482  CARMEN, WHERE N EUROPAN AA  545- | AMI175 HOYLESBOOK OF GAMES KO 39- |pT533  ROLLING RONNY N AC 395',
DT483  CARMEN, WHERE N TIME AA  545- | DT537  HUDSON HAWK AC 3% |g g
DT484 CASINO RU 395- [ DT769  HUNTER NY AC  395-
DT500 CASTLES AA  490- | DT500  HUNTER AL 495. |DT440  SECRET OF SILVER BLADE AA  490-
DT758 CATCHEM NY AC 395- | DT726 HAREK N AA  395- [DT740  SENSIBLE SOCCER N FB 395
DT759 CEASAR NY  AA 495 ||y DT780 SHADOW OF THEBEAST3 NY AC 495
DT695 CHAMPIONCHIP MANAGER NY FO 495 DT671  SHADOWLAND AA  495-
USG45 CHAMPIONS OF KRYNN AL 490- | DT705  INDIANA JONESATLANTIS N AA 39 |nTg3s  SILENT SERVICE 2 KS  495-
DTE01  CHARTATTACK S+ 490, | DT629  INTELLIGENT GAMES S3  4%0: |pr7e1  SILLYPUTTY NY AC 4%
PC25  CHESSMASTER 2100 SJ 395 | AMI319  INTERCEPTOR FS 49%0- |prg73  SIMANT A 545-
AMISS  CHESSPLAYER 2150 S 395, |DT727 INTLSPORTSCHALLENGEN D 495 |pras  gMOITY+POPULOUS M 490
DT502  CIVILIZATION AA  545. | DT707  JAGUARXJ 220 Bl 3%- [pT782  SIMEARTH NY AA 545
DT760 COMBAT CLASSICS NY 3 4gs. | DTS02  JIMMYWHITE SNOOKER BL 495- |pTsgg  SIMPSON AC  395-
DT623  CONAN THE CIMMERIAN AA  4g5. | DT708  JOHN BARNES FOTBALL FO 3%:- [prs570  SMASHTV AC  395-
AMI313  CONFLICT OF CAMELOT AA  4g5. | DT770  JOHNMADDENFOTBALL NY  AF  3%- |prs71  SOCCERSTARS S3 4%
DT761  COOLCDOC TWINS Ny AC 395 | K-L AMI 130  SPACE QUEST 1 NY AA  395-
DT624  CONVERT ACTION AA  545- | DT604  KID GLOWSII AC 395- |AMI500 SPACE QUEST 2 AA  395-
DT722  CRAZY CARS3 N Bl 395- | DT428 KNG QUEST 1 AA  545. [DT245  SPACE QUEST3 AA  545-
DT485  CRUISE FOR A CORPS AA  495- [ DT429 KNG QUEST2 AA 545- [DT346  SPACEQUEST4 AA 545
USG44 CURSEOF AZUREBONDS RO AC 490- | DT430 KNG QUEST3 AA  545- |DT674  SPECIAL FORCES AA  545.
D PC51  KING QUEST4 AA  545. |DT171  STARFIGHTII AC 395
DT387 KNG QUEST5 AA 545. |DT675  STEEL EMPIRE N  AA 495
DTF42: DGENERATION N A 3951 nrea0 KNIGHTS OF THE SKY FS 545- |DT350 STELAR? AC 395
DT743 DARKQUEENOFKEYNN N DD 545-
DT762  DE LUXE PANT3 TILBUDAMGATG  395- | DT542  LEANDER AA  395: |DT574  STRIKEFLEET KS 4%
DT424  DE LUXEPAINT 4 TG 995. | DT771  LEEDSFOTBALL NY FB 395- |DY718  STRIKER N FB 395
" | AMI331  LEISURE SUIT LARRY I NY! GA 395- |DT719  SUPER TETRIS N ST 395
DT504  DELUXE STRIP POKER2 KL 395
DT425  DEATHKNIGHTS OF KRYNN AA  400. | AMI107  LEISURE SUITLARRY Il AA 490 [DT676  SUPER SKI2 N ID  395-
DT69  DELIVERANCE AC 395 | PC54  LEISURE SUITLARRY Il AA  495- |DT405  SUPERMACY AA 490
e AG  39s. | DTS06  LEISURE SUIT LARRY 5 AA  545- |DT783  SWORD OF HONOUR NY AC 395
" | DT316  LEMMINGS AC 395 |T
AMI441 DISTANSARMIES  SJAKK
1 ags. |DT712 LINEKERCOLLECTION NS4 345 |press  TERMINATORI A 395
ol e Sk 395, | DTS07  LINKS (KUN HARD DISK)N GO 545- |pTasz  THUNDERHAWK FS 490,
DT506 DOUBLE DRAGON 3 AC 395 | DT772  LIVERPOOL NY FB 3% | avi374 TIEBREAK TE  395-
DT507  DR.BRAIN AA  545. | DT509  LORD OF THE RINGS AA  395- | pTg7g  TITUS THE FOX AC  490-
SS1990  DRAGONS OF FLAME RO 395 | DT773  LOTUS CHALLENFE3 NY Bl 395 |nTg79  TREASURE OF SAVAGE FRONTNRO 545
e MR E A IE R Ny 3 495 | DT728  LURE OF TEMPRESS N AA 495- |pT784  TRODDLERS NY AC 395
DT703 DUNE N A ags- | M DT580  TURBO CHALLENGE3 Bl 395-
DT764 DUNGEOMMASTER+CHAOSNY AA  495- | DT729  MAD DOG WILLIAMS N AC 395- |DT785 TURTLESNINJA2 NY AC 395
DT741  DYNABLASTER AC 395- | DT633  MANAGER B 395- |(U-V-W
E AMI185 MANCHESTERUNITEDEUROPA FB  3%5: |prios  ULTMAG M 490-
DT228  ELVRA AA 490, | AMITIO  MANHUNTER TN. Y. AC 4% |pTggs  VENGENCEOF EXCALIBURN  AA  495- )
DT509  ELVIRA THE ACTION AC 395 | PCS7  MANHUNTER2S.F. M 495-
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Komplett spill-liste for PC

V.NR. BESKRIVELSE TYPE KR. V.NR. BESKRIVELSE TYPE KR. V.NR. BESKRIVELSE TYPE KR.
A DT703 DUNE AA  595- | DTB19 LEGEND OF KYRANDIA  NY AA 545-
PA111  DUNGEON MASTER N AA 545- |DTS06 LEISURE SUITLARRY5VGA  AA  545-
PA100  A-TRAIN :Y /Fxg sgs.- E DT711  LEISURE SUIT LARRY3PAK  S3  505-
DT788 ATAC. 595,- DT316  LEMMINGS AC 545,
DT264  ATP.ARLINE TRANSPORT FS  s90- | DT80 S e Ve o ooom | DTS07  LINKS (VGA) GO 545-
DT100 A 10 TANKKILLER FS 490.- DT805 ELF NY  AA 495'_ PA 130 LINKS 386 PRO N GO 595-
DT6%  ABRACADABRA BA 395 | DT A THE ACTION AC 395 |DTH508  LINKSTILLEGGSDISKETT GO 295.
DT691 ACES OF THE PASIFIC N FS 590- DT600 ELVIRA2 AA 545'_ DT 543 LONGBOW VGA RH 590,
DT613  AGE A 5. | DTE BV M o4 | DT509  LORD OF THE RINGS 1 A 545-
DT488  AIR SEA SUPERMACY s3 sa5. | DTV ERC e N b 4. |PA131  LORDOF THE RINGS2 AA 545
DT590  AIRBUS A 320 " ii 6;5.- L S, M so0. |DTE31  LOSTINLA AA 545,
oF % mgég"éT AR Ny AA 242: DT510  EYE OF THE BEHOLDER 2 AA 545 ;‘" 62t ILUREBRTERRRESS) () (5952
DT791  AMARICAN TAIL NY AA 495- | F
DT491  ANOTHERWORLD AA  495. | DT704  F-117A STEALTH VGA FS  645- g; ;;g mﬁl'\%(éaNDLE s ’;g igg"
B PATIS  |F 162 MSSION|DIcK N DS 295 | \\185 MANCHESTER UNITED EUROPA FB 490,
PA103 B17FLYNGFORTRESS N FS 675- 32(21079 E;L-”C%T':‘g(g EAGLEII ’fg g;g AMI110 MANHUNTER N. Y. AC  490.-
2 o o o o |DTes  FALCONBOTILLEGGSDISKNY FS ags. |PC57  MANHUNTERS.F. Sl
T i : ; :
gu\s % BARD'S TALE Il GA 490. | DT618  FASCINATION AA 1535 8¥ glg 3582$325553 g \Ygﬁ E(S: gig'-
DT4 BARDSTALECONSTRSET A 4%0. | DT4%4 ,ft%":iETSS?JUF&ET%%O:" A ggg" DT820  MIGHT & MAGIC 4 NY RO B45-
Rl NY AA 545 . ¥ .
T s Fo 490, | DT382  FLIGHT SM. SENERY DISK1356,1FS o5 | D762 MLLENMUM-RETURNEARTHNY AA - 545-
A o45. | DT519  FLIGHTSIMSINERY B FT 59, '
DT534  BATILE OF.B. MISION DISK D 5, DT394  MONKEY ISLAND 1 A 490-
ool o = Sy 490. | DT52  FLIGHT SIM. GREAT BRIT. T 800, | o ey AN 2 il -y
DT416  BATTLE CHESS WINDOWS sy 545 | D700 it:g:; gm e AN R 305 | oTE22  MOONSTONE NY AA  545-
DT792  BIRDS OF PREY NY FS 595 ' " | PA133  MULTIPLAYERMANAGER N  FB  495-
B ot NY S5 5. |DT88 FUGHTSM.DESGNER Ny FT 305 | (RIS
DT794  BORD GENIUS NY S4 495. | PA114  FLOOR13 A S
o BF AR oe) BR  395. | PA115  FREEDC. N AA 545. |DT714 NCCA-RADIOTOFNALF N BB 545
A CUStECK AA 545 | DT527  FUNSCOOL U 375 | DT823  NFLFOTBALL NY AF 595
P G DT553 NOVAQ VGA AA 545
DT555  OHNO MORE LEMMINGS AC 545,
DTézi  CALFORNAGAMES2 M 4%0- D e T OSAVAGEFRONT O 2007 | PA134  OMARSHARIFBRIDGE N  BR 595
DT 792 CAPTIVE NY AA 545. | PATI7  GLOBALCONFLICT AR 81 gg; igﬁ Iggg 88t§ glf)lijsFaSEs (DSAQ 33?
PAUS  CARLLEWISCHAUNGE N 1D s ol S N M %o |PATS  PGATOURGOLFWNDOWSN GO 59,
DT480  CARMEN, N USA PAST M 5%, g; gg? ggg;';\"ﬁén e e oo o o e N ggg::
DT481 CARMEN,WHEREINWORLD  AA  545.- N i
DT4§3 CARMEN, WHERE IN TIME AA 545 | DT495  GOLDRUCH 12 a5 | A2 OO ST e
1 ' PC69  POLICEQUEST I AC  490-
DT482 CARMEN, WHERE N EUROPAN AA 545 "31 ‘13;8 ggk;gf;gmﬁmo NY Slo ggg" DT522  POLICE QUEST Il A 5%.-
PA1 RRIER STRIKE NY KS 595 - ]
ity SRS NY KS sas. | PA121  GRANDMASTERCHESS Sy 545. | DT241  POWERMONGER T
DT797  CARRIERS AT WAR 545 | PA PA137  PROPHESY OF SHADOW N DD 545-
LI L RU 495, | DTB11  GRANDSLAMBRDGE2 NY BR 595 : :
D o DT824  PSYCO'S SOCCER NY S4 545,
fo5  CaTis AA 4% | DT8B12  GRATNAVALBATILE ~ NY KS 595 :
D " | USG11  GUNSHIP2000 VGA HS dgs. | PA138  PUSHOVER LU
DT798  CEASAR NY AA  545- "lQ-R
DT695 CHAMPIONCHPMANAGERN FO 495- | PA122  GUYSPY N A 545
“|H DT525  QUEST FOR GLORY 1 AA 545
AMIS5  CHESSPLAYER 2150 SJ 395, o T D ma "
DT-597 CHESSMASTER 3000 SJ 5% | PA123  HARDBALL3 N B8 s DT gl;e 3 S ’ 535"
DTS2  CIVILIZATION VGA AA  5%- | DT302 HARPOON 1.21 KR  545- 5 QUEST FOR 8 NY AA 505
DT7%  COMANCE-MAXOVERKLLNY HS 595 | DT63  HARPOONBATTLETEST34 DA 295 | DTI17  RALROADTYCOON Moo
DT800 COMBATCLASSICS NY S3 565 | PAT24 HARPOONDESIGNER N DA J95. | DT REALMS = = o
DT69%  CONFLICT INCOREA N KS 545- | DTG04  HARPOON SENARIO EDITOR 345, o ol
AMI313  CONQUEST OF CAMELOT AA  495- | PA125 HEADTOHEAD N FS 595 | DTE26  REXNBOAR. R
PA107 COOLCROCTWINS N AC 395- | DT498  HEARTOF CHINA moosas | PABD R o Wl |
DT48  COUNT DOWN AA 490 | DT534  HEIMDALL m ses: | DT o . 495"
DT697  CRISES N CREMLIN AA  595- | PA126  HEROES OF 358TH Dhges oL ol
DT485 CRUISEFORA CORPS A 545. N DLET0 B
DTB0!  CRUSADERSOF DARK SAVANTNYRO 595 Fs s45- | S
D DT535  HOME ALONE AA 545- | DT828  SCREENANTICS NY AA  505-
PA127  HONG KONG MAHJONG BT 545- | DT440  SECRET OF SILVER BLADE AA 495
PA1 FAMONRA N  AA  595- : :
o agg 8?2,?5?& NY AA 495 | DT704  HOOK AA 545 | DT535 SECRETWEPONSLUFTWVGA FS  545-
PA1S DARKQUEENOFKRYNN N DD 545 | AMI175 HOYLESBOOKOF GAMES1 KO 4%0- |DTS67  SECRETWEPONSLUFTW DA 395
iy (B N AA 595 | DT506 HOYLESBOOKOFGAMES3 KB 595: | DT82  SHERLOCK HOLMES NY AA 505
e L i N A 55 | DTB13  HUMANS NY AC 395 | DT672 SHUTTLE FS  690-
PC29  DELUXEPANTENHANCED TG 1595- | I-J-K L 21 NI o
DT425  DEATHKNIGHTS OF KRYNN AA  4%0- | DT814  INCA NY AA 505 gl 236 g'lkﬁEmTSERV'CE e 2/3\ 225"
DT507  DR. BRAN 1 AA - 545. | DTB15  INDIANAACTIONSPLLET NY AC 495 | DT 3?1 O PO g 542"
DTB03  DR. BRAN2 NY AA  595- | DT705  INDIANA JONES ATLANTIS M- sas. | DTS SIMOITY Moo
DT804  DREAMTEAM NY 3 495 | PA128 INTLSPORTSCHALLENGE N D s45. | DT587  SMEARTH o i B o
DT706  JACK NICOLAS SIGNATURE GO 595- | ol SOCCERSTARS S3 590
DT501  JETFIGHTER2 FS 545, -
DTO15  JMMYWHTESNOOKER Ny BL  o4o. |DT344  SONJASMATTESPLL 1NORSK MA 395
VNR.  BESKRIVELSE TYPE KR. |pA129 JOHNMADDENFOTBALL N AF  495. | AMI362  SPACEACE o B
DT38  KEYES OF MARMON AG fgo5; |ENBIA0) ERACEOUESTI [l 805,
s SebSien NT 195 |oris N ST BA 4o, | DT245  SPACE QUESTIN AA- 495,
Dis | WA BEAMCHT m 545 |Drese KNG QUEST2 A 4o | DT346  SPACE QUEST4VGA AA  545.
DT720  WINTERSUPERSPORTSS2  AA  395- |pT430  KING QUEST3 AA 4g5. | DT674  SPECIAL FORCES LI B
S e NwoAC 395 |roel  KNGGUESTS M oo, | DT208  SPORTING GOLD S3 395
G5 WGLECHLD ah 35 |Oraer  KNGOUESTS (VGd) M 590, | DTB31  SPRINGBREAK-SPELL NY AA 545
DT370  WRATHOF DEMON A 4% |DT817  KING QUEST6 NY AA sgs. |DT578  STARTREK M
DTS84  WRESTLE MANIA WWF WF 395- || A 2 =
Bl 208 NY AC 3% Inresr  LAFFERUTILITIES AA 590 '
DT818  LEATHER GODDESSES PHOBONYAA  695.- Fortsetter side 23
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Test av
Amos Professional

En av de mest etterlengtede
software pakkene for Amiga
dette aret har endelig kommet!
Klarer dette nye Amos produk-
tet & innfri alles forventninger?
dNh har lagt det under lupen
for en noye gransking.

Legenden Amos,

Amos har lenge vart regnet som det beste
programmeringsspraket for nybegynnere pa
Amiga. Det er svert kraftig samtidig som det er
enkelt & bruke. Dessverre, kan man vel si, har
Amos fatt rykte pa seg for & vere et spillsprak.
Dette gir et noe urettferdig bilde av Amos. Man
farlettinntrykket av at Amos ikke er brukbart til
mer ser @gs softwareproduksjon.

Profesjonelt og enkelt.

Amos professional er uten tvil myntet pa de mer
serigse programmererne samtidig som det inne-
holder alt som gjorde de tidligere Amos versjo-
nene enkle & bruke. Med over 200 nye komman-
doer har programmereren fatt mye mer albu-
erom. Det er dessuten nd blitt enklere & anvende
maskinkode sammen med Amos programmene.
Maskinkoden kan enkelt legges inn i lukkede
prosedyrer som kan kalles opp som vanlig, med
parametre og det hele.

| ﬁmg hofessmnal tRe-token
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L]
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tion the user
fou Box(&sj,

Editoren er kraftig forbedret og mer brukervennlfg. Den kan
tilpasses slik du liker @ ha den. Ja du kan faktisk lage din egen

utgave av editoren hvis du gnsker.

a%%g lox(Al.i 2,"This progran only work as an accessory!”)

| noe forandret fratidligere versjoner gar det raskt

a venne seg til dem.

En hendig editor finesse som jeg lenge har
savnet er muligheten til 4 sette usynlige merker
som man kan hoppe til ved hjelp av et enkelt
trykk. Naerdenne muligheten endeligher, ogden
letter arbeidet med & editere flere steder i pro-
grammet samtidig enormt.

En av de stgrste forbedringene til editoren er
nok at man nd har muligheten til & ha flere
kildekoder pa skjermen samtidig i forskjellige
vinduer. Du kan ogsa lage flere vinduer som
inneholder det samme programmet og dermed ha
muligheten til & editere forskjellige deler av det
samtidig,

De som pleier 4 komme pa a lagre programmet |

fgrstetter at guruen har tittet frem ellerstrgmmen
har gatt har kan puste lettet ut. En automatisk
lagre funksjon lagrer programmet ditt med jevne
mellomrom (etter hgfl g & ha spurt deg om lov
selvfglgelig...).

Kraftig debugger

Easy Amos ble lansert med et
helt nytt verktgy, en monitor
som lot deg kjgre en og en in-
struksjon om gangen samtidig
som du kunne undersgke inn-
{| holdeti variabler ndr som helst.
§| Dette kraftige debuggingsverk-
tpyet er ogsa inkludert i Amos
pro. Selv om jeg savnet en bedre
mate & sette breakpoints pa
(merke i programmet som for-
{l teller hvor debuggeren skal bli
[l aktivisert etter en normal
| programutfg-relse), er denne
monitoren sv&rt nyttig i jakten
pa snedige bugs.

Forbedret editor

Noe av det fgrste du merker deg ved Amos pro
er den forbedrede layouten. Med en 3D virkning
som i Workbench 2 er programmer ngsmiljget
mye bedre for gyet.

Du kan enkelt skreddersy omgivelsene slik at
de passer deg bedre. De gamle menylin jen har nd
blitterstattet avenrekke ikoner samten hel rekke
vanlige Workbench type menyer. Fremdeles kan
de mest brukte kommandoene anvendes ved hjelp
avraske tastetrykk. Selv om disse hot key'ene er

Nyttig hjelpefunksjon

Noe annet som ogsa er bevart fra Easy Amos er
hjelpefunksjonen. Denne er rask og enkel i bruk
og vil spare deg for en masse leting i manualen.
Plasser ganske enkelt markgren over instruksjo-
nen du har problemer med og trykk <HELP>. En
rask innfgring i bruken avdennekommer sé frem
i et vindu pa skjermen. Du har og tilgang til en
hjelpemeny som lar deg slaoppi et spesieltemne
du vil ha hjelp i.
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Forbedret manual

,En kraftig h]elpefunkSJoa til tross, uten en

' ,gk‘fkkellgmanualkommermamngen vei. En 650

siderstykk dgrstopperavenbokinneholder altdu
trenger 4 vite, og mere til. La deg ikke skremme
av sideantallet. Alt er oversiktlig satt opp og
enkelt 4 finne frem i. Denne boken kan brukes
like bra som oppslagsverk som en l&rebok. Den

. er myntet pa bade profesjonelle og nybegynnere.

¥

Amos prosittprofesjonelle image gjenspeiler seg
virkelig i denne boka. Det som fgr sa ut som en
middels bra spillmanual har nd blitt til en av de
beste softwaremanualer jeg har sett.

6 disketter!

Amos pro kommer pa 6 disketter. Alt det livs-
ngdvendige er samlet pa 1 diskett, men en masse

| andre godbiter fglger med. Du kan se pé en

mengdenyttige eksempler som f.eks. et program
som sender Amos i bakgrunnen, apner et CLI
vindu og lar brukeren skrive vanllge DOS kom-
mandoer til han vil returnere ved & skrive et
kodeord. Dette kodeordet blir oppfattet av pro-
grammet som sd stenger vinduet og avsluttes.
ﬁ"endig... For de mer spill interesserte kan jeg
nevne at det fglger med en Tetris klon, et spill
basert pa Super Mario Bros og et Shot'em up for
a nevne noen. Disse spillene er faktisk av hgy
kvalitet. Det er lang tid siden det grusomme
spillet Magic Forest, ja...

“Som vanlig hardufull adgang til kildekoden og
kan studere hvordan spillene er laget i detalj. En
god del brukerprogrammer fglger ogsa med.
Blant annet en kraftig objekt editor som gjgr det
lett & lage gode animasjoner, en sample editor
som gir deg muligheten til & finpolere digitali-
serte lyder. Og en kraftig filbehandler som gjgr
det enkelt & organisere diskettene dine uten a
mdtte forlate Amos.

Hva mer er nytt?

En masse! Man kan na spille IFF animasjoner
(anim 5 format som blir stgttet av de aller fleste
tegneprogram bl.a. dpaint III og bedre) direkte,
raskere og jevnere enn fra DPAINT.

Med en enkel kommando kan man justere ngy-
aktigheten av flyttallsoperasjoner, valget star
mellom vanlig og dobbel presisjon (tregere, men
faktisk mer ngyaktig enn tallene en vanlig kalku-
lator opererer med).

Det finnes nd kommandoer for 8 kommunisere
via AREXX. Dette apner enorme muligheter!
Ved hjelp av enkle kommandoer fra Amos Pro
kan man faktisk né bli i stand til d kontrollere alle
de tunge, serigse programpakkene som stgtter
AREXX (de fleste...). Dine Amos programmer
kan selvfglgelig ogsa bli kontrollert via AREXX.

LECEL

PIAVIRE

CDYHAVE YT

HrStORE

Mange programmer fplger med. Bl.a. dette spil-
let som er av tetris typen.
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Spill-liste til PC
-
En av de stgrste nyhetene i Amos Pro er Inter- pl ls e l
face, systemet som gjgr det svert enkelta konstru- V.NR. BESKRIVELSE TYPE KR.
ere dialog bokser, vindu baserte menyer, knapper - —
¢ DT 832 SUMMER CHALENGE NY ID 545
e DT 833  SUMMONING NY AA  545-
P4 lydfronten har det og kommet en del forbe- DT 719 SUPER TETRIS ST 545
dringer. Na kan MED moduler spilles direkte uten .I?.T GTO S TRERISH2 Lo sy
kvali lik idligere. :
valitetstap slik som tidligere 0 DT607  TAKING OF BEVERLY HLLSN  AA 490
PA 144 TENNIS CUP 2 N TE  495,-
( . h DT 451  TEST DRIVE 2 COLLECTION S3  545-
Testresultet Amos Profesjonal: DT 358  TEST DRIVE Il Bl 490
For: PA 145 THEATER OF WAR N SJ 545~
. ) DT 579 TIME QUEST = AA  545-
+ Enkelt, men svert kraftig. DT 679  TREASURE OF SAVAGE FRONT NY RO 545,
el L DT 581 TURTLES NINJA 2 AC 545
+ Glimrende harddiskkontroll Uu-v-w '
+ Mange bonusprogrammer folger med. DT 681 WLTMA 7 AAR00
DT 682 ULTIMA TRILOGY AA  590,-
DT 683 ULTIMA UNDERWORLD AA  590,-

. PA147  UTOPIA N AA 495
Mot: | A_mos Compller T
- Bug'ene i Amos Pro er slett ikke mange, DT 684  VENGENCE OF EXCALBUR N  AA 590,
men dessverre finnes noen. For de som har AMOS Creator. Kompile- | D835~ WEEN DESGIE

. 1 a ¢ DT 547 WESTERN FRONT KS  495-
rer alt til en fil. Programmene garopptil5 | prs49

o ) WILLY BEAMSMITH (VGA) AA 545
Minimum maskinkrav: ganger raskere. Bedre plass pa disketten | OT g;g WING KOMMANDER 2 AA 545
Alle typer Amiga med 1 megabyte minne og i minne. Oppgradering til AMOS 1.3 er 8$ 583 mm?EgOéAHl\//l\?_TgﬁgESPEECH %) ggg

9 5% inkludert. Pakker programmet til mindre | DT720  WINTER SUPERSPORTS 92 N AA 395

: N DT 836 WIZKID NY AC 495-

| B fil. Compilerer alt som er skrevet med | = 2°%  \onc oass cHESS N s 515
Amos Creator eller Easy Amos. Meget | pra7  WRATH OF DEMON AA 545,

kjekk & ha for alle som @nsker & distribu- | DT 87  X-WING LG e

AmosProfesjonal
Os rO eSJ Ona ere programmer til andre, eller gnsker & Oppgiomduskal ha 3,5" eller 5,25" diskettertil PC

speede opp Amos-programmene sine.
A-PRO Kr 790 - Var pris: * = NYTTEPROGRAM.

¢=—NYHET! - AMI 243C Kr.445,' |

N =NYPAFORRIGE LISTE.

HUSK A ANGI HVILKEN MASKIN DUHARNAR DU BESTILLER
SPILL OG PROGRAMMER.

first steps to
pnocn‘zwmm

SLF TWARE

AMOS 3D

AMOS 3D brukes sammen med AMOS
Creator eller Amos Professjonal for &

AMOS Creator EASY AMOS

Lillebrorentil Amos Professjonal. Alle pro-
grammer laget med AMOS Creator kan
ogsa kjeres pa Amos Profesjonal og kom-
pileres med Amos Compiler. Alle pro-
grameksemplene i bladet er laget med
dette programmet. Varenr og prisen:

An2A 1.0 19y

AMOS for nybegynneren. Hvis du ikke
har programmert for, er dette program-
pakken for deg. Alle programmene du
lager med East Amos kan ogsé kjeres pa
Amos Creator eller Amos Professjonal.
En meget lettfattelig bruksanvisning fal-
ger med, somogsa er eninnfaringibasic

generelt.
Kr. 490,'

lage spill og programmer med 3D effek-

ter. med AMOS 3D gar det like raskt som

de raskeste 3D spill pA markedet.

© Lag dine egne objekter med
Objektmodauller.

© Nye kommandoer i Amos.

© Meget rask opp til 25 bilder pr.
sek. Varenr. og Pris:

AMI 243 3D Kr490,

23.



Bomb byene med Amos

Score:. 2837

‘Bomb byene', et av de for-
ste spillene som dukket opp

til hjemmedatamaskin-
ene.. Til tross for at dette
spillet er uhyre enkelt, har
detengodunderholdnings-
verdi. Vii DNH redaksjonen
folte derfor at det var pa
tide at Amigaeiere ogsa
skulle kunne fa glede seg
over denne klassikeren.

Som man nok kunne forvente av
tittelen dreier spillet seg om & bombe
byer. Ikke sarlig snilt, men det
gjelder jo en god sak... Romskipet
ditt har gatt tom for drivstoff , og i
mangel av en bedre landingsplass
ma du lande i en by. En by er som
kjent ikke noen god landingsplass
foretromskip med drivstof fmangel,
sd en god ide er nok & jevne den med
jorden fgrst. Til disposisjon har du
et ubegrenset antall bomber som
hver er kraftig nok til & fjerne flere
etasjer i den uheldige bygningen du
matte treffe. Presisjonsbombing er
tingen her sidenromskipetdittfaller
mot jorden i en faretruende fart og
alle bygningene ma fjernes fgr du
kan lande trygt.

Kontroller: En tilfeldig tast for &
slippe en bombe og <ESC> for &
sette inn turboen for raskere lan-
ding..

'{|'tegnetbetyrlinjeskift. (ny linje)

Global LEVEL, HISCORE(
INIT]
GAME]
T
Procedure GAME]
LEVEL=1 : HOYDE=169
Do q
TURBO=09
LAGBY [HOYDE] |
Y=Y Hard(9)q
Repeat
T=2209

Highscore:

Repeat g

X=T/2 : Sprite 1,X,Y,19

If Point (¥ Screen(x)+10,Y
Screen(Y)+9)>09

DEAD=-1 : A#=19

Repeat g

A4=A#+0.19

Y=Y+A# : Inc TY

%=T/2 : Sprite 1,7/2,Y,1
Wait Vbl : Boom q

Until ¥>3009

End If q

K$=Inkey$q

If Asc(KS$)=279

TURBO=-1 : KS$=""q

End If q

If BOMBE]

Sprite 6,5X,SY,2 :
Inc P

CY=Y Screen(SY)q

If Point(CX-2,CY)>0 or
Point (CX-1,CY)>0 or
Point (CX,CY)>0 or
Point (CX+1,CY)>0 or
Point (CX+2,CY)>0 or SY>2289

Boom : BOMBE=0 : Sprite
6,0,0,29

Ink 09

For BX=CX-9 To CX+99

0=Rnd(3) : Draw BX,CY-0-5 To
BX,CY-0+189

Next q

If SY<2289

SCORE=SCORE+P{

Locate 6,0 : Print SCORE{

End If §

Clear Key

End If q

Else q

If KS<>""q

SX=X+8 : (X=X Screen(SX+4) :
SY=Y+10 : BOMBE=-1 : P=HOYDE{]

End If §

End If q

If Not TURBO : Wait Vbl :
End If g

Inc T9

Until T=890 or DEAD{

Inc SY :

Add Y,169

Until Y>=Y Hard(180) or
DEAD]

If DEADY

Pen 1 : Locate 12,10 :
"GAME OVER"|

Clear Key : M$=""q

If SCORE>HISCORE]

MS="NEW HIGHSCORE!!" :
HISCORE=SCORE]

End If |

Repeat q

Pen Rnd(14)+1
: Print M$q

Until InkeyS$<>""q

SCORE=0 : DEAD=0
HOYDE=169

Else q

For T=0 To HOYDE*500 Step
209

Locate 12,10 :
: Print “"CONGRATULATIONS!"q

Locate 6,0 : Print SCORE+Tq

Bell 909

Next q

Inc LEVEL{

SCORE=SCORE+HOYDE*5009

Add HOYDE, 8 :
HOYDE=Min (HOYDE, 36)9

End If §

BOMBE=0

Loop
End Procq
Procedure INITY

Curs Off : Cls 09

Ellipse 10,5,10,4 :
Paint 5,59

Print

: Locate 13,12

: LEVEL=1 :

Sprite 6,0,0,29

Ink 4 :

Pen Rnd(14)+1

Get Sprite 1,0,0 To 31,159
Cls 09
Ellipse 4,1,4,1 : Paint 4,19
Get Sprite 2,0,0 To 15,39
End Proc{
Procedure LAGBY [HOYDE]]
Screen Open

0,320,200,16,Lowres : Curs Off
: Paper 0 : Cls : Hide On :
Flash Off : Pen 49

For T=0 To 31 : Colour T,0 :
Next : Fade 2,,,,,$FFq

Pen 4 : Locate 9,10 : Print

"Get ready for level”;LEVEL{
Clear Key : Wait Key : Cls |
Fade

5,0,$452,$FF0, $631, SFF, SF, $228

$339, 5442, $5PB, S66C,STID, $88E, S99F, SAEF, SEEF

0,58, $4F
Print "Score:

Highscore: " ; HISCORE]

Set Pattern 6 : Ink 1,3 :
Bar 0,180 To 320,200 : Set
Pattern 09

Ink 79

For X=10 To 319 Step 409

H=Rnd (HOYDE) *2+HOYDE*2 : Ink
6+H/209

Bar X,179-H To X+18,1799

Next q

For T=0 To 20009

X=Rnd(106)*3 : Y=177-

Rnd (HOYDE*8/3) *39
If Point(X,Y) Then Plot

%Y, 29
Next g

End Proc{ ]

For Amiga. Kun noen fa igjen pa lager.

249,
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for Amos!

Uten Juks? Er det mulig?!

Vel, ikke helt uten hjelp av litt maskinkode,
menscrollen kan lett brukes fra dine egne Amos
programmer. Det eneste du trenger fra program-
met som er listet ut under er prosedyrene kalt
'bolgestart' og 'bolgestopp' (14 linjer!). Prosedy-
ren 'bolgeinit' brukes bare for 4 initialisere mas-
kinkoden, tegnsettet og banen til scrollteksten.
Dennetrenger du bare & utfere en gang, men ikke
slett den da den kan vere god & ha hvis du vil
endre pd utseende til scrollteksten. Resten av
programmet er bare et eksempel pd anvendelse av
scrolleren.

Et par begrensninger ma du vere obs pa. Ruti-
nen virker kun med skjermer som er 320 pixels
brede. Ingen klipping blir foretatt siden rutinener
laget s& enkel og rask som mulig. Pass derfor p&
at scrollteksten ikke kommer utenfor skjermen!
Denraske utfarelsen, samt det faktum at scrollen
er laget i interrupt, gjer at du kan kjere Amos
programmene dine uavhengig av scrolleren!
Scrollen virker med hvor mange farger du matte
pnske, men bare bitplan nummer 0 blir brukt (Gir
muligheten til 'gjennomsiktig' scrolltekst!).
Desverre vil ikke dette programmet virke med
Easy Amos siden en del instruksjoner som har
med maskinkode & gjere er brukt. Disse finnes
ikke i Easy Amos versjonen.

Rask prosedyre beskrivelse:

BOLGEINIT: YOFF=y koordinatettil sentrum
av scrollen. RADIUS=Scrollens sterste utslag (i
pixels). FREKVENS=Hvor ofte bglgene skal
forekomme.

BOLGESTART: TEKSTS$=scrollteksten som
skal vises.

BOLGESTOPP Stopper bglgescrollen. Det er
sveert viktig 4 stoppe scrollen etter bruk da dette
ikke vil bli gjort automatisk av Amos nér pro-
grammet avsluttes eller nir skjermen med
scrollteksten stenges! Hvis du er s& uheldig at
programmet stoppes av en feilmelding e.l. mens
scrollen gar, kan du ogs trykke hayre og venstre
musetast samtidig for & stoppe den. Fer du kan
starte en ny scrolltekst mé du stoppe den gamle.

'Y tegnet betyr linjeskift.(ny linje)

BOLGEINIT(100,5,20)9
Screen Open 0,320,200,32,Lowres : Flash Off
: Curs Off : Paper 0 : Cls : Flash Off :
Hide
For C=0 To 319
If Btst(0,0)91
Colour C,C/2*SFF09
Else 4
Colour C,C/29
Ink C : Draw 0,84+C/2 To 319,84+C/2 : Draw
0,115-C/2 To 319,115-C/29
End If q
Next q
BOLGESTART “Woooah! Bolgescrolleren for
Amos er her..."+Space$(40) ]9
Repeat : Until Inkey$<>"" : BOLGESTOPPY
'q
Procedure BOLGEINIT(YOFF,RADIUS, FREKVENS]q
Erase 15 : Reserve As Data 15,3044 :
S=Start (15)9
Repeat g
Read D : Poke S,D : Inc S : C=C+DY
Until D<0Y
If C<>28244 Then Print “Feil i
datasentningene!” : End{
Paper 0 : Pen 1

|
uN
IGA .MHSKIQ

o
A M
p g%ﬁc%zﬂgkzgﬁr:@m ]

06 MARIO
O?%%vfc_m

25

For T=0 To 2559
Locate 0,0 : Print Chr$(T)q
For Y=0 To 79
Poke

Start (15) +500+Y+T*8, Peek (Phybase (0) +Y*40)q
Next
Nextq
Degree : O=Start(15)+28849
For X=0 To 399
BOLGE=Sin (X*FREKVENS) *RADIUS+YOFF-49
Loke O, Phybase (0) +X+40*BOLGEY
Add 0,49
Next §
Data 96,0,0,4,0,0,77,250,1,529
Data 45,72,0,4,45,73,0,0,459
Data 74,0,16,45,74,0,20,45,649
pata 0,12,45,121,0,0,0,108,09
Data 8,77,250,0,10,35,206,0,09
Data 0,108,78,117,72,231,255,254,779
Data 250,1,4,74,110,254,200,103,209
Data 8,57,0,6,0,191,224,1,1029
Data 24,8,57,0,10,0,223, 240,229
Data 102,14,35,238,0,8,0,0,09
Data 108,61,124,0,0,254,200,124,29
Data 32,110,0,12,126,7,2,124,2554
Data 240,229,232,0,40,229,232,0,389
Data 229,232,0,36,229,232,0,34,229%
Data 232,0,32,229,232,0,30,229,2329
Data 0,28,229,232,0,26,229,232,09
Data 24,229,232,0,22,229,232,0,209
Data 229,232,0,18,229,232,0, 16,2299
Data 232,0,14,229,232,0,12,229,2329
Data 0,10,229,232,0,8,229,232,09
Data 6,229,232,0,4,229,232,0,29
Data 229,208,208,252,0,42,81,207,2551
Data 164,81,206,255,154,83,110,0,249
Data 106,60,61,124,0,3,0,24,1129
Data 0,36,110,0,20,16,26,102, 61
Data 36,110,0,16,16,26,45,74,09
Data 20,231,64,34,110,0,0,210,1929
Data 32,110,0,12,208,252,0,40,1269
Data 7,16,153,17,124,0,0,0,19
Data 208,252,0,42,81,207,255,242,1269
Data 7,112,0,34,110,0,12,32,1109
Data 0,4,124,39,36,88,21,153,09
Data 0,81,206,255,248,6,64,0,409
Data 210,252,0,2,81,207, 255,230,764
Data 223,127, 255,47,58,0,12,78,1179
Data -19

End Procy

Procedure BOLGESTARTTEKSTS]q
TEKST$=TEKSTS$ +Chr$ (0)
If Deek(Start (15)+4) =01
Areg(0)=Start (15) +28849
Areg(1)=Start (15) +5009
Areg(2) =Varptr (TEKSTS) 4
Dreg(0) =Start (15) +25489
Doke Start (15)+4,-19
Call 159
End If q

End Procq

Procedure BOLGESTOPPY
Doke Start (15)+4,09

End Procq



Historien fortsetter. Nok et
adventure i Kings Quest
serien fra Sierra har kommet
til den eventyrlystne. Og et
eventyr er hva vi far!

Var helth ar satt i gang en ekspedisjon for &
finne den vakre prinsesse Cassima som har stjélet
hans hjerte. Han seiler over alle hav, lengre enn
noen fgr ham. Men vargudene er i et dystert
humgr. Da de endelig far gye pa land blaser det
opp til en voldsom storm som knuser skipet til
pinneved pa de farlige skjerene utenfor den
ukjente kysten. Livet til mannskapet og Prins
Alexander er na helt og holdent i de mektige
naturkreftenes varetekt. Alexander er sterk og
moder fortuna har et godt gye til ham, han driver
svimeslatt i land uten store skader. Det er ingen
tegn til mannskapet.

Du er strandet og alene pa en fremmed og, som
det snart vil vise seg, fiendtlig gy.

Dette er utganspunktet for var helt. Denne
historien kan du se i sin helheti form av den mest
imponerende animerte dpningssekvensen jeg hit-

til har sett.
Realistisk

Na er det opp til deg a hjelpe prinsen gjennom
alle farer og tester for & hindre at prinsesse
Casima ma gifte seg med denonde Lord Alhazred
mot sin vil je. Dette erikke gjortien hdndvending.
Alhazred har mektige venner og mange eventyr-
lige steder og eksotiske skapninger venter deg for
du kan nd ditt mal. Spillet er ganske realistisk i
den forstand at hva du til enhver tid gjor far
konsekvenser for deg senere, akkurat som i det
virkelige liv. Det finnes ogsa flere veiertil I¢snin-
gen, raske og vanskelige eller lange og enklere.
Det er derfor ingen grunn til & legge dette spillet
fra seg etter & ha lgst det en gang. Det er mye &
oppdage og utforske.

Av de fire kjente gyene du kan besgke har alle
sitt spesielle serpreg. Alt fra det dystre og farlige

til det komiske og nermest surrealistiske. Deisse
varierte omgivelsene gjgr det spennende & utfor-
ske nye steder. Man vet aldri hva man kan komme
over.

Merkelige og fantastiske skapninger mgter deg
pé 'The Isle of Wonder'

Enkle kontroller

Hele spillet er muskontrollert (tastaturet kan og
brukes, men er noe tregt i forhold...). Med kom-
mandoene 'Ga til', 'Se pd’, 'Anvend' og 'Snakk
med' styrer du handlingen. Dette systemet kan
kansk je hgres noe overforenklet ut, men virker
bra i praksis. Det er lenge siden tekstinterfacet's
dager hvor det kunne vere vanskelig nok a finne
ut hvordan man skulle reise seg fra en stol.

Animert grafikk

Grafikken i dette spillet er en historie for seg
selv. Som du kan se av skjermbildene er grafik-
ken fargeglad og veltegnet. Mye av den er faktisk
basert pa digitalisert videografikk av skuespillere

ikostymer. Animasjonene er det heller ikke spart
pa. Du kan for eksempel gé en tur i skogen og
oppleve dyrelivet der. Kaniner hopper rundt,
radyr beiter og grevlinger lgper til sitt skjulested
nar du kommer. I tillegg kan du se vinden ruske
i bladene og se bglgene kruse seg pa vannet. Det
er ogsa mulig & skruav ungdvendig animasjon for
de med trege maskiner.

+ Meget god grafikk.

+ Velskrevet historie. :

| + Enkelt & sette seg inn i.
|+ Fleksibelt, stor frihet.
+ Stetter diverse lydkort.

- Som ‘Menkey Island' fan synes jeg at
helten har en noe kigdel{g personlighet.

Minimum maskinkrav.
| 286 PC med harddisk, 640 kb minne og
VGA/EGA.

e

DeluxePaint III

Det beste tegneprogrammet som er
laget for Amiga. (Bortsett fraDPaint
4 som koster mye mer.). Foruten a
lage "vanlige" bilder, kan du ogsa
lage animasjoner (tegnefilm) med

dette tegneprogrammet. Mange fine
finesser som gjor det & lage
proffesjonelle bildertilenlek. Na pa
tilbud:




as-101 MULTIJOYSTICK

Fby Bondwell

& Atari/C-64/Amiga
& Okonomi modell.
@ 2skyteknapper. & Sugekopper.

as-102 MULTIJOYSTICK

© Atari/C-64/Amiga. & Autofire.
& 2 Skyteknapper. & Microbrytere.
& Sugekopper.

as-111 A MULTIOYSTICK

OAmstrad/Atari/C-64/Amiga & Autofire.
& Microbrytere. & 2 Skyteknapper.
& Sugekopper.

as-131 APACHE 1
& Atari/C-64/Amiga & Ergonometrisk.

handgrep. & 2 Skyteknapper.
& Sugekopper.
e

as-130F PYTHON 1

&Sega/Atari/C-64/Amiga/MSX /
Amstrad. & Ergonometrisk handtak.
© 2skyteknapper. € Sugekopper.

as-130 N PYTHON 2

ONitendo. @ Autofire. & Separerte
Start og velgerknapp. & Ergonometrisk
handtak. & Sugekopper.

as-12F MAVERIC 1

& Atari/C-64/Amiga/Amstrad & 2 stk
tikoblinger med player 1 player 2 velger.
© 2skyteknapper €@ Sugekopper

as-122 WARRIOR 5

& IBM PC/XT/AT analog & Autofire
& 2 Skyteknapper € Sugekopper
& Analog @ 15 pins plugg.

as-113 PC JOYSTICK as-135s PHYTON 3 as-149 INTRUDER as-155 AVIATOR
& IBMPC/XT/ATanalog & Autofire OSega/ 16 Bit & Autofire. & For2 spillere & 2 speed Autofire. & For 2 spillere. € 2 speed Autofire.
& 2 Skyteknapper & Sugekopper & Ergonometrisk handtak. & 2tilkoblinger for player 1 og 2 & 2tikoblinger for player 1 og 2
& Analog € 15 pins plugg. @ 3 skyteknapper & Sugekopper. @ Ejectkt knapp. @ Microbrytere. & Hayde level indikator. & Microbrytere.
| Vi skatfer alle QuickShot
=¥ by Bondwell ioysﬁcker ﬁrim'&e -,
Qs-101 ST priser. Se over.
QS-102 P kr. 95,- SRk 1 ¥
QS-111 A kr. 145,- | QS-149 kr. 295,- Wéll
Qs-131 kr. 95,- | Commodore/Amiga
QS-130 F kr. 155,- | QS-155 kr. 295,-
QS-130 N kr. 155,- | Commodore/Amiga
QS-128 F  kr. 195,- U e : Generalagent Skandinavia:
Qs-123 kr. 195,- -149 PC  kr. 295,- batavia a.s. - Oslo
Qs-113 kr. 155,- | @S-185 PC  kr. 295,- -
Qs-135 kr. 195,-
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Programklubbe med dobbelt het'

NYHET!
PC- klubben deler
seg i3 deler!

- | menysystem. Programmene denne gangen er av meget god |
| kvalltet.

PESE klubben Nr. 61992 "
Programmene pé disketten er "pakket" slik at de tar mindre |
plass pé disketten og alt er sydd sammen | et overslktlig

SPILL

OPS! Betaler du kontingen-
ten for neste &r for 31/12-92
tar du en overaskelse!
Vervekampanje!

Les videre!!!

HVA SKJER | 1993

PESE KLUBBEN UTVIDER
OG VIL DELE SEG | 3 DE-
LER.

Vivilfra 1. diskett 1993 dele opp
PC klubben i 3 interesse-o rader.
P4 denne mdten vil du f8 kun de
programmene du et interessert i.
Klubben vil fortsette 8 utkomme 6
ganger pr. dr som tidligere.

| 1.SPILLKLUBBEN
| PC-KLICK

Fordegsom likerd spille. Her vil
| det nd kun veere SPILL. Viregner
| med & f4 med stgrre og bedre spill
~ | en hittil. Kontingenten blir det
| samme som tidligere kr. §90,- pr.

{ &r.

| 2.NYTTEKLUBBEN
| PC-HACK
Fordeg som liker 4 programere
littog utforske PC’en pd alle andre
| mdter, tilbyr vi nd denne klubben
som vil inneholde alle slags nytte-

.| programmer. Kontingenten blir
- | ogsa her Kr. 590,- pr. &r.

j' | 3.WINDOWSKLUBBEN
| PC-RUTA

| Fordegsomhar Windows. Denne
> | klubben vil inneholde bade spill

og nytteprogrammer som tidligere, ‘

men nd er altberegnet for Windows.

Kontingenten blir ogsé her Kr. 590,- |

pr. ar.
SPAR PENGER

Velger du  veere medi flere av PC
klubbene, vil du spare kr. 100,-pr.
klubb. Medlemskap for 2 av klub-
bene koster da kr. 980,- pr. r

Medlemskap for 3 av klubbene kos- |

ter da kr. 1470,~ pr. &r.

Alle programmene vil ogsé neste |
&r veere pakket og installere seg inn |

pd harddisken som tidligere.

VERVEKAMPANJE!

Verv nye medlemmer og f8 GA- | g, pESE kiubb utsendelse koster kr. 145,- i lgssalg. Bestillingsnr.

S0 A e A s | PC-692-3 for 3,5" og PC-692-5 for 5,25" disketter. Et &rs abonnement
- for hvert nytt medlem du Ver- || oster kr. 590, @nsker du & melde deg inn, s& kryss av pa

g bestllllngseddelen side 5, eller nng oss pa tif. (09) 96 00 10.

Dobbelt nyhet for
AGATON!

VEKORT! Du far gavekort pa kr.

VEr.

VERVE-BETINGELSER
1..Du kan ikke verve deg selv.

2..Den som verver, mé selv vere |

medlem av PC klubben.

3..Du kan verve si ma ge du gn- |
en gavekortet vil bli utstedt |
etteratkontingentenfraden vervede |

sker,

er innbetalt.
4..Oppgi ditt kundenr nér du ver-

ver. Da er det enklere for oss, og det |

gar raskere & fa gavekortet.

OVERRASKELSE

OBS! Betaler du kontingenten fyr | |
sd far du en ekstra || onn AGATONKIubben i 2interes-
overaskelsesdiskett sominneholder | | o mrader. P4 denne maten vil du

| fa kun de programmene du er in-

31/12-92,

programmer i henhold til hvilken

klubb du har meldt deg inn i. Melder |

du deg inn i flere klubber, fr duen || yiomme 6 ganger pr. &r som tid-

| ligere.

overaskelses iskett for hver klubb
du melder deg inn i.

o

Hvordan melde seg inn
i en av klubbene?

o
~

AIR.

mus mm.

LEMMING. Arets spill. N i ny juleutgave. Flere komplette levels.
(se bilde under AGATON klubben.)

NYTTEPROGRAMMER

D-MAN. En komplett harddisk-manager.

Her er noen nyttige utilities.

| ADATER Forandrer dato og klokkeslett pa en fil.

Forandrer filatributt. Skjul filer og fa de fram igjen mm.

| DJ Disk Jokey. Se innhold pa disketten mm.

| BDUBS Finner filer med lik filnavn pa harddisken. ; |

.| BRING Leteretteren fili hele harddisken og kopierer den overpa det |
directory du befinner deg i. B T

CHAT

Et flysimmulatorspill med god 3D grafikk. Du kan velge
mellom mange fly. Spillet har mange muligheter. Statte for |

W

Hva skjeri1993?
AGATON klubben

| skifter navn og deler

seg i 2 deler.
Vivilfra 1. utsendelse 1993 dele

teressert i. Klubben vil fortsette &

| 1.SPILLKLUBBEN
| AMIGA-KLICK

Fordeg som liker dspille. Her vil
det nd kun vere SPILL. Viregner

| | med a fa med stgrre og bedre spill
| en hittil. Kontigenten blir det

s

2.NYTTEKLUBBEN
AMIGA-HACK

For deg som liker & programere

litt og utforske AMIGA’enpé alle |

andre méter, tilbyr vi nd denne |
klubben som vil inneholde alle |
slags nytteprogrammer. Kontigen-
tenblir ogsé her Kr. 490, - pr. &r. og
det blir 2 disketter pr. utsendelse. |

SPAR PENGER

Velger du 4 veere med i begge
AMIGA Klubbene, vil dusparekr. |

100,- Medlemskap for 2 av klub- |

bene koster da kr. 880,- pr. 4r. og
du vil i Igpet av &ret motta hele 24 |
disketter med spill og nyttepro- |

grammer. De fleste programmene |
vil ogsé neste 4r vaere pakket med
PowerPacker for atde skal taminst |
mulig plass pa disketten, og der- |

N AR

3 ill; i idli kr. 490,- pr. | med far vi plass til flere program- |
Kryss av pa .bestllllngseddelen side annse e el
eller ring tlf. (09) 96 00 10 ool



C=64 for Commodore 64

Du kan velge mellom diskett og kas-
sett. Disketten er innspilt pa begge
sider.

Nr. 6-1992

Side A.

Nytteprogrammer.

TIPPESYSTEMER Et tippeprogram.

SAMPLE MASTER Lag din egen musikk.
Et komplett musikkredigeringspro-
gram.

OLD funksjon. Far tilbake slettede
programmer.

NORSk TEGNSETT. Et nytt norsk
tegnsett.

64 BASE. Et databaseprogram.

6510 MON En maskinkodemonitor.

HANOI'S TARN En oppgave for
computeren.

KOALA ZOOM Lag selvstendige program-
mer av Koala-bilder.

KOALA 2 Et komplett tegneprogram.

CCT WRITER Et tekstskriverprogram der
du kanskrive beskjeder til andre pa
skjermen som kommer fram etter

hvert.

Side B. Spill.

PACBOY Enda en versjon av
Pack Man.

LOTTO RULETT Lager
tilfeldige lottotall.

21 Spill 21 mot computeren.

DESTRUCTION. Et Shoot'em
'up arkadespillmedmye
action.

MINE-SPILL Se opp for
minene.

PINNE-SPILL Klarerduavinne

] a&o

LLkLM

over computeren.
TIPS EVIGLIV Mange nye
spilltips.
NIGHT MISSION Et ekte
flipperspill med ball.
FROGRUN Klarer du & fa fros
ken trygt over vegen.
MINE-FELDT Programmet som
er listet i dette bladet.

Denne disketten/kassettenkos-

ter Kr. 95,- Best.nr. C64-692 D
for diskett og C64-692 K for kassett. Et ars
abonnement koster Kr. 395,- @nsker du a

melde deg inn, s& kryss av pa bestilling-
seddelen side 5, eller ring oss pa
tif. (09) 96 00 10

AGATON for AMIGA

Nr. 6-1992

Diskett 6A-1992. Det er
mange programmer med

denne gangen.

BOOTGAMES To spill som far plass pa
bootblokken. Spillene ma innstalleres pa
disketter, og vil starte nar du boter disket
ten.

BRAIN Et spill det gjelder & bruke hodet. Klarer
du & f4 tallene pa plass?

ROCKY Et spill der du beveger deg i en laby-
rint, men ma passe pa sa du ikke far
steinene i hodet. DOG  Et labyrint-pus
lespill der du ma fa steinene pé plass.

NOVA Enda et labyrint-puslespill.

DUNGEONMAP For deg som liker & spille
adventurespill som dungeons and
dragons. Her kan du lage kart over hele
spilleplanen, slik at du lettere kan finne
fram nar du spiller senere.

HINT Massevis av spilltips.

SYSINFO Dette programmet forteller deg alt
tenkelig og utenkelig om maskinen din.

EDITKEYS Lag din egen tastatur-konfigura
sjon. Dette er siste versjon med endel
forbedringer.

komplette krevende levels fplger med.

Lemmings var drets spill 1991. Dette er en komplett spillbar versjon for en eller 2 spillere. Flere

Hele disketf B er et

SUPERT spill!!
LEMMINGS Enkomplett spillbar demo av spillet
med flere komplette levels og mulighet for

2 spillere til & spille samtidig.

Disse 2 diskettene koster Kr. 125,- til sammen i
lossalg. Bestillingsnr. = AG-692. Et ars abonnement
kosterKr.495,- Onskerdu a melde deginn, sa kryss
av pa bestillingseddelen side 5, eller ring oss og du far
forste disketti 1992 tisendt vederlagsfritt med innbe-
talingskortpamedlemsavgiften.

ww

G T

Workbenchskjermen med Editkeys.




Test av nytteprogram for Amiga

mini Otfice

Europress, firmaet som har gitt ut
Amos, hviler ikke pa sine laurbaer
(faktisk er miniOffice laget i Amos!).
Nok en gang er hjemmebrukerne mal-
gruppen for produksjonen deres.
Denne gangen gjelder det en inte-
grert pakkelgsning som inneholder
alle de hjelpeprogrammer du trenger
pa et lite hjemmekontor.

4 Moduler

Pakken bestér av 3 hovedmoduler. Et program
for tekstbehandling, et regneark som hjelper &
holde styr pd regnskapet og en database som kan
brukesttil f.eks. et kundekartotek. I tillegg f@glger
det med en grafikkmodul som gir muligheten til
fargerike grafikkpresentasjoner av arbeidet ditt.
Alle modulene jobber fint sammen, og det er
enkeltaf.eks. legge inn tekstfratekstbehandleren
i en database. Som et bonus program fglger det
ogsa med en enkel filbehandler.

Tekstbehandleren

Tekstbehandleren inneholder alt hva man matte
kunne gnske av et slikt program. Du har sgk/
erstatt funksjoner, muligheten til & legge inn
grafikk, flere skrifttyper/fonter etc. Du kan og
legge inn tekstmakroer pa funksjonstastene, dvs.
du kan omkonfigurere f.eks. FI til & skrive ut
setningen 'Vennlig hilsen:'. miniOffice bruker
sitt eget interne tekstformat, men muligheten til
4 importere og eksportere ASCII tekst er og
tilstede.

Tekstbehandleren errimeligrask, man maskrive
meget raskt fgr den far problemer med & holde
folge.

En glimrende mulighet med systemet er & linke
adressene i en database sammen med et ferdig
oppsatt brev. Du vil da fa mange kopier av det
samme brevet hvor bare adressene er byttet ut.

En hendig stavekontroll er og inkludert, men er
desverre begrenset til engelsk og amerikansk.
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Database modulen

Dette er det perfekte verktgy for a holde over-'

sikten over kunder, platesamlingen etc. Du har
muligheten til & legge inn mange forkjellige typer
felt: ledetekster, tall, datoer for & nevne noen. En
spesiell mulighet er at man kan legge inn en
formeli et felt som kan beregne en verdi basert pa
andre numeriske felt i databasen.

De vanlige funksjonene for sortering, sgking og
editering finnes ogsa, og gjgr det enkelt & holde
styr pa databasen.

U ' patte Halqud>e vl

Regneark modulen

Et regneark er et ekstremt nyttig verktgy for &
holde orden paregnskapet. For de somikke ernoe
kjent med regneark fra fgr kommer en liten
innfgring na. Et regneark bestdr av ruter, hver
navngitt etter hvilken kolonne og rekke den be-
finner seg i pA samme mate som posisjonen til
brikkene i et sjakkspill er navngitt med Al, C4
etc. En slik rufe kan bestd av tekst, tall eller
formler. Disse formlene henter sine variabler fra

angitte ruter. N kan du endre alle tall du vil, og |

formlene vil automatisk oppdatere resultatet. Dette

sparer en masse arbeid. Man kan ogsé flytte/ -

kopiere en eller flere ruter lynraskt ved hjelp av
musa.
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Fargerik grafikk

I grafikk modulen kan dataene fra database
modulen og regneark modulen vises grafisk med
mange typer fargerike diagrammer. Svert nyttig
hvis man vil presentere sitt arbeid pa en overbe-
visende mate. IFF bilder kan ogsa vises i bak-
grunnen til de forskjellige diagrammene.

W Year 74 5% Yeaw 75 M Year %

e |

1696,97-

Jin Feb W Apn May Jin Jul Alg Sep Oct Nov Dec

For: ;

+ Enkelt & sette seg inn i.

+ Bra harddiskkontroll.

+ Modulene kan 'snakke' sammen
+ Enkel og grei manual

Mot: - ~ : .
- I denne pakken fér man litt av alt, men
ingen av modulene kan stille opp mot
sine tyngre, mer spesialiserte,
konkurenter. "

Minimum maskinkrav:
Alle typer Amiga med 1 megabyte minne

85%

G : -’ ' f ‘ 355

Var pris . Alt komplett:

090,

& e/

Superbase Personal
Norsk Database -

En ekte relas;onsd;atabase
for Amiga.
P4 norsk med mange
' andvendelsesomrader. F.eks.
navnregister, plateregister,
lagerstyring osv. Kan ogsa lagre
- bilder. Mange muligheter for utskrift.
‘Lister, merkelapper mm. Bruksanvis-
ning pa nesten 200 sider falger med.

8453 K. 490,‘ |

)

\




AMIGA tilbehor
Sound sampler (Action Replay II|

Uunveerlig for alle som har | | gam ler
Amiga'en som hobby. Plugges t% p
g PN | inn | Amiga'en og gir en unik til- 1
Stereo MASTER JiEriis maskinen med bl.a. ,
| musikk, grafikk, saver hele inn- | | Amiga
holdet i minne til diskett mm. Se

test annet sted i dette bladet. Alcotini Stereo sampler med
volume-kontroll. Det folger med
samplerprogram for a hente inn

dine egne sampels. Musikk-pro-
grammet MED 3:10 som du kan
lage din egen musikk med falger
ogséa med.

sa 1090,

J

5315 1 Sy

@ NYHET! Super kraftig trainer
mode, som far deg trygt igjen-
‘nom "umulige" levels pa spill.
Meget enkel i bruk.

& Forbedret sprite editor

© Fryser og saver alle programmer. . .

© Finner bilder og musikk i minne. M l

& Saver bilder og musikk til disk. lnl Samp er
@& Mange nye systemkommandoer. ' _
& Kopierer hele minne til disk. Fra Datel. En topp kvalitet 8 bit
& Slow motion knapp. ' mono sampler, komplett med Pro
© Virus detection. : sampler og Jammer software.
@ Slow motion mode. : Input for mikrofon eller line 3.5
' Kraftig bilde editor. mm jack og DIN tilkoblinger. Lett
Dbk menian i & bruke. Var pris:

@ Boot selector DFO: eller DF1:

& Fast disk copy. 59 5 =

& Full 68000 Assembler/diss- Kr. )

\_ asembler med full screen editary) \ y)




PD programmer til AMIGA.

e T L e

Public
Domain
AMIGA

Her kan du finne

det "hotteste" innen

PD til Amiga.

dNh PD1: Et slideshow med mange bilder,
pluss et slideshow program som du kan lage
dine egne slideshow med.

dNh PD2: En Fraktalzoom der du ved hjelp av
40 bilder i rask rekkefalge zoomer innoverien
fraktal. Inneholder dessuten samme slide-
showprogram som dNh PD1.

dNh PD3: Bl.a. Alle kursprogrammer i Amos
samt alle andre Amos programmer som har
veert med i dNh klubb-bladet inkl. nr. 1-92
dNh PD 4: MED player 3.10. MED player er en
soundtracker klone som er den beste musikk-
maker tl AMIGA. Du kan lage musikk med
samplede lyder, med syntetiske lyder som du
lager selv med MED. Der er mulighet for
tilkobling av MIDI interface og soundsampler.
dNh PD 5: AMOS 3D demo der du ser de
fantastiske mulighetene med AMOS 3D. 1Mb
dNh PD 6: DEMO: Thunderhawk. Fantastisk
3D demo med helikopter. 1Mb

dNh PD 7: DEMO (1Meg) Cruse For A Corpse.
dNh PD 8: DEMO TOKI artig spilldemo.
dNh PD 9: DEMO Centurion Defender Of
Rome.

De fleste spilldemoene krever 1 Mb minne.
dNh PD 10: Demo 1 med 9 nye demoer.
dNh PD 11: Demo 2 med 5 nye demoer.
dNh PD 12: Demo 3 med 6 nye demoer.
dNh PD 13: Demo 4 med 5 nye demoer.
dNh PD 14: Demo 5 med 5 nye demoer.
dNh PD 15: Demo 6 med 4 nye demoer.
dNh PD 16: Super crunchere med 24 cruncher-
programmer.

dNh PD 17: Virus killer.

dNh PD 18: Demo 7 med flere nye demoer.
dNh PD 19: Demo 8 med flere nye demoer.
dNh PD 20: Demo 9 med flere nye demoer.
dNh PD 21: Demo 10 med flere nye demoer.
dNh PD 22: Budbrain megademo disk 1 av 2
dNh PD 23: Budbrain megademo disk 2 av 2
dNh PD 24: Budbrain Demo.

dNh PD 25: Vinnerbildene i grafikk konkur-
ransen fra TG i Skedsmohallen i pasken 92.
dNh PD 26: Bildeavis som viser endel digitali-

serte bilder fra TG i Skedsmohallen i péskem
92.

dNh PD 27: Vinnerdemoen fra TG i
Skedsmohallen i pasken 92.

dNh PD 28: Demo fra TG i Skedsmohallen i
pasken 92.

dNh PD 29: Diskettavis Hackmag 7.

dNh PD 30: Diskettavis RAW 2.

dNh PD 31: Demo fra Johan Grytten

dNh PD 32: Komplett Commodore 64 emula-
tor for Amiga.

Nyheter!
dNh PD 33: Diskmagasin. Grapevine 9 disk 1
av 2. Horer sammen med dNh PD 34.(Bilde)
dNh PD 34: Diskmagasin. Grapevine 9 disk 2
av 2. Horer sammen med dNh PD 33.
dNh PD 35: Necronomicon demo. God musikk
og mange 3D objekter du kan snu ogvende pé
med musa.
dNh PD 36: Diskmagasin Eurochart 15. med
bl.a. masse bilder fra The Gathering i
Skedsmohallen i sommer.( se bildet )
dNh PD 37: Megademo. X POSE. Disk 1av 2.
Hgrer sammen med dNh PD 38.
dNh PD 38: Megademo. X POSE. Disk 2av 2.
Hgrer sammen med dNh PD 37.
dNh PD 39: En mega-animasjon. Krever 1,5
mb RAM i maskinen. Anim-fil er p& 700 kb
dNh PD 40: Nok en Mega animasjon. Krever
bade harddisk og 2 Mb ledig minne. M4 pak-
kes ut fra disketten pga. plassmangel.
dNh PD 41: Diskmagasin. RAW 3.

(] 0
Vi har ogsa:
Fish PD disketter fra 1 til 650 og Amos PD
APD1 til APD 135. Amos public domain pro-

grammer. Kontakt oss og fa komplett liste pa
diskett.

Prisen pr. PD diskett er:
Katalogdisken koster Kr. 15,-

Kr. 25,-pr. stk. ved kjop av 1 til 5 disketter.
Kr. 22,-pr. stk. ved kjep av 6 til 10 disketter.
Kr. 20,-pr. stk. ved kjep av 11 eller flere.

LSD
FADDUETION

Boker til Amiga

Her er en oversikt over hva
som finnes av boker til
Amiga. Bokene er i sakalt
Dansk/Norsk utgave. Dansk
skriftsprak er som kjent sa
likt norsk, at man knapt
merker at det er dansk man
leser.

Amiga DOS cliv1.3 B-522 Kr.270,-
Oppslagsguide for DOS programmereren.
Alle DOS kommandoer blir forklart. Har du
problemer med DOS, finner du lgsningen her.
175 sider.

Amiga Tips og Tricks B-523 Kr.270,-
En meget nyttig bok for den som vil utforske
Amigaens muligheter litt mer. Mange pro-
grameksempler i DOS og AmigaBASIC fol-
ger med. 250 sider.

Amiga All Round B-524 Kr. 270,
Er en bok som omtaler litt om alt du kan bruke
Amiga'en til og er innom alt fra tilkoblings-
muligheter til forskjellige programmerings-
sprak som Pascal, Modula 2 Assembler etc.
165 sider.

Grafikk & Musikk B-525 Kr. 320,-
Omhandler alt nar det gjelder bilder og lyd pa
Amiga'en. Endel programeksempler folger
med. Bl.a. i Modula 2. En diskett falger ogsa
med. 185 sider.

Hardware utvidelse B-526 Kr. 270,-
Omhandler altdeter mulig & tilkoble Amiga'en.
I tillegg forklares mange ord og uttrykk som er
spesielt for Computere. 80 sider.

Amiga Tegne Male B-527  Kr. 425,-
Er en bok som omhandler dette i detaljog ved
hjelp av den medfelgende disketten slipper
du & skrive inn alle programeksemplene. Det
folger med ogsa endel bilder. 85 sider.

C for begynnere. B-527 Kr. 270,-
En oppleerings bok i "C" som er regnet for det
beste programmeringssprak av de fleste pro-
grammerere. De fleste spill og programmer
er skrevet i "C" og maskinkode. Boken kan
brukes som en generell oppleering i C selv om
du ikke har Amiga. 208 sider.

Amiga Maskinsprog B-529 Kr. 320,-
Tar for seg maskinsprak og assembler pro-
grammering fra grunnen av. En meget god
bok for deg som vil begynne med dette.
Passer ypperlig for deg som har anskaffet
Amos V1.3 der du ogsa kan programmere i
Assembler. 225 sider.

Basic programmering B-530 Kr.270,-
Oppleeringi AmigaBASIC. Diskett med mange
programmer og eksempler medfalger. 185
sider.
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20 spill til Amiga

1. Attack. Skyt pa alt som beveger seg.

2, Playbal. For 2 spillere. Fa ballen i mal
bak motstanderen.

3. Dino Attack. Fjern den avskyelige sng
mannen med sngballer.

4. Torpedomania. Du styrer et krigsskip
gjennom farlige farvann. Unnga a bli
truffet av torpedoene.

5. Bowfire. Du har 8 piler som du skal
treffe malet med.

6. Cavelander. Du ma lande pa hver av
basene. Pass deg for stenras.

7. Planewars. Styr deg gjennom tiden
fra ballonger til superfly.

8. Doobie. Pass opp for de bisarre hodene.

9. Space. 2 spillere. Skyt pa hverandre.
Du trenger 10 treff.

10.Zapone. Skyt pa alle terroristene du ser.

11.Fruitblaster. Styr romskipet og skyt
pa fruktene.

12. Fiat. Bilkjoring.

13.Spacecar. En spretten bil som hopper
over det meste.

14.Spaceracer. Styr deg igjenom de for-
latte gruvegangene. Klarer du & komme
helt frem?

15.Leptanal. Skyt ned flyene som angri-
per med bomber.

16.Psykolade. Plukk opp tingene som
ramler ned i batta, men pass pa...

17.Snowmania. Pass deg for kaninen.
Den kaster sngballer fra taket.

18.Skiing. Kjor mellom portene. Se opp
for treer og steiner.

19.Hibiscrub. En variant av lerdueskyting.

20. Vovoid. For 2 spillere. Fa ballen i mal.

Alle spillene far du for den
fantastiske lave prisen:

8903 Kr95,

Combat Clac “

3 klassiske militaer-

simulatorer.

1 - F-15 strike eagle
2 - Team Yankee
3 - 688 Attack Sub

Prisene:

Amiga Kr 495,'
ok 040,

S
10 Spill til Amiga

8. Super paint. Mal uten & krasje.

4 /
ChsEsy —G"’G"., 0] i
mnrwuﬁ ‘
i

Et fengslende og
spennende eventyr-spill.

C-64 disk
C-64 kassett
Amiga.

Kr.195,-
Kr. 155,-
Kr.345,-

e R )

1. Bubblelnnvaders.
Et Space innvaderspill

2. SuperPackMan. Et Pack Man spill der
du ogsa kan lage din egen Pack Man
skjerm mm.

3. Break Out. Et break Out spill der du
ogsa kan lage din egen skjerm.

4. Super Snake. Et snake spill der du ogsa
kan lage din egen skjerm.

5. Duck Hunt. Skyt pa endene.

6. Lerdueskyting.

7. Shooting gallery. Skyt pa figurene og
fa poeng.

9. Tetris. Et kloss spill

10. Master Mind. Litt hjernetrim.

11. Kloss Major. Konkurransen

Alle spillene er skreveti AMOS og det er fullt
mulig & se hvordan spillene er laget hvis du
har Amos. Na til en fantastisk pris:

aqc,,acsy

12 spill til Amiga.
1. Tanglewood adventure
2. Electronic pool
3. Jug.

4. Major motion.

5. Tetra quest.

6. International soccer.
7. Airball.

8. Goldrunner.

9. Goldrunner 2.

10. The grail adventure (1 Meg)
11. Jupiter probe.

12. Slygon adventure.

Alle spillene:




‘'Plasma av Oystein Roghell ..... J
Screen Open 0,320,256,32,Lowres : Curs Off : Flash Off : Cls 0 : Hide Her er et par smaprogrammer i AMOS som erinnsendt
palette 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 |av@ystein Rognhell. Disse viser noen skjermeffekter,
A=2 og viser at man kan gjere mye i AMOS med fa linjer.
For E=0 To 360 '‘Bobs av Oystein Roghell T i
Ink A : Inc A : If A=32 Then A=2 Screen Open 0,320,256,2,Lowres : Curs Off : Flash Off : Cls 0 : Palette 0,$FFF
Draw 140,108+E To 180+E,128 Double Ruffer
Draw 140+E,108 To 180,128+E For E=1 To 10 : Circle E,E,E
Draw 140,108-E To 180-E,128 Paint E,E
Draw 140-E,108 To 180,128-E Get Bob E,0,0 To E*2+1,E*2+1 : Cls 0 : Next E°
Draw 140+E,108 To 180,128-E A=l : AA=1 : ¥1=0 : X2-=8 : Degree
Draw 140,108+E To 180-E,128 Set Rainbow 1,1,409,"(1,1,15)(1,-1,15)","","{3,1,15)(3,-1,15)"
Next E Rainbow 1,145,40,256
Fade 4,0,0,$11F, $22F, $33F, S44F, Do
$55F, $66F, $77F, $88F, $99F, Inc E : Inc E : Inc X1 : Inc %2 : If X1=8 Then X1=0 .: If X2=16 Then X2=8
SAAF, $BBF, $CCF, $DDF, $EEF, X#=81in (E+7#*20*Pi#)Y#=Cos (E+X#*20)
SFFF,SEEE,$DDD,$CCC_,$BBB, If A=10 Then AA=2
SAAA, $999,6888,5777, 5666, If AA=2 Then Dec A
$555,$444,$333,$222,$111,50 If AA=1 Then Tnc A
Wait 60 : Shift Up 1,2,31,1 If A=l Then AA=1
\ Bob X1,X#*40+160,Y#*40+100,A : Bob X2,Y#*40+160,X#*40+100,2
| Alle tall etter Fade skrives pé en linje. || Wait Vbl
. Loop

Her kunne bidraget

ditt ha veert, hvis du

hadde sendt inn noe

til en av kategoriene
i konkurransen. Vi
etterlyser flere bi-

drag. Veer kreativ og

send inn!

1. premi .
premie Her er et bidrag til som

i bildekonkurransen er kommet inn til

kurransen og som jeg

er tegnet av: syns det var vert & ta =

Jack A_ndre Kristoffersen med siden det snart er
Kornstien 47 jul. Det er tegnet av:
2006 Lovenstad Aina Storksen,

Bildet er godt tegnet, og det er gjort bruk av 5444 Espevaer
lys og skygge pa en fremragende mate.
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~ MANGE
GAVEKORT I PREMIER.

Bli med i en av vare konkurranser. Det er
mange kategorier a velge i, sa det skulle vaere
noe for enhver smak.

Det er 7 kategorier:

1. Commodore 64 basic

2. AMOS basic for AMIGA

3. Amiga DOS

4. PC DOS

5. PC Basic

6. Bilder. Amiga eller PC
(IFF,GIF)

7. Musikk for Amiga. (ST.mod)

REGLER:
Viktig: Alle bidrag til konkurran-

sen ma du ha laget selv.

I konkurranse nr. 7. Musikk for
Amiga vil vinnermusikken vil
kommepadisketten som fglger med
bladet. Musikken ma sendes som
standard ST modul.

Programmene, som skal trykkes i
bladet ma ikke vere for lange. Lis-
tingen bgr ikke strekke seg over en
maskinskreven A4 side. (Men vi ma
ha alle bidrag innsendt pa diskett.)

Spill, demoer eller programmer
som er noe utenom det vanlige, nyt-

Konkurranser

tige eller p4 andre mater visuelt in-
teressant, prioriteres.

Nér det gjelder Amos, sé husk at
bilder, sprites ol. som ligger i ban-
kene, vanskelig lar seg trykkei bla-
det. Unnga derfor dette,

Hvis du har et program som du
mener faller utenfor det som er skis-
sertopp her, sa ngl ikke med & sende
det inn for det. Vi kan i tilfelle
sikkert bruke det i en av program-
klubbene.

VIKTIG: Skriv navnet ditt og:
“Konkurranse nr. 5-92” pa disketten
du sender oss. Viméaha programmet
innen 31. Desember 1992. Hvis du
ikke rekker & ha bidraget ferdig til
denne dato, vil programmet komme
i betraktning pa neste konkurranse,
da vi regner med & ha de samme
konkurranse betingelser i flere om-
ganger framover.

PREMIER:

Vinnere vil fa programmene sine
pé trykk i bladet. I tillegg deler vi ut
gavekort pa Kr. 200,- til det beste
programmet i hver kategori. Det er
ikke sikkert alle kategorier er repre-
sentert hver gang. Dette kommer av
at vi av og til ikke far inn lgsninger
som vi synes er gode nok.

ANDRE PROGRAM-
MER

Hvis du har laget andre program-
mer for Commodore 64, AMIGA,
eller PC, sd kan du selvfglgelig ogsa
sende inn disse. Vi deler ut gavekort
paopp til Kr. 1000,- for ekstra gode
egenproduserte programmer. De
beste programmene blir benyttet i
programklubben "C=64", "AGA-
TON" eller "PESE" klubben for PC.
Vi er spesielt ute etter Commodore
64 programmer.

Commodore 64
basic

Fra John Gjertsen, Porsveien
2, 5355 Kinsarvik har vi fatt
dette bidraget tii Commodore
64.

Det er en maskinkoderutine
som far farger til 4 scrolle over
teksten pa skjermen.

10 RZAD S:IF 8=-1 THEN 30

20 PORE 49152+J,8:J=J+1:
GOTO 10

30 POKE53280,0:BOKES3281,0:
PRINT* [CLS] (4VIT]"

40 PRINT'DETTE ER ET PROGRAM
SOM RULLER FARGER”

50 PRINT”OVER DE SEKS FORSTE
LINJENE PAA SKJERMEN®
G0PRINT* PROGRAMMET BENYTTER
INTERRUPT* ¢ :

70. PRINT® MASKINKODERUTINEN

LIGGER PAA $C000"
75 POKE 49245,0

80 $Y549152

90 END

100 DATR 76,5,192,0,0,169,0

110 DATA 141,32,208, 141,
33,208,120 ‘

120 /DATA. 165,127,141,13,220,
169,129

130 DATA -141,26,208, 169,
36,341,20,3

140 DATA 169,192,141,21,
3,68,96

150 DATA 173,25,208,141,25,
208,173,18

160 DATA 208,201,50,208,

249,160,0

RANDOMIZE TIMER

NEXT 1

NEXT 1

NEXT 1
Program:

ali) = a(i)

NEXT 1
GOTO Program

SCREEN 9: REM Setter skjermen til EGA €40*350 -

DIM a{30): REM Setter av en byte for hver stjerne I z-aksen
DIM b(30): REM Setter av en byte for hver stjerne i y-aksen
DIM ¢(30): REM Setter av en byte for hver stjerne 1 hastighet
FOR i = 1 TO 30: REM Bestemmer antall stjerner

a(i) = INT(RND * 640): REM Tar et tilfeldig valg mellom 1 og 640 pa x-aksen

FOR i = 1 TOQ 30: REM Bestemmer antall stjerner
b(i} = INT(RND * 350): REM Tar et tilfeldig vaig meliom 1 og 350 pa y-aksen

FOR i = 1 TO 30: REM Bestermer antall stjerner
c{i) = INT(RND * 4) + 1: REM Tar et tilfeldig valg mellom 1 og 4 med farten pa stiernene

FOR i = 1 TO 30: REM Rutine gom gas gjennom for hver stijerne
PSET (a(i), b(i)): REM Plotter stjernene pd skjermen

PSET (a(i} - c{i), b(i)}, 0: BEM Stryker stjernene ut av skjermen
+ ¢(1): REM Regner ut ny posisjon til stjernene
IF-a(i} > 645 THEN aii} = L: REM Flytter stjernene til venstre pa skjermen nar de gar ut av den

Her er vinneren av QuickBasic
konkuransen for PC. Dette er en
liten rutine som lager en stjerne-
himmel som scroller med en 3D
virning. Den er innsendt av: Ivar
Mestad, Mestad, 4710 Mosby.

DATA 185,1,216,153,0,216
DATA 185,41,216,153,
40,216

DATA 185,81,216,153,

80, 216

DATA 185,121,216,153,
120,216 '
DATA 185,161,216,153,
160,216 :
DATA 185,201,216,153,
200,216

DATA 200,192,40,208,215,
162,31,189 3

DATA 133,192,141,39,216,
141,79, 216 :
DATA 141,119,216,141,
159,216,141

DATA 199,216,141,239,
216,173

DATA 93,192,201

DATA 42 : REM ANTALL
FARGER

DATA 208,5,169,0,141,93,
192,238,93

300 DATA 192,76,49,234

305 REM *TABELL FOR FARGER*
310 DATA 0,6,6,6,4,4,4,14,
14,14,3,3,3

DATA 7,7,7,13,13,13,
P A o

DATA 7,7,7,3,3,3,
14,14,14,4,4,4

DATA 6,6,6,0,0,0,0,0
345 REM  *AVSLUTT*

350 DATA -1,-1,-1

READY.

200

210

220

296

330

340
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512K RAM m/klokke

til Amiga 500

TILBEHOR

(— A
~ Amiga 500
~ komponenter.
Super Agnus Kr.1350,-
Super denise (Tar bort flicker)Kr. 695,
Standard-kabler ROM switch (uten ROM) Kr. 195,-
Seriell-kabel 2 ko Kickstarte ROM 1.2 Kr. 195,-
Contronice orimerkabel 1.8m o 92’: Kickstart ROM 1.3 Kr. 375+ || 11 512 K RAM med kiokke til AMIGA 500. Hvis
! P I ’ f. 99, K'_CkStan ROM 2.04 m/WB Kr. 950;- du kjgper minne-utvidelse na, sa far du ogsa
Centronics pri nterkabel 3 m kr. 125,' Kickstart 2.04 kun rom Kr. 690,- et3D Spl“ pé 1 Meg og 3D demo GRATIS pé
Centronics printerkabel 5 m  kr. 195,- _ kjopet. Og prisen:
Centronics forlengerkabel 2 m kr. 125,- Med ROM switch kan du velge
Nullmodemkabel for & koble sammen mellom 2 Kickstart ROM'er.
to maskiner via RS-232. kr. 175,- F.eks. 1.3 0g 2.04
\ Y,

Kabler til Amiga || ("
Scart kabel til TV. Med denne trenger NYHET !

du ikke TV modulator hvis TV'n din har

scart inngang. SCART-A  kr. 195 - 4 Mb RAM til
Kabler til PC Amiga 500,
vontorkaoeom -+ wa.o5.(| || 1 Mb Chip RAM

Kabler mm. til C-64 R R Med 512K RAM
Stovdeksel ti Commodore 64 Kr. 95,- Hvis du har "Fater Agnus", sa kan du Kr 830
Tv kabel Kr. 95,-11 1| 41 Mb chip ram med en enkel omkob- 0 g
g:rf‘;oli';izle" il }2:152 ling. Selve ram'en monteres under
i i - . : . )
Centronicskabel for userport  Kr.195,- ngja ?:ol get Ioeil]%entrormmit g)/r“ranl;r:{, Med 2Mb RAM
Centronics program til kabel  Kr. 85,- 9 du . a 'gsa. . ere e Kr 1550
Resettknapp til diskettstasjon Kr. 35,- SF)kkeI inne i Amiga'en, og alt nedven- ° "
dig felger med.
Plugger
gserplortplugg | Er- 25" Kan bestilles med mindre RAM, og du Med 4 Mb RAM
us til userportplugg "-35-11 Il kan suplere ekstra RAM-brikker etter Kr 2690
Epromkort hvert. Prisene er meget rimelige. . ,'
Epromkort til ekspansjonsport  Kr. 35,- |[§ \\_ Y
Hus til Epromkort.Cartridgehus Kr. 35,-
\ J( 2

Amiga Starter Pack

m/ Norsk manual betsar av:

& Kindwords 2.0 Tekstbehandling.
& Fusion Paint tegneprogram.
& Kick Off fotballspill.

@& Indiana Jones Arkadespill
& F/A-18 Interseptor Flysimulator
Alt sammen for:

. 099,

Switchboks seriell/parallell.
Switchoks 1 til 2 uten kabler ~ kr. 179,- RS 232 adapter
Switcboks 1 til 3 uten kabler kr. 195, 9 pin hun til 25 pin han kr. 59,

Switcboks 1 til 4 uten kabler kr. 245,

\ Y
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En Amiga-nyhet er dukket opp.
TeknoAmiga. For deg med for-
skertrang. Og alt er pa Norsk.
Du kan na tilkoble Amiga’en til
omverdenenmed TeknoAmiga.

TeknoAmiga kommer i et “Byggesett” med en
eksperimentplate, masse komponenter som mot-
stander kondensatorer, transistor, lysdioder,
fotofglsom sensor og temperaturfgler mm.

Du kan saledes utfgre mange artige eksperi-
menter og lage endel nyttige saker og ting med
enkel elektronikk somer tilkoblet Amiga’en. Fra
alage din egen joystick til @ maletemperaturmed
en avansert temperaturkurve, eller lys i rommet,
lage puls-teller eller stoppeklokke med utvendig
start stopp og mellomtid. Eller hva med alarm til
huset med kalender. Hva med 4 fa Amiga’entil
si “Hei pa deg” nér du skrur pa lyset i rommet,
eller & si: “Na er det jammen kalt her”, hvis
temperaturen er under et hvis niva. Alt er mulig.
F.eks. en regnvarsler som varsler nar det regner
ute eller en fuktighetsmaler som forteller nar
potteplantene trenger vann.

Lo o e ]
fuumllunmnmnnm‘

Passer i rommet under maskinen.
Ingen innvendig montasje.

Til Amiga 600

. 995

Til Amiga 500 plus.

i 999,

e J

LESE NN STILL TIMER™ | STILE UTRAMG]
LAGhE] 22 . T OeTAe] ] STAAT]

BENSE | "33 9 STILL ANALOE |

HAOAL AU/PH T

Egen eksperiment-plate

Altdu gnsker a lage, kan du enkelt sette opp pa
en egen eksperimentplate.

Mange ferdige oppsett og programmer fglger

med:
Workbench 2,0 og
Kickstart 2,0,

Komplett med manualer
og bruksavisning.

Boot selector.
Med denne innstallertkan du velge hvil-
ken diskettstasjon som maskinen skal
boote opp pa. (DFO: eller DF1:)

w179y

\s

TEKNO AMIGA

B AaH
LYD 2 888 848

A BHAA B
\1
8 a8g

LYD 1 8688 848 f‘
0 ag8

med. Programmene har en meget profesjonéll
profil og utseende.

Eget Tekno programsprak.

Dufarogsa en modifisert versjon av AmigaBA-
SIC, der du kan lage dine egne programmer hvor
TeknoAmiga inngar. Mange programeksempler
fglger ogsa med her.

Lett & laere.

Trehéndbgker fglger med, allepa Norsk. Du far
ogsd en grunnleggende opplaring i komponenter
som motstander, kondensatorer, transistorer, lys-
dioder mm. Dette gjgr deg i stand til & finne opp
nye ting du kan tilkoble din Amiga.

Prisen er meget gunstig.

k. 900,

\\

Automatisk
Kickstartswitch.

Med denne kan du velge mellom f.eks.

Kickstart 1.3 og 2.04. Automatisk ved at

du trykker ned hgyre eller venstre

mustast under oppstart for & velge den

kickstarten du gnsker. Pris:

. 910y"

\

\

S
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Nyheter og tilbehgr til Amiga

‘Harddisk til AMIGA 500
Pa 20 Mb fra Commodore. Med

harddisk gar alt mye raskere. Du
slipper & bytte disketter hele tiden.

GRATIS program-

S 120 b?;rddisk til
f !
DeluxePaint IV | aviGA 500

Har alt det som DeluxePaint 3 og 2 har pluss behandling, Regneark og 3 spil'l_
at dukan nd ogsé arbeide med HAM bilder.

Dukan ogsé lage animas joneri HAM. Stgtter
automatisk laging av mellom-bilder for god
gliding i animasjoner.

GVP Harddisk p& hele 120 Mbyte og meget
4 rask Det er plass til opp til 8 Mbyte RAM i
harddisken. Den kan utvides med 2, 4 eller

RAM tol h d do k D) 8 Mbyte. RAM'en Koster Kr. 395,- pr. Mbyte.
Ny metamorphosekontrol gjgr det mulig a l ar ls g

forandre fra et brush-bilde til et annet brush- Det er mulig & putte RAM brikker Kr. 6675 ,-

bilde i s& mange mellom-bilder du gnsker helt . St
automatisk. Du kan tegne med en ny transpa- i Commodore 20 Mb Harddisk for 105 Mb GVP Harddisk

rent effekt. Ny farge mikser som gjgr farge- Amiga' Prisen: inkl. 2 Mb RAM

blanding enklere. Ny stensil tegnemetode. l Mb Kr. 790’.
WEIRE

=5\ {f

Ny mulighet til & se igjennom flere animerte

sider pd en gang for & sammenligne. 2 Mb Kr. 1550 k
9 50 \8 ; )\ _J
AMB-60 Kr. ,' N\
& Cool Croc Twins
g Etnyttfasinerende spill.
C-64 Diskett
Kr.245,-
C-54 Kassett
Kr.195,-
Amiga Kr.395,-
PC Kr.395,- -
)
PUTTY |
Et nytt
fasinerende
The Dream Team. splll tra
En ny samlepakke med 3 AMIGA Kr. 395’- SYSTEN.I 3
poppulzre spill. Kun Amiga
1. Simpson 395
2. WrestleMania Kr. =
3. Terminator 2 PC Kr. 495 )
N\ - ) =
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Datablader med vedleggsdisketter

Vi kan na skaffe flere utenlandske computerblader. Bladene har ofte 1 eller 2 disketter eller
kassetter med. Nedenforkanduseen liste derdetogsaerangitt flere detaljeromdissebladene.
Bruk varenummeret nar du bestiller noen av disse bladene fra oss.

Varenr. Tittel Sider Til Computer Tilbehor Pris

BL-2 Commodore mZzap! 64 100 Commod. 64 2 x Kassetter 79,-
BL-7 AMIGA Action 130 AMIGA 2 x 3,5" disketter 79,
BL-8 AMIGA Computing 150 AMIGA 3,5" diskett 79,-
BL-9 AMIGA Format 300 AMIGA 2 x 3,5" disketter 79,
BL-20 PC-Format 130 PC 3,5" diskett 79,-
BL-21 PC Pluss 460 PC 3,5" diskett 89,
BL-22 PC Today 290 PC 3,5" diskett 79,-
BL-23 PC review 145 PC 3,5" diskett 79,

Bladene kommer altsé ut ménedlig. Bladene kan bestilles fra oss. Bruk bestillings seddelen nar
du bestiller. Vi vil alltid sende siste nr. som vi harinne.

I e I"h DRSSP seiding TOS
R s BF
e

3

Ekstra diskettstasjon for AMIGA.
Du kan koble inntil 3 diskettsta-
sjoner ekstra pa din AMIGA.

GRATIS program-

mer folger med! BT B
Det folger GRATIS med Tekst- 1 AutomatlSk mus/ N

ﬂ
Passertil Amiga ogAtari ST. Bade
mus og joystick kobles til port 1
med denne velgeren. Den kobler
automatisk over til det du bruker.

behandling, Regneark og 3 spill.
& g g g o sp )

joystick velger

N (/<

40 Mb harddisk til Amiga 600.\

Du behgver ikke koble over noen
Ma monteres inn i maskinen. ' Gryier manuet. ‘
MOUSE/JOYSTICK
Komplett: SWITCHER 5
Aggg'gm ;EL10530-411485 MS-500 Kr. ’.
: ELDMENTS LY
2990, 2o
\ J K b J

- o Fo | 7
I AMIGAS ATARI

Handscanner for Amiga
Komplett m/software. Gir bilder med
meget god opplasning (400 dpi.)

nss0 ke 1490,

Nér man beveger musen, sa foregar be-
vegelsen av pekeren pa skjermen mye
raskere en pa den gamle musen. Na:

15 ke 393,

39
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Her er den endelig: Den FULLE losningen
til tidenes beste adventure!

Del I. The Largo Embargo

Etter & hablittrobbet av Largo slar duav en prat
med barkeeperen om hvordan butikken gar.

Tasaen tur til Wally, karttegneren. Der plukker
duoppetarkogbrukerdettil dtgrkeopp Largo’s
spytt (Yuk!). Du trenger nd en kniv som du finner
pakjgkkenet til ‘Bloody Lip Bar & Grill..."”. Kryp
inn vinduet for 8 komme dit. Sa tar du med deg
bgtta som henger under piratene (ikke gi deg for
du far lov til 4 ta den med deg, den tilhgrer
ingen...). Plukk s& opp spaden pa skiltet ved
broen. Ta med denne til kirkegarden, og bruk den
pé Marco Largo LaGrande’s grav. Pa veien til-
bake til WoodTick kan du stoppefor afylle bgtta
med sgle 1 sumpen. Pa tide & spille Largo et lite
puss... Kuttavtauet somalligatoren er bundet fast
med i vertshuset, g& inn pa Largo's rom , steng
dgra og plasser bgtta over denne. Gé bak forhen-
get og fa deg en god latter. Plukk opp parykken
for du setter kursen mot renseriet hvor Largo har
en livlig diskusjon med Mad Marty. Ta turen
tilbake til Largo’s rom hvor du vil finne billetten
tilrenserietbakdgra. Gidenne tilMarty og ta med
deg plagget du far til sumpen hvor du kan ro til
Voodoo dama i kista. Ta en snakk med henne, og
hun vil lage en voodoo dukke av Largo til deg av
alle tingene du har samlet sammen. Med det
samme du er der kan du plukke opp en tradstump
som du finner pa bordet. Na er det pa tide & bli
kvitt plageanden Largo en gang for alle! Ta
dukken med til rommet hans og gjgr kort prosess.

For a komme fra gya trenger du en del penger.
Siden det ikke er noen jobb ledig far du sgrge for
at det blir det! Plukk opp kjeppen du finner ved
stranden og ta en tur innom vertshuset igjen. Her
kan duta med deg litt ostepopframatskala. Gatil
renseriet og bruk kjeppen, traden og ostepop’en
sammen med boksen for & lage en felle du kan
fangerottamed. Taden med til kjgkkenet og slipp
denisuppa. Bestill litt & spise i baren og, viola, du
har skaffet deg en jobb. Mektige pirater som
Guybrush har selvfglgeligikke noe pa et kjgkken
a gjore, sd deter best & stikke av gjennom vinduet.
Avlegg Wally et nytt besgk og stjel monokkelen
hans néar anledningen byr seg. Gi pengene og
monokkelen til Kaptein Dread for & leie baten
hans.

Del IL Four Map Pieces

Plukk opp papeggyeforet pa baten og reis til
Phatt Island. Etter a ha bli puttet i arresten ma du
titte under madrassen for a finne en kjepp som du
kanbruketil dkarretil deget ben fraden uheldige
fangen i nabocella. Gi dette benet til hunden i
bytte med ngklene. Plukk opp begge konvolut-
tene pa hylla og g inn i smuget til venstre for
biblioteket. Fglg etter fyren som vinner og juks
med lykkehjulet pd samme mate som ham. Vinn
invitasjonen til maskeradeballet og reis til Booty
Island. Vis invitasjonen til kostymeutleieren og
ta med kostymet til guverngrens hus.

Plukk opp kartbiten pa veggen og gé ut. Da vil
du bli konfrontert med din gamle flamme. Til
tross for dine sjarmoffensiver vil gode gamle
Guybrush spolere alt og fa Melaine til a kaste
kartbiten ut av vinduet i sinne. Jenter!

Vel, nd ma du plukke opp hunden og ga pa
baksiden av huset. Begynn & skramle med
spppelkassene og la kokken jage degrundthuset.
Géinnpéakjpkkenetogtaenfisk. Taogsd meddeg

aren pa rommet til Melaine.

Reis til Phatt Island og vedd med fiskeren. Vis
ham fisken din oghan vil gi deg fiskestanga. Med
det samme du er pa Phatt kan du ta deg en tur
innom biblioteket. Skaff deg et lanekort og ta
med deg linsen i modellfyrtarnet. Se i kartoteket
under ‘disasters’ og lan boken om skipsvrak. Lan
ogsa boken ‘The Joy of Hex’ under ‘reicipes’ .
Noter deg koordinatene oppgitt i boka om skips-
vrak og reis til Phatt’s villa. Bytt ut boken om
skipsvrak med boken pa Phatt's mage.

Reis til klippen pa Booty Island og bruk fiske-
stanga til & fa fatti kartbiten. Dette gar ikke helt
somplanlagt, si neste stopp er treet pa gya. Bruk
4ren ogplankeni hullene for klatre opp. Aren vil
knekke, men snekkeren pa Phatt vil fikse den for
deg. Prgv igjen, og fa hunden til a finne kartet. Ta
ogsé med deg teleskopet.

Né er det tid for & handle litt. I butikken pa
Booty trenger du hornet, sagen og speilet. For &
fa kjgpe speilet ma du henge papeggyeforet pa
veggenfgrst. Kjgp skiltet sa blir det en ledig krok
a henge den pa.

Reis sa til baren pa Scabb. Sett bananen pa
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metronomen ogtamed deg apen. Kjgp ogen bla
ogen gul drink. Bland disse sammen. Bruk sagen
for & skjere av trebeinet til piraten ved renseriet.
Gétil snekkerens verksted og ta med deg hammer
og spiker.

Tilbake pé Booty Island kan du avlegge gamle
Stan et besgk. Nar han prgver kisten mé du veere
raskt ute og spikre igjen lokket. Plukk opp ngk-
kelen pa veggen. Gé sa ut og ta imot reklame fra
Kate fgr du reiser videre til Phatt Island. Lim
bildet hennes pa ‘ettersgkt’ plakaten og plukk
opp konvolutten med sakene hennes i fengselet
f@r du slipper henne ut.

G til toppen av vannfallet og bruk apen (the
monkey wretch) pa kranen. Ga inn i tunnelen og
til huset hvor du i drikkekonkurransen erstatter
grog’en med Kate’s grog light (vann treet med
denekte). Piraten svimer av, og dukan na sette fra
deg speilet i rammen, dpne vinduet og kaste
teleskopet opp pa armen til statuen utenfor huset.
Trykk pa steinen som blir opplyst og du har
funnet en ny kartbit!

Reis til Booty Island og bli med i
spyttekonkurransen, men fgrst kan du bruke hor-
net slik at spyttemesteren gar for & hente posten.
Flytt pa flaggene og ta en slurk av den grgnne
drinken. Etter noen forsgk vinner du premien
som dukan gitilekspeditgren i butikken. Han gir
deg til gjengjeld penger nok til & hyre Kate.

Reis til koordinatene du leste av i boka og ta
med deg ape hodet (du kommer opp igjen ved
hjelp av ankeret.) til fyreni butikken som gir deg
kartet.

Taen tur til kirkegarden pa Scabb Island og gé
innikrypten. Apnekisten med innskriften ‘Violets
areblue...’. Tamed deg litt aske til voodoo damen
fradenne og bruk Ash-2-Life(TM) som du farder
pa den. Skru av gassen for Rapp, og han gir deg
nok en kartbit.

Reis til Wally og gi ham linsen og kartene. Gjgr
erendetforham og legg deg sé i kassen du finner
i sumpen.

Del I1L, Le Chuck’s Fortress

For & finne frem i borgen mé du ta en titt pa
papiret du brukte til Largo's spytt. Der star det
hvilke symboler det er pa dgrene du ma dytte pa
for & komme frem til ngkkelen til Wally’s celle.
For & komme inn i rommet hvor ngkkelen er
dytter du ganske enkelt til dgra. Ngkkelen er
egentliglokkemiddeli en felle som duunnslipper
ved & drikke av den grgnne drinken og spytte pa
lyset via diverse skjold.

Tenn en fyrstikk og du far en pangstart til...
Del IV, Dinky Island

Plukk opp flasken, brekkjernet og
martiniglasset. Fyll glasset med sjgvann som du
destillereri maskinen pa stranden. Ga deretterinn
i jungelen og fglg stiene mot venstre helt til du
kommer til et tre som dethenger en pose i. Bruk
brekkjernet pa flasken, og flasken pa posen. Lag
sa kjeks av det destillerte vannet og innholdet i
pakken du nettopp fikk tak i. Kjeksen gir du til
papeggyen som forteller deg veien til skatten
(den siste kjeksen finnes i tgnna). Pa veien dit



bruker du brekkjernet pa kassen (ta av tauet fgrst)
du finner og forsyner deg med dynamitt. Nar du
kommer frem graver du sa langt ned som det gér,
tenner s dynamitten og slenger den nedi.

Bind tauet til brekkjernet og fest det til en av
metallstengene i taket. Etter & ha faltned, trykker
du pa lysbryteren litt til hgyre for midten av
skjermen.

Ga inn pé legekontoret og plukk opp far’s
hodeskalle, en sprgyte (i skuffen) og tingene i
sgppelkassen. Ga sa inn pé lageret og ta med deg
endukkeog en ballong. Fyll hanskene og ballon-
gen med helium og gé inn i heisen som du setter
i gang nar Le Chuck viser seg.

Plukk opp skjeggtustene og taheisenned igjen.
Nérhanvisersegigjenkan du gi ham lommetgr-
kleet.

G inn pd rommet med grog maskinen og fd en
returmynt til & trille ned pé gulvet. Nar Le Chuck
nok en gang viser seg, og bgyer seg ned etter
mynten, benytter du sjansen til a rappe underbuk-
sene hans (YUK!!). Legg underbuksene,
skjeggbitene, dukken, hodeskallen og lomme-
tgrkleet i juju bag’en og vips, du har din egen
voodoo dukke.

La nd Le Chuck smake sin egen medisin!

Lotus Turbo Challenge 2

Bane:  Kode:
2 Twilight
3 Pea Soup
4 The Skids
5 Peaches

6 Liverpool
7 Bagley

8 E Bow

For ubegrenset med tid kan du skrive
'TURPENTINE) for et lite bonusspill DUX'.

Railroad Tycon

Trykk ned <ALT> og 4 pa det store kartet for
masse penger (men stopp pa 32.000.000).

Wing Commander II

Skriv'wc2 Origin -k', akkurat slik som det star
skrevet her, for & starte spillet. Du vil da fé
uendelig mye energi. Ved a trykke <alt>+Ins
gdelegger du dessuten alle fiendeskip pa skjer-

men. IK+

IK+ er kanskje gammelt, men det er fremdeles
det beste karatespillet til Amiga pa jordens over-
flate. Trykk pa <Space> nar du blir slatt ned for
a bli uovervinnelig.

Rainbow Islands

Pa skjermen hvor regnbuen kommer frem tryk-
ker du de fglgende kodene (svart raskt):
'BLRBLSBR' - Ekstra fart.

'RJSBJSBR' - Dobbel ammunisjon.
'‘SSSLLRRS' - Rask prosjektil.

Spclltcps

'SIBLRJSR' - Sinker motstanderne.
'RRLLBBJS' - All skjult mat blir penger.
'SRBJSLSB' - Gir deg 100.000.000 poeng.

Strider I1

Skriv 'SWIFT' mens du spiller. Trykk 'E','D'
eller trykk nedden venstre <SHIFT>knappen og
<HELP> foruendelig med liv. Virker ikke dette
sd prgv & holde ned 'lI',<HELP> og venstre
<SHIFT>. Trykk 1-5 for & hoppe over brett.
Trykk F1-F5 for & hoppe til forskjellige deler av
brettet.

Xenon Il

Trykk (F7) nar du skal velge grafikk. Trykk T
nar du na skal begynne & spille for uendelig liv.

Prince of Persia

Start spillet ved a skrive 'prince megahit'. Na
kan du bruke de fglgende tastene:

K =Drep alle pa skjermen

R = Begynn der du dgde sist

+ = @k tiden

<Shift>+L= Hopp mellom brettene
<Shift>+T= Gir deg et ekstra liv

Robocop II

Trykk <Shift> og skriv ' THE DIDDY MEN'.
Na kan <Esc> brukes for & hoppe over nivaer.

[ (3 KJ [
Civilization
Trykk <Alt>+R'fora gi alle lederne entilfeldig
personlighet. Hold <Shift>ogtrykk '123456789'

for & se hele verdenskartet (virker bare pa den

aller fgrste versjonen av Civilization...).
Pushover

Her er et utvalg av kodene til dette spillet:
5. 03584 10. 07680
15. 04098 20. 15362
25.10758 30. 08718
35.25614 40. 30734
45. 30238 50. 22046
55.22558 60. 17470
65. 17023 70. 19071
75.23679 80. 28927
85.32511 90. 28671
95.25087 100. 44543

Vi takker alle som har sendt inn sine spilltips til
oss. Fortsett slik og vi kan tilby dere en mengde
nye tips for de heteste spilltitiene ogsa i fremti-
den! Husk & skrive hvilken maskintype tipset
gjelder for og send det til:

dNh KLUBBEN

Programteknisk Avdeling
Boks 183
1301 Sandvika

XS T OO

ANTIS=

EXPERIMENTAL FIGHTER

Et storslagent
space-spill til PC

Et space-adventure-spill av meget god kva-

litet. Ma innstalleres pa harddisk. Bestar av
9 stk. HD disketter. Kun PC

. 690,

And the Cosmic Gender Bender”

'- “"-w yPar e
3 i
4

Et anderledes
spaceadventurespill til PC

Som er bade humoristisk og underhol-
dende. Bestar av 9 stk. HD disketter. M&
installeres p& harddisk.Kun PC

090,
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Tilbehgr og programmer.

Kontakt oss, og vi sender en
demo av tippeprogrammet
slik at du kan se alle mulig-
heter dette programmet har.

Media Music

med.

= Stereohpyttalere medfelger
= \Volumekontroll

© Innebygget forsterker.

> AdLib kompatibel
=~

o 1750,

Nytt suverent lydkort for PC. Kortet er
100% kompatibel med AdLib, men mye
rimeligere, og detfolger med 2 hoyttalere.
Dette kortet forbedrer lyden enormt pa de
fleste spill. 2 hgyttalere for stereolyd folger

CD studio KARAOKE program medfolger.

Forbedrer lyden pa de fleste spill enormt

Komplett Tippe, Lotto og Maltips-program,

TIPP 1000 til PC

Her er det komplette programmet
for deg som tipper. Tippeprogram
~_med flere systemer.

# Lettfattelig menysystem.

X Alter pa Norsk.

¢ Automatisk sjekking av rekker om
du har vunnet.

7¢ Utskrift av datakuponger.

7¢ Utfarlig Norsk bruksanvisning fol
ger med.

7 18 systemer for tippeprogrammet
folger med. i

7x Velg de systemene som passerdeg
best. Se alt pa garantitabellen som
medfolger og se prisen:

TIPP-1000 Kun Kr. 490,'

Multitix

Hjelpeprogram til-
tippesystemet der du kan lage
dine egne systemer.

Du kan endre systemene og lage
system- og garantitabeller for alle
nye og eksisterende systemer. mm.

195,

Spar Kr. 50,

Begge programmene:
Tipp 1000 og Multitix

Modem 2400 baud

Modem 2400 Baud. Kabler

bladet mm. Prisen:

. 2200,

og

modemprogram falger med. (Si fra hva
slags maskin du har PC/Amiga/Commo-
dore 64). Det er bare & plugge inn i com-
puteren & ringe var BBS (09) 91 69 80.
Der kan du hente programmer, skrive inn
sparsmal og komentarer direkte til dette

Ring dNh BBS
TIf. (09) 91 69 80

a legge igjen beskjeder eller svare

ogsa der pluss mye mer.

Der kan du hente programmer, eller du
kan snakke med andre med modem ved

pa

beskjed og sparsmal fra andre. En kom-
plett liste over alle BBS'er i Norge ligger

Datakurs pa Norsk fra:
Uﬂ]lnatapmer
Grunnkurs i MS-DOS

mellom for begynnere og videre-
kommende. Det folger med diskett
til alle kursene. Alle kursene er pa
Norsk. :

K-1 DesperaDOS.

Diskettbasert opplaering. Kr.350,-
K-2 DOS kommandoer,alle

versjoner ' Kr.350,-
K-3 DOS m/menysystemv.4.01

NorskDOS Kr.350,-
K-4 DOS m/menysystemv.4.01

EngelskDOS Kr.350,-
K-5 DOS m/menysystemv.5.0  Kr.350,-
K-6 MS Windows grunnkurs

Norsk/Engelsk Kr. 350,

K-7 Wordperfect5.01 Kr.350,-
K-8 WordperfectforWindows  Kr.350,-
K-9 dBASE lliplussgrunnkurs Kr.350,-

Deter flere forskjellige kurs dvelge |

Build An Empire To Stand The Test Of Time

[
T
B
~ =4 -
]
T il
S iy

Et spennende og utviklende
spill som simulerer jordens
vekst. (og fall?)
Prisen:

A]ﬂiga Kr.545,'
PC .59,

TILBUD!
Uinnspilte 3 timers
VHS videokassetter.

VHSE 180 HGX
Pr. stk K. 69,'
3 stk. Kr. 179,'
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Kvalitets PC-tilbehgr. Na, enda lavere priser!

Utvidelseskort
Analog game kort for Joystick .......... kr. 195,-
Analog joystick til game kort ............. kr. 195,-

Seriell kort RS-232 (50-9600 b.) ..... kr. 195,-
Seriell kort RS-232 (50-19200 b.) ....kr. 450,
Parallell printer kort ..............cc........ kr. 195,-
2 serie + 1 parallell +game kort.......... kr. 395,-
VGA kort for AT m/256 K RAM ........ kr. 345,-
VGA kort. Stetter alle VGA

modes opp til 1024 x 768 punkter.

m/512 kb RAM. ..o kr. 495,-

RAM kort
0-16 Mb RAM-kort for AT opp til 33 MHz.

Leveres uten RAM.
Bruker SIMRAM ..., kr. 1290,-

Hovedkort uten RAM

AT 486 sx-25 /m Opptil 32 Mb pa hovedkort. 7x |

16 bit og 1x8 bits slot. Bruker SIM 1 Mb eller 4
Mb RAM brikker. AMI Bios m/setup prosedyre.
Baby size 330 X 228 ..........cccocevrienns kr. 2590,-

AT 486-33 /m 64 Kb cashe. Opp til 32 Mb pa
hovedkort. 7x 16 bit og 1x8 bits slot. Bruker SIM

1 Mb eller 4 Mb RAM brikker. Bios m/setup |

prosedyre. Baby size 330 x 228 ...... kr. 3790,-

AT 486-50 /m 256 Kb cashe. Opp til 32 Mb pa
hovedkort. 7x 16 bit og 1x8 bits slot. Bruker SIM
1 Mb eller 4 Mb RAM brikker. Bios m/setup
prosedyre. Baby size 330 x 228 ......kr. 7490,

| CD ROM
Intern CD-ROM /m
IDEkontroller

kr.3490,-
CD-ROM spitler

Krever at du har soundblaster 2.0 fra for.
Inneholder en rekke CR-ROM programmer
samt CD-ROM spill og lydtester. kr.4890,-

RAM utvidelse

SIM 256 Kb.............kr. 139,-
SIM1Mb70ns. ....... kr. 395,-
SIM 4Mb ... kr. 1490,-
SIP 256 Kb ............... kr. 175,-
SP1Mb......ooounn. kr. 455,-

| Diskettstasjoner

3,5" 720 Kb

3,5" 1,44 Mb :
2B Y GB0ICh T . s T T e kr. 840,-
e DRl e R e S kr. 890,
Utbygningsett 5,25" til 3,5"

diskettstasjoner ..........cccocceeeieriainnn. Kr. 75,-

Kabeladapter for 3,5" diskettst. ......... Kr. 75,-

Harddisker

80 Mb 23 ms. 3,5" inkl. kontr........ kr. 2490,-
104 Mb 16 ms. 3,5" Inki. kontr .....kr. 3190,-
212 Mb 16 ms. 3,5" Inkl. kontr .....kr. 4950,-

Beatle mus
Seriell mus pakke m/software for PC mm

kr. 295,-

Hand scanner

Med software for Windows. Tegnesoftware
og OCR for & omgjere tekstbilde til tekst

| folger med. 32 gratoner.

Leserbredde: 105 mm 400 dpi kr. 1490,-

Fargescanner med software
64 mm scan bredde. Multiscan opp til 216
mm. Leselengde opp til 160 mm. 90 DPI i
4096 farger. Printersuporttil flere fargeprintere
inkl. HP paintjet, Epson 9/24 pin, HP laserjet
mm.

Kr. 3490,-

Monitorer til PC

Samsung VGA fargeskjerm kr. 2850,-
SVGA fargeskjerm

Lavstrale. Klarer

1024 x 768 p. opplasning. kr. 3260,-
SVGAfargeskjerm

1024 x 768 lavstrale. kr. 3590,-
Monitor til Amiga

Commodore 1085 fargeskjerm kr. 2850,-




Lag scrolltekst i maskinkode pa PC

SCROLL.ASM

Av Thomas Hagen.

Dette programmet viser
en tekst som ruller over
bunnen av skjermen. |
dette eksemplet bruker vi
DEBUG, som er en enkel
assembler som folger
med som standard i DOS.
Deter en fordel a kunne bruke en
skikkelig teksteditor for & skrive inn
programmet. Et standard tekst-be-
handlingsprogram gér ogsabra, hvis
dufarsattdetiren ASCII-mode, dvs
at teksten ikke formateres med spe-
sialtegn. Har du DOS 5.0 kan du
bruke EDIT. Hvis du ikke har noen
av delene, fungerer ogsé EDLIN
brukbart. Denne siste er en enkel
teksteditor som er standard i DOS.

.n scroll.com
a 100

.mov ax,13
.int 10

.mov ax,a000
.MOV es,ax
.MOV ax, Cs
ds,ax
dx, 3da

.in al,dx

. mov
. mov

= W 0o 3 o\ Ul W DD

o

9.cmp si, 001
40.jne l4a
41.pop ds
42 .mov ah, 6
43.mov dl, ff
44, int 21
45. je 10e
46.mov ax,3
47.1int 10
48.mov ah,4c
49.1int 21
50.db 6c,1,8
51. db “Heihei... *
52.db 0

53.rcx
54.100
55.w
56.q

Innskriving av pro-
grammet

Skriv inn programmet ngyaktig
som det stdr listet opp her, bortsett
fra linjenummerene foranhverlinje,
som ikke skal med. Legg spesielt
merke til at det mé vere ei blank
linjemellomlinje 52 og 53. Detteer
for at DEBUG skal ga ut av assem-
bler-mode (som vi starter med kom-
mandoen ‘a 100’ pé linje 2) og til-
bake til den normale kommando-

linja. Teksten pé linje 51 kan du
selvfglgelig velge selv...

Nar du har skrevet inn tekstfila og
lagretdensom SCROLL.ASMkom-
pileres programmet ved & skrive:
DEBUG < SCROLL.ASM

Dette kompilerer programmet og
lager fila SCROLL.COM. Denne
fila startes da ved rett og slett a
skrive:

SCROLL

Forklaring

Selve programmet ligger pa lin-
jene 3-52. Programmet er lagt opp
slik:

3-4  SetteMCGA grafikkskjerm
(320 x 2001 256 farger).

5-8

9-12 Vente pa vertikal retrace.
Dette vil si at vi venter til datamas-
kinen erferdig med forrige bilde fgr
vi skriver til skjermen. Dette gir
jevne bevegelser med 70 bilder pr.
sekund.

Sette segment-registre.

13-29 Vifinnerutomdeter patide
a skrive neste bokstav pa skjermen
(dvs hver 8. gang). Hvis det er det,
plasserer vi fgrst markgren pa riktig
sted (linje 17-20), henter inn tegnet
(linje 21-27) og skriver det til skjer-
men (linje 28-29).

30-41 Her scroller vi hele tekst-

linja en pixel til venstre.

42-45Vi sjekker om det er ned-
trykt en tast, og hopper tilbake hvis
det ikke er det.

46-47 Setter tekstskjerm.
48-49 Returnerer til DOS

50  Dette er to variable som vi-
ser hvor vi finner neste bokstav, og
hvorlenge det er tildenskal skrives
ut.

51-52Her ligger teksten. Den er
null-terminert, dvs atdet er en O pa
slutten som forteller nar teksten er
slutt.

Kommentar

Dette programmet er bare ment
som et eksempel pa at det ikke er
allverdens vanskelig a programmere
grafikk i assembler pa PC. Selv om
DEBUG er ok til slike smaprogram-
mer som dette, bruker de aller fleste
en symbolsk assembler der vi pro-
grammerer med symboler og navn
istedet for de tallene som opptrer i
dette programmet. Dette gjgr pro-
grammeringen utrolig mye enklere
og raskere. Eksempler pa slike as-
semblere er Turbo Assembler (Bor-
land) eller Macro Assembler (Mi-
crosoft). Itillegg finnesdetforsk jel-
lige shareware-assemblere det er
mulig & fa tak i, som f.eks A86.

—
—

.test al,8

.je 10e

.dec byte ptr(l6b]
.jne 141

.mov byte ptr(l6b],8
. nop
. mov

s b s s
- o U W Do

ah, 2

. Xor bx,bx
.mov dx, 1727
.int 10

.mov si,[169]
.mov dl, [si]
.inc si

.and dl,dl
.jne 139
.mov si,léc
[169],si
.mov ah,2
.int 21
.push ds
.push es
.pop ds

.mov si,e601
.mov di,e600
.mov cx,13f
. rep movsb
.inc si

.inc di

DO DO DO DO D
- o\ s W N O WO

. mov

W W W W W wwwwbd
O - o\ Ul s W N O \© o

JEO

BLASIER

Video Capture/Video Overlay/Special Effects

The Multimedia Video Interface For Your PC

Multimedia
Video Interface
for PC.

Se video og TV-
bilder pa PC-skjer-
men. Bruk bildene til
a lage forskjellige
effekter. Leveres
med Macromind
Action som gjor det
lett & lage proffe
multimedia presen-
tasjoner. Du kan
hente bilder inn fra
de fleste tegne-
grafikk- og regneark
program.

e 9:099,

44




S g

Star skrivere er av meget hoy kvalitet.
Derfor noler viikke med a gi hele 6 ars

garanti pa alle sine skrivere.

STAR LC-20

En meget populeer 9 ndlers matriseskriver
med hgyt prestasjonsniva. Skriveren kan
ta enkeltark eller ark med huller i siden for
traktormating. Skriveren er rask med opp
til 180 tegn pr. sek. (45 tps. v/brevkvalitet),
og den har mange skrifttyper & velge mel-
lom. Den har ogsa et internminne pa 4 kb,
som lagrer teksten den skal skrive ut, slik
at computeren kan gjore seg ferdig med
utskriften lenge for skriveren har skrevet
ut alt. Skriveren egner seg ogsa til & skrive
pa ark m/gjennomslag.

Skriveren har disse skrifttypene i brevkva-
litet: Courier, Sanserif, Orator 1 og Orator
2. Alle skrifttypene kan skrives i kursiv. |
listekvalitet har den skrifttypen Sanserif.
Skriveren har norsk tegnsett.

Du kan koble til arkmater som ekstraut-
styr.

Skriveren benytter sort fargeband med
kapasitet 1 million tegn.

Tilkobling: Centronics parallell.
Printerkabel falger med. Og prisen:

k. 2190,-

STAR LC-200

fargeskriver

En populeer 9 nalers matriseskriver med
hoyt prestasjonsniva. Skriveren kan ta
enkeltark eller ark med huller i siden for
traktormating. Skriveren er meget rask
med opp til 225 tegn pr. sek. (45 tps. v/
brevkvalitet), og den har mange skriftty-
per & velge mellom. Den har ogsa et
internminne pa 16 kb, som lagrer teksten
den skal skrive ut, slik at computeren kan
gjore seg ferdig med utskriften lenge for
skriveren har skrevet ut alt. Skriveren
egner seg ogsa til & skrive pa ark m/
giennomslag.Den kan mate inn ark fra
bunn, bak eller topp.

Skriveren har disse skrifttypene i brev-
kvalitet: Courier, Sanserif, Orator 1, Script
og Letter Gothic. Alle skrifttypene kan
skrives i kursiv. | listekvalitet har den
skrifttypen Sanserif. Skriveren har norsk
tegnsett.

Du kan koble til arkmater som ekstraut-
styr.

Skriveren benytter sort fargeband eller
fargeband med 3 farger + sort. Ved ut-
skrift av fargebilder, vil fargene blande
seg slik at de dermed viser alle farger.
Tilkobling: Centronics parallell.
Printerkabel felger med. Og prisen:

Kr. 3190,'

STAR LC-24-200

En populeer 24 nalers matriseskriver med
fantastisk utskriftskvalitet . Skriveren kan
ta enkeltark eller ark med huller i siden for
traktormating. Skriverenermegetrask med
opp til 222 tegn pr. sek. (66 tps. v/ brevkva-
litet), og den har mange skrifttyper & velge
mellom. Den har ogsa et internminne pa 7
kb, som lagrer teksten den skal skrive ut,
slik at computeren kan gjere seg ferdig
med utskriftenlenge for skriveren har skre-
vet ut alt. Skriveren egner seg ogsa til &
skrive pa ark m/gjennomslag.Den kan mate
inn ark fra bunn, bak eller topp.
Skriveren har disse skrifttypene i brevkva-
litet: Courier, Sanserif, Roman, Script og
Prestige. Alle skrifttyperkan skrivesimange
varianter: Kursiv, Skygge, Konturskrift,
Proporsjonal. Du kan ogsa skrive utiHalv,
Normal, Dobbel og Firedobbel hgyde og
bredde pa skriften. Skriveren har norsk
tegnsett. Du kan koble til arkmater som
ekstrautstyr.

Skriveren benytter sort fargeband
Tilkobling: Centronics parallell.
Printerkabel felger med. Og prisen:

Kr. 3990,'

LC-24-200 fargeprinter

Har i tillegg et skriverbuffer pa 30 kb og
fargeband med 4 farger.

Printerkabel felger med. Og prisen:

4275,

Commodore
MPS 1270

En stillegdende blekkskriver fra Commo-
dore. God skjgnnskriftkvalitet. 160 tps. og
28 tps. v/brevkvalitet. Opplgsning stan-
dard er 96 * 160 dpi. Brevkvalitet er 192 *
180 dpi. Gir god skriftkvalitet ved bade
tekst og bilder. Bade traktor og enkeltark
mating.

Centronicsparallellinterface. Mange skrift-
typer: Draft Pica, Draft Elete, NLQ Pica,
NLQ Elete og Condenced. Printerkabel
falger med. Og prisen:

Kr. 1750,'

(Cannon BJ 10e

En meget god blekkskriver med egenska-
per som kan sammenlignes med en la-

serskriver til mye hgyere pris. Skriveho-

det har over 50 dyser som spruter grsma
draper blekk pa papiret. Dette gir en opp-
lesning pa hele 360 dpi som er bedre en
de fleste laserskrivere. Skrivehastighe-
ten er 83 cps. Skriveren har Centronics
parallell interface. Den kan kun ta enkelt-
ark, ogenarkmatererafa. Til gjengjeld sa
er skriveren meget liten og er nesten
lydlgs i bruk. Printerkabel falger med. Og

- 3490,-

A4 Ark til printer

A4 ark pa bane med traktormatehull i
sidene. Eske a 1000 ark.

Kr. 195 'y

Etiketter

Etiketter pa bane med huller for traktor-
mating. Starrelse 102 x 36 mm.

500 stk.
Kr. 95 ,-
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CD - ROM

LOOM

SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE
WHERE IN WORLD IS CARMEN SANDIEGO
WING COMMAND. 2/ULTIMA UNDERW..
MONKEYISLAND 1

KING QUEST 5

C J

De mest solgte computer-spni’ene 1 peno en

15.10. - 31.10. 1992

GAME PACK

5SPILL

O N O & WA —

(1=}

10
1"
12
13
14
15

GAME PACK
WONDERLAND
SUPERMACY

10 SPILL

SWORD OF EXCALIBUR
MAGNETIC SCROLLS
ZORK TRIOLOGY
RAILROAD TYCOON
CHESSMASTER 3000

BILLIGSPILL AMIGA

+ RAINBOW ISLAND

+ LOMBARS RAC RALLY
+ BUBBLE BOBBLE

+ CASTLEMASTER

+ BATMAN THE MOVIE
+ NEW ZEALAND STORY
+ GHOSTBUSTERS Il

« SLYSPY

+ RUN THE GAUNTLET
» NIGHTBREED

+ SHADOW WARRIORS
+ SUPER HANG ON

+ RENEGADE

+ VOLFIED

+ PANG

+ CABAL

+ PUFFY’S SAGA

+ MIDNIGHT RESISTANCE
K+

» CHASEH.Q.

« PUZZNIC

« OPERATION THUNDERBOLT
+ NAVY MOVES

TOTALRECALL

+ REDHEAT

. ARKANOID

. AFTERBURNER

+ BEACH VOLLEY

. VOYAGER

+ D.T.OLYMPIC CHALLENGE
« PLATOON

. RAMBO3

« CRAZY CARS

+ ALTERED BEAST
+ LASTNINJA2

+ WIZBALL

. GAZZAIl

. DRAGONNINJA

. THE UNTOUCHABLE
. NARC

. PREDATOR

. POWER DRIFT

+ HEAD OVER HEALS
. R-TYPE

. PREDATOR

+ IVANHOE

BILLIGSPILL PC

« SPACE QUEST

- RISE OF THE DRAGON

« JONES IN THE FAST LANE
< GAzZzAll

« STELLAR7

- VOLIFIED

« OIL’S WELL

- DELTA FORCE

« MOVIE STARS

« CHUCK YEAGERS FLIGHT 2.0
« MIG-29

+ STORMOVIK

« PITFIGHTER

+ IMPERIUM

+ PANG

IMPERIUM
« CENTURION OF ROM

« CONFLICT EUROPE

- POKER

- APB.

- BOULDER DASH

- INTERNATIONAL KARATE
« BATTLECHESS

« FIRST OVER GERMANY
« LICENCE TOKILL

- CRAZY CARS I

+ SPORTS SPECTACULAR
- GAzzA N

« FOTBALL MANAGER

- BOULDER DASH CONSTR.KIT

(Data-Tronic)

Boks 108
1450 NESODDTANGEN
€ (09)9600 10

Z00L

1
2 LOTUS CHALLENGE 3
3 ESPANA 92
4 (NY) SILLY PUTTY
5 GRAND PRIX MICROPROSE
6 AQUATICS - JAMES POND 3
7 MONKEY ISLAND 2
8 CILIVIZATION

9 (NY) TRODDLER

10 (NY) AMBERSTAR

11 HEAD - TO - HEAD

12 (NY) CEASAR

13 (NY) PINBALL FANTASIES

14 (NY) DUNGEON MAS.+CAOS STR. BACK

15 (NY) SWORD OF HONOUR

16 POLICE QUEST 3

17 AIRBUS 320

18 (NY) CATCHEM

19 MANAGER

20 SIM ANTS

21 SENSIBEL SOCCER

22 (NY) NO GREATER GLORY

23 AIR - LAND - SEA

24 CHAMPIONSHIP MANAGER
25 MYTH

26 PSYCO'S SOCCER

27 CARL LEWIS CHALLENGE
28 SPACE QUEST 4

29 WIZKID
30 ELVIRA 2
3 NOVA9

32 BIRDS OF PREY

33 PLAN 9 - FROM OUTER SPACE
34 RED ZONE

35 LEMMINGS

36 SHADOW LANDS

37 BIG BOX 2 - 10 GAMES
38 MEGA SPORTS

39 WOLFCHILD

40 JAGUAR XJ 220

41 PUSH OVER

42 HOME ALONE

43 SIM CITY - POPOLOUS
44 DYNA BLASTER

45 ULTIMA 6

46 AGE.

47 INT'L SPORTS CHALLENGE
48 SIMPSONS

49 PROJECT - X
50 STEEL EMPIRE

___AMIGA___] PCMS-DOS

1 (NY) KING QUEST 6
2 (NY) REX NEBULAR
3 DAGGER OF AMON RA
4  MONKEY ISLAND 2
5  QUESTFOR GLORY 3
6 (NY) A-TRAIN
7 POLICE QUEST3
8  CILIVIZATION
9 DARKLAND
10 MANTIS
11 SHERLOCK HOLMES
12 (NY) MIGHT & MAGIC 4
13 FALCON3.0
14 MANAGER
15 (NY) CEASAR
16 SPRING BREAK 301
17 ATAC.
18 (NY) SUMMER CHALLENGE
19 ACESOFTHE PACFIC
20 INDIANA JONES - ATLANTIS
21 HEAD - TO - HEAD
22 B-17FLYING FORTRESS
23 (NY) CAPTIVE
24 CRISISIN CREMLIN
25  ULTIMA UNDERWORLD
26 BIRDS OF PREY
27 SPACE QUEST4
28 ULTIMA7
29 FLIGHT SIMULATOR 4.0
30  A320AIRBUS
31 GUNSHIP 2000
32 SUMMONING
33 LURE OF THE TEMPTRESS
34 JOHN MADDEN Ii- FOTBALL
35  CRUSADERS OF DARK SAVANT
3  BITMAN BROTHERS (4 SPILL)
37 VFORVICTORY
38 PSYCO'S SOCCER
39 DUNGEON MASTER
40  GRAND PRIX UNLIMITED
M GREAT NAVAL BATTLES
42 LINKS PRO 386
43 RISKY WOODS
44  WIZKID
45  GRANDSLAMBRIDGE
46  GOOBLINS
47 FLOOR13
48 MILLENIUM
49 UTOPIA
50  PUSHOVER




Medlemsannonser.

Vi har fatt inn endel medlemsannon-
ser, og seerlig av folk som vil ha
kontakt med andre med samme in-
teresse. Disse annonsene har vi satt
opp under kontakter sokes, sa kan
dere jo kontakte hverandre.

Det er endel som sgker om bytte av
spill. Husk at bytte av spill bare kan
skje med originalspill eller PD og
Sharewarespill. Bytteav kopierte ori-
ginalspill er forbudt ved lov, og man
kanbli politianmeldt ogrisikerer bade
boter og fengsel for dette.

Commodore 64

C-64 selges med disketstasjon + 200 disk
(spill+nytte), ActionreplayV 6.0 cartridge, endel
beker, rensedisk, kasetter. TIf. (03) 95 33 04
Olav Tore Eika, Eikvin, 3800 Bg.

C-64 il salgs m/Joystick og ca 200 spill. bl.a.
Ninja 3, Batman, Turtles. Ring. (067) 51575,
Roy.

Dataklubben "C=64 WORLS" sgker medlem-
mer. Skrivetterinformasjon til: TAB, Krillasveien
83, 1392 Vettre. PS! Legg ved kr. 3.20 i frimer-
ker.

Hei, har du en CBM 64 og en diskettstasjon, sa
er CBM 64 express klubben noe for deg. Synes
dudet ervanskelig & fa spill/utstyr til CBM 647 Vi
har mange medlemmer over hele landet som
hjelper deg. Vi har ogsa kontakter i utlandet.
Klubben har sinegen medlemsavis med stoff og
nyheterom CBM 64. Om du er nybegynner eller
erfaren spilleringenrolle, vignskerbeggedeler.
Skriv til: Kjetil Jessang, Solvigv. 59, 4280 Sku-
deneshavn. Legg ved et 3,30 frimerke og du er
garantert raskt svar.

Jeg har et problem med spillet The Last Ninja lll
til C64. Jag kommer ikke forbi level 3. Kan noen
hjelpe meg? Ring eller skriv til: Sture Andersen,
Skogveien 122, 9300 Finnsnes, TIf. (08) 94 11
73

Er det noen som har problemer med spilla. Last
Ninja 1,209 3, s& ring 04-4374 14 og sper etter
Ove Helge.

Commodore 64 kontakter sgkes
Bjarne Skaar, Hellandshamn, 6270 Brattvag.

Amiga

Amiga PD. Fish til 720, Amos PD mm. Send kr.
9.90 i frimerker for katalogdiskett. Fra kr. 8.20 -
12.50 pr diskett inklusiv porto! Kontakt: Geir
Haatveit, Furuvn 44,3750Drangedal, Postgiro#
0824 0435803

Amiga 500v.1.3 + 1084 s monitor selges, ekstra
minne, ekstra diskettstasjon, ny beatle mus,

GVP 105 Mb harddisk m/2 mb RAM, nesten ny.
ca. 50 disketter. Selges for 13.000,- Ring (065)
67837 etter kl. 15,- og spar etter Espen.

A-500selges medinnebyggetAT-once AT emu-
lator, GVP 52 Mb harddisk, joystick, diskettsta-
sjon, monitor, 1084 S, WP for A, DeluxePaint I,
div.bgker, spill og programmer. Skriv/ring til:
Viggo Vargum, Colbjernsgt. 13, 0256 Oslo. TIf.
(02) 44 31 61

Har du laget noen bra tegneserier i Deluxe-
Paint? | s& fall, send dem til meg og det er stor
sjanse for at de kommer med pa G-D klubbens
neste slideshow!!! Skrivtil: Sondre S. Bjgrnebekk,
3550 Gol.

QAC er en nystartet megafeit Amiga-klubb. Vi
trenger bl.a. programmerere, musikere og grafi-
kere. Ta kontakt selv om du ikke er ekspert eller
supertalent. Det finnes alltid en plass for deg
ogsa. Send gjerne programmer (PD eller selvla-
get). SKRIV (dette er en ordre) til Jan Inge
Saltskdr, Aarszeterv. 24, 6006 Alesund.

Yo! Erdetnoensomvil vaere medi engruppeog
kancode ellertegne ? Skriv til: Highpower/Delta
Force, Stian Gudbrandsen, 2850 Lena.

Amiga kontakter sgkes.

Frode Sedberg, Steinoddv. 7, 4370 Egersund.
Moduler, spill, utilities, demoer.

Jan |. Saltskar, Aarszeterv. 24, 6006 Alesund.
TIf.071 31665

Geir Oskar Thorvaldsen, Sletta 41, 1800 Askim.
Jens Revholt, Soleiev. 10, 2100 Skarnes. Alle
far svar.

Jens Turning Bramstedt, 3810 Gvarv.

Rune Ottersen, Nesnavneien 207, 8616 Bas-
moen. Bytte av PD og demoer.

Kjell Halvor Landsverk, 3895 Edland. Send
disk. Min diskstasjon liker ikke brev.

Erik Folven, 3890 Ytre Vinje.

Highpower/Delta Force, Stian Gudbrandsen,
2850 Lena. Alle far svar.

Goran Kijelling, Terneveien 7, 8000 Bode.
Remi Johansen, Nygaard, 8400 Sortland
Demogruppa Mutants, Boks 16, 6652 Surna
soker medlemmer. Swappere, musikere, gfx og
code. Sgker ogsa kontakter

Knut Havard Olsen, Kjerringvik, 8400 Sortland.
Reidar Buskenes, 6585 Veidholmen. Bytte av
prog og demos.

Stian Gjerde, 6084 Larsnes. Alle far svar.
Stian Reistad, Reistad, 4432 Hidrasund.
ChristerBreigger, Serashegda 46,5041 Nordas.
Torstein Haugen, 4670 Harnnes.

Robert Solum, @vre Jernbanegt. 10,8500 Nar-
vik.

Jorn Solemdal, Kviltorpveien 17, 6400 Molde.
Alexander Gustavsen, Svehaugrinda 8, 5500
Haugesund. Bytte av PD. Liste = svar.
Christian Natvig. Akerveien 15, 8226 Strau-
men. Disk= 100% svar.

Ole Martin Gunvaldsen, Nesset, 1825 Tomter.
Liste = svar.
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PC

Selger Willy Beamish(VGA) - Police Quest Il
(VGA) - Laura Bow Il (VGA/EGA) - Conquest of
the longbow (VGA) og Quest for glory 2
(EGA).Alle orginale. Selges for kr. 400,- pr. stk.
Skriv eller ringtil: Gjermund Dahl, Kringomvegen
28, 6930 Svelgen. TIf. (057) 93289

Erdet noen som vet hvordan jeg fér fallskjermen
fra sjotangen i spillet "Operasjon Stealth" & har
Izsningentil Indiana Jones and the lastCrusade,
sa skriv til Ronny Johansen, 9110 Sommargy.

PC kontakter sokes
Thomas Lillevoll, Gen Fleichersgt. 18, 8003
Bode.

Soker serigse kontakter fra hele landet. Kan
programere: C++, BASIC, TURBO PASCAL og
noe i MASKIN KODE. @nsker program-ideer og
hot stuff. No lamers wanted. Kontakt: Jan Owe
Fornes, Gamle Stemvei 21, 4320 Hommersak,
TIf. 04 68 82 04 og Jarle Porsedal, Gydasvei 7,
4320 Hommersak. TIf. 04 68 83 41

PC-klubben ODK er interessert i medlemmer.
Kontakt Qystein Aa Myklebust, 6870 Olden. TIf.
(057) 73354

Div.

STAR NL-10. 9 nals matriseskriver med utstyr
for Commodore 64. Den har flere skrifttyper med
tinermet skjenskrift. Tarenkeltark og traktorpapir.
Lev. m/instrbok og kabler. Selges for bare kr.
1500,- Ola Robgle, 2647 Hundtorp. TIf. (062)
96062

Lasning til Larry. Sett inn kr. 20,- p& postgiro-
konto: 0825 0715502 og du mottar Igsningen i
posten.

Hei, vi er to gutar som har starta ein klubb, dei 7
forste som skriv inn, blir medlem i ein klubb der
me bytter lgysningar til Sierra eller Lucasfilm-
spil. Skriv til enten Sveinung Mikkelsen, Dron-
ning Maudsgt. 30, 4340 Bryne eller Willy Egeland,
Steinveien 8, Lyefjell, 4340 Bryne.

Jeg erenguttpa 12 ar som gnsker brevvenner
somdiggerdata,og somerpasammealdersom
meg. Skriv til: Fredrik Hagen, Olav Audunsonsv.
18, 2600 Lillehammer.

Demo gruppen ST RAIDERS for Atari st(e)
trenger grafikkere, swappere og programerere i
Stos. Hvis du vil bli medlem, skriv til: Morten
Bolstad, Tunvollveien 3, 3057 Solbergelva.

HJELP. Er det noen som kan hjelpe meg med &
komme forbi stormen i spillet Loom. Skriv eller
ringtil: Terje Leitegard,3630Redberg. Til.03 74
14 45

Jeg har et problem med spillet The Last Ninja 3.
Jeg kommer ikke forbi level 3. Kan noen hjelpe
meg, s& skriv til @yvind Storhaug, 8114 Toll4



Test av A-TRAIN til PC

Den siste nyheten fra gutta
som laget SimCity, SimEarth
og SimAnt er A-train. En
simulator i seerklasse, som vi
nok kunne vente oss.

Togsimulator

I dette spillet er togene verdens sentrum, men i
tillegg ligner det svert pa SimCity. Hvilken
fremgang byene dine haravhengeristerkgradav
hvordan jernbanenettverket er organisert. Det er
mye & passe pa! De riktige rutetabellene ma
planlegges, godset ma behandles riktig og alle
finansieringsproblemer ma Igses.

SYSTEM

—

L apr | rvon 1700 |
g IR

— - g
REPORT 1 REPORT2 REPORTS REPORTA  STOCK MARKET  BANK

ABOUT]

Leererikt og underholdende

Det & grunnlegge en egen by og utvikle den fra
grunnen av er slett ingen enkel sak. Heldigvis er
det flere vanskelighetsgrader. Du kan ta utgangs-
punkt i et underutviklet land med en mengde
billig land til salgs eller i en drabantby med
allerede eksisterende jernbanenettverk som du
ma utkonkurrere.

Til et s& avansert spill hgrer det selvsagt med en
god manual. Denne er pa 140 sider og forklareralt

du trenger & vite, og mer til. Er du interessert i tog
vil du nok finne denne interessant. Meget
velskrevet og lettlest (men kun pad Engelsk
desverre...).

Til & begynne med skal du opprette et handels
depot og opprette en handelskontakt med verden

utenfor. Nar du har samlet nok rdmateriale kan du
begynne & bygge hus. Flere hus betyr flere men-
nesker som igjen gir deg mer inntekter. Du tren-
ger en masse penger for & bygge ut jernbanen.
Prisene for hvor mye dette koster varierer etter-
som hva prisen pa landet du skal legge skinnene
gjennom er. Denne prisen stiger etterhvert, sa
hva man gjgr tidlig i spillet har store innvirknin-
ger pa hva som skjer etterhvert. Akkurat somidet
virkelige liv.

Finansieringen er etspill for seg selv. Dukanta
opplan, investere i aksjer eller selge land som du
har gkt prisen pa ved & bygge diverse anlegg, som
f.eks. en golfbane, der.

For:

+ Fengslende.

+ Lererikt.

+ God manual.
+ Bra grafikk.

Mot:

- Tar noe tid @ komme inn i.

Minimum maskinkrav:
286 PC med 640 kb RAM, mus, hard-
disk og hercules grafikkort (eller bedre).

83%

Fargeband til printere

STAR printere:

LC 200 SOrt ...c.oovvevererreriiricnne
LC 200 farge.........
LC 24-200 sort .....
LC 24-200 farge

Commodore printere
MPS 803 ... kr. 95,-
MPS 1230 ....cooovciicieee kr. 95,-

Blekkpatroner
Commodore MPS 1270........ kr. 245,-
Cannon BJ 10e.....ccccceveunee. kr. 395,-

Stovhetter
Stovhette i myk plast til

A 500 og A 500+ Kr. 95,
Stevhette i myk plast til
A 600 Kr. 95,-

Printerstativ i klar plast med plass til arkene
under. Arkinnmar fra bunnen eller fra bakkant.

kr. 199,
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DIM brett (20, 20)9

CLSY

WHILE size < 5 OR size >
20 OR bombs < 10 OR
bombs > 909

COLOR 69

INPUT “Storrelse(5-20)";
sizeg

INPUT "Antall bomber(10-
90%)"; bombsq

WEND]

DOY

GOSUB lagbomberq

X = INT(size / 2) + iy
= x9

CLS : yl = 1: y2 = sizef
COLOR 2: LOCATE 1, 35:
PRINT “Bomb Sgad”q
COLOR 19

LOCATE 4, 22: PRINT
“Bruk piltastene pa det
numeriske tastaturet”q
LOCATE 5, 22: PRINT “for
4 flytte markeren."q
LOCATE 7, 22: PRINT “

B = Marker bombe"{
LOCATE 8, 22: PRINT
"<Space> = Marker trygt
omréde"q

LOCATE 9, 22: PRINT *
<Esc> = Fullfer"qg

GOSUB skrivbrettq

WHILE gameover = 0 AND
slutt = 09

k$ = INKEYST

IF k$ <> "" THEN{

yl = y: y2 = y: GOSUB
skrivbrettq

SELECT CASE k$9

CASE "2"9

IFy <size THINy =y +
19

CASE “8"9
IFy>1THENy =y - 19
CASE "4"q

IF x>1 THEN x = x - 19

Lag et Mine-spill i QBasic for PC

Her mé du prove & rydde et mine-
felt, men det er Ikke ilke lett hver
gang. Dette er det samme spillet
som folger med Windows 3,1. Her
kan du se hvordan spillet er
programert og hvordan det utreg-
ner plassering for minene mm.

Det kan veare miner
over alt.

Spillet bestdr av et felt der det kan
ligge miner over alt. Din oppgave er &
unngé disse.

Du velger et felt ved hjelp av piltas-
tene pd talltastaturt, og trykker
<SPACE> tasten, Flyttmarkgrenigjen,
og du ser hva som befinner seg pé denne
plassen. pd plassen kan det veere 3 ting.
(1) Detkan enten vaere en tom plass, og
da er det ingen fare, Du kan trykt velge
en naboplass. (2) Eller det kan vere et
tall pd plassen som angir hvor mange
miner som befinner seg pd
naboplassene.

Uti fra disse oplysningene skal det la
seg gjgre dungd alle minene pi brett, og
deterdette som eroppgaven, Hvisduer
s8 uheldig & "trikke p&" en mine har du
nemlig tapt,

"J" tegnet betyr at du skal trykke
<RETURN?> tasten,

CASE "6"9

IF X < size THEN x = X +
19

CASE "b"q

markertb = markertb +
SGN(brett (x, y))q
brett(x, y) = -brett(x,
v)q

yl = 1: y2 = 1: GOSUB
skrivbrettq

CASE " "q

b = brett(x, y)9

IF ABS(b) = 2 THEN
gameover = 1 ELSE
brett(x, y) = 09

IF b < 0 THEN markertb =
markertb - 19

yl = 1: y2 = 1: GOSUB
skrivbrettq

END SELECT]

IF ASC(kS$) = 27 THENY
GOSUB visminerg
IF poeng = bomber THEN

mess$ = "Du fant alle
minene! Poeng:" +

STRS (size * poeng) ELSE
mess$ = “Du fant ikke
alle minene..."q

IF bomber < markertb
THEN mess$ = “Sorry, du
markerte for mange
miner..."q

slutt = 19

END IFq

END IFq

LOCATE y, x: COLOR
RND(1) * 14 + 1: PRINT
"X"q

WENDJ

t =09

IF gameover = 1 THEN
mess$ = “Booom! Du traff
en mine”: GOSUB
visminerq

WHILE INKEYS = " OR t <
1009

LOCATE 22, 1: COLOR
RND(1) * 14 + 1: PRINT
mess$; q

t=t+19

WEND]

gameover = 0: slutt = 0:
markertb = 09

LOOPY

skrivbrett:q

COLOR 7: LOCATE 12, 22:
PRINT “"Antatt gjenva-
rende bomber”; bomber -
markerth; " "q

FOR y3 = y1 TO y29

FOR x2 = 1 TO sizeg
LOCATE y3, x2: b =
brett(x2, y3)9

COLOR 79

IF b > 0 THEN PRINT “?"q
IF b = 0 THENY

COLOR 49

al = x2 -1:a2=x2+
19

Skjermfilter

Hindrer statisk straling fra
skjermen.

Til 12 " skjerm kr.

95,- Til 12" monitor

Vendestatlv for monitor.
kr. 195,~

ter. Kun

Tilbud!
Plastboks til 10 stk. 5,25" disket-

kr.9,50

49

bl =y3 -1: b2 =y3+
19

IF al < 1 THEN al = 1
IF a2 > size THEN a2 =
sizeg

IF bl < 1 THEN bl = 19
IF b2 > size THEN b2 =
sizef

antall = 09

FOR yy = bl TO b2
FOR xx = al TO a2g

IF ABS(brett (xx, yy)) =
2 THEN antall = antall +
19

NEXTq

NEXTq

as =
RIGHTS (STRS (antall), 1)9
IF antall = 0 THEN PRINT
#  ELSE PRINT a$q
END IFq

IF b < 0 THEN COLOR 5:
PRINT "B"q

NEXT]

NEXTq

RETURNY

1

lagbomber:q

FOR y3 = 1 TO sizeg
FOR x2 = 1 TO size{
brett(x2, y3) = 19
NEXTY

NEXT]

bomber = 0: bomb =
INT(size * 2 * bombs /
100) + 19

WHILE bomber < bombq
x1 = INT(RND(1) * size)
+ 1yl = INT(RND(1) *
size) + 19

IF brett(xl, yl) =1
THEN bomber = bomber +
1: brett(xl, y1) = 9
WEND]

RETURNY

visminer:q

poeng = 09

DEF SEG = 471049

FOR yy = 1 TO size{
FOR xx = 1 TO sizeg

IF ABS(brett (xx, yy)) =
2 THEN a = (xx - 1) * 2
+ 1+ (yy - 1) * 160:
POKE a, PEEK(a) + 128:
IF brett(xx, yy) = -2
THEN poeng = poeng + 19
NEXTq

NEXTq

RETURNY




AMIGA 500 ¢ pakketilbud Kr. 4290;

AMIGA 500 plus er virkelig
FRAMTIDENS MASKIN med
grafikk (Over 4000 farger) og
dmuligheter (4 lydgeneratorer og
stereo samt talesyntese) som langt

overgar en vanlig PC. Det er

standard 3,5" diskettstasjon og 1

Mb minne innebygget som
.| umiddelbart kan utvides til 2 Mbyte |
Bt N i et hendig rom under maskinen.
el ; Harddisk eller CD ROM spiller og/
eller 3 ekstra diskettstasjoner kan
tilkobles. Man kan utvide minnet
med totalt 8 Mb. Maskinen leveres

med Workbench 2,0 som gjer
arbeidet med maskinen til en lek.
- En meget avansert “spille computer”

som med skriver og harddisk kan
forvandles til en avansert
- kontormaskin.

TV modulator © Mus O
mange programmer folger gratus med, Sﬁ her
Muskﬂ(kpmgrammet MED 3.10 der ;iu

Na med tastatur, §
® diskettstasjon og mus.

Med tastatur, diskettstasjon og |
mus blir CDTV dessuten
kompatibel med Amiga 500 med |
1 Mb RAM. CDTV regnes ogsé |-
som blant de beste CD spillere
pa markedet og kan spille ‘
vanlige CD plater direkte pa dit
eget stereoanlegg. Prisen:

CDTV komplett med

CD-spilleren som kan alt! | ¢
fjernkontroll, CAP-

CDTV er verdens forste "interaktive : :
multimediamaskin” til hjemmebruk. CDTV er en LEX, ta,s tatur, diskett- 1085 S Fargemonltor
kombinasjon av CD spiller og datamaskin, og kan stasjon og mus. Monitor som passer til Amiga 500. |
kobles til bade TV og stereoanlegg. Det felger med N4 pa tilbud! Den har innebygde stereohaytalere |

! et unikt norsk leksikon CAPLEX nér du kioper CDTV.
§ Leksikonet inneholder foruten tekst og bilder som pa
et vanlig leksikon, ogsa lyd, som hijelper deg en god
del i forstielse av emnet du matte enske & utforske.

og forsterker.

K.
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Commodore har et stort utvalg av PC'er. Her er de mest populcre. Hvis du gnsker andre typer PC, stgrre
harddisk eller annet tilleggsutstyr, sa kontakt oss, og vi finner den PC'en som passer for deg.

Commodore PC - Stort utvalg - Lavere priser.
W VVl; En komplett PC

—| Med alt du trenger. Alle program-
mer folger med. | tillegg far du
med 1 mus, musmatte og 10
ekstra tomme disketter. Velg en
PC som passer deg. Se priser
under over komplette pakker.

Tillegg til PC pakken
Windows 3,1

1 Mb ekstra RAM minne
Joystick

Joystick-kort

kr. 995,-
kr. 395,-
kr. 195,-
kr. 295,

|| Fargemonitor er
“ inkludert i prisen!

og
Alle priser er med moms.

Komplette
PC-pakker:

Commodore 386 sx 25

40 Mb harddisk

9.390,-

Tekniske spesifikasjoner som
gjelder for alle PC-ene.

1 x 3,5" 1,44 Mbyte diskettstasjon.
Plass for ekstra diskettstasjon.

2 Mbyte internminne.

2 x seriell port 9 pin, 1, paralleliport
for skriver.

Museport.

Skjermutgang: SVGA, VGA, EGA,
CGA, MDA og Herkules.

VGA farge-monitor..

MS DOS 5.0

Commodore 386 33

50 Mb harddisk

« 11.790,-

Commodore 486sx25

50 Mb harddisk

« 11.790;-

Commodore 486 33

120 Mb harddisk

«. 17,690,

Sound Blaser pro.

Et meget populartlydkort til PC.

Massevis av programmer folger 4 .
med. Orgel, Talesyntese mm. ;
De aller fleste spill til PC stotter

na lydkort. Og du far en helt ny iy <

virkelighet med HI-Fl lyd nar du ' B
spiller. Na Pa tilbud: &

(1050, IS

,I/
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SUETH EMGELSGJERD

A Returadresse:
DATA-TRONIC
Boks 108
1450 Nesoddtangen

Fakta om Amiga 600'

Fremtidens Amiga er‘her}’
Med en videreforing av Amiga

500 plus. Selv om Amiga'‘efr—
' 'nnghoider mer, saer den

LU 4 53 :
ler, og harddisk kan de
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