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,....._-------,-- ......,..-=, McDONALDLAND. 

PC ............. kr 445,-
AMIGA .... kr 395,-

En hel verden av 
fornøyelser! 
Magic Bag har blitt 
tatt til fange av 
hamburgertyven. 
Mick & Mack er i 
full gang , de er her 
for å redde dagen 
vår. 
McDONALDLAND 
er et magisk sted, 
og har over 30 
spennende level, 
fulle av gale figurer 
og ukjente over­
raskelser. 
AMIGA-versjonen 
krever 512K Ram 
og joystick. 
PC versjonen krev­
er 640 KRAM. 

Fle,. fotball-splll 

Premiere manager 

PC ............. kr 445,-
AMIGA .... kr 295,-

Sensible Soccer 

PC ............. kr 395,-
AMIGA .... kr 295,-

JAMES POND 2 • ROBOCOD 

Dr. Maybe's farlige planer om å dominere 
verden fortsetter. I et utspekulert forsøk på 
å sabotere verdens største leketøysfabrikk 
har han plantet ut pingvinbomber på innsid­
en av leketøysfabrikker på Nordpolen . 
James Pond kommer til unnsetning som 
Robocod i et nytt stort eventyr fra -haver. 
PC versjonen krever harddisk, VGA & 640 
K Ram. Kompatibel med DOS 3.1 eller 
høyere. Windows 3.1 kompatibel . Støtter 
soundblaster & Ad Ub. På forespørsel kan 
5.25" skaffes. 
AMIGA versjonen bruker 512K Ram. 

PC ............. kr 495,-
AMIGA .... kr 395,-
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Nr. BESKRIVELSE TYPE .. PRIS 

PA298 1869 ... . , .............................. .......... .. NY ... .M .. 545," 
PA 149 30 CONSTRUCTION ser 2 _, , ....... _ ..... ,NT ... &45" 

A 
PA 100 A-TRAIN .... ................ ............................... .... .M , .. 595," 
PA 150 A-TRAIN CONSTRUCTION ser ..... N •... .M ... 395,-
DT188 AT.A.C... . .. ,JS ._.595," 
DT2(\.( AT,P,ARUNETRANSPORT .... ................... FS ... 590,-
PA22S ABANOONED Pl.ACES .......... ............. N •.. M ._.545," 
DT 691 ACES OF THE PASIFIC ......................... FS ... 590,-
PA 257 ADJ ENGLISH ............................... " ..... N ..... BP ... 495," 
PA 258 ADJ FRENCH ......... ....................... .... ... N ..... BP .. .495,-
PA 259 ADI MATHS .. _______ . ____ .N ..... BP __ 495,-
01 488 A1RSEASUPERMACY , ........................ ,,, ... 53 .. ,545,-
PA 198 AIR TRAFIC CONTROUER ., ............. , ......... FS .. ,595,-
01-590 AlRBUS A 320 , ... , .. , .. , ... , .. , ....................... , .. , .. FS .. ,645,-
PA 260 AlRBUS NORTH AMAR1CA , ........... N ..... FS ... 595,-
PA 151 AlONE IN THE DARK .................................. M .. 595.-
PA m AMBUSH AT SORINOR NY ........................ FS ... 595,-
PAI52 ANCIENTARTOFWAR .............................. .F$ ... 595 .. 
PA 153 ASHES OF E~PI RE .................................... .M .. 595 .. 
PA 199 AWARO Wl NNER SIERRA ......................... 53 ... 795 .. 

B 
PA 1()3 B 17 FLYING FORTRESS.. . ......... FS .• 675 .. 
01593 !!.ARDS TALE TRILOGI ." .............................. 53 ... 590.· 
OT 493 BARDS TALE CONSTR. SEl ................... ... M ... 490 .. 
CA 300 SAmE OF ISLE 93 NY ............................. .M ... 495 .. 
PA200 SAmE CHESS 4000 SVGA ................... , ... SJ .. . S45.' 
PA261 BEAUTY AND mE BEAST ................. N ..... BS ... 395.· 
PA227 BETRAYALATKRONOOR ... . ...... AA .. 595.· 
OT 792 BIROS OF PREY .......................................... FS ... 595 .. 
PA 262 BLAOE OF OESTENY ......................... N ... "M ... 595.· 
AMI BRIDGE PLAYER 2150 ................................ BR ... 395 .. 
PA257 BUU AlDRIN'S RACE SPACE ....... N ..... RS ... 595.· 

C 
OT 798 CAESAR... . ................ AA ... 545.· 
OT 795 CHAMPAIGN ................................................. KS ... 595.· 
PA 201 CAR AND DRIVER... .. .. " ................... BI .... 595.-
PA 154 CARMEN DE LUXEAMERICA .................... AA ... 595.-
OT 279 CARMEN DE LUXE ...................... AA ... 695.-
OT 480 CARMEN. IN USAPAST... . . ..... AA ... 590,-
OT 481 CARMEN. WHERE IN WORLD .. AA ... 545,-
OT 463 CARMEN. WHERE IN TI~E .. ,... . .. ..... AA ... 545,-
OT 462 CARMEN, WHERE IN EUROPA ............... AA ... 595,-
DA 301 CARMEN, WHERE IN SPACE ... .. , .. NY .. AA ... 545,-
PA 1\16 CARRIER STRIKE ....................................... KS ... 595,-
PA 155 CASTLES 2.. .. ....... AA . 545,-
OT 695 CHAMPIONCHIP MANAGER ....................... FO .. 495,-
PS 254 CHESS MANIAC 5 BILLION l ............ N ..... SJ ... 595,-
AMI55 CHESSf>LAYER 2150 ........... " ...................... SJ ... 395,-
OT·597 CHESSMASTER3000 . . ................. SJ ... 590, 
OT502 CMUZATION VGA ..................................... AA .. 590,-
OTl99 COMANCE-MAXOVERKILL ...................... HS .. 595,-
OT 600 COMBAT CLASSICS .... . .............. 53 ... 545,. 
PA 202 COOL WORLD ........................... .AC .. 495,. 
PA22S CREEPERS ..... ................................... ,N .... .AC .. 595,-
OT697 CRISES IN CRE~UN ...• . .. AA .. 595, 
OT 801 CRUSAOERS OF DARK SAVANT ............... RO .. 595,-
PA 156 CURSE OF ENCHANTIA ......................... .M ,, 595,-

O 
PA265 D-OAY ................................................. N ..... KS .,, 549.-
PA 108 OAGGER OF AMON RA ............................... M .. 595, 
PA 109 DARK QUEEN OF KRYNN ........................... 00 .. 545,' 
OT698 DARKLAND ... , .. , .. , .. , ... , .. , ......... , ... , .. , ...... , .. " .. ,M ,.595" 
PA 203 CAUGHTERS OF SERPENTS ................ " ... M .. 595, 
PA 266 CAY OF mE TENTACEL ................... N ..... M .. 595, 
PC 29 Of LUXE PAiNT ENHANCEO ................ " ... TG .. I595, 
DA 302 DISCOVER SPACE NY ............................. AA .... 595, 
PA 229 OOGFIGHT., ... , ................ , ..... , ... , ......... ". , .. ,FS .. ,.595,· 
OT 507 DR. BRAIN l ................................................. M .... 545, 
PA 261 DR. BRAIN 2 .............................. N .... .M .... 549, 
OT 8(l( OREAM TEAM .... , .. , ............. , ............. "." ...... 53 ... .495,· 
PS-230 DlJNE 2, " ............................................ ,N ..... M .... 545, 
OT-599 ECHQQUESTVGA .................... " ....... .M .... 590, 
PA 231 ECHOOUEST2 ............................................ M .... 545,-
PA 232 EMPIRE DE LUXE ............................. " ......... M .... 595,-
PA204 ERK: THE UNREADY .................................. AA .... 545, 
PA 112 ESPANA 92 ................................................... 10 ..... 545,. 
PA 157 ETERNAM .................................................. AA .... 545,-
PA 158 EUROSOCCER .. , .. , ........................ , ...... , ...... FB, .. ,395,· 
01510 EVEOFmEBEHOLOER2 .. .. ... AA . 545, 
PA268 EVE OF THE BEHOLDER 3 ........................ AA .. 545,-

F 
PA 159 F-15STRIKE EAGLE 3... .. ............ FS ... 595,' 
OT 817 FALCON 3.0 ..................... " ........................... FS .,,590,-

Komplett spill-liste til PC 
Nr. BESKRIVELSE TYPE .. PRIS 

OT 806 FALCON 3.0 TILLEGGSDISK .................... FS .. 395 .. 
DA 303 FAITY BEAR NY ......................................... BS ... 545.-
PA259 FIELDSOFGLORY ............................. N .. ".KS ".595.-
PA233 FLASHBACK ............................................ "AA ... 595.-
Ol3$1 FLIGHl SIMULATOR 4 ............................ ".FS ... 890.-
PA 161 FtIGHT SIM UPGRADE ............................... FS ... 395.-
OT 382 FUGHT S I~. SENERY DISK ........................ FS ... 395 ,-
OT 519 FLiGHT SIM SINERY B ................................ FT ... 590.-
Ol522 FLIGHT SIM. GREAT'SRJT ........................... FT ... 590.-
OT601 FLiGHTSIM. FLlGHTPlANNER ................. .FT ... 395.-
PA 162 FUGHT SIM PRO ......................................... FT ... 395.-
PA 163 FLiGHT SIM ARCRAFT AIN ..................... __ FT .. ,395,-
Ol808 FUGHT SIM. DESIGNER .................... ......... FT ... 395,-
PA304 FooTBALLMANAGER3 NY ..................... FO .. 495,-
PA2301 FREDDY PHARKAS ." ................................. .M .. 595,-
PA 164 FRONT SPORTS FOTBALL , __ .. __ , __ ............ .J.F ... 595,-
PA270 FUN SCOOI. SPELLING FAIR ...................... W .. 495,-
PA211 FUN SCOOI. ~ERLlN'S MAlH ." ................ W .. 495,-
OT 527 FUN SCOOL ." .............................................. W .. 375,-

G 
PA305 GATEWAY2, HOMEFRONT NY ................. M .. 545,. 
OT 619 GATWAY TO SAVAGE FRONl ................... RO .. 490 .. 
PA 117 GLOBAL CONFL!CT .................................... .M .. 595 .. 
PA 118 GLOBAL EFFECl ............................. _ ....... .M .. 545 .. 
OT 809 GDelllNS 2 .............................................. AA .. 545 .. 
PA 120 GRAND PRIX UNU~JTEO ........................... BI .... 545 .. 
PA 165 GRAND PRIX ~ICROPROSE ...................... BI .... 595 .. 
OT 81 1 GRANDSlAM BRIDGE 2 .............................. BR ".595 .. 
OT 812 GRAT NAVAL BAnLE ....... .......... ... __ ........... KS ".595 .. 
PA205 GRATNAVALBAffiETILLEGG .......... KS ... 3oI5 .. 
USG 11 GUNSHIP 2000 VGA ................................... HS ... 495 .. 
PA201 GUNSHIP 2OOOTILLEGGSOISK .................. HS ... 395 .. 
PA 122 GUY SPY .................................................... AA .. ,545 .. 

H 
Ol302 KARPOON 1.21 ............................................ KR ... 545.· 
OT 603 KARPOON BAmETEST 3-\ ...................... DA .. 295 .. 
PA 124 KARPOON DESIGNER ............ __ ............ __ .. DA .. 395 .. 
OT 604 HARPOON SENARIO EDITOR .................... TS ... 3015 .. 
PA 166 HARRlER AV 88 .. ......... : ............................... FS ... 595 .. 
PA 167 HARRIERJUMPJET ..................................... FS ... 595 .. 
PA 125 HEAD TO HEAD ........................................... FS ... 595 .. 
PA272 HIGHCO~MANO ................................ N ..... KS ... 595.-
PA20lI HISTORY LINE 1914-18 ............................... KS ... 595 .. 
PA 166 HOME ALONE 2 ................... " ..................... AA ... 495, 
OT 100\ HOOK .......................................................... ,AA ... 545 .. 
PA273 HOVLES BOOK CLASSK:S ... ... , ... . __ ........... ,.KO., 595.· 

1- J - K 
Dl814 INCA .............................. .. .............. M .. 595 .. 
PA 169 INCREDEBLE MACHINE ............................. AA ... 595 .. 
Dl 705 INDIANA JONES A TLANllS ....................... .AA- .545 .. 
PA 128 INTl'SPORTS CHALl ENGE .. . .... __ ..10 . __ 545 .. 
PA307 ISHAR2 NY ... _ ........................................... AA ... 545 .. 
Ol816 JIMMY WHITE SNOOKER ....... " .................. BL .. 545 .. 
PA 129 JOHN IMDDEN FOTBALL .............. " .......... # ... 495 .. 
PA 170 KGB ... , .......... , .. , ... , ... , ... , ...... , ... , .. , ... , .. , ....... , .. ,AA , .. 545" 
OllO9 KlO PIX. ....... "................ .. ............. BS ... S4S .. 
OT 387 KING QUEST 5 (VGA) ....................... AA ... 590.· 
OT 817 KINGOUEST 6 ........................................... AA ".595 .. 

L 
OT 541 lAFFER UTILmES ...................................... .M .. 590 .. 
PA 306 LANDS OF LORE ................................ NY .. .M .. 595,-
PA236 LEAmERGOOOESS2 ................................ M .. 695,-
PA 171 LEEDS ........................................................... FB ... 495.-
PA 237 LEGACY ................. ........... " ................ N ..... M .. 595.-
PA 112 LEGEND OFVALOUR ................................. .M .. 595.-
OT 819 LEGEND OF KYRANOIA .............................. M .. 545,-
Ol5O6 LEISURE SUlT lARRY 5 VGA .................... .M .. 545,-
PA 209 LEMMINGS 2 ..... . ................ ,AC .. 595,-
PA210 LINE IN THE SAND ........... " ............ _ ......... KS ... S45,-
Ol507 LINKS (VGA) ........................... " ...... ............ 00 .. 545,. 
PA 130 LINKS 386 PRO .. " ........................................ 00 .. 595.-
PA2l1 LINKS PROTILLEGGSDISK ........................ TL ... 395, 
Ol508 liNKS TlLlEGGSOISKETT .. __ ,.. .. ......... GO .295 .. 
PA274 LIVERPOOL FC ................................... NY ... FB ... 395, 
PA 131 LORD OF mE RJNGS 2 , ................ -" .... M .. 545 .. 
PA 17J LOST lREASURE INFOCO~ 1 .................... 58 ... 595 .. 
PA 174 LOST TREASURE INFOCO~ 2 ................... 20 ... 695.-
PA308 lOST VI KI NGS ....... " ........................... NY .. AA .. 545, 
PA309 LOTUSCHALlENGE3 NY .......................... BI , .. 545 .. 
PA 175 lUCAS CtA$IC ADVENTURE . . .. 55 ... 595.­

M 
PA310 MAELSTROM ...................................... NY .. AA .. 595 .. 
PA 176 MANTIS . ..................... .. ..... M .. 695, 
PA 177 MANTlS SPEECH DISK ............................... TL .. 3015,-

- 4-

Hr. BESKRIVELSE TYPE .. PRIS 

PA 178 ItIARIO IS MISSING ..... . ....... __ ........ AA .. 595,-
PA213 t.lAXOVERKILL ....................... _ .. FS ... 595,-
PA275 t.lAXOVERKILL TILLEGGSDISK , .,,,N .... ,FS .,,395.-
OT 512 ~EGAFORTRESS VGA ................... " ........... FS .,, 545.-
PA239 MICHAEL JORDAN IN FLIGHT .................... BB .. 595,-
PA276 ~ICKEY'S 123 ... ............... .................. .......... 55 .. 395,-
PA2n ~ICKEY'SABC ........ " ......... " ....... " ............. BS .. 395, 
PA278 MICKEY'S COlOUR SHAPE ...................... 55 ... 395,-
PA31 1 MICKEY'S JIGSHAWPUULE ......... NY ... BS ".395, 
PA279 MICKEY'S MEMORY CHALLENGE ........ ..... BS ... 395, 
OT 820 MIGHT & MAGIC 4 .......................... " ....... "RO .. 595 .. 
PA280 MIGHT & MAGIC 5... . . ........ ,. __ ... __ ......... . RO .. 595, 
OT55O MIXEOUPFARYTALES .................. .M .. 545 .. 
OT 551 MONKEY ISLAND 2 ..................................... AA .. 545 .. 
OT 822 MOONSTONE .............................................. AA ".545 .. 

N-O-P 
PA312 NHLHOCKEY ..................................... NY .. .IS .... 595 .. 
PA 313 NIPPQN SAVE .................................. NY .. .AA ... 545 .. 
OT 553 tKNA 9 VGA ............................................. .AA ... S45 .. 
PA 1301 OMAR SHARIF BRIDGE .. " ......... .. BR .. 595 .. 
PA314 ONESTEPBEVONO .......................... NY .. AA ... 345.· 
PA 179 PASIFlC WAA ..................................... KS ... 595 .. 
Ol557 PGA TOUR GOLF PlUS ..... ... " ...... __ ... ____ ..... GO .. 545 .. 
Ol556 PGA TOUR OOLF COIJRSES ...................... DA .. 245.-
PA 315 PIN8ALL OREAMS ............................. NY ... PI ... 545.-
PA 316 PINBAl.L WINDOWS ........................... NY ... Pl .... 595.-
PA 317 PIRATES GOLD ..... " ................. "." ..... NY .. .M .. 595.-
PC 69 POLICE QUEST I .................. " .................... AC .. 490.-
OT 522 POUCE OUEST II I ......................... M .. 590.-
PA 215 POPOLUS 2 ...................................... " ......... .M .. 595.-
OT241 POWERMONGER ........................................ AA .. 545 .. 
PA 281 PRE~IERE MANAGER ....................... N ..... FB ... 495.-
PA282 PRINCEOfPERIA2 ........ " ................ N .... AA ,,595.-
PA 318 PRIVATEER ........................................ NY .. .M .. 595,-. 
PA 131 PROPHESY OF SHAOOW -" ......... " ...... 00 . S45.-
PA 319 PROT05TAR ...................................... NY ... M .. 595.-
OT 624 PSYCO'S SOCCER ...................................... 54 .... 54S .. 
PAI38 PUSHOVER .. . ................ AC .. ..495,_ 

Q-R 
OT 525 QUEST FOR GLORY l .............................. AA .. 545.-
OT 625 QUEST FOR GLORY 3 .......................... M , 595.-
PA 320 RAGNAROK .......... " ............................ NY .. .M .. 595.-
PA 321 RAlLROAD OELUXE ." ..................... NY ... .M . 595.-
OT 117 RAlLROAO TYCOON ................................... AA .. 545.-
PA 283 REACH FOR THE SKY ................... N .. .... FS .. . 545.-
PA 321 RED BARON M/MISSIONDISK .......... NY .. _FS ... 595.-
PA 284 RETURN OF THE PHANTOM ........... .N .... ,.M .. 595.-
OT 82fi REX NIBUlAR ............................................. .M .. 595.-
PA 285 RINGWORLD.......... N" .... .M .. 595.-
PA 140 RISKY WOOOS ............................................ .M .. 495.-
PA285 ROBOCOOJAMESPONO ................. N .... .AC .. 495.-
OT 827 ROBOCOP 3 .......................... " .................... AA .. 495.-
PA 181 ROME 92 MJ .......................... " .................... AA ... 545 .. 

5 
Ol828 SCREEN ANTICS ........................................ AA ... 595 .. 
PA 216 SCREEN SAVER ......................................... NT ... 395,-
PA 322 SEAL TEAM ......................................... NY .. AA .. 595.-
Ol535 SECRET VÆPONS LUFTWVGA... . ......... FS ... S4S .. 
DT 567 SECRET VÆPONS LUFTWTIU ." .............. OA ,,395 .. 
PA240 SENCIBELSOCCER , ... .FB .,,495 .. 
PA324 SEVEN ClTlES OF GOLD NY .................... AA ... 54S.-
PA286 SHAOOWOFTHECOMET ........ " ...... N ... AA. __ 595.-
PA 217 SHAOOW PRESIDENT ................................ AA .... 595.-
PA 323 SHAOOWCASlER ...................... ,NY . AA, ... 595.-
OT 829 SHERLOCK HOUIES ................................. AA .... 595.-
OT 536 SILENT SERVICE L ... . .. KS •. 545,-
PA218 511.1 CITY OELUXE ...................................... AA .... 595,-
OT 537 SIM EARTH ....... " ........................................ "M .... 545 .. 
OT 830 SIt.! EARTWlNIlO'o\'S ., __ .. , ... ... , .. " ... , ... , ....... AA .. ,, 595._ 
PA 162 SIM L1FE ........... " ......................................... AA .... 595.-
PAUl SLEEPWALKER .... . ............ N. __ . .M .... 495,-
PA28? SNOOPY'S GAME CLUB .................... N ..... BA .... 3019.-
Ol344 SON.lASMAnESPIU l NORSK ............... MA ... 395.-
PA288 SPACE HULK ............................. N .. __ . .M .... 595.-
PA2119 SPACE LEGEND ................................. N .. _ .. AA, _S45.-
Ol346 SPACE OUEST 1-4 " ............ t .... __ .AA .... 545.-
PA219 SPACE OUEST 5 .................................. " ..... .M .... 595 .. 
PA242 SPACEWAROHOl .. ,.. .. ... .M .... 595.-
PA24J SPEAR Of OESTENY ................................. AA .... 595.-
PA 183 SPELlJAMMER .. . ..................... AA .... 545.-
PA 184 SPORTS MASTER ....................................... S5 .... 545.-
PA220 STAR LEGIONS ............. " ............................ .M .... S45.-
PA 187 STREETfIGHTER 2 .................................... .AC .... 495 .. 
PA244 STRIKE COMMANDER ............. FS .... 595.· 



Nr. BESKRIVELSE TYPE .. PRIS 

PA 245 STRlKE COMMANDER SPEACH ...... _._ .. _ .. .FS .... 345.· 
PA 290 STlJHT ISlAND ........ __ ........... __ • ___ N _ . ..FS .... 595 .. 
OT B32 SUMMER CHAlEHGE ._... • .......... .10 ..... 545 .. 
OT 833 SUMMONINCL ____ ._. _______ ._.M_.545.· 
PA 188 SlftR CAlA.OROH , ___ ... __ .AC_ 345.· 
PA 291 SYNOICATt: .. ______ ._._.N _ ... .M_ .. S9S.. 
T 
PA 189 TASK FORCl: .. ____ ._. _. • __ ._1(5 __ 595.· 
PA325 TElU.IINATOR 202t .... __ ... HY ... .M .. _595.· 
PA 326 TER!.I INATOR 202t Tll.. __ .. ___ .. _..M_ 395.· 
PA:m THREE RCOoI_._ _ ... _._._N ._ ••• 8S .. _595.· 
PA246 TONHYLAROSSA2 ._. _._B8 .. _5oIg .. 
PA 293 TORHAOO ... _________ _ __ ............... N ...... FS .. _595.· 
OT 519 TREASURE OF SAVAGE FRONT N _ .. _ .. _ .. RO ... 5oIS .. 
PA221 TRISTIAH PlNBALl ._._._ ......... ~ ................... PI ..... 5oI5.· 

U-V - W-X 
OT 661 ULTIMA 7 .. _ .............................. _ .............. .M ... 590.· 
PA2018 ULTIMA 7 PART2 ............... .M ... 595 .. 
OT 682 ULTIMA TRILOGY ........... " ...... ,AA ... 590.· 
OT 683 ULTIMA UNOERWORLO .... _ ....................... .M ... 590" 
PA222 ULTIMA UNOERWORLO 2 ." .. "KS ... 595.· 
OT 8301 V fOR VICTORY l ....................................... KS ... 5015.· 
PA 191 VfOR VK:TORY 2..................... .. .. _ .. KS .. _545.· 
PA250 VFORVICTORY3 .. KS ... 595,' 
PA 327 V fOR VICTORY 4 ............................. HY .... KS ... 595 .. 
PA251 VEIL OF OARKNESS ..................... _ ......... .M .. 545,-
PA252 VlKlNGS ........................................................ .M __ 545 .. 
PA 294 WAR IN THE GULF ....... .. ....... _. __ ._.N .... _.KS _ .. 545,-
PA 325 WARLOROS 2 ..................... , ................ NY ... ,AA .. _595,· 
PA2S3 WAYNE GRrnxv L _ .... _._._ .. ___ ._ .... 15 _._595,-
OT 5019 WIllY BEAMSMITH (VGA) .. _ ............... _ .... .M .. _5015,-
PAl2\! WHALESVOYAGE ... _. __ . ___ ._ NY . .M_..545 .. 
PA 330 WIllY IlEAMISH .. _ ....... _ ...... _ .. _ ......... _..M .... 5oI5,· 
PA 331 Wlt«> COMMANOERN:.M:ÆN.Y _ ..NY _ . .M ... .5019.· 
OT ~10 WIHG COMMANDER 2._._._. __ ._._._._..M._.SoIS .. 
OT 550 Wlt«> COMMANDER Tl..LEOO .. _._._ .. _ ..... .FS ._295.· 
OT 583 WlNTER CHAl.t.ANGL_._. __ . _____ IO ._5015 .. 
OT 836 WIZIQ[) __ ._._._,_ .. , ....... __ ,_._ ...... , __ ..AC._."95.· 
PA 295 WORLDS Of LEGENO . _____ .N _ ..M_.395.· 
PA 195 WRESru MANIAEUROPA.. ........ _. __ •. ___ WR __ 395 .. 
PA 2St 'NOLFENSTEIN 30 _._.~ .... ___ ,_ .... N,_ ... ,AA _ .. 5!15.-
OT 837 X·WING .................. _._ ........ _. __ .. _ .... __ . ...AC_ .. M5 •• 
PA 332 X·WlNG M1SSlONDISK NY ___ ... _.~._._._AC .... 345.· 
PA 296 XEHOBOTS ._ .. __ ........... _ .. ~._.~_ .. _.N ..... .M ... 595.· 
PA 255 ZCX)L ............. , .. , ......... , ..... " ..... , ..................... AC .... 545,· 

Ale ~ kommer pi 3.5' di~, EnIteIIe riller kan leYeres pi 
5.25' dlS'leø: pA br1I~rHt 

• • NYnEPROGRAM, 
NY • NY pA DENNE LISTEN. 
N • NY pA FORRIGE LISTE. 
SE pA SIDE 25 FOR TYPE-fORK!.ARING, 

Både Amiga og PC diskett 
som ved legg 1 

Bladet selges nå hos blad~ 
forhandler med både Amiga og 
PC diskett som vedlegg på 
annen hvert blad i blad hylla. 

Dette gjør at du kan finne et blad med 
den disketten du ønsker med en gang 
slik at du slipper å sende inn disketten 
til oss for bytte. Hvis du allikevel mot 
formodning ikke sku lle finne et blad 
med den disketten du er på jakt etter, 
så kan du sende disketten til oss for 
bytte. Send med kr. 5 ,- i frimerke til 
dekn ing av porto samt opplysning om 
hvilken diskett du ønsker (Amiga. PC 
e ller Commodore 64), og vi vil sende 
denne disketten tilbake til deg. 

Vi vil også i fremtiden sende ut bladet 
t il bladforhandler på den ne måten 
med både Amiga og PC d iskett på 
annen hvert blad . 

Hva er Den Norske Hjemmedataklubben? 
Vi er en klubb som tjener 
medlemmenes interesser 
ved å skaffe til veie rimelig 
hjemmedata-tilbehør. Vi har 
faste tilbud på månedens 
spill samt annet tilbehør til 
hjemmedata_ Vi har kurs i 
programmering, brev og 
spørsmål-spalte samt 
nyheter til hjemmedata_ Vi 
har med alt som gjør data 
morsomt. 

HVORDAN MELDER 
JEG MEG INN? 

Det er enkelt å bli medlem. Det kan du bli 
på 2 måter: 

ENTEN 
l. Ved å bestille månedens spill eller noe 

annet fra dene bladet Du er alltid medlem i 
en år fra du bestiller noe, og vil hele tiden 11 
tilsendt dene medlemsbladet 6 ganger etter 
du har bestilt noe fra oss. 

ELLER 
2. Ved å betale medlemskontigenten som 

ogsA. inkluderer et års abonnement pA. delte 
medlemsbladet. Kontigenten er bare Kr. 95,­
og kan betales til postgirokonto: 082 5 O 82 
4646. Du vil da være medlem i et år, og tl 
til sendt delte bladet 6 gangcr. Øn sker du 
bl adet med diskettvedlegg koster dette kr 
295,- pr år for 6 nr. og 6 diskellcr. Oppgi om 
du har Amiga eller PC. 

HVA FÅR JEG SOM 
MEDLEM? 

l. Du tlr garantert laveste priser på helt 
nye spill (månedens spill). samt mcgct gode 
tilbud på alt annet utstyr og programmer til 
hjemmedata. 

2. Du kan annonsere GRATIS hvis annon­
sen ikke har noe med kjøp eller salg å gjøre. 
Kjøp og salg annonse r kosler kr. 50, ­
Annonsen må ikke være for stor. og vi forbe­
holder oss retten ti l å avvise annonser som vi 
mener ikke passer inn. Kun pri vatpersoner 
som er medlem (ikke firmaer) kan annonsere. 
Hvis du ikke er medlem, så koster annonsen 
Kr. 145.- som også inkluderer medlemskap. 
Det er selvsagt ikke lov å annonsere for salg 
av piratkopierte spill. 

3. Du kan delta i konkurran ser som vi 
arrangerer i bladet, og vinne fine premier. 

4. Du ar vite siste nytt og alt som skjer 
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innen hjemmedata, PC og TV-spill 

5. Du tlr nyte godt av våre kurs. 

6. Du tar dette bladel 6 ganger pr. år. 

7. Du tlr verdikort når du kjøper spill. Når 
du har samlet 10 verdikort tlr du et gratis 
spill. 

SEND INN TIL 0551 
Først vil jeg takke alle som har sendt inn 

vitsetegni nger, brev og spørsmål til oss. 
Fortsett med det. 

For at de1le skal bli et godt medlemsblad, 
så ønsker vi oss deltakelse fra dere. Send oss 
spørsmål eller kommentarer til brevspalten. 
Du kan også sende inn vitsetegninger eller 
andre ting. Vi vil også gjeme ha programmer 
du har laget til Commodore 64, AMIGA eller 
I'C. Gode programmer prem ierer vi med 
gavekort til bruk hos: 

POSTOPPKRAV 
Alt du bestiller fra oss, vi l bli sendt i 

postoppkrav hvis du ikke forskuddsbetaler 
de1le. Ved postoppkrav kan fraktomkostnin­
ge ne va ri ere fra Kr. 45,- ti l Kr. 250, ­
avhengig av postverkets takster for vekt og 
størrelse. 

FORSKUDDSBETALING 
kan skje til bankgiro: 6241.06.02410 

eller til postgirokonto: 0803 4 02 98 07 

Husk å skriv på innbetalingen hva som 
bestilles, og legg ved kr. 30,- for porto. Ved 
forskuddsbetaling over kr. 500, - sende s 
varene fraktfrin. Annonser i bladet forskud­
dshctales på samme måte ved å skrive annon­
sen på innbetal ingsblanketten, 

BESTILL NÅ, BETAL 
SIDEN. 

Hvis du har Kjøpekort eller Her & Nå, så 
kan du bcnyne deg av dene når du handler 
med oss. Husk å skrive kortnr. og underskrift 
på bestillingslisten. 

Du kan også handle med kr. 0,- kontant. Se 
informasjon om dette på siden med bestill­
ingskunongen. 

Atle priser I bladet er med moms. 
Prisene i bladet kan endres uten varsel. 

(ill&ij§~~(j)~OCf:] 
Boks 108 

1450 Nesoddtangen 
Fax: 66 96 09 01 

Ord re tlf. 66 96 00 10 
C 1993 DATA-TRONIC 

Ettertrykk forbudt. 
Trykk; MS Duplotrykk 



Få månedens spill hjem i din egen · 
postkasse, uten postoppkrav! 

Bli medlem i den nye spillklubben. Du 
kan da kjøpe månedens spill fra oss 

og betale med det vedlagte innbetal­
ingskortet etter 10 dager. 

Spillene er alltid de nyeste titlene på 
markedet, og du får disse til garantert 
laveste pris! 

Du vil få tilsendt månedens spill hver 
måned hvis du ikke ønsker å avbestille. 

Spill klubben finnes både for PC og 
Amiga 

I ~ 
Dette får du: 

Hver 2. måned blir et nytt spill tilsendt 
med et innbetalingskort. Du sparer 

dermed oppkravsgebyr. 

Dette er alt du forplikter 
deg til: 

Aavbestille månedens spill hvis du 
ikke vil ha den. Delte skjer enkelt 

ved å sende inn servicekupongen innen 

fristen som bl ir oppg itt . Denne ser­
vicekupongen vi l bli tilsendt i god tid før 
fr istens utløp. Medlemmene betaler 
selv porto ved om- eller av-bestill ing. 

Dette er din sikkerhet 

ønsker du ikke å få månedens spill, 
kan denne avbestilles eller du kan 

velge et annet sp i ll. Denne kan du 
bestille på servicekupongen eller ved å 

ringe tlf. 66 96 00 10. Skulle du få et 
spill som er skadet eller feil på, byttes 
delte kos tn adsfritt . Medlemskapet 
gjelder til det sies opp skriftlig . 

Bestilling i tillegg til måne-
dens spill. 

Bestiller du flere spill en månedens 
spill, vil disse bli sendt I oppkrav. Du 

kan også betale kontant på postgirokon­
to: 0803 4 02 98 07. eller du kan legge 
ved krysset sjekk. Da slipper du opp­
kravsgebyr. HUSKI Porto kommer i tillegg 
med kr 30,-

Det som er månedens spill i bladet vil også være måndens spill for spill klubben, 
men i spillklubben får du ytterligere ca 10% rabatt. Dessuten sparer du også fors­

endelseskostnader, da det ikke blir oppkravsgebyr i tillegg. (kun porto) 
_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ Kl ipp Heri _____________ _ __ _ 

o JA ,Jeg vil melde meg inn i SpIllklubben, og mottar 
• annen-hver måned et nytt spill direkte hj em i 

postkassen med et innbetalingskort. Jeg kan når som helst 
avbestille månedens spill , eller melde meg ut av spillklubben. 

D SYNDICATE PC kr 465,- AMIGA Kr 375,-
D One Step Beyond PC Kr 259,- AMIGA Kr 259,-

Kundenr. 

Navn 

Adresse 

PoslnrlSled 

eg vil ha spill til: J 
O 
O 
O 
O 

PC 
AMIGA 500 
AMIGA 600 
AMIGA 1200 Underskrift av person over 18 år. 
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Kan sendes 
ufrankert I 

Norge. 

(®zt(æ'f;wlTI~ 

Vil betale 
portoen 

Avtale nr: 101131/18 Pb I 

æt\~~(j)~O<f:» 
Boks 108 

1450 Nesoddtangen 
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SYN DICATE" 

Får ikke DU nok utløp for de 
mer primitive instinktene 

som lurer dypt inne i ethvert 
menneske, instinktene som 
befaler deg å snerre og rive lev­
ende ting i små biter? I så fall, 
glem pysa Schwarzenegger. 
Dette spillet gir full tilfredsstil­
lelse og godt over hel­
sevesenets anbefalte dose med 
daglig voldl 

Action strategi 
Når jeg røper at det er bullfrog som står bak 

dette spillet vi l vel de aller flesle tenke på 

Ocean har nok en gang snappet 
opp lisensrettighet ene til en 

populær figur. Nå er det snakk om 
CoUn Curly som har funnet vei Inn 

i et dataspill. 

titler som Popu lous og ~~-~ 
Powermonger, to av deres storste 
suksesser. Dette spillet har mange 
trekk som minner om disse gam le 
klassikerne, men er samtidig svært 
annerledes fra noe de har laget for. 
Stnltegidelen er der, men i tillegg er 
det også lagt stor vekt på action i 
spillet. A blande action med strategi 
er sværl vanske lig, men Bu ll frog 
hart gjort en glimrende jobb! 

Science fiction for alle 
penga 

Spillet er satt li l et fremtids landskap hvor 
det er tre store multinasjonale selskaper som 
sitter med makten. Et europeisk, et asiatisk og 
et amerikansk. De er nokså hensynsløse og 
sluker grådig mindre utenforstående bedrifter. 
Disse levde noenlunde i hannoni helt til det 
europeiske konsernet utviklet et lite teknisk 
vidunder kalt " Ihe CH IP". Hvis man satte 
denne inn i nakken på et menneske kunne det 
kontro lleres fullstendig. Chip'en kunne f.eks. 
B fo lk ti l å tro del var sommer og strålende 
sol selv om de stod midt ute i sluddregnel, 
eller inbille seg al de så annerledes ul enn de 
gjorde. 

Konkurransen ble etterhvert stor og mer 
hensynsløse midler ble tatt i bruk. Små krim-

a ·spiil 
Spi llet kommer på en diskett. Ganske uvan­

lig nå til dags, men helt kurrant i og for 
seg. Spi ltet begynner med en liten ani­
masjonssekvens hvor man ser Colin 
Curly sitte foran en datamaskin og 
spise quavers snacks mens han spi ller 

el dataspi ll. Uheld igvis 
blir han dratt inn i data­
maskinen av grunner som 
er for kompliserte til at 
de blir forklart noe 
nænnere i manualen. Sett 
slik uflaks! Ja, nå er det 
opp ti l deg å redde gode 
gamle Colin Curly ut av 
datamaskinen igjen (sur­
prise, surprise!). 

Etter å ha seu denne heller dårlige åpn­
ingsanimasjonen og forsøk l å svelge historien 
bak spillet uten å føle meg dårl ig bestemte jeg 
meg for å gi spillet en sjanse ... 

Plattfonnspill med en vri 
Fanget i maskinen må du hoppe rundt på 

inelle grupper klarte å innfiltrere ledelsen ved 
hjelp av mord og bestikkelser. Din oppgaver 
som ' nyansatt' direktør er å sende topptrente 
leiemordere på oppdrag rundt i gatene for å 

For/setter side 8 tr:r 

Prisen for spillet er: 

[pl(Q; •••••••••••• lkw ~®@l~Q 
,!i\~D@,!i\ ••••• lkw ~®@l.~ 

Ønsker du månedens spill enda 
rimeligere, så les på side 6 om 
hvordan du kan melde deg inn i 
Spillklubben og spare penger. 

sialplat-
tformer som får deg til 111 hoppe 
høyt opp, som nekter å forsvi nne 

før etter en tid osv. Kan man vel i sine villeste 
fantasier ønske seg noe mer?! 

Vel, ja ... Men dessverre var visst dette al t 
One Step Beyond hadde 111 by på ... 

Kort holdbarhetstid 
Dette spillet var ikke i stand lil å underholde 

små plattfonner i et bestemt mønster. Gjør du For/seiler side 8 117 
det riktig forsvinner alle de små plattformene, rr-::-;-__ -:' __ -"::':-:~-----., 
og du kan jublende hoppe opp i en pose qua- Prisen for spillet er: 
vers som fører deg til neste brett. 

For å finne den riktige måten å hoppe på ~(C; "gp"appagO"D~[j' ?J®@a Q 

plattfonnene kreves en del tankearbeid og av &.. fIVilnr,s::., fl:... ~(i))~ 
og til raske reaksjoner. Det finnes mange spe- L_",,_'_lXAJ_ U_""' _ _ tftu_._ •• _._,~Ik_~_C!O_<:!)_®_:._~_.JI 
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~ SYNDICATEjortsattjraside 7 
oppnå større makt. Disse oppdragene betyr 
dårlige nyheter for de menneskene som skulle 
være så uheldige å komme i veien for deg. De 
kan se frem til en lyse nde karriere som 
abstrakt grafitti på veggene etter å ha hilst på 
herr superavansert maskingevær. 
Kampscenene er herlig grusomme, og til tross 
for at figurene er svært små tlr man med seg 
alle grufulle detaljer. Folk blir rivd i småbiter 
av prosjektiler, løper brennende omkring og 
blir kastet hensynsl øst rundt, og med litt 
uflaks - alt samtidig! 

Forsk frem nye våpen 
Man slipper heldigvis å gå rundt å mose 

folk hemningsløst med maskingevær hele 
tiden. Man kan etterhvert forske frem nye 
våpen og mose folk hemningsløst med disse i 
steden! 

Man kan også forske frem nyttig utstyr som 

Q'" One Slep .. Fortsattjra side 7 
meg i mer enn 10 minutter før testspillingen 
begynte å føles som en kjedelig plikt og langt 
fra dagens høydepunkt i det hele tatt... 

Jovisst, ideen er original nok den, men akk 
så dårlig gjennomført. 

Konklusjon 
Dette spillet ville vrert bra som shareware, 

men som et kommersielt produkt holder det 
langt fra må l. Grafikken er middels, den 
humoristiske tonen i spillet er bare tragisk og 
det blir fort kjedel ig å spille det. 

Det eneste positive med det er den 
forholdsvis lave prisen. Et godt råd er å heller 
spare pengene og investere i noe bedre (et hett 
tips er Syndieate fra Bullfrog! ) 

For: 
+ Rimelig 
+ Lett: å komme inn i 

Mot: 
.. Ute variasjon 
- MIddels grafikk 
• Gjennomført B-spill 

f.eks. kunstig nattsyn eller medikamenter til å 
dope leiemorderne dine med. Slik forskning 
koster flesk selvsagt, og du må hele tiden 
passe på å sjonglere ressursene dine riktig. 
Penger Br man fra skattebetalerne i områdene 
man kontrollerer, men vrer forsiktig med å 
sette opp skatten for mye. Folk kan fort bli 
agressive om de ser livsgrunnlaget blir revet 
bort under føttene sine fordi en tyrann aven 
hersker har bestemt å sette skatteprosenten til 
80%. Heldigvis kan man slå ned opprør, men 
dette tar tid og er sleit ikke ufarlig, så det løn­
ner seg å holde folk glade. 

Bra spillbarhet 
Som nevnt før har Bullfrog virkelig Ritt til 

samspillet mellom action og strategi delen. l 
tillegg har de klan å balansere vanskelighets­
graden svært bra. Om man ikke klarer et opp­
drag kommer man alltid tilbake og klarer da 
som regel litt mer. Man blir aldri møtt med 
større hindringer enn at man vil prøve igjen 
om man feiler. Erfaring og bruk av riktig 
utstyr er ofte nøkkelen til suksess. 

Spillet kan også lagres og hentes fra diskett, 
så man kan alltids drite seg ut noen ganger 
uten å måtte begynne helt fra bunnen av 
igjen. 

Konklusjon 
Dette er et svært bra spill, men noen kan vel 

kanskje mislike all voldsbruken. (skjønt, jeg 
tviler faktisk på det.). Bul1frog har oppfattet 
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al sex og vold selger! Siden sex på data blir 
sensurert i stor grad har de konsentrert seg 
om vold istedet... 

Spillbarheten og atmosfæren i spillet er helt 
spesiell, man lever seg fort inn i rollen som 
stonnannsgal direktør. Et glimrende spill med 
mange nye elementer som kan sørge for å 
holde deg fengslet og indisponibel i fler­
foldige timer av ditt liv. 

For: 
+ Stemningsfullt med masse 

bra fremtidsgrafikk og glim­
rende lydeffekter. 

+ God spillbarhet. 
+ Bra variasjon. 

Mot: 
For voldelig ?? 
Det finnes mange høye 
bygninger som gjør det 
vanskelig å se hva som 
skjer hvis mennene dine er 

~kd~~, 

ACTION REPLAY III 

o Passer kun til AMIGA· 
500. 

a Fryser og saver pro­
grammer 

O Finner bilde og musikk i 
minnet og kan lagre 
dette i IFF eller MOD 
filer på disketten. 

a Kraftig 68000 assem­
bler. 

O Virus detektor og mye 
mer. 

Handscanner 
for Amiga 

Komplett m/software. Gir 
bilder med meget god 
oppløsning (400 dpL) 

HS-SOO Kr 1690,-



: Billigspill for PC 
Alle disse spillene kan nå skaffes til PC til 
meget rimelig pris. Vi gir også en ekstra 

rabatt hvis du kjøper 3 stk. spill . 

KICK BOXING BARBARIAN 
Idrett-spill Arkade adventure 

HERDES OF THE THUNDER BLADE 
LANCE Helikoptersimulator 
Arcade 

PINBALL MAGIC 
RICK DANGEROUS Pinball-spill 

Action 

MOONWALKER 
Michael Jackson 

Sett deg inn bak rattet på en av de nye Lotus sportsbi­
lene og bli med på en av de tøffeste og hardeste mann­
mot-mann konkurransene noensinne. Her kan du spille 
2 spillere og du kan velge mellom bl.a forskjellige biler. 
Spillet har 13 forskjellige skjermer du kan velge mellom: 
Snø, tåke, skog, storm, øl1<en osv. 
Spillet krever 286 maskiner eller større. Min. 286-20. 
Kun 1.44 Mb disketter. DOS-versjon 2.0 eller høyere . 
Keyboard , Analog joystick, mus og Freewheel. 

CALEFORNIA 
GAMES 

Idrett-spill 

• 
VGA 

3 topp spill til PC er 
samlet i en pakke 

Kings Quest V 
Red Baron 
Rice of the Dragon 



Testet av: Tonny Espeset 

L
ucas Arts har nok en gang 
gitt ut et spill laget ved 
hjelp av sitt SCUM og 
IMUSE system . Det har 

godt selskap av spill som Indiana 
Jones and the Fate of Atlantis, 
Monkey Island I og Monkey Island 
Il som også er laget med dette 
systemet. Da vet vi omtrent hva vi 
kan vente oss; Masse grafikk, lyd­
effekter, animasjoner og, fremfor 
alt , en mengde humor! Monkey 
Island Il er en av mine personlige 
favoritter og jeg hadde høye for­
ventninger til dette spillet. Jeg kan 
alt nå røpe at jeg ble langt fra 
skuffet, Lucas Arts har klart det 
igjen! 

Redd verden fra en gal ten­
takkel! 

Verden skal nok en gang reddes og denne 
gang er det en gal tentakkel som er trusselen 
En gal tentakkel? tlm, en finurlig vri på 'redd 
verden' konseptet... 

Denne tentakkelen var faktisk en venn av 
vår helt Bernard, en uhelbredelig nerd med 
flaskebunn briller, men han var så uheldig li 
fl smaken på industriutslippet fra laboratoriet 
til den gale vitenskapsmannen Dr. Fred. Etter 
en del slurker av denne merkelige blandingen 
mutene alles kjære ten takkel til en genial og 
ond tyrann som bestemte seg for li. ta over 
verden og gj øre alle mennesker til slaver. 
Heldigvis har Dr. Fred en plan som kan sette 
en stopper for delte. tlan vil sende Bernard 
og hans to venner tilbake til foniden slik at 
de kan slå av utslippet som mUlene tentakke-

len. 

Dr.Fred har tilfeld igv is tre tids­
maskiner liggende på bakrommet 
sender avgårde våre helter nocn dager 
ti lbake i tiden. En enkel og og idiot­
sikker plan!? Vel, for å gjøre en lang 
historie korl : Al l går skeis! Bernard 
kommer ingensleder, Hoagie, hans 
heavy rocka venn, havner 200 år ti lbake 
i tiden og hans venninne Lavcme havn­

er 200 år inn i fremtiden oppe i et tre. 

Hele historien over blir vist i en utrolig 
vellaget tegnefilmsekvens før spillet slancr. ~==::;;;;;;;;:;;;;;;:;;;;;;;;;;;;;;;;; 
Denne animasjonssekvensen er Walt Disney 
verdig, minst! 

TegnefIlmgrafikk 
Del er ikke bare i introen man flr se flott 

tegnefilmgrafikk. Hver gang man løser en 
nøtt, som det finnes mange av i spi llet, bl ir 
man som regel belønnet med en liten tegne­
filmsekvens med et svæn humoristisk preg. 
Animasjonene i selve spillet er også bra. La f---~~"'~--'''';'''' 

Bernard stå alene litt for lenge og brillene l~':::":.'~::~~~::~~~'!"'.~":'.'--­
hans begynner å skli ned, eller hvis han tror 
han er alene setter han i gang med å pille seg 
i nesen. Mange slike artige detaljer gjør 
spillet morsomt å spille. 

En ting med slike spill som kan gjøre dem 
utrolig kjedelige er når man står helt fast uten 
å komme videre. Man går frem og tilbake og 
prover alle mulige ting, men er helt låst fast. 
Hvis man spiller i timesvis uten at det skjer 
noe nytt sier det seg selv at selv den mest 
hardbarkede adventure sp iller går lei. 
Heldigvis finnes det en liten detalj i spillet 
som gjør slike fastlåste perioder i spillet mer L _______ ________ _ 

utholdelige. Med jevne mellomrom foretar 
maskinen automatisk et lite scenebytte og 
man Br en eller annen situasjonsrappon fra 
et annet sted før man igjen flr kontrollen 
ti lbake, ofte med et noe humoristisk innhold. 

Kontroller tre personer 
En morsom vri i spillet er at man kan kon­

trollere flere pe rsoner samtidig: de tre 
vennene Bernard, Hoagie og Lavcrne. Selv 
om Hoagie ble sendt til forti den, Laverne til 
fremtiden og Bernard lil nåtiden kan de sende 
mindre ting til hverandre gjennom tidsmask­
inene. Dette kan være nyttig av og ti l. Hva 
med A sende cn reklamebrosjyre lilbake til da 
grunnloven ble sk revet og legge den i 
forslagskassa? Om da reklameteksen da til-

feldigvi s sie r " George sier at alle 
amerikanere skal ha en støvsuger i kje lleren" 
så ikke bli forbauset om en støvsuger materi­
aliserer seg i alle kjellere 200 år frem i tiden. 
Vær forsiktig med hva du foretar deg i for­
tiden, det kan fl følger ... 

Selv om det skiller en del år mellom tid-

Fortseller !ide 20 ,.,. 

For: 
+ Svært bra og levende 

grafikk 
+ Masse humor 
+ Musikken følger handlin­

gen i spillet 

Mot: 
Noen enkle oppgaver er 
gjort over 
drevent vanskelige 

I introen fil !pillet er det mange artige sekvenser, som her da en ! /akhlrsfuglforviller seg inn i 
amrddet bak huset med kje~isk avfall. A /romme/or nær delte av/ollet Iwnfo visse interessante kon­
sehenser.( ... Og særlig hvis du er en Tentakke/.) 

Kun til PC Kr. ~®®1)1;o 
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Lydkortet 
Inneholder 

O Joystlck port 
O 2 høy talere følger med 
O Joystlck følger med 
O 100% Soundblaster 

kompatibel 
O AdLib kompatibel 
O Windows kompatibel 

Programmer som 
felger med 

O VOXKIT Voice utllitles 
O Talklng Parrot 
O FM intelligent organ 
O Jukebox for 

Windows 3,1 
O 3 spill , Cosmo's 

Cosmic adventure, 
Commander Keen. 
Word reseue 

~®Q!]wGJ[tO®0~@U­

[s~GJ~®~ ®® 
OillQ!]O~~Oill@GJ~® 

Sound Blaster Deluxe Edition 
Soundlaster Deluxe er et lydkort spesielt beregnet for spill og 

underholdning. Man Br en helt ny opplevelse av spillene med masse 
lydeffekter og musikk. Kortet har tilkobling for mikrofon, høyt­
talerefforstcrker, line-in og joystick. Drivere og programvare for 
Windows og DOS felger med, bl.a. WaveStudio -
lydredigeringsprogram, SoundOL'E - for OLE kobling av lyd, 
Jukebox - for OLE kobling av MIDI filer, Talking Scheduler - snak-

~"::===~~~~~~::=::==~~~===~--.J kende avtalebok, Mosaie - puslespill. 2 spill følger også med: 
Indianapolis 500 og Lemmings. 
Vår pris Inkl. mva ............................. ....... ... ...... . Kr 948,-

Video Blaster med Video for Windows 
Med dene konet kan man se levende videoffV pa skjennen. Man 

kan fryse bilder og lagre de i ønsket bitmap format. Video for 
Windows, som følger med, gir muligheter for inn- og avspilling av 
videosekvenser i Windows. Konet er enkelt! montere og installere. 
Krever at man bBr et SVGA kon med "Feature-connector". Krever 
ogsiat man har minimum 15MB RAM. 
VAr pris Inkl. mva ................... .... ... ..... ... ......... Kr 4590,-

TVeoder 
Det du ser pa PC skjermen kan samtidig vises pa TV skjennen, eller 

tas opp på video. Sammen med Vide081aster er TVCoder det idelle 
systemet for a lage multimediaprescntasjoner, demoer, laereprogram 
og hjemmefi1mer. TVCodersupponerer bade PAL, NTSC og S·video. 
Leveres med flimmerfilter og software for fargekorreksjon og visuelle 
effekter. Krever l ledig S-bits ISA konplass. 
Vår pris inkl. mva 1990,-

Sound Blaster Pro Deluxe Edition 
Sound Blaster Pro har j tillegg til det Soundblaster har, også 

tilkobling til CD-ROM, stereolyd. og bedre Iydkvalit~t på opptak. 
Tilkobling for mikrofon. line-in. høyttalere/forsterker, MIDI ogjoy­
stick. Drivere og programvare for Windows og DOS følger med, 
bl.a. WaveStudio - Iydredigeringsprogram, SoundOL'E - for OLE 
kobling av lyd, Jukebox - for OLE kobling av MIDI filer, Talking 
Scheduler - snakkende avtalebok, Mosaic - puslespill. Og 2 spill: 
Indianapolis 500 og Lemmings. 
Vår pris Inkl. mva .. . , ..... .......... ... ... ........ .... ..... .. Kr 1490,-

Sound Blaster Pro 16 
Kortet supponerer opptak og avspilling BV ekte t6·bits LU'-'Y'. I 

Innebygd på kortet finner man også el MPU 401 MIDt interface, 
som gir alle muligheter for bruk mot MIDI programvare 
lydmoduler. SB 16 kan også oppgraderes med en intern synthesizer 
fonn av et kort, Wave Blasler, eller med en ekstern synthesizer, 
f.eks. MtDt Blaster. Har tilkobling for CD-ROM, mikrofon, 

talere f forsterker, line-in, MIDI ogjoystick. Drivere "~~., ~:~:;.':.,.: I 
for Windows og DOS følger med. Bl.a. v. 
lydredigeringsprogram. SoundOL 'E - for OLE kobling av lyd, 
Jukebox - for OLE kobling av MIDI filer 
Vår pris inkl. mva •... , ..... , .... ..... ... , .... ..•. ..... .. .... . Kr ,.',u,-I 
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Hovedkort uten RAM 
AT 386 sx-40 1m Opp ~132 Mb på novedkort. 
7x 16 bil og 1~8 bijs slot. Bruker SIM l Mo eller 4 
Mb RAM bnkker, AMI Bios mlsetup prosedyre. 
Baby size 330)( 228 ............................... kr 1320,-

AT 486 40 OLe/m Opp til 32 Mb pA hovedkort. 
7x 16 bit og lx8 b~s 510t. Bruker SIM l Mb eller" 
Mb RAM brikker. AMI Bios misetup prosedyre. 
Baby size 330 x 228 ........... ..... kt. 2727,-

AT 486-33 /m 64 Kb cashe. Opp td 32 Mb på 
hoved kort. 71. 16 bit og lx8 brts slot. Bruker SIM I 
Mb eller 4 Mb RAM brikker. Bios mlsetup 
PfOsedyre Baby sile 330)( 228 .......... kt 4955,· 

AT 486-66 OX2 EISA 1m 256 Kb cashe. 
Sokkel for 4167 Weitek CO-prosessor. Opp til 128 
Mb på hovedkort 7x 16 bit og ha bits sIot. Bruker 
SIM l Mb eller 4 Mb og 16 Mb RAM brikker. Bk>! 
mlselup prosedyre. ....... . ..... kr. 12323,' 

Her er noen eksemplar. Be om komplett IIsle I 

CD ROM SPILLER 
Intern CD-ROM 1m kontroller. Se side23 

Kr ~®®®~Q 

Flatbed Fargescanner 
med software 

Windows versjon . 300x300 dpi. A4 scan­
ner med max dokument sl ørrelse 
21 .6x35,6 cm. inkl. SCSI-2 kontrollerkort, 
640 Kb RAM. Bildeformal: GIF, PCX, TlF 
og BMP. FASclnator, OCR programvare 
for scanning av tekst til tekstbehandler. 
Driver og brukermanual følger med. 

Kr ~riJ'®@®9" 

Utvidelses kort 
MuHikortet som har atti lDE kontroller til 2 hard· 
disker og 2 diskettstasjoner, 2 seriell, 1 parallell 
og 1 gameport ....................... ................ kr 243,-
Analog game kort fOf Joystick...... . .... kr. 121 ,-
Seriell kort R5-232 (50-9600 b.) .............. kr. 152,-
Seriell kort RS-232 (S()...19200 b.) ............ kr. 336,-
Parallell printer kort ........ . ...... kr. 195,-
2 serie + 1 parallell +game kort .............. kr. 238,-
IDE konlroller lil harddisk .•... . ........ kr 183,-
VGA kort for AT ml256 KRAM ............. kr. 413,-
VGA kort. AVGA31MB. ..... . ........ kr. 1030,-

Windows akseirator kort 
Tseng ET 4000 mllMb RAM .... ..kr 998,-
Western Digital WC 90 C33 1MB .......... kr 1496,-

Kabinett 
Kabinett desktop med power 200 W ......... kr 996,-
Granitt mlnilower med power 200 W ....... kr 1165,-

Her er noen eksempler. B. om komplett IIsle I 

RAM utvidelse 

SIM 256 Kb ........ kr. 159,-
$IM 1 Mb 70 ns ... kr. 633, -
SIM 4 Mb ..... .. ..... kr. 2250,-
SIM 16 Mb ........ kr. 12083,-

Handscanner 
Artec fargescanner 

Med scannerprogram i Windows . 64 
mm sean bredde. Multisean opp tit 216 
mm. leselengde opp lil 160 mm. 90 
DPI i 4096 farger. Prinlersupport lil flere 

I (,,,",,p,.;;, ,te,e inkl. HP painljet, Epson 
pin, HP laserjel mm. 

Diskettstasjoner 
3,5" 1.44 Mb ............................................ kr. 481 ,-
5.25" 1,2 Mb ......................... . .... kr. 66S,-

Utbyggningsett 5,25" til 3,5" 
diskettstasjoner ... .. ................... . ... Kr. 75,-
Kabeladapler for 3,5" disketts!. ................. Kr. 75,-

Segate harddisker 
42 Mb 28 ms. 3,S" IDE ............ .. ...... kr 1525,-
130 Mb 16 ms. 3,5" IDE ........... kr 2270,-
214 Mb 12 ms. 3,5" IDE ... . ......... kr 2698,-
260 Mb 12 ms 3,S" IDE .. . .... kr 3026,-
457 Mb 12 ms 3,5" IDE .•..•.................... kr 5830,-
IDE kontroller til harddisk (PC) .... ............ kr 195,-
1000 Mb 10,5 ms S,2S" SCSI .,.. . .. kr 12830,­

Her er noen eksempler. Be om komplett liste I 

VGA MONITORER 
1407 VGA sortlhvit... .................. kr 1390,-

AD. VGA farge monitorer 
ADI MS-2E/LR 14" 
1 D24x768 max lavstråle 

ADI MS4G 15" 

...... kr 3458,-

1280x1024 max ....................... kr 4961,-

ADI MS SA 17" 
1280x1024 max ........................ kr 9843,-

Monitor til Amiga 
Commodore 
1084 S fargeskjerm .................. kr. 2850,-

-



Skriv inn til Brevspalten. Her 
kan du skrive inn synspunk. 
ter, kommentarer eller 
spersmål om ting du lurer på. 

Hva ar at printbuffar 

Jeg lurer på hva en 256K prinl buffer er, 
og om jeg kan bruke den på en Amiga 
500. Hilsen C. T.H. 

Et Printbuffer er et minne som er plassert 
mellom datamask inen og skriveren . 
Disse er vanligvis innebygget i skriveren . 
Minnet tar vare på det som skal skrives. 
Dette gjør at maskinen gan gjøre seg fer­
dig med ulskriften lenge før skriveren er 
ferd ig . Dermed er maskinen ledig til å 
gjøre andre ting, mens utskriften pågår. 
Et 256K printbuffer kan inneholde 
256000 tegn. 

Her er noen spørsmål lil brevspallen. 

1. Jeg er helfrelst ~Monkey Island" fan 
(som mange andre) Er det planlagt noen 
oppfølger til dette fantastiske adventure­
spillet eller finnes det noen andre adven­
lurespill i samme klasse som det kan 
være inferesangt å investere i? 

2. Finnes det ikke flere billigere mode­
mer enn den dere averlerle på side 51 i 
nr. 3-93? (Det er vanskelig å klare en slik 
belastning på en tynnslitt lommebok) 

3. ' Virtual Reality". Hva med en arlikkel? 

Ellers må jeg få rose dere i Dala· Tronic 
(dNh) redaksjonen. Tok meg en tur til 
bladforhandleren her om dagen for å se 
gjennom diversje andre norske datablad­
er, men fant raskt ut at dNh bladel er det 
aller beste!! Applaus for dere!!! Hilsen 
Kyrre tndrebø, Bøvegen 123. 4070 
Randaberg. 

Takk for brevet og all rosen. Vi gjør jo så 
godt vi kan. Her er svar på spørsmålene. 

Har du problemer 
Vi tilbyr profesjonell telefonhjelp med 
alle slags problemer, hvis maskinen 
ikke virker. Ring først, kanskje det 

kan løses over telefonen. 

Ring tlf. 020 72064 
(kr. 3.57 pr. min.) 

1. Det finnes fakt isk et spill som kan 
måle seg i kvalitet med dette spillet. Del 
er det nye: "Day Of The Tentacle" Les 
test av delte spillet på side 1 O. 

2. Det finnes vel i salg noen som er 
rimeligere, men det spørs om de er god­
kjent av televerket. Modemer må gOd­
kjennes av televerket for å kunne brukes 
i Norge, og televerket setler visse krav til 
kvaliteten på modemene. Det sel ges 
allikevel modemer som ikke er godkjent, 
og disse er ofte billigere. De modemene 
vi selger er godkjent , og vil vel derfor 
fa lle noe dyrere ul. 

3. Det blir ikke noen artikkel i delte nr. 
om 'Virtual realityM, men vi får se om vi 
får plass i senere blad . 

VGA og Amiga 

Het er noen spørsmål om Amiga 

1. Er det mulig .4 bruke VGA monitor på 
Amiga? 

2. Hva er en muttisynk monitor? 

Svar 

1. Hvis du har en Amiga 1200, 3000 eller 
4000 så kan du uten videre bruke VGA 
monitor, men det er ikke så mye soft­
ware som støtter de oppløsningene som 
det nye AGA chipsettet gi r. Spill er 
foreløpig stort sett beregnei ti l A5001600 
og kan dermed ikke benyttes i 
forbindelse med VGA monitor. 

2. En multisynk mon itor er en skjerm 
som innst iller seg automatisk på det 
innkomne signalet. Derfor kan denne 
type monitor benyttes l il både PC og 
Amiga . Amiga 1200 med det nye AA 
chipsettet har mange fler skjermoppløs­
ninger en de "gamle" Amigaene. Derfor 
vil en multisynkmonitor kunne utnytte alle 
disse nye skjermoppløsningene. 

REPARASJONER 
Vi reparerer til faste priser 

uansett feil! Eventuelle delepriser 
kommer i til legg. 

Commodore 64 ............ .. ... .. ..... Kr. 160,-
Amiga ...... ...... ... ..... . . ....... Kr. 210,· 
PC'er ....... .. ............................... Kr. 450,-

I 
Monitorer ............. ....... ........ ..... Kr. 260,-
Kassettspiller rensing og justering .. Kr. 60,-
Joyslicker .... ........... ... .......... ...... Kr. 60,-
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PC oppstarHilar 
og minne 
Jeg har en PC og vet al maskinene bruk­
er programmene: CONFIG .SYS og 
AUTOEXEC.BAT når du skrur på maski­
nen. Men hvordan kan jeg endre infor­
masjonen i disse programmene for å få 
mer minne? 

Det er riktig at når maskinen starter opp, 
så leser den inn filen CONFIG.SYS først 
og deretter AUTOEXEC.BAT 

Begge f ilene er rene tekstfiler som kan 
skrives og forandres på i en vanlig tek­
sled itor eller tekstbehandlingsprogram. 
Men vær oppmerksom på at du må lagre 
filene som ren DOS tekst, da de fleste 
tekstbehandlingsprogrammer også lagrer 
annen informasjon sammen med tek­
sten. I aliefaU er det minst like viktig her 
(som ell ers) å ta backup av pro­
grammene. 

CONFIG.SYS som maskinen leser inn 
først inneholder beskjeder til computeren 
som f.eks. hvor mange filer som kan 
være åpne samtidig. Hvilket tastaturkon­
figurasjon maskinen skal ha osv. 

AUTOEXEC.BAT er en ren "BATCH" fil 
og består fø lgelig av vanlige DOS kom­
mandoer. Inn her kan du derfor skrive all 
du vil maskinen skal utføre under opp­
start. Filen loader som regel nødvendige 
drivere. Dette krever normalt minne fra 
basebinne, noe som gir mindre minne til 
eventuelle andre programmer. DOS 6.0 
bøter på dette ved å f lytte mye av dri­
verene til et annet minnesområde. 

Ha r du DOS 6 .0 kan du med forde l 
benytte memaker for å få mer tilgjengelig 
baseminne. Skriv: MEMAKER fra DOS 
og maskinen vi l arbeide en stund og 
resette seg selv el par ganger under 
arbeidet. Når den er ferdig kan du skrive 
MEM og du vi l som regel se at du har fått 
mer minne tilgjengelig. 

Hurtig leverIng Innen en uke. Frakt 
kommer i tillegg . Hvis du ringer på 

forhånd, så avtaler vi pris. 

HUSK: 
Send med Power og feilbeskrivelse. 

DATA-BUA 
Boks 320 

1750 Halden 
Tlf. 69 18 69 30 



URASSIC PARK for PC, CD-ROM og Amiga - hvis du tør ... 

SI Electronics Software er Norges desidert største leverandør av underholdnings-program 
for PC og Amiga. Vi har i mange år representert alle de største produsentene av slike 
produkter og er en total-leverandør av spill og tilleggsutstyr. Spillene fra Bl E1ectronics 
får du kjøpt hos nærmeste dataforretning. Ring oss - så oppgir vi nærmeste forhandler. 

. IJJJ ELECfRONICS 
Storgaten 36, 1440 Drøbak SOFTWARE Ag 



Amiga C 
Sk(evet ov Tonny Espeset 

CD Rom teknologien har aldri helt slått igjennom til tross for iherdi­
ge forsøk 'ra hardwareprodusentenes side. Commodores CDTV må 
vel betegnes som en fiasko med bare 50000 solgte enheter over hele 
verden. De vil ikke helt innrømme at de gjorde en tabbe men kaller 
hele fadesen for en verdifull markedsundersøkelse som også ga 
ingeniørene deres mye verdifull teknisk I"tonnasjon. De gjør nå et 
nytt forsøk med Amiga CO - stå på Commodorel 
Er dette bare en oppgradering fra COTV a la 'oppgraderingen' 'ra 
Amiga 500 ti l Amiga 600, eller s nakker vi her om en revo ­
lusjonerende ny maskin? 

lanseres som en spill maskin 
Commodore prøver i førsle rekke å 
utkonkurrere Sega's spillmaskiner med 
dette nye produktet. Amiga CD ser da 
også ut som el spillconsole. Den har 
ikke noe tastatur, men leveres med en 
elleve knap pers spilIkoniroll isteden. 
Tastatur kan eventuelt kjøpes som 
ekstrautstyr senere. Amiga 's ·work­
bench er" innebygget og Amiga CD kan 
bygges ut til en fullverdig hjemmedata­
maskin. 

Basert på Amiga 1200 
Amiga CD er i realiteten en Amiga 1200 
som leveres med CD-ROM spiller iste­
den for en diSkettstaSjon . En del 
forskjeller er det jo, speSielt når det 
gjelder utbyggingsmuligheter og inter­
facet. 
En gledelig nyhet for alle eiere av 
Amiga 1200 er at det vil bli laget en 
Amiga CD tilleggsmod·ul til denne 
maskinen. 

Amiga CD vs Mega CD 
Am iga CD slår Sega 's Mega CD på 
mange områder. For det første er Mega 

CD 16 bil mens Amiga CD er 32 bit. 
Dette betyr at Amiga CD e r mye 
raskere en sin konkurrent noe som 
igjen betyr bedre spill. Hurtighet er vik­
tig og hastigheten på Amiga CD's CD 
spiller er faktisk dobbelt så slor som 
Mega CD's. 
Det som gjør CD platen til et så spen­
nende medium er jo den enorme 
lagringskapasiteten den har. Problemet 
med Mega CD er al den kun har 128 kb 
RAM å legge data fra CD platen inn i. 
Til sammenlikning har Amiga CD 2000 
kb RAM (15 ganger mer), en voldsom 
forbedring. 
Når det gjelder grafikk er Amiga CD 
også Mega CD langt overlegen. Amiga 
CD kan vise opp til 256000 farger på 
skjermen samtidig (i HAM8) og kan 
velge farger fra en palett på 16,8 mil­
lioner farger. Mega CD kan kun vise 64 
farger samtidig . Amiga CD er også i 
stand til å vise bilder med mye høyere 
oppløsning. 

Softwaremangel? 
Det slørste problemet med CDTV var 
mangelen på bra software som virkelig 
utnytter den nye teknologien . En del 

- 15 -

programoversetteIser til det nye mediet 
ble gjort, men del dreide seg stort seil 
om å legge inn en mengde ekstra Iydef. 
fekter og musikk i den nye versjonen. 
Det har kommet få programmer laget 
kun for CD, og disse er heller dårlige. 
Ingen er interessert i å kjøpe en maskin 
det ikke lages programmer til og dette 
er noe som kan drepe Amiga CD 
allerede i fødselen. Man kan heldigvis 
bruke programmer fra CDTV på Amiga 
CD også, men dessverre er del en del 
titler som ikke vil fungere på grunn av 
kompalibilitetsproblemer. Commodore 
regner med at minst 60% av CDTV til· 
lene vil vir1(e. 
Til alt hell er del mange softwarehus 
som har prosjekter på gang I disse 
dager , og de virker begeistret over 
ideen med å lage spill til Amiga CD. 
Het er en liten oversikt over noen av 
softwarehusene i full gang med å lage 
CD liUer: 

Bullfrog 
Syndicate, Biosphere 
Gremlin 
Heroe 's Quest, Liti l Divil , Nigel 
ManseU, Premier Manager, Zool 1 
og 2, Utopia 2 
Microprose 
Civilisati on , Gu n ship 2000, B17 
Flying Fortress, Legacy 
Millenium 
James Pond 2, Diggers , Daughters 
Of Serpent 
Mindscape 
Alfred Chichen . Chaos Eng ine, 
Liberation 
New Media 
Guinness Book Of Records 2 
Ocean 
International Golf, Jurassic Park , 
Sleepwalker, T .F.X., Inferno 
Psygnosis 
Microcosm, Lemmings 
Team 17 
Alien Breed 2, Body Blows, Project 
X, Super Frog 
Vlrgln 
Dune CD· Rom, Musicalor, North 
Polar Exhibition 

Som du ser er det en del tiller som ikke 
er utviklet for CD men som kun blir 
oversatt. Delte betyr van ligvis at de 
oversatte versjonene ikke utnytter 
potensialet til CD Rom ful lt ut , men 
heldigvis finnes det unntak. Psygnosis 
er i ferd med å lage noen titler kun for 
CD. 'Microcosm' er byggel på filmen 
'Inner space' og lover fantastisk grafikk 
og lyd vi aldri har sett maken til , og 
kjenner jeg Psygnosis reit vet de hva 
de snakker om. Om Amiga CD slår an 
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V
i har en programk­
Inbb for både PC, 
AMIGA og 

Commodore 64 . PC og 
AMIGA klubbene bestAr 
av flere interesseområder. 
Årskontingent som betales 
en gang i Aret gjelder 
medlemskap for el kalen­
derår (I. januar til 31. 
desember.) Medlemskapet 
er meget rimelig og dekker 
aU. (Disketter forsendelse 
og porto osv.) Du får første 
diskett GRATIS med et 

innbetalingskort. Når 
dette er betalt vil du få 
resten av diskettene etler 
hvert som de utkommer. 
Den første disketten kan 
du beholde om du blir 
medlem eller ikke. Du kan 
ogsA velge å betale hver 
diskett separat. Mere 
informasjon om dette får 
du med deo første disket­
ten som blir sendt deg. 

Les mer om de forskjel-
lige klubbene her. 

PESE -KLUBBEN BESTAR AV 3 DELER. 

Fra 1. diskett 1993 deler vi 
opp PC klubben i 3 inter­

esse -områder. På denne 
måten vil du få kun de pro­
grammene som interesserer 
deg. 

1 .. SPILLKLUBBEN 
PC-KLICK 

For deg som liker å spil le. 
Her vil det nå kun være 
SPilL. Vi regner med å få 
med større og bedre spill en 
hittil. Kontingenten blir det 
samme som tidligere kr. 
590,- pr. år. 

2 .. NYTTEKLUBBEN 
PC-HACK 

For deg som liker å pro­
gramere lilt og utforske 
PC 'en på alle andre måter, 
tilbyr vi nå denne klubben 
som vil inneholde alle slags 
nytteprogrammer . 
Kontingenten blir også her 
Kr. 590,· pr. år. 

3 .. WIDOWS­
KLUBBEN 
PC-RUTA 

For deg som har Windows. 
Denne klubben vil inneholde 
både spill og nytte program­
mer som tidligere, men nå er 
all beregnet for Windows. 
Kontingenten blir også her 
Kr. 590 ,- pr. år. 

SPAR PENGER 

Velger du å være med i flere 
av PC klubbene, vil du spare 
kr. 100,-pr. klubb . 
Medlemskap for 2 av 
klubbene koster da kr. 980,­
pr. år. Medlemskap for 3 av 
klubbene koster da kr. 1470,­
pr. år. 

Alle programmene vil også i 
år være pakket og installere 
seg inn på harddisken som 
tidligere. 

VERVEKAMPANJE! 

Verv nye medlemmer og få 
GAVEKORT! Du får gavekort 
på kr. 50, · for hvert nytt 
medlem du verver. 

VERVE­
BETINGELSER 

1 .. Du kan ikke verve deg 
selv. 

2 .. Den som verver, må selv 
være medlem av PC 
klubben. 

3 .. Du kan verve så mange 
du ønsker, men gavekortet 
vil bli utstedt etter at kontin­
genten fra den vervede er 
innbetalt. 

4 .. 0ppgi ditt kundenr når du 
verver. Da er det enklere for 
oss, og det går raskere å få 
gavekortet. 

I spillet Out og 
Ihis world, er du 

en forsker som 
eller el mislykkel 

eksperimenl kom-
mer lil en hell 

annen verden der 
han skal prøve å 

finne veien hjem. 

OUTOF Out of this world. Et legendarisk spill av 
meget god kvalitet. Delte er den spillbare 
demoen til spillet som det tok 2 år å lage. 

FENCE Et strategispill med VGA grafikk. Det minner 
litt om tetris i måten å tenke på , men du er i 
et totalt nytt miljø . 

Denne disketten kosler kr. 145,- i løssalg . Bestiningsnr. 
PC-593-K Et års abonnement (6 disketter) koster kr, 590,· 
Ønsker du å melde deg inn, så kryss av på besWlingseddelen 
side 47, eller ring oss på tlf. 66 96 00 10. 

HDISK Harddisk utility med mange muligheter 
SEGATE Innformasjon om alle Segate harddisker. 
COCTAIL Coctail og drinkedatabase. 
BMP Passord for batchfiler. 
GRAB Screengrabber. Lag bilder av skjermen 

for harddisken med 
programmene 

HDJSK ogSEGATE 

COCTAIL 
inneholder 
JOD vis av 
drinkeopp­
skrifter. Du 
kan også 
legge inn dine 
egne 
drinkeopp­
skrifter. 

Denne disketten kosler kr. 145,- i løssalg. Beslillingsnr. 
PC-593-H EI års abonnement (6 disketter) koster kr. 590,­
Ønsker du å melde deg inn, så kryss av på beslillingseddelen 
side 47, eller ring oss på tlf. 66 96 00 10. 
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SKY 
Et planetarium 

med 
stjernebilder og 

planeter. 
Du kan velge om 

du vil se 
stjernebilder, 

planeter, 
galakser osv. 

Viser deg 
stjernehimlen på 

den datoen og 
klokkeslettet du 

ønsker med 
navnet hvis du 

ønsker dette.Du 
kan forstørre 

deler av himme­
len S0 mye du 

ønsker. 

Hava,. l ... 

Disk Spue Meler 

, 

Upd_l -.y ~ lkO"". 

METER 
Se hvor mye 
som er igjen på 
harddisk og 
disketter. Viser 
verdien selv om 
du minsker vin-
duet til et lite 
ieon. 

TOBOR 

STABL 
Lag 
proffesjon­
Ile d iagram­
mer. 
Det er 
mange dia­
grammer 
09 
muligheter 
innebygget . 

WINQ 
Test din IQ på 30 
minutter. En ekte 
IQ test. 
(R iktignokk på 
engelsk), men er 
du god i engelsk 
burde det ikke 
spille større rolle. 

TT _FONTS 5 artige fonter. 
Som du kan innstallere i Windows 

iObO Med snø på toppen. 

1i'/ 1\ _ dS .a. ~ Se,r ut som bOkstav,er 
~ru l ~ klippet ut aven aVIs . 

FLEUR l'$'-»>*-~ ~ Blomster i 
stedet for bok-

~~ staver. 

m "'"' Il!J~~!IJ Ser ut som tastene K ~ y ~ T ROK E . på datamaskmen. 

Bokstaver av treplanker. 

•. """-l 

Et strategispill. 
Alle ballene vil 
følge etter deg. 
Du må prøve å 
få disse til å kol­
lidere med 
hverandre. 

Denne disketten koster kr. 145. ~ i løssalg. 
Bestillingsnr. PC-S93-R Et års abonnement 
(6 disketter) koster kr. 590,· Ønsker du å melde 
deg inn, så kryss av på bestillingseddelen side 47, 
elier ring oss på tlf. 66 96 00 10 . 

'. 
' .. .. . 

0:1:1 , " 
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ø" Fortsatt/ra side J 5 

venter det en spennende fremtid hva 
dataspill angår siden mange da vil 
slenge seg på lasset og lage ekle CD 
titler. Commodore regner med at omlrent 
50· 1 00 titler vil bli lansert før jul. Prisene 
vil ligge på omtrent 300-400 kroner for 
hvert spill. 

Også CD spiller og video 
Om man i begynnelsen skutle synes al 

det finnes for få tiller til denne maskinen 
er det en trøst at man har fått med en 
CD spiller og en video i samme slengen. 
CD spilleren virker som CD spillere flest 
med alle standard funksjoner men kan i 
tillegg spille de såkalte 'CD+G' CO'er. 
Disse har i tillegg tillydsporet også et 
grafikkspor med bilder/animasjoner som 
kan vises ved hjelp av Amiga CD. 
A si at Amiga CD også inneholder en 
videospiller er vel kanskje å overdrive 
noe, men ved å kjøpe en liten tilleg­
gsmodul vil den kunne spille av videoer 
lag ret på såkalte Video CD'er. Disse 
videofilmene er pakket med et standard­
isert internasjonalt system kalt MPEG. 
Dette er i stand til å pakke ned over 70 
minutter med lyd og bilde på en enkelt 
CD! Snart kan du få musikkvideoene 
inkludert på musikk CO' ene dine! 

Konklusjon 
CD-Rom er virkelig et spennende media 
som har store muligheter innen multime­
dia og underholdning. Amiga CD er en 
svært avansert maskin som også kan 
konkurrere på pris (prisen vil bli satt til 
noe over 3000 kr). Den har definitivt 
utkonkurrert Mega CD, men dessverre er 
markedet for CD tiller i øyeblikket heller 
lite, skjønt softwarehusene har en del 
spennende prosjekter på gang. 
Forhåpentligvis vi l dette bedre seg når 
salget av Amiga CD kommer i gang for 
fullt. 

Teknisk informasjon 
CPU: 

- Motorola 68EC020, 32-bit 
mikroprosessor 
- 14 MHz klokkefrekvens 

Hukommelse: 
- 2 MB, 32-bit Chip RAM 
- 1 MB system ROM med 
komplett AmigaDOS 

Diskettstasjon: 
- CD-ROM, dobbel haslighet 

Grafikk: 
Advanced Graphics Architecture 
(AGA) sløtter: 
- 256,000 skjerm farger fra en 
paleU på 16,8 millioner farger 
- Oppløsninger opp til 800 x 600 
- Aue 64-bit spriter 

- To grafikk akselerator prosessorer 
Video utgang: 

- S-Video for TV 
- PAL og NTSC composite video 
monitor elter TV 
- PAL og NTSC RF modulator 
utgang for TV 

Audio: 
- Fire kanalers stereo lyd 
- 8-bit digital/analog oversettere 
- 16-bit audio CD stereo på 44 KHz 
- Utgang for øretelefoner 
- Volum kontroll 

Interfaces: 
- Elleve knappers spill kontroll 
- To spill kontroll/joysticklmus porter 
- Høyhastighets AUX inngang for 
tastatur, kunstig virkelighets 
hanske etc. 
- Utbyggings mulighet for Amiga CD 
full motion video modul 

Støttede CO typer: 
-Amiga CO 
-Audio CD 
-CD + G 
-ColV 

Prisen 

2g~ PD-fO-nTer 000 

til Windows er samlet på 6 HD disketter. 
285fonter eller skrifttyper til 

Windows er samlet på 6 HD 
disketter. Disse får du for under kr. 1.- pr. 
stk. Alle fontene er trulype fonter der du 
kan regulere størrelse mm. Ikke alle 
fontene har norsk tegnsett. 

Fontene er pakket på 6 HD disketter 
alfabetisk, og du kan velge hvilke fonter 
du vil pakke ut for å bruke. 

Alle fontene kan kjøpes for 250,­

Her er et lite utvalg: 

/'InBb Arabian 

BrushScript 

Cable dingbats er en font som innehold­
er logoene til mange TV selskaper. 

Aa Bb Dawn Castle 

IlKHIiiIl Elzevier Caps 

Englesh 

Electric 

Aa IS~ Eras Contour 

P.a Bo Future 

Aa Bb Hobo 

Rl Il & lan-Bent 

liJ~jji:f' IglooLazer 

Kaufmann 
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.A.a. Bb LatinWide 

Aa Bb Leiter Gotic 

~~®® Paper Clip 

AaBb President 

un Savannah 

ABCt> Viking 

og mange fJer. .. 

Prisen for alle 285 fontene: 
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Gunship 2000 simulerer 7 av 
US Army's teknolog iske 
avanserte mit itærhelikoptere. 
Velg en avdeling på 5 
helikoptere og armer disse med 
et stort utvalg av det beste som 
finnes av tekn iske avanserte 
våpen for disse. 
Du kan velge å operere i sentral 
Europa eller i den persiske 
Gulf. Med 3 forskjellige arenaer 
på hvert sted gir det hundrevis 
av muligheter for oppdrag å 
velge fra. 
Dine mannskaper vil gradvis bli 
bedre etter hvert som de får 
mere erfaring . Din oppgave blir 
da å ve lge ut de riktige 
mennene for hver jobb, 
Topografisk 3D grafikk viser 
detaljer i landskapet som elver, 
fjell , daler og åser mm. Det gjør 
flyving i lav høyde meget realis­
tisk. Du kan velge å utsyn fra 

The moon of Chromos 
Det utenkelig har skjedd: til tross for sine store materielle tap, har 
Skynet Titan klart å bli frisk og han gjør seg nå klar for et nytt og avslut­
tende angrep. The Drulls og Skynet Titan har begge lett etter de viktige 
energikrystallene som er d sjeldne på Chromos, og de har klart il finne 
noen på en måne. Men, uansett hvor Drulls prøver å få fotfeste finner 
de ut at fienden har vært der først. Skynet Titan mobiliserer sine 
enorme krefter nok en gang. Kampen er i gang. Kan Drulls komme 

seirende ut av denne siste kampen? 
Spillet kan spilles av 1 eller 2 spillere , og kan installeres 

på harddisken. PC- ~ __________ __ ., 
versjonen krever Il" 
VGA, harddisk , PC ......... , ... kr 495,-
80286 eller høyere. 
Min. 580 Kb. AMIGA .... kr 395,-

mange forskjettige steder inklu­
siv såvel utenfor som inne fra 
helikopteret. Inne i helikopteret 
har du dessuten utsyn lil alle 
sider. 
Uten tvi l et av de beste 
he1ikoptersimulalorer enten du 
har PC elter Amiga. 

Til PC får du også en tiltegsdisk 
med tale mm. for 

kr. ~~®~'" 
Amiga 

kr. cB®®~'" 
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CAESARS PALACE 
Kortspill 

Flere Casino-spill enn noen gang før. Har over 15 spill 
il velge mellom. 
Du kan velge mellom bl.a. : Blackjack, Baccarat, Poker 
og Rulett. Ceasars Palace gir deg anledning til å spille 
med inntil 4 spillere. 
Versjonen krever 386 eller større. 640 Kb og VGA 
grafikkort og monitor. Harddisk drive, Microsoft 
Windows 3.0 eller høyere, Microsoft mus eller 100% 
kompatibel . 

PC ."" .. " .... kr 495,-
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I V~dleggs(H~k-et~_en~ l 
AMIGA PC 

Dette er med på vedleggs­
disketten denne gangen. 

Bio rytme Se din og andres bio-
rytme 

Back&Front Et nyttig ver1<.løy som 
bl.a . sender vinuet under 
muspekeren til front. 

Snoopdos Se i klartekst hva dos gjør 
når du peker og klikker i 
Workbench. 

VMorph EI bilde morfeprogram. Laget 
i AMOS. (Ganske 
imponerende. ) 

File Master Nyttig verktøy for å se 
filer, flytte eller kopiere filer, 
spille moduller mm. 

Sysinfo Siste versjon. Her ser du all 
informasjon om maskinen 
din. Du kan sammenigne 
hastigheten maskinen arbei· 
der med mm. 

Iconmaker Lag dine egne ican. 

AMOS Vinnerbidraget til AMQS konkur­
ransen som også står i bladet 
Pluss mange andre nyttige 
AMOS rutiner. Du må ha AMQS 
for å ha nytte av del som er her. 

Mye ti l Windows og en super spill. 
bar demo av Pin ball Drea ms. 

Dir 

PDD 

B 

Besk rivelse. 

Pinnball Dream. En spillbar 
demo av dette fine spillet. 

Battles on distant planets. 
Et Windows spill. ...... -... 

KONK Konkurranse-svar til PC. 
Basicprogram og Bachfil 

FONT Noen nye Windows 
T rutype fonter 

WBAL Amerikansk fotballspill for 
Windows. 

TVIEV Se på og skriv ut alle 
fontene. (Windows) 
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PC disketten må inns1alleres på 
harddisken. For å gjøre dette skriver du 
bare: 
A: <ENTER> 
START <ENTER> 
Og det kommer en meny fram der du 
kan innslallere disketten eller tese mere 
info. 

Hvis du ønsker en av 
disse diskettene: 

Så kan denne anskaffes fra oss for kr. 
59,· eller du kan abbonere på bladet 
med diskett for kr. 295,· pr år. 

Day Of/h~ T~n/ak1e FOfUa/ljraside 10 

srommene vennene opererer i har de alle 
havnet samme sted, ved huset til Dr. Fred. 

Basert på Maniac Mansion 
Trofaste adventure fans har vel kanskje alt 

kjent igjen navnene som er nevnt i denne 
testen. Octte er ikke så ran siden Day of the 
Temaeie er oppfølgeren til Maniae Mansion, 
et 5 år gammelt spill som også var i topp­
klasse da det kom. Det originale Maniac 
Mansion er faktisk bygget inn i dette spillet. 
Om du linner en datamaskin kan du få 
Bernard til li spille denne klassikeren for deg. 
Spillet er l(}()"/o likt originalen og kan være 
morsomt nok li spille selv om den tekniske 
standarden nok har blitt litt bedre siden sist, 
blant annet er kontrollene svæn forenklet og 
forbedret i DOTT. Om du spiller Maniac 
Mansion først vi l du også forstå bedre han· 
dlingen i spillet. 

Konklusjon 
Dette spillet er en verd ig etterfølger til 

Lucas Arts ' andre megapopulære eventyrspill. 
Humoren i spillet er virkelig forfriskende. 
Kontrollene er geniale. grafikken sprudlende 
av liv og musikken passer hele l iden til 
stemningen i spillet. Man skulle ikke tro det 
er mulig li lage et adventurespill noe særlig 
bedre enn dette. Om jeg skal sene fingeren på 
svakheter med spillet er det kanskje at noen 
av problemene kan ha noe ulogiske løsninger. 
Hvem skulle tro at man ved å male el gjerde 
med tipeks vil få en katt som går under det til 
å få en hvit stripe på ryggen og dermed se ut 
som en skunk du kan skremme folk med? 
Man blir og presentert proble mer som 
egentlig har mange løsninger, men spillet 
godtar bare en. Noen av oppgavene er også 
litt banale. Hvorfor skal det være så vanskelig 
å 'låne' lill såpe fra vognen til rengjøringsh· 
jelpen når hun er i et annet rom og doren er 
igjen? I-I vorfor er Bernard ute av stand til å 
plukke opp en tyggegummibit han festet til 
gulvet selv og han bruker en gaffel. skalpell 
og alt annet han kan komme på? Dene er 
ganske frustrerende. men er vel kanskje noe 
av sjarmen med eventyrspill. I-Ivis man plun­
drer ekstra lenge for å få til noe er det jo mye 
morsommere når man fØTSt får delliL 

o 
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Juksebøker til spill 

AMON RA .......... .... .... 129,-
BARDS TALE SERIEN ... 
pr. stk ...................... ..... 89,-
BUCK ROGER 2 ........ 139,-
CARMEN SANDIEG0 195.­
CHAMPIONS OF 
CRYNN ...................... 129,-
COOENAME ICEMAN129,­
COLONELS 
BEQUEST .................. 129,-
CONCUEST OF 
CAMELOT ............. ... ,129.-
COUNT DOWN ..... 95 , 
DARK QUEEN OF 
KRYNN .. . ... 139,-
DEATH KNIGHT OF 
KRYNN .................... 139,-
DR. BRAIN ................ 129,-

DEAGONS OF FLAME69.­
DRAGONS WAR ....... 129,­
EYE OF THE 
BEHOLDER .... . ... 139.­
GOLD RUSH......... .129.­
HEROS OF THE 
LANCE .................. . .. 69.-
HEROS QUEST ......... 129,-
HILLSFAR ............. ....... 69,-
INDIANA JONES 
LATEST CRUSADE ..... 69,­
INDIANA JONES 
ATLANTiS .... , . .......... . 139,-
KING QUEST 
SERIEN pr. stk ... 129.-
LARRY SERIEN 
pr. slk. ................ . ... 129.-
LOOM ............. . .... 69,-

LORD OF THE RING.129,-
MANHUNTER SF .... 129,-
MANHUNTER N.Y ..... 129,-
MIGHT &MAGIC 1 .. ..... 95, -
MIGHT &MAGIC 2 , ...... 95 ,-
MIGHT &MAGIC 
2 BOK ...................... ,260,-
MIGHT &MAGIC 3 ...... 95,-
MONKEY ISLAND ..... 139,-
MONKEY ISlAND 2 .. 139,­
POLtCE QUEST • 
SERIEN pr stk ............ 129,-
POOL OF DARKNES.139,­
POOL OF RADIANCE139,· 
POWERMONGER ..... 139,­
PROPHESY OF 
SHADOW o ........... .. .... 139,· 
aUESTFOR 
GLORY 2 .................. 129,· 
SllVER BLADE . . ... 130,-
SPACE QUEST -
SERIEN pr. stk .......... 129,-
SUMMONING o •••••••••• 139,-
UlTlMA6" ................ 165,-
ULT1MA 7.. . ......... 165,-
UlTIMA 
UNDERWQRLD , ....... 165,-
WILLY BEAMISH ...... 129,· 
WING COMMANDER 
1+2 BOK , ........... , ....... 260.-
ZAK MACKRACKEN .... 89.-

I Digital kjærlighet I 
Det moderne samfunnet er ofte 
vanskelig å leve i for oss mennesker. 
Støy. forurensing og overbefolkning 
har en kumulativt negativ effekt på oss 
som ofte fører til stress og. i noen til­
feller, til alvorlig sykdom. Disse prob­
lemene blir ikke mindre om man i til­
legg arbeider mye med datamaskiner. 
time eUer time i den samme stillingen. 
Software Toolworks mener de kan 
dempe disse symptomene ved hjelp 
av sitt nyeste program kalt 'Digital 
Love', et interaktivt multimedia pro­
gram for PC og kompatible. 
Programmet er designet for å (sitat) 
'massere trøtte hjerner ømt' ved hjelp 
av New Age musikk og datagenerert 
grafikk. 
Innebygget i programmet er diverse 
terapeutiske teknikker som: 

- Følg en rekke yoga bevegelser vist 
aven animert 3D figur. Disse er spe­
sielt laget for å løse opp spenninger 
man pådrar seg ved å arbeide med en 
datamaskin. 

- Velg en fargeterapi basert på de 
seks største energipunktene i krop­
pen. 

- Bli med computeren å messe mens 
du ser på eldgamle mandala symbol­
er. 

Programmets utgivelsesdato er i 
skrivende øyeblikk satt til en gang i 
november og vil bli gitt ut på MPC CD­
ROM. Lydsporet vil bli gitt ut som et 
album og en video vil også bli laget. 

... Peaee mani 
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Du kan velge blant 
over 9000 GRATIS 

programmer og 5000 
bilder til PC. 

KATALOG DISK pc. 
Kontakt oss og vi vil sende en liste 
på diskett over alle programmene 
for kun Kr. 25,- Dette er en tekstfil 
som tar mesteparten av plassen på 
disketten. 

ZIP PAKKET. 
Alle programmene er pakket med 
ZIP eller LHA pakker. Hvis du ikke 
har programmene for å pakke ut 
filene, kan du få dette fra oss. Alle 
de nødvendige programmene lig­
ger på en diskett for kr. sa,· 
STOR FLEKSIBILITET. 
Du velger ut fra listen hvilke pro­
grammer du øns ker. Vi legger 
disse programmene over på disket­
ter og sender deg. Har du bestilt 
flere programmer og det er plass 
på disketten, legger vi selvsagt alle 
over på samme diskett. 

MEGET RIMELIG PRIS. 
Du betaler kun kr. 1S,· for hvert 
program vi kopierer over på disket­
ten, samt kr. 15,- pr diskett vi bruk­
er.(HD) Du kan godt sende oss 
disketter for å spare kr. 1S. men da 
må diskettene være ferdig fo r­
matert, Hvis de ikke er det, må jo vi 
formatere disse fø rst , og vi må 
dermed ta betalt for det. (kr. 1S, - så 
da sparer du ingen ting) Vi tar altså 
kr. 1S,- pr. program for kopiering og 
dette er meget rimelig, da de fleste 
PD distributører tar ofte over 50,­
kr. pr. program. 

PRISER: 
KATALOG DISK PROG. 
PAKKE PROGRAM PC 
PRIS PR. PROGRAM 
PRIS PR. DISKETT 
SOM BENYTTES (HD) 

Kr. 25,­
Kr. 50,­
Kr. 15,-

Kr. 15,-

Katalogdiskettene for bilder 
består av 19 disketter med hver 

sine kategorier der et lite bilde er 
tatt med. Mer utførlige detaljer 
om dette finnes på vedleggs­
disketten og på katalogdisken 

for programmer. 



PINBALL DREAMS. 
Et meget realistisk flipper-spill. 

Bevegelsen av kula i spillet er meget naturtro. Dette må bare oppleves! 
Spillet har 4 forskjellige fl ipper-brett: - IGNITION - BEAT-BOX - srEEL 
WHEE l · NIGHTMARE. 
PC versjonen krever min. a0286AT, MS-DOS 3.3 eller høyere. 
Støtter AdLib , Soundblaster, Soundblaster 2. 

PC ............. k r 495,· 

Spear of Destiny 

Kaster deg inn i en intens kamp mel­
lom det gode og det onde, og bare du 
kan redde verden. 
En hensynsløs diktator har tatt frem 
den legendariske Spear of Destiny fra 
sitt skjulested, og vokter det med en 
'iten hær som er ~emstyrt . The Spear 
skjuler en hemmelighet av ukjent 
størrelse, som bare kan bli knekt ved 
å fjerne The Spear fra fangenskapet. 
Din oppgave som speeial agent B.J. 
Blazkowics er å la tilbake The Spear 
med el håp om at diktatoren, ved 
tapet av The Spear, er at han bli r 
enda mer ubalansert enn det han 

Versjonen krever en 366 eller større. 
Memory: 640 Kb. Grafikk: VGA anbe­
falt. Spillet støtter Sound Blaster, Ad 

Ub, Sound Source og IF~~~~!.:~~~~~~=;) 
PC Speaker . Kan 
spilles med mus, joy- p C k 595 
stick eller keyboard . .. ........... r ,. 
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Tilbud på CD-ROM spiller for PC 

MITSUMI intern 
CD-ROM spiller 

Med interfacekort og alt tilbehør. 
Kan lese Kodak multisession Foto 
CD. Dette betyr at den kan lese de 
nye Foto CD fra Kodak som bildene 
er innspiltt på flere ganger. Det er 
det ikke alle CD-ROM spillere som 
kan. Så dette bør du merke deg ved 
kjøp av CD-ROM spiller. 

All nødvendig tilbehør som /nterfacekorl. 
kabler og program følger med. 

Tekniske data for MITSUMI 
Data transfer: .. ...... o •••• 1S0kb/sek. 
Access tid: ...... .. ........ . 350 ms. 
Cache memory: ... ...... 64 kb. 

Tap loading. Krever ingen disk car­
tridge. 
Hodetelefon uttak og volume kontroll 
for avspill ing av musikk CD plater. 
Kan lese Kodak multisession Photo 
CD. Uttak til stereoanlegg bak på 

interfacekortet. Kan spille lyd fra 
enkelte CD-ROM spill uten bruk av 
lyd kort . En meget rimelig og rask 
CD-ROM spiller. Kan monteres på 
samme plassen som en 5,25" 
diskettstasjon j PC'en. 
Dette er altså en CD-ROM spiller 
som er mer enn rask nok til å spille 
den nye 7'th Guest med. 

Pakketilbud! 
Vi kan skryte av f lere gode pakketilbud med CD-ROM spiller og CD-ROM! 

MITSUMI CD-ROM 
spiller og Loom 

Kr~~®®~O 
Dette spillet kan spille lyden via 
CD-ROM'ens høytalerutgang, og 

t renger Ikke ekstra lydkort 

MITSUMI CD-ROM 
spiller og 

Monkey Island 

Kr~~®®~O 
Dette spillet kan spille lyden via 
CD-ROM'ens høytalerutgang, og 

trenger ikke ekstra lyd kort 
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MITSUMI CD-ROM 
spiller og 7'Guest 

Kr ~~®®~O 
Dette er det største 

Il s~'iIIE!t som noen gang 
laget. Det består av ca 

1000 Mb kode! 



Kurs i C, del 4 
Skrevet av Tonny Espeset 

S ist så vi på hvordan 
man kan ta I bruk fer­

dlglsgde rutiner fra bIb­
liotek i C. Denne gang skal 
vi se på det viktigste 
området I ethvert program­
meringsspråk, hvordan pro­
gramflyten styres. 

Betingede hopp 
EI program som kjøres fro A til 

13 pA samme mAte hver gang har 
sjeldent noe særlig praktisk 
verdi. Man er nødt til å la pro­
gramflyten endre seg fra gang til 
gang avhengig av hvilken input 
programmet blir foret med. 

For 11 endre program ny ten 
bruker man, som i de aller fleste 
programmeringsspråk. cn såkalt 
JF sctning. Men som vi skal se er 
C's variant av JF noe spesiell. 

Generelt er syntaksen sl ik: 

If(unrykk) program l else pro­
gnm2 

Hvis uttrykk er sant utføres 
programJ ellers utføres pro­
gram2. Program I og program2 
er enten en enkeltstAende kom­
mando eller flere kommandoer 
koblet sammen i (l . 

Eks: 
f (alde!">100~ 

printf ("Utgammel! \n' ~; 
else 

printf('= sine beste 
ar .. ? n'l; 

Det spille r for sAvidt ingen 
rolle om du skriver setningen 
over pA en linje. C kompilatorcr 
overser mellomrom og linjeskift 
mellom kommandoene. 

Uttrykk i C 
I uttrykk som skal testes kan 

følgende operatorer brukes: 

< + Mindre enll 

<- + Mindre enn eller lik 

> • Større enn 

>= • Større eller lik 

· Lik. Her gjør mange 
fei l! Enkel ' .. ' brukes ikke i 
uttrykk, men genererer heller 
ikke syntaksfcil siden det er fullt 
mulig A tilegne noe en verdi nAr 
som helst... 

!. o Ulik. 

· Birvis OR 

Il • Logisk OR 

& · D/tvis AND 

&& - Logisk AND 

Eks: 
if (alder>;O && 

alder<l201 
printf ( "Sannsynlig 

alder (mellom O og 
1201 ... \n ' ), 

else 
printf('Ugyldig alderen 

(negativ eller over 
119)! In'), 

'switch' komman­
doen 

Om man for eksempel leser inn 
et valg fra en meny kan det bli 
svært mange if setninger i pro· 
grammet om menyen er omfat· 
tende . Heldigvis har man en 
kommando som enkelt fordeler 
programflyten til forskjellige 
delprogrammer avhengig av bare 
ett uttrykk. 

switeh brukes som en utvidet 
utgave av if setningen, og syn· 
taksen for denne er: 

swifeh (uttrykk) setning 

Den ser ikke sA komplisert ut, 
men inneholder nok en del flere 
elementer enn det ser ut til. Jeg 
skal fo rsøke A for kl are 
virkernAten nærmere ved hjelp av 
et eksempel: 
char valg ; 
printfl'(Sllett, (Flinn 
eller (A)vbryt?"I , 
lesvalg (J / ' en tenkt 
funksjon som legger bruk­
erens valg inn i variabe+ 
len 'valg' , / 
switch(valg) { 

case ' s' ; 
case 'S': 

printf ( ' Du har valgt 
4 slette . \n ' J ; 

break ; 

løkken er at her må setning bl 
utført minst en gang. Da først vi 
uttrykket bli sjekket, og er dl 
falsk vil lokken avbrytes og pn 
grammet vil fonsette. Denne kl 
være god å ha når man f.eks. sk 
[ese inn noe fra tastaturet, m, 
ikke tillater programrnei å fOl 
sette hvis det som ble lest j . 

ikke kunne godtas. 

'for' løkken 
En lokkefunksjon man gjel 

kjenner igjen fra andre språk 
for lakken. Den har fa lgen 
syntaks: 

for (iniliering; uttrykk; le, 

case ' f' ; program 

case ' F '; J initiering settes start verd 
printf ( "Du har valgt til tellervariabelen som bruk 

4 søke . \n · ); 
break; 

case 'a' ; 
case 'A'; 

printf ("Du har valgt 
a. avslutte . \n '); 

break ; 
default ; 

pr int fl " Ugy Idig 
valg!\n " ); 

break, 

Dette eksempelet er 
forhåpentligvi s nærmest selv­
forklarende, men cl par ting bor 
vel forklares nærmere. Break 
avbryter switch og lar program+ 
met fortsetter videre (fra ) ). 
Hver case angir et program­
stykke som skal utfores om det 
som står i parentes eller case er 
lik uttrykk. Det som står etter 
default: utføres om ingen av case 
setningene slår til. 

'while' løkken 
While lokken har denne syn· 

taksen: 

while (uttrykk) setning; 

Så lenge uttrykk er sant vi l sel· 
ning bli utfort. 

Eks: 
int prosent::O; 
while{prosent<IOOJ 

printf('\i prosent fer· 
dig ... \n" ,prosent J ; 

prosent.:l ; 

Dette programmet skriver tek­
slen "x prosent ferdig ... " hvor x 
vil oke gradvis fra O til 99. 

'do' løkken 
Do lokken har følgende form: 

do setning white (uttrykk): 

Forskjellen på denne og while 

Denne variabelen kan Ol 
deklareres her, og vil i så) 
være gyldig innenfor for lokk 
Uttrykk er et booleansk ulle: 
som beskrevet før. Lokken fo 
setter å spinne til delte ultryk 
er falskt. tell er delen hvor, 
nye verdien til tellervariabe 
settes for hver gang lokk 
utfores. 

Eks l : 
for (int 
tal1::0 ; tal1<::100; tallt 
printf ("Tallet er 
U \n ', tall) ; 

Dette eksempelet vi l skrive 
en tallrekke fra O til og med 10( 

Eks 2: 
for (int 
call::0 , tall<::100;tall+=2 
printf('Tallet er 
U\n" , ta11) ; 

Gjer som i eksempel I, men ru 
er det bare partallene son 
skrives ut (0,2,4 osv). 

Av og til trenger man A kjøre 
programmet i en uendelig lekke. 
Det fi nnes mange måter å gjore 
det på, men den a ll ment mest 
benyttede metoden er ved hjelp 
av for: 
for ( ;; J printf ( "Dette 
er en uendelig hkke! , ), 

Som vanlig ber jeg om kom· 
mentarer, ros, ris etc. Kurset kan 
vanskelig forbedres uten at vi vet 
noe om deres meninger ... 

Adressen er som vanlig: 

dNh klubben 
Programteknisk Avdeling 

Postboks 183 
1301 Sandvika 
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V.Hr Beskrivelse NY TypeKr. V.Nr Beskrivelse NY TypeKr. V.Nr Beskrivelse NY TypeKr. 

DA 191 1869 ................................................... NY .• .M .. 495.· 
DA192 1869"·1200 ........................ ................ NY .. .M .. 495 .. 
DA \00 3D CONSTRUCTlON KTT 2 .. . .... ......... TG .. 845.-

A 
DA 149 ...... TRAlN .............................................. N ..... M .. 845.· 
DA 150 ABANOONEO PlACES 2... . ....... .M . . 549.-
OT692 ADOAMSFAMILY •....... ...... .. ... .. ................... .M .. 395 .. 
DT 468 AIR SEA SUPERMACY... . .. S3 . . 400 .. 
OT 489 AIR, LAND. SEA ................ ............... .... ..... . S3 ... 545 .. 
OT-500 AlR8USA320 .................... ........ ......... . FS ... 590.· 
DA 172 AlRBUS NORTH AMER ICA ................ N ..... FS ... 545 .. 
OT750 AM8ERSTAR ... . ....... M .. 495 .. 
AMIl43 AMOS BASIC GAME CREATROR · ............. PS ... 575 .. 
OT 374 AMOS COM PILER 0 . . • •• PS .. 445 .. 
OT 414 AMOS 30 (3D ANIMASJON) ...... ....... ..... ...... PS ... 490.-
OT 616 AMOS EASY • ... ........... ....... .......................... PS ... 495,-
DT 751 AMOS PROfFESIONAi. ..... ........ .•.. ............ .. PS ... 700.-
DA 173 AMOS PROF. COMPILER .. ............... . N ... .. PS ... 495,-
DA 174 ANCIENTWARINTHESKY .... . ... N .... .FS ... 545.-
DA 175 ACOPALYPSE .. .... ........... .... ....... ........ . N ... . .M ... 395,-
DT752 AOUANTICS JAMES PONO 3.. . . ........ ..... C .. 395.-
DA 101 ARCHER MCLEAN POOl. .. ............... ..... ...... BL ... 495,-

B 
DA 151 817 FLYING FORTRESS .... .... ........... . .. .... . .FS ... 545.-
OA 193 SAmE ISLES 93 ....•.. ........................ NY .. .M .. 395,-
OA 152 8EAVERS .... ... .......... ........................................ C .. 395.-
OT756 81G 80X 2. 10 MEGA GAMES ... ... ......... ... ... 10 .. .495 .. 
DT417 81LUARDS2 .. .......................................... ..... 80 .. 395,-
OA 102 BILL'S TOMATO ...... ........... .................... ... ... AC .. 495.-
OT 496 81ROS Of PREY ........................................... FS ... 545.-
OA 176 BlADE OF DESTENY ........................ . N ..... .M .. 545,-
OA 153 BODY BLOWS ......... ........... ........... ......... ... .. .AC .. 395,-
AMI BRIDGE PLAYER 2150... . ......... BR .. 395,_ 

C 
DA 148 CAESAR ......... .......... ...................... .... .......... .M . .495.-
OT 151 CAMPAlGN . .. .... ...... ........... .... .. .. ... .... .. .. .... .. KS ... 545,-
DA 19( CAMPAJGN nLLEGG ......... ... ........ ... .. NY .. . KS ... 345 .. 
OT 480 CARMEN. WHERE IN USA... . .... M .. 545 .. 
OT 481 CARMEN, WHERE IN WORLD .. ........... ...... .M .. 545,-
OT 482 CARMEN. WHERE IN EUROPA . ............. M .. 545,· 
OT 4aJ CARMEN, WHERE IN TlME .......... .............. .M .. 545 .. 
OT 695 CHAMPIONCHIP MANAGER ..... . ....... FO •. 495,-
USG 45 CHAMPIONS OF KRYNN ... .... .. ..... .... .......... M .. 490 .. 
OA 154 CHAOS ENGINE ..................................••. AC • . 395.-
PC 25 CHESSMASTER 2100 .................................. SJ .. . 395,-
DA 155 CHUCK ROCK 2 ..................... .... ... .............. .AC .. 395,-
DT S02 CMllZATlDN .... M .. 545,-
DA 195 CMLlZATION 1200 ............................ NY ... M .. 595,-
OT 760 COMBAT CLASSICS . ........... ....... .... ... .... . $3 . ..495,-
DA 1()4 COOL WORLD .. .......... ................... .... .......... .AC .. 395,-
USG44 CURSE OF AZURE BONDS ......................... RO .. 490,-
DA 105 CURSE OF ENCHANTlA ... .. .o • • ____ •••• , • • M . 545,-

O 
DA 177 D-OAY ........ .... ....... ............................... N ..... KS .. .495,-
OT 743 DARK QUEEN OF KRYNN ....................... 00 . . 545,-
DA 157 DARK SEEO ... ... ....... ... .... .......... ....... .... ..... ... M .. 549,-
OT425 QEATHKNIGHTSOF KRYNN • ................... .M .. 490,-
DA Ise DESERT STRIKE .......................................... FS ... 495,-
OT 291 OONALOSALFABET ... . . ................. SKo .395.· 
DA 108 DOODLEBUG ............................... ........... ... . .AC .. 395,-
OT 763 OREAM TEAM ........................... .......... ..... .... S3 ... 495,-
DS 159 DUNE 2 ................................................ N .... .M ... 495 .. 

E 
OT 702 EPIC ............................................................. M .. . 495,-
0T765 ESPANA92 .. . .... 10 ... 495,-
DA 109 EURO SOCCER ... ............................. .......... . FO .. 395,-
OT 319 EYE OF THE BEHOLDER 1 ........................ M .. 490,-
OT 510 EVE OF THE BEHOlDER 2 ....... .................. M .. 545 .. 

F 
DA 178 FIELOS OF LEGENO ... _ .... ..... N •... M .. 395,-
0T766 FIRE AND ICE ... . .. ......... AC .. 395,-
OA 162 FLASHBACK .... .................................. ....... ... M ..495,-
OT 380 FlJGHT SIM. SENERY DISK ... . .. ......... .FS ... 395,-
OT 298 FUN SCOOL 2 ................ .... ................... ....... tN .. 345,-

G 
OT 619 GATWAY TO SAVAGE FRONT .... ............ RO . 490,-
OT 768 GLOBAL EFFECT ..........................•.............. M .. 495,-
DA 179 GOAl .. . .......... N •.. FB ... 395,-
OT 625 C08L1NS 2 ............ ........ .. .............................. AC .. 395,-

Dl 300 GOOFYS RAlLWAY EX .... ........................ .... lN .. 395,-
OT S33 GRAND PRIX MICRQPROSE ..... ... ........ 81 ... 545,-
OA 136 GREATEST ... .................. _ .... S3 ... 545,-
DA 112 GUNSHIP 200:1 ... . ... .. FS •• 545,-

H 
OT 626 HARLEQUIN ........ ...................... ....... .... .... ... M .. 395,-
OT 302 HARPOON 1.21( Amig<l1 Mll) ... ... ....... ... .... KR .. 490.-
OT602 HARPOONBAmETEST3 .................... ..... DA .. 295 .. 
OT 604 HARPOON SCENERY EDITOR ... ........ ... .... . AC .. 345,-
DA 113 HARRlER AV88ASSAULT ... .... ... .... ...... .... .FS ... 595 .. 
USG 78 HEROES OF THE LANCE ........................... . AC .. 395, ' 
DA 137 HISTORY LINE 1914-18 ........ ....................... KS .. 545,-
OT 704 HOOK ... ........................................................ M .. 395.-
OA 153 HUMAN RACE .......................................... _M .. 395 .. 
DA 11 ~ HUMANS... . ..... ......... .... .... AC ".395 .. 

1- J 
OA 115 INDIANA JONES ACTION .......................... . .AC ... 395 .. 
OT 705 INOIANAJONES ATLANTIS .... ....... ............ .M ... 545 .. 
DA 180 INTS CHAMPIONSHIP GOLF ... . __ ..... N " .. 00 .. 395 .. 
OT n7 INTL SPORTS CHALLENGf ...................... .10 .... 495 .. 
OT 502 JIMMY WHITE SNOOKER ............................ 8L ... 495 .. 
OT no JOHN MADOEN FOTBALL ....... ....... ... ........ . N ... 395 .. 

K-L 
OT 604 KIOGLOWS Il .... ........... ........ ...................... . .AC ... 395.· 
OA 181 KlO PlX ............ ......... ....... .... .... ... " .. NY ".85 ... 395.-
OT 540 KNIGHTS OF THE SKY .... .... ........... ....... ...... FS ... 545 .. 
OT m LEEDS FOTBALL ................... " ....... . ...... .. FB ... 395 .. 
OA 118 LEGfNOOF VALOUR .. ......... ... .......... ......... .M ... 545.· 
OA 117 LEGENOOF KYRANOIA ............................. .M ... 545 .. 
OA 138 LEMMINGS 2 .................... " ......................... .AC ... 495 .. 
OA 118 LETHAL WEAPONS ................ __ ................... AA ... 395 .. 
DA 165 LlON HEART ,...... . . .... ... M .. 495.-
OT 772 UVERPOOl. FC ............................................ FB ... 395.· 
OT S09 LORD OF THE RINGS .. .... ........................... .M ... 395 .. 
OA 182 LOST TREA$URE OF INFOCOM ....... NY .. AD .. 595 .. 
OA 183 LOST VIKINGS ... ........... ....... .... ....... .... N ... . .M ... 495.· 

M 
OA 166 MACDONALOS lAND ........................... " .. . .AC ... 395.-
PC 57 MANHUNTER 2 S. F ................................... .M ... 495 .. 
OT 730 MEGA SPORTS ............................................ 30 ... 495.-
om2 MEGA TRAVELLER 2 ... ............ .................. . .M ... 545 .. 
DT 321 MICKEYS RUNNAWAY ZDO ....................... SK ... 395.-
OT 733 MINI OFFICE 2 TILBUD ........ .... .... ... ............. BR .. 595 .. 
DT 394 MONKEY ISlAND l ...... ......... ...................... .M ... 395.· 
OT 551 MONKEY ISlAND 2 ...... .... .... .... .................. . .M .. 490 .. 
OA 196 MORTH NY •.. . ........... AC .•• 395 .. 

N-Q-P 
OT 775 NIGELMANSEL ...... ..................................... . 81 •. .495.-
OA 167 NIGEL MANSEL A·12OO .......•....... ....... N .... . BI .. .. 495 .. 
OT 776 NO GRATER GLORY..... . . ........... KS .. ~5 .. 
OA 139 NODDY'S PlAYTlME ... .... .... .... ....... ............. 85 .. 395 .. 
OT 553 NOVA 9 ..... ................................................. M ... 545 .. 
OT 735 OMAR SHARIF BRIDGE ......... . BR ... 545 .. 
OT 116 PGA TOORGOLF .............. 00 .. 395 .. 
OT 777 PINBALL FANTASIES ... ................... ........ .... . PI ... .495 .. 
OT S36 POOL OF OARKNES .. .. RO •. 545 .. 
USG 38 POOL OF RADIANCE ... ........... " ...... ........... .. RO .. 490 .. 
OA 120 POPOLUS 2 PLUS.... . ........... .M .. 545 .. 
OT 241 POWERMONGER ..................... . .... .M ..490 .. 
OT sel POWERMONGER DATADISK .... ........... . OA . . 295 .. 
DA 140 PREMIERE MANAGER ................... ............. FB ... 395 .. 
OT 531 PROJECT X ....... " .................................. AC . • 395 .. 
OT 779 PSYCO'S SOCCER .............. .... .................... 45 . ..495 .. 
OT 737 PUSH OVER .. .... ........ ....... .... ........... ............ AC .. 395 .. 

Q-R 
OT 117 RAJLROAO TYCOON ... ............................ .M .. 545.-
DA 121 RAVING MAO ........ .................... $3 ... 395,-
DA 197 REACH FOR THE SKY .. .................. N ..... FS ... 495.-
OA 184 ROBOCOOA·1 2OO. .. ......... NY .. N; .. 395,-
DAl.1 ROBOCOP3 ............... N .... M ,, 395,-
DA 168 ROME 92,0.0 __ .......... ....... .................. N .... .M . .495,-

5 
OT 440 SECRET OF SILVER BLADE ....................... M .. 490.-
OT 740 SENSIBLE SOCCER ........ " .......................... FB ... 395 .. 
OT 671 SHAl)()\f;'\"ANO ." ......... ................................ M .. 495.-
OT 536 SILENT SERVlCE 2 __ ........ " ...... ....... " ........... KS .. 495,-
OT781 SILLYPUm .. ..... ......... ................... _ •... .... . AC .. 495 .. 
Ol673 SIMANT ... ............... ...................... ............. M .. 545.· 
OA 142 SIM CITY + OELUXE ." .. ....... ........ .... ... N .... . M .. 545 
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OT 782 SIM EARTH ." ...... ....................... .... .............. .M ... 545 .. 
DA 169 SLEEPWALKER A-12OO ... " ... ....... .... "N .... .AC .. 395 .. 
OA 143 SLEEPWALKER .................................. N ... ..AC .. 395.· 
DA 185 SPACE LEGEND ................................. NY .... S3 ... 495,-
OT 674 SPECIAL FORCES ................... " ...... ........•.. .M .. 545.-
OA 126 SPORTS MASTER.. ... . . . ............ ... S5 ... 495.-
OT 350 STELAR 7 ....... .... .... ................... .................... AC .. 395.-
OA 127 STRATEGY WSTERS ........................... S5 .. 595.-
OA 128 STREETFIGHTER 2 .. .......•....... ................ ... .AC .. 495,-
DY 718 STRIKER ........ .... ........ ....................... ..... ... ... . F8 .. . 395.-
OA 170 SUPER FROG ..................................... NY .. .AC .. 395.-
DA 186 SYNOICATE .. " .................................. NY .. M .. 545.-

T 
DA 187 TORNADO ..... .... .......................... NY ."M .... 545,-
OT 679 TREA$URf OF SAVAGE FRONT ............... . RO •.. 54S.-
OT 784 TRODOLERS ....................... " ..................... . AC .... 395,-
DA 129 TROLLS ..... .... .... ....... ............................... .... AC .... 395,-
DA 198 TROLlSA·I200... . . ... ........... AC .. 395,-
OT 560 TURBOCHALLENGE 3 ............................... . 81 .... 395,-

U -y-w 
DA 130 lIGH11 .................................. " .. ................... . AC .. 395.-
DA 188 WALKER ............... .............. " .......... .... N ... "M .. 495,-
DA 189 WAA IN THE GULF .............. ............... N ... "KS . .495,-
DA ll1Q WrlALES VOYAGE .. .... .... .... ... " .......... NY .. M .. 495,-
DA 133 WlNG COMMANDER ................................... .M .. 545,-
OT 186 WIZKIO ..... ......... ............ ....... .•.................. .... .AC .. 395,-
OA2OO WOODYSWORLO .............................. NY ."AC .. 395,-
DA 190 WORLDS OF LEGEND ......... .............. N .... .M .. 395,-
OT 370 WRATH OF DEMON .................................... M . .490,-
DA 145 WRESTIE MAN'" EUROPA ...................... "WF .. 395,-
OT 781 ZOOL ..... . ......... __ ............ " .......................... AC . . 395,-
DA 146 ZOOLAMIGA·12OO .................. .... .... .... .... .... .AC .. 395,-

: NYTIEPROGRAM. 
NY : NY P+ DENNE LISTEN. 
N : NY p. FORRIGE LISTE 

DENNE FOR TYPE-FORKlARINGEN GJELDER OGSA FOR 
PC-SPILL-LlSTEN pA SIOE4. 

M : ARKADE ADVENTURE 
AC : ACTION SPilL 
AD : ADVENTURE 
~ = AMERIKANSK 

FOTBAlL 
/AR = /ARKADE 
BB = BASKETBALL SPILt 
BI = BILSPILL 
Bl z BILLIARD 
BO = BOKSING 
BR = BRIDGE 
as : BARNESPILL 
BT ~ BRETTSPILL 
DA = DATA DISKETT 
DO: DUNGEONSi 

DRAGO" 
DI = DETEKTIV SPILL 
DB : DATABASE 
OR ~ DISK RECOVERY 
FB : FOTBALL SPILL 
FD : FL YSIM.DESIGNER 
FL = FL YVELEDERSPILL 
FS : FL YSIMMULA TOR 
Fl : FLYS1M. 

TlLLEGGSOISK 
GA: GRAFISK 

ADVENTURE 
00: GOLF SPILL 
HS = HELUKQPTER 

SIMMUlATOR 
ID : 10RETS SPILL 
IS : ISHOKEY 
JU: JUSTERINGS TAPE 
KA: KARATE 
KB : KABAlER 
KG: KIRURGI 
KR: KORT TIL PC 
KO' KORT SPILL 
KP ~ Kl.ESPOKER 
KS : KRIGSSIMMULA TOR 
LA = lANDSKAPS-

EDITERING 
LD: LYDEffEKTER 

tK : LYDKORT 
LY : LYSPENN 
MA: MATTEMATIKK 
MI • MIDl INTERFACE 
MK: MUSIKK KORT 
MS: MOTORSYKKEL SPILL 
MU: MUSIKK PROGRAM 
NT ; NYTTEPRQ<l.RAM 
NY: Nm SPILL CA. l 

MND. GAMMELT 
PI : PINBALL 
PO = POKER 
PS = PROGRAMERINGS-

SPRAK 
PS = PUSLESPILL 
RA = ROMFART 
RH: ROBIN Hooo 
RO: ROLLESPILL 
RS = ROMFART 

SIMMULATOR 
RU = RULETT 
54 = SAMLEKASSETT 

4 SPILL 
S5 : SAMlEKASSETT 

5SPILL..OSV. 
10 : SAMLEKASSETT 10 

SPILL 
11 : SAMLEKASSETT 

11 SPlLL .. OSV. 
SB = SKATEBOARD 
SI : SIMULATOR 
SJ : SJAKK SPILL 
SK : SAMLEKASSETT 
SP : SPORTSPILL 
SS : SPACE SPILL 
ST : STRATEGI SPILL 
sa: saUASH 
TA: TANKS SIMULATOR 
TE : TENNIS 
TG: TEGNEPROGRAM 
TS ~ TEGNE SERIER 
U8: UBAT SIMULATOR 

.. 



== DEl' aa 

Av Tonny Espeset 

Windows har v i rkelig kommet 
for å bli, og Ingen software­

produsenter med respekt for seg 
selv unnlater å lage programmer 
for dette grafiske brukergrenses­
nittet. Til nå har windowsprogram­
mering vært en langsom og 
v anskelig prosess , men nå er 
Visual Basic for Windows her og 
åpner store muligheter for å 
utvikle programmer til w indows 
enkelt og raskt. 

Hvem kan lære Visual 
Basic? 

Alle kan lære delte språket! Det er svært 
enkelt å sette seg inn i, og hje lpefunksjol'lCTIC 
i språket er gode. Det presenterer en noe 
ut radisjonell mAte å programmere på, så 
nykommere til programmering kan faktisk ha 
visse fordeler siden de ikke er fastlåst i tradis­
jonell programmeringstankegang ... 

Dette kurset er i førsle omgang myntet på 
de som kan programmere i Basic fra fØT. En 
viss peili ng på Windows fo rutsettes også, 
men ikke noe mer enn del som er 'normalt' å 
kunne (å flytte vinduer, lukke vinduer etc.). 

Hva trengs for å starte? 
Kurset tar utgangspunkt i Visual Basic 2.0. 

Dette programmet har blitt gitt ut med nocn 
begrensninger på og den fu llster-dige versjo­
nen kan eventuelt også kj øpes fra Data ­
Tronic om du for alvor skulle 11 smaken på 
det. 

I tillegg til Visual Basic trenger du selvføl­
gelig Windows, versjon 3.0. eller nyere. 

Hva er Visual Basic? 
l prinsippet er visual basic ikke mye 

forskjellig fra vanlig Basic slik vi kjenner den 
fra føf. Del nye med Visual Basic for 
Windows (VB) er al denne Basic dialekten er 
tilpasset Windows' noe spesielle regler for 
programmering. Den slørste forandringen 
man vil merke fra tradisjonell programmering 
er at programmer i Windows er hendelsesori­
enterte. Programmer utføres ikke sekvensielt 
som man er vanl til fra før. De består av 
mange små mer eller mindre uavhengige 
modu ler som utføres avhengig av såkalte 
'messages' som Windows genererer. Disse 
messagene blir sendt når brukeren utfører 
forskjellige handlinger eller når spes ielle 

beiingeiser er oppfylt. Dette høres kanskje 
noe komplisert ut, men heng med! Når man 
først har kommet inn i prinsippet med mes· 
sages og hendelsesorientert programmering 
vi l det faktisk virke mye mer logisk å jobbe 
med enn tradisjonell programmering. 

En annen viktig forskjell fra vanlig Basic er 
muligheten til å tegne menyer, knapper, linjer 
etc. som skal være en del av programmet ditt 
ved hjelp av musa. Delte er nok den Slørste 
fo rdelen med VB. Aldri før har oppsett av 
menyer og skjennbilder vært enklere. rør har 
windows førslog frems t vært tenkt som et 
brukervennlig grensesnitt for brukere av pro· 
grammene. Programmererne har måltet nøye 
seg med å gå den tunge veien og sette opp alt 
'for hånd ' i programmene sine. VB &jør 
mange kjedelige og repetive oppgaver for 
programmereren automatisk som f.e ks. A 
plassere serollbar, lese inn tekst fra bruker i 
tekstfeh elc. 

Dette programmeringsspråket er raskt A 
arbeide med , og du kan ulen videre lage 
uavhengige (uavhengige, bortsett fra al man 
må passe på å inkludere noen VB bibliotek), 
kjørbare filer ved hjelp aven innebygget 
kompi lator. Bakde len med VB er at pro­
grammene kanskje ikke blir så raske som 
man kunne ønske alltid. Det dreier seg jo her 
om Basic som ikke er kjent for å være ver· 
dens raskeste språk. 

Selv om man ikke har noen planer om å 
begynne å programmere ror rullt i VO men 
har tenkt å bruke et mer avansert språk som 
C++ etterhvert er det slett ikke dumt å bruke 
VB rørst ror å sette seg inn i de nye program­
meringsteknikkene og strukturene i windows 
før man går videre. Det er uhyre enkelt å sette 
seg inn i. VB kan også kombineres med andre 
språk om man så ønsker. 

Windows følelsen 
Hele ideen med Windows er 11 &jøre 

hverdagen til brukerne lettere. Dette er blant 
annet gjort ved å innrøre en viss standard på 
designet til alle windowsprogrammer. Dette 
gjør at brukerne lett kjenner seg igjen i nye 
programmer og sørger ror at inngangstersk­
lene til disse blir lave. Mange av disse stan· 
dardene er så vanlige at va bruker dem 
automatisk. Når vinduer settes opp består de 
av de vanlige elementene man er vant til å se 
i Windows: maximize, minimize, scrollbars 
etc. 

Noen av standardene er programmereren 
ansvarlig for å følge opp selv. Det er ror 
eksempel vanlig å legge valget ror avslutt 
nederst i rullegardinmenyen 'Fi l' og man har 
som regel hjelpemenyen lengst ti! høyre etc. 
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Messages 
Som nevnt før er windows hendelsesorien­

tert. Til hvert message windows sender ut til 
ditt vindu kan du lage en program bit som blir 
utført når denne message'n oppranes. Disse 
program bitene er uavhengige av hverandre. 

Man kan for eksempel tegne en komman­
doknapp og assosiere denne knappen med en 
programbit. Når knappen er tegnet opp der 
den hører hjemme er det bare å klikke på den 
og programkoden som skal utføres når denne 
knappen trykkes ned av brukeren vises i et 
vindu på skjennen. 

Når programmet kjøres og knappen trykkes 
ned genereres en message som utrører net­
topp denne programkoden. 

Verktøy i VB 
Når du starter opp VB dukker det opp flere 

vinduer på skjennen. Det finnes blant andre 
et vindu kalt 'fonn]'. Dette er vinduet lil ditt 
program, og det er her du tegner opp alle 

knapper, menyer etc. 

I)unktene i vinduet er der kun som hjelp 
under editeringen. Disse vil rors vinne når 
man stancr programmet. 

Du vil også fl opp et vindu med forskjellige 
verktøy du kan bruke: 

1. 
2. 
3. 
4. 
5. 
6. 
7. 

• 

~ 

~ 
l8l 

~ 

å 
~ 

Q 

I!ii.\l A I 
O' O 

@ !§Il 

I!EI III 
El Cl 
I()l '-

Denne vil kanskje se litt annerledes ut i din 
versjon av VB. Delte kommer av at det er 
mulig å legge til nere verkløy som tilleg­
gsmoduler etterhvert, men i illustrasjonen 
over er iallrall de vikligste verktøyene vist. 

Verktøyene er som følger: 
L Peker, Bilde boks verktøy og Tekste 

verktøy. 

2. Tekst boks verktøy, ramme verktøy og 
kommando knapp verktøy. 

For/setter side 49 P3if'" 

l , 
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PACKARD BELL ==" EXECUTIVE 

Topp spesifikasjoner. 
Felles for alle modellene. 

o lntel 486 microprosessor. 
o SVGA med oppløsning intiU 1280 x 1024 
O 3.5" 1,44 MS diskettstasjon 
O Harddisk pA olJer 100 MS. (Se størrelse for 

hver modell .) 
O 4 Mb RAM (kan utvides til 32 Mb) 
O Mus og musmatte. 
O Installert software: MS DOS 6.0, Norsk 

Windows 3,1 og Pacard Bell Navigator. 
O SVGA 14" Fargemonitor med oppløsning 

intill 1024 x 768 punkter. 

Porter: 
o Parallel printerport, Centronics. 
o Serie I port RS-232 9 pin . 
a Game port til joystick. 
O Mus port. 
O Tastaturport. 
O SVGA port til skjerm. 

••••• • • • • • • 

EN helt ny serie med PC'er 
er kommet til Norge. 

PACARD BELL som er en 
meget stor PC levrandør i 
USA har tilpasset sine best· 
segere for norske forhold. 
Med Norsk Windows 3,1 , 
DOS 6.0, norsk tastatur og 
den unike programpakken 
NAVIGATOR. 

NAVIGATOR 
Er et unikt meny og 
opplæringsystem for PC som 
PACARD BELL er alene om å 
ha. Her lærer du alle PCens 
finesser på en interaktiv og 
underholdende måte. 

NAVIGATOR kommer på 
norsk i løpet av høsten. 

Velg mellom 3 modeller 
486 SX 25 

o 25 MHz klokkefrekvels. 
o 170 MS harddisk. 
O SVGA Fargeskjerm 

486 DX2 50 
o 50 MHz klokkefrekvels . OX2 
o 250 MS harddisk. 
O SVGA Fargeskjenn 

486 DX2 66 
O 66 MHz klokkefrekvels. DX2 
O 340 MB harddisk. 
O SVGA Fargeskjerm 
O 1 Mb på SVGA kortet. 

HUSK! Alle våre priser er med moms! 
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Her kan du finne 
det "hotteste" 

innen PD til 
Amiga. 

dNh PO 31 : Demo fra Johan Grytten 

dNh PO 32 : Komplett Commodore 64 emula­
tor for Amiga. 

dNh PO 33: Diskrnagasin. Grapevlne g disk 1 
av 2. Hører sammen med dNh PD 34.(Bilde) 

dNh PO lot: Diskrnagasin. Grapevine g disk 2 
av 2. Hører sammen med llNh PD 33. 

dNh PO 35 : Necronomlcon demo. God 
I-~~-=------------I musikk og mange 3D objekter du kan snu og 

dNh PD1 : Et sildeshow med mange bilder, vende på med musa. 
pluss et slideshow program som du kan lage 
dine egne sildeshow med. dNh PC 36: Diskrnagasin Eurochart 1S. med 

bl.a. masse bilder fra The Galherlng I 
dNh P02: En Fraktalzoom der du ved hjelp Skedsmohallen I sommer.( se bildet ) 
av 40 bilder i rask rekkefølge zoomer Innover 
I en frakta l. Inneholder dessuten samme dNh PC 37: Megademo. X POSE. Disk' av 
sl ideshowprogram som dNh PD1 . 2. Hi!lrer sammen med dNh PD 38. 

dNh P03 : Bl.a. Alle kursprogrammer I Amas dNh PC 38: Megademo. X POSE. Disk 2 av 
samt alle andre Amos programmer som har 2. Hører sammen med dNh PD 37. 
vært med i dNh klubb-bladet inkl. nr. 1-92 

dNh PO 39: En mega-animasjon. Krever 1,S 
dNh PO 4: MED player 3.10. MED player er mb RAM I maskinen. Anim-fil er på 700 kb 
en soundtracker klone som er den beste 
musikk-maker til AMIGA. Du kan lage musikk dNh PC 40 : Nok en Mega animasjon. Krever 
med samplede lyder, med syntetiske lyder både hardd isk og 2 Mb ledig minne. Må 
som du lager selv med MED. Der er mulighet pakkes ut fra disketten pga. plassmangel. 

for tilkobling av MIDllnterface og soundsam- dNh PO 41 : DIskmagasin. RAW 3. 
pler. 

dNh PO 42: Protracker V. 2.3A med 3 bra 
dNh PC 5: AMOS 3D demo der du ser de låter. 
fantastiske mulighetene med AMOS 30. 1Mb 

dNh PC 43: Bilder I høy oppløsning og 256 
dNh PO 6: DEMO: Thunderhawk. Fantastisk farger til Amiga 1200. Klovn og Iiger. 
3D demo med helikopter. 1Mb 

dNh PC 44: Bikler i høy oppløsning og 256 
dNh PO 7: DEMO (1Meg ) Cruse For A farger til Amiga 1200. "Fine damer" 
Corpse. 

dNh PO 45: Bilder i høy oppløsning og 256 
dNh PO 8: DEMO TOKI artig spilldemo. farger til Amiga 1200. "En rallykjører" 

dNh PC 9: DEMO Centurlon Defender Of dNh PO 46 : Bilder I høy oppløsning og 256 
Rome.Oe fleste spilldemoene krever 1 Mb farger til Amiga 1200. "Dyrebilder" 
minne. 

dNh PO 47 : Bilder I høy oppløsning og 256 
dNh PC 10: Demo 1 med 9 nye demoer. farger til A- 1200. · Sljemetåker" 

dNh PO 11: Demo 2 med 5 nye demoer. dNh PO 48 : Div pakkeprogrammer: LHA, 
dNh PC 12: Demo 3 med 6 nye demoer. llP, lOO , PowerPacker, DMA og 

PowerPatcher. 

dNh PO 13: Demo 4 med S nye demoer. dNh PC 49: Relock 1,3. For alle som har 
dNh PC 14: Demo 5 med S nye demoer. Amiga 600 eller Amiga SOO +. Med denne 

disketten kan du kjøre alle programmer som 
dNh PO 15: Demo 6 med" nye demoer. Ikke går på disse maskinene, men som virker 
dNh PC 16: Super crunchere med 24 påAmigaSOO. Bl.a. Amiga-Klikk 1B-93 mm. 

cnmcherprogrammer. dNh PC 50 : Spillbar demo av Walker. Et 
dNh PO 17: Virus kIlIer. skytespitl. 

dNh PO 18: Demo 7 med flere nye demoer. dNh PC 51 : AMOS Professional Compiter 
demo disk. 

dNh PC 19: Demo 8 med flere nye demoer. 

dNh PC 20: Demo 9 med flere nye demoer. 

dNh PC 21 : Demo 10 med flere nye demoer. 

dNh PO 22 : Budbrain megademo disk 1 av 2 

dNh PO 23: Budbraln megademo disk 2 av 2 

dNh PO 24: Budbrain Demo. 

dNh PO 25: Vinnerbildene i grafikk konkur­
ransen fra TG I Skedsmohallen i påsken 92. 

dNh PO 26: BIldeavis som viser endel digl­
tati -serte bilder fra TG i Skedsmohallen i 
påsken 92. 

dNh PO 27 : VInnerdemoen fra TG 
Skedsmohallen I påsken 92. 

dNh PO 28: Demo fra TG I Skedsmohallen I 

påsken 92. 

dNh PC 29 : Oiskettavis Hackmag 7. 

dNh PO 30: Diskettavis RAW 2. 

Vi har også: 
Fish PD disketter fra 1 til 650 og Amos 

PD APD1 til APD 135. Amos publiC 
domain programmer. Kontakt oss og få 

komplett liste på diskett. 

Prisen pr. PD diskett er: 
KaIaIogdisken koster Kr. 1S,-

Kr. 2S,-pr. slk. ved kjøp av 1 \il S disketter. 

Kr. 22,-pr. stk. ved kjøp av 6 lil 10 disketter. 

Kr. 20,-pr. stk. ved kjøp av 11 eller flere. 
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Fra 1. utsendelse 1993 deler vi opp 
AM IGA klubben i 2 interesseom· 

råder. På denne måten vil du få kun de 
programmene du er interessert i. 
Klubben vil fo rtselte å utkomme 6 
ganger pr. år som tidligere. 

1 .. SPILLKLUBBEN 
AMIGA-KLICK 

For deg som liker å spille. Her vil 
det nå kun være SPILl. Vi regner 

med å få med større og bedre spill en 
hittil. Kontigenten blir det samme som 
tidl igere kr. 490,- pr. år og det blir 2 
disketter pr. utsendelse. 

2 .. NYTTEKLUBBEN 
AMIGA-HACK 

For deg som liker å programere litt 
og utforske AMIGA'en på alle 

andre måter, tilbyr vi nå denne klubben 
som vil inneholde alle slags nyttepro­
grammer. Kontigenten blir også her Kr. 
490,- pr. år. og det blir 2 disketter pr. 
utsendelse. 

SPAR PENGER 

Velger du å være med i begge 
AMIGA klubbene, vil du spare kr. 

100,- Medlemskap for 2 av klubbene 
koster da kr. 880,' pr. år. og du vi l i 
løpet av året motta hele 24 d isketter 
med spill og nylteprogrammer. 

De fleste programmene vil være 
pakket med PowerPacker for at de 
skal ta minst mulig plass på disketten, 
og dermed får vi plass til flere p ro­
grammer på hver d iskett. 



• 

Amiga-Klick SA-1993 
Spill 

Klubbdiskettene inneholder ikke så mange pro­
grammer denne gangen, men til gjengjeld så er 

de meget bra. 

STARDUST En spillbar demo av det nye spillet fra 
BJoodhouse. Meget bra grafikk og action. 

SHANGHAI Et japansk brettspill. 

Diskett 5B·1993 

FLASH BACK En spillbar demo av dette meget gode 
spillet. Dette er et omfattende demospill som 
tar hele disketten. 

Amiga-Hack SA og B-1993 
Nytteprogrammer 

AZAP En fileditor for både ascii og binæreditering. 

DISKCACHE Gjør all diskaccess raskere. 

DISKSALV Et redikeringsprogram for disketter. Du kan 
relte direkte på disketten. 

AROACH En liten artig screenhack der du får kake~ 

lakker på disketten . 

Amiga Klick består av 2 disketter og har bestillingsnr. 
AG-593-K og koster kr. 125,· i løssalg. 

Amiga-Hack består av 2 disketter og har bestillingsnr. 
AG-593~ og koster kr. 125,- i løssalg. 

Et års abonnement på en av klubbene koster Kr. 495,­
Melder du deg inn i begge klubbene sparer du kr. 100,-

Hvis du vil melde deg inn. 
Ønsker du å melde deg inn, så kryss av på bestillingsed­
delen side 47, eller ring tlf. 66 96 0010 og du får første 
diskett i 1993 tilsendt vederlagsfritt med innbetalingskort 
på medlemsavgiften. 

for både PC og Amiga 
For deg som ofte kjøper programk. 
lubben, men ikke har råd til å melde 

deg inn for hele året av gangen. 

Nå kan du få programklubben fast med Inn­
betalingskort for hver utsendelse. Delte 
gjelder for både Amiga og PC klubbene. 
Kontakt oss, og vi sender deg automatisk 
de diskettene du ønsker. 

Full frihet 
Utsendelsen fåregår etter at bladet er kom­
met ut. så hvis det er en utsendelse du Ikke 
ønsker, så gi oss beskjed og vi stopper 
denne. 
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S pråket som for lengst 
blitt et begrep blandt 

frelste Amiga-fans. Men 
med sine vel 700 kom .. 
mandoer er det er få som 
behersker dette språket 
fullt ut. Dette skal vi her i 
denne nye kurs-serien 
prøve å bete på. 

I dette kunet går vi ut fra at du vel hva 
basic e r, og har kanskje programert litt i 
Amos. Vi vil derfor hoppe leu over de "van­
lige~ basic kommandoene og konsentrere oss 
om lin mer avansert prognunering og tips. 

Vi vi l også ta for oss animasjons-språket 
AMAL og det nye Interface som er 
innebyget i AMOS professionaL 

700 kommandoer 
Med over 700 kommandoer er det ikke 

mulig il kunne alle og syntaxen for disse. 

EASY AM OS 
AMOS for nybegynneren. Hvis du 
ikke har programmert før, er dette 
programpakken for deg. Alle pro~ 

grammene du lager med Easy 
Amos kan også kjøres på Amos 
Creator eller Amos Professjonal. 
En meget lettfattelig bruksanvisning 
fø lger med , som også er en inn­
føring i basic generelt. 

Kr. ~®®~J'. 

Arnas pro­
fessional 
allerede 
gjort noe 
med. Med 
sin smarte 
h jelpe­
f unk sjon 
kan man 
når som 

helst finne 
skrivemåten til et 

ord man lurer på. Men det 
forutsetter jo at man vel hvilken 

kommando man skal bruke. 

AMAL 
Eller Amos AnimDlion LDnguage er et eget 

språk i språket. Amal skrives inn i en helt 
vanlige strengvariabel. Derfor kan Amal godt 
skri ves med en tekstbehandler som Amos 
kan loade inn i en strengvariabel, eller du kan 
skrive Amal direkte i programmet. 

Noe annet som er spesielt med AMAL ar at 
det kun er STORE bokstaver som betyr noe. 
Alt som sk.rives med smA bokstave r blir 
ignorert. 

Amal er dessuten interuptstyn. Dvs. at pro­
grammet kan utføres samtidig med normale 
AMOS kommandoer. Ja selv om du stopper 
programmet, sA stopper ikke AMAL hvis du 
ikke har bedt om det. Ok ikke bare et, men 

Amos Professional 
Den siste og beste versjonen av 
AMOS. Enklere å bruke, enklere å 
lære og samtidig utrolig avansert. 
Over 700 kommandoer. Hjelp fo r 
alle komma nd oene med et 
tastetrykk. Nyhet er bl.a. støtte for 
DPai nt Animasjoner, MED 
musikkplayer og AREXX mm. Nytt 
interface språk for enklere å lage 
dialog bokser, vinduer mm. 

Kr (/®® \I Ol 
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Vi kjører like godt ivei med en gang med 
anig lite program som demonstrerer AMAL. 
Programmet ligger også på vedleggsdisketten 
til bladet. ''I' tegnet betyr ny linje. 

, AHA!.. AHOS 'I 
Palette O, O,SFff,Sffr,O 'I 
Xl:~O : Yl=50 : Rl=15 : R2=20 'I 
Y::60 : R=B 'I 
For T=l To ~ 'I 

els 'I 
In): 4 'I 
Ellipse Xl,Yl,Rl , R2 'I 
X=40+ (T · 4) 'I 
Circle X,V,R 'I 
Ink 2 'I 
P"int Xl,YI 'I 
Ge t Sob T,34,19 To 66.81 'I 

Next 'I 
Cis 'I 
AS:' Anirn 
O, Il. 50) 12,2) (3,2) (4, 2) 15,60114, 3) 

(3 , 3)(2 , 3)' 'I 
BS::' Anirn 
0,11.50) 12,3) 13.3) 14,3) (~,60, 14,4) 
0 . 4) (2 ,4 )' 'I 
Bob 1.100,~O , 1 : Bob 2,135,~O,1 'I 
Channel l To Bob 1 'I 
Channel 2 TO Bob 2 'I 
Amal 1.AS .lI,m"l On l 'I 
Amal 2,BS : AmalOn 2 , 
Ink 2 'I 

r 
~ , \ 

• 
----~ 
="":.-:=:- e 

AM OS Professional 
Compilsr 

Enten du har Easy Amos eller 
Amos Professional kan du bruke 
Amos Professional Com piler. Øker 
hastigheten på programmet dit opp 
ti l 5 ganger. Lager kjørbare filer 
som du kan distribuere fritt. 



X",135 : Y"'135 : Rl,,)O : R2",5 ! 
Ellipse X,Y , Rl,R2 : Paint X,Y t 
Y"'lOO : Rl,,50 : R2",10 : Ellipse 
X,Y,RI,R2 ! 
Do , 

Loop 'I 

Ni kan du jo først stane programmet A se 
om du klarer det sam me som figuren på 
skjennen. 

Ok. Se om du klarer å fokusere her igjen. 

Stopp programmet og trykk ESC tasten. 
Som du ser så ser progrn.mmet ut til å fort· 
sette etter at du har stanset det. 

For at det ikke skal sv imle helt fo r 
stakkaren på skjermen. kan du jo sk ri ve 
AMAL OFF ( Du trykket vel ESC slik at du 
havnet i direct mode?) 

Vel, så får vi se litt nænnere på hva som 
fu fyren på skjennen til å oppføre seg slik. 

Forklaring til pro­
grammet 

Først lager vi noen passende øyne. Dette 
lagres i BOB banken som Bob I til S. Dette 
skjer i den første FOR-NEXT løkka. Dette 
gjøres med kjente Arnas kommandoer som 
jeg ikke går nænnere inn på. SA putter vi en 
AMAL kommando inn i variablen AS. 

Anim komandoen 
Anim ( e ller A, siden AMAL ikke bryr seg 

om smA bokstaver) viser Sprite eller Bobs fra 
en bank. Det første tallene etter forteller hvor 
mange ganger sekvensen skal gjentas. En O 
(null) her gjør at kommandoen gjentas uten å 
stoppe. Så kommer en mengde tall i parentes, 
og det er ikke så komplisert som det ser ut. 

Første tallet i parentesen forteller hvilken 
sprite eller bob som skal vises, og det andre 
tallet forteller hvor lenge den skal stA på 
skjennen i sa dels sekunder. Eks: 
AS; "A 10,11.50)12,251" 

Bob l vises i l sek. og bob 2 vises i et havt 
sek. Dette gjentas 10 ganger. 

Som den oppmerksomme har registren. så 
har vi en Anim sekvens i BS som er lin 
forskjellig fra AS. Dette er for at øynene skal 
bevege seg lill forskjellig, AS er for det ene 
øyet og as er for det andre. 

Men det nytter ikke bare å plassere kom­
mandoene i strenger. Man rnA ogsA forte lle 
AMAL at strengen skal utføres.AMAL kan 
som sagt utføre 16 ting samtidi g eller i 16 
kanaler. Vi forte ller nå AMAL hvilken kanal 
som skal assosieres med hvilken Bob: 
Channel l to Bob 1 
Channel 2 to Bob 2 

Arna l 1 , AS 

Forteller Amal at kommandoene i AS skal 
utføres i kanal I 

SA er det bare A skru pA Amal med kom­
mandoen: 
Amal On l 

Som starter kanal l 

Flere kommandoer 
Amal kan ha mange kommandoer i samme 

strengen. Dette er bare begrenset av lengden 
på strengen som i Amos kan være 6SK lang. 

Kommandoene skiller man med; (semi­
kolon) tegnet, men fo r A bevare oversikten 
kan de lønne seg A sene hver kommando på 
en linje slik: 
AS,," Amal 0,0,5)(2,10) ; " 
a$"AS " "Move 100 , 100,150 . ' 

AS=AS ~ "Move-lOO , -100,100" 

I'å denne mAten blir kommandoene mere 
oversiktlig. 

Her er et par andre kommandoer i AMAL: 
Move X,Y,STEP 

Flyttcr cn Bob eller Sprite til ny X, Y 
posisjon med ant STEP. 
Let RO " 5 

Setter tallct 5 til variablen (registret) RO. 
Så er det på tide A fortelle litt mer om vari­
abler. 

Variabler i AMAL 
I et amal program kan du bruke 10 interne 

og 27 eksterne variabler eller register som 
dct kallcs i AMAL. 

RO til R9 er sAkalte interne registre. Dette 
er variablcr som brukes innenfor et Amal 
program og kan sammenlignes med variabler 
i en prosedyre som ikke er Shared. 

SA er det variablene RA til RZ. Dctte er 27 
variabler som kan dele verdier med andre 
Amal programmer. Dctte kan sammenlignes 
med globale variabler i et "nonnait" Amos 
program. Alle registcrene i Amal er integre 
som kan inneholde tall fra -32768 til +32767. 

Du kan utveksle verd iene i disse regis­
terene med "nonnale" Amos variabler ved 
hjelp av AMREG funksjonen slik: 
MINVAR '" Amregl2) 

Her puttes verdien av register Re inn i 
Amosvariabelen: MINVAR 

MININT = Amreg( I ,2) 

Her puttes verdien av det interne register 
RI for Amal kannal (program) I inn i vari­
ablen MININT. 

Det var alt for denne gang. Amal har 
mange fler kommandoer som vi vil komme 
tilbake til neste gang. 

Football Manager 3 

-
Et artig spill 

Til Amiga 5001600 
Til Amiga 1200 

Kr 345,­
Kr 345,-

- 3 I -



Her kan du annonsere hvis 
du er medlem av dNh. 
Annonser under salg/kjøp 
koster kr. 50,- Andre 
annonser er gratis . 
Annonsen må ikke være for 
lang, og annonser som har 
med piratkopiering å gjøre 
kommer ikke med. Husk å 
skriv for hvilken maskin 
annonsen gjelder. 

Commodore 64 
Geo! 2,0, Geoanim. Geopublish. Geoprogrammer 
(Orginale) og prinler lil Commodore 64/128 selges 
billig. Tlf. 33 05 52 83. Trond Solem, Solliveien 2, 
3080 Holmesterand. 
Commodore 64 selges. med diskettslasjon, kas­
settspiller, 2 joystlck, The final carlridge 3, 
Håndbøker, diskettboks mIIås + o~er 130 spill . Med 
bl.a.Slreel fighler 2, Turtles, Back lo the future 2, 
Golden axe, Total recall, Super off road, Shadow 
warr iors, Barbarlan mm . Selges høystbydende. 
Palric Jensen , Farex~n . 5, Lindeberg , 2044 
Frogner. Tlf. 63 821990 

Selger skri~er til C-64 kr. 400,- 5,25" diskettst. kr. 
600,- , 3,5" kr 450,- Morten Flisen, Myrsletta 95, 
1406 Hebek 

Kontakter søkes 
Mads Olsan, Karoline Olsensv. 5, 1850 MYSEN. 
Ønsker flere C54-kontakter. Disketter... Du fra 
Tiller, disketten var ødelagt. send meg din adresse. 
Frank Arild Øle, Sørafjellvn . SA, 4320 
HOMMERSAK. Disk" 100% s~ar. No disk, no 
answerl Only legal swapplng. 
FLI/FLUI D. Lelflnge BUslad, Teigen 32, 4370 
EGERSUND . Til : 04- 49 35 g, . Nybegynnere 
velkomne. 4joinlng FLUID, 4speedswap. 

AMIGA 
Eg vil bytte orginalspi llet: Fanlaslie Worlds (3,5") til 
PC mot V for ~lctory2 el. 3 eller Dune 2. Kan og 
selges lil høyslbydende over kr. 400. Selger og 
AMIGA splIleI Monkey Island 2 til høystbydende 
over kr. 350.- riflg 04 43 09 68 e.kl. 16.00 

Selger. Harddisk A 590 kr 1600,- Ekstioiskst kr 

450,- Skri~er MPS kr 900,- Sampler kr 450,­
Mortefl Flisen, Myrsletta 95, 1406 Hebek 

Amiga orginaler selges: Hlstoryllne, KGB, Sabre 
Team, Darl!; Seed, Kings Ouest 5, Assassin, Indy 4 
ad~. Monkey Island 2, R-\ype 2, Pris kr 100-300 .. 
pr. slk. + porto. Christian Rosnes, Aakeberg, 1640 
Råde. Tlf. 69 28 12 9S 

Jeg har Sim City+ Populous som jeg 0f1sker å bytte 
mot Monkey Island 2, Gobliins 2, Flashback eller 
andre e~efltyrspill . Kun orginalspill. Ring 087- 32 
548 og spør elter Paul Thomas. 

Rocket Ranger til Amiga byttes mot Coloner s 
Bequest eller annet grafisk advenlure (kun org.). 
Tlf: 089- 56170. Sturla 

Klubben Sunlighl ønsker flere medll!mmer. 100% 
SVIf. Skri~ lil Sunlight Ha for inlo. 
Sunlighl Ha, Boks 123, 5200 os. 

Kontakter søkes 
Amiga 500 
Rune Solberg, Beisfjorden 88. 8500 NARVIK. 
Lisle"s~ar 
Rune Selseth, Moltmyra 15, 7075 TILLER. For 
bytte a~ sportsspill (fotbal l). 
John S~endsen , Arrund~n . 5, 0588 OSLO. 
Amiga 5001600. Helst PD. Disklliste" l00%svar. 

Alle Amiga 
Yngve I. Presto, Boks 123, 5200 OS. 100% s~ar. 

Morten Kors~old , Be~erstien 22 A. 3189 HORTEN 
Christen A. Pedersen, Kirkevn. 7. 8200 FAUSKE. 
Alle fAr s~ar. 

Jan Geml Melby. 2680 VAGAMo. Uste" 110% 
svar. 
GrimloekiGothlc Harlot, BJunkeslettvn. SC. 1800 
ASKIM. No lamers!!! Også fot joining. 
Odd Ivar FJerdIngen, Blunkes!ett~n . SC. 1800 
ASKIM. Helst logen lamere, men jeg s~arer alle, Ior 
jeg stjeler ikke disks. Disk (s) + brev" 118% svar. 
Raymond Hilseth, Gudridhaugen 7, 5200 OS. 
Tommy Mortensen, Duella 9, 2170 FENSTAD. 
Alle får S~8f. 
Nlcolal S.rlle, Vest~ik~n . 46A, 3135 TORØD. 
Bytte a~ demoer, ulHities, ST-mod og Aga-stuff. 
Write. 
Øyvind Thorsen, Kaiesletta 8, 2170 FENSTAD. 
100% s~ar. 

Amiga 1200 
Kj ell Halvor Lands~e"" 3895 LANDSVERK. 
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Selges 
PD l il AMIGA! Fish/ErotikkiAmos/OemoslAmfm 
mm . Mye nyt! til AGA! Priser 9-12/dlsk. 2 
Kala .disks . Send 15.- i fr imerker til : John 
Svendsen, PB 6765, Rodeløkka, 0530 Oslo. 

Amiga PD. Fish til 900, Grapevine. Super-HAM, 
(A. 1200) mm. Send kr. 10.50 i frimerker Ior kala­
Iogdisk. Fra 8.50 - 12.50 pr disk inkl. portol Kootakt: 
Geir Haalveit, Flllehagem 13 B, 3738 Skien. 

PC 
Ønsker du BILLlG PD og SHAREWARE? Bli 
medlem a~ Soufld & Vision klubben. Velg blandt 
o~e r 3 GIGABYTE med prog., spilt, bilder, musikk 
os~. Send en diskett + lerdiglrankert konVQlutt til : 
Oie-Martin Bækkel i. Rute 589, 2750 GRAN for 
gratis ifllo og prog.o~ersikt på disk. 

Jeg bytter orginalspillene Award Winflers, Hook og 
Zool mot floe blandt delte : Psycho' s Soccer, 
Seflsibel Soccer, Amazon,Eternam , LI~erpool , 

Eurosoccer. Rin eller skri~ lil : Saher Sourouri . 
7833 FROSTA. Tlf: 07-80 78 48 

Jeg vil bytte orginalspillel LEMMINGS 2 mot el a~ 
disse spillene: Strike Commander, Zool, Formula l 
GP, F-l 17 A Slealth Fighler (Nighlhaw1!;) eller HAR­
RIER AV-8B. Spillene rnA ~ære på 3.5' disketter. 
Skri~ til : Tor-Morten Bakken. Bus~n . 13. 99,0 
BJØRNVATN. 

Nybakt PC-freak søker kontakter .... Alle som 
senc\er b<e~ fAr s~ar. Du må miflsl være 16 år, ha 
3.5', kunne BOOand Pascal og ikke være TOTALT 
lamerI l Er du med, så ta pennen og skri~ til Jim 
Tage Henriksen, Boks 1131. Sævar11agen. 5401 
STORO. 

Kontakter søkes 
Nils Helge Vel~!g. Gre~lesyegen 26. 5710 
SKULESTADMO. Tlf: 05- 518831 3.5' 1.44Mb. 
Stian Strand. Furu~n. 3. 3178 VALE. 3.5' 1.44 Mb. 
Kl m Li lleskaret. Varatunhagen 25 . 4300 
SANDNES. 3.5' 
PC·kontakter for spilling a~ Falcon 3.0 via modem 
søkes. TlIlFaxmo<fem: 513 41 183. Knut 

Spillhjelp 
Thomas M. langlis, Øvre Fallet 18, 7100 RISSA. 
Har du klart/delvis klart spillet Search for the King? 
Skriv, eller ring: 076- 51 157. PS! Har en mengde 
løsninger, så hvis du vil kan vi bytte. 

Magne Torselnes, Kilbotn, 9438 BREM KA. Police 
Ouesl2. Jeg linner ikke koden til sll:apetl 

Odd Harry J. S~endse fl , Ringkollen 19B, 3227 
SANDEFJORD. Er elet ~n som har løsningen til 
Lure ol Tempres? 

Arve Haugland, 5240 VAlESTRANDSFOSSEN. Er 
del noen som har en kode t il e~ i g penger i 
Civilization? 

Michael MortefIsefI, Helle~i k , 8056 SAL TSTRAU­
MEN. Er det noen som kan hjelpe meg med kirurg­
spilleI LlFE & DEATH til Amiga 500??? 



Som vanlig vil vi takke fo r 
alle ti psene som har b litt 
sendt inn. Fortsett slik og vi 
vil også i fremtiden kunne 
tilby dere alternativer t il å 
rive ut håret, rope stygge 
ord HØYT eller gi datamaski­
nen juling n år yndlings­
spillet nok en gang nekter å 
bli beseiret. 

Day of the Tentacle 
Delte spillet ser ul ti! å bli en bestselger, 
noe som igjen betyr al mange vil klø seg 
i hodet ulen å komme noe videre etler å 
ha spill del en stund. Frykt ikke! Her 
kommer en del tips som kan redde dere 
ut fra uføret: 
Vil du ha tennene til hesten? Prøv å lese 
noe kjedelig for den. 
Vil du bli kvitt søster Edna? Hvis du 
sparker til henne ser det ullil at hun bare 
får lak i hånden til statuen, Om den bare 
kunne speilvendes? Dette er en jobb for 
Hoagie. Ta hammeren i laboratoriet og 
bytt den ul med den som blir brukt til å 
hamre ut statuen med. Nå kan du gi 
Edna et nytt spark og se hva som skjer." 
Vil du la en titt i safen? Ok, gi doktoren 
litt 'Decaf coffee' og han vil sovne søtt 
inn. I søvne vil han åpne safen og lukke 
den hele l iden. Løp opp lil overvåkn­
ingsrommei og sett videokassetten inn i 
spilleren . Ta opp kombinasjonen på bånd 
og sluder den i slow motion etterpå. Nå 
kan du ta innholdet i safen. 
Hvordan befri professoren? Gå opp 
pipen og inn i rommet hvor han ligger 
bundet. Ta av ham tauet og fest det l il 
taljesystemet utenfor vinduet . Mal 
mumien utenfor huset rød og heis den 
opp. Ta med deg professoren, putt trak­
ten i munnen hans og gi ham skikkelig 
kaffe. Prøv nå å få ham til å skrive under 
på papiret du fant. Han er litt motvillig i 
begynnelsen , men etler litt overtalelse 
går del bra. Send papiret til Hoagie og la 
ham posle det. 
Trenger du et frimerke? Du har forsvin­
nende blekk har du ikke? Ok, bruk delle 
på frimerkesamlingen og vær forberedt 
på litt aven eksplosjon . 
For å komme inn i rommel til selvmord­
skand idaten må Hoagie sende brevet 
som ligger i postkassen til Bernard gjen­
nom tidsmask inen . Gi dette til den 
ulykkelige oppfinneren og han vil løpe 
lykkelig avgårde. Nå kan du plukke opp 
pistolen hans og bytte den ut med lighler 
pistOlen til moromannen med sigarene. 
Nå har du en eksploderende sigarl Send 
s igaren, li ghteren og de. klaprende 

tennene (som du fanger i luka i gulvet) til 
Hoagie. Tilby så gode gamle George en 
røyk og få deg en god latterl Gi han 
tennene. Etter en stund tenner de opp i 
peisen og du kan plukke opp teppet og 
dekke til pipa med det. Nå kan gullpen­
nen, som er en del av superbatleriet. , 
las. 
Trenger du regn og lorden? En ufeilbarlig 
måte å få det på er ved å vaske bilen 
eller andre kjøretøy. 
Om Hoagie gir professoren plakaten med 
'hjelp søkes' på, vil han kunne ta frakken. 
Gi den til ' herr elektrisitet' og han vil 
bygge deg en drage. 
En gummimus kan kanskje brukes til 
noe? Hvis du bytter om madrassene til 
tvillingene og bråker med den som knirk­
er vil katten komme for å undersøke. Nå 
kan du plukke opp leketøyet dens. 
Vil du gi noen gode forslag til 
grunnloven? Prøv med reklamefolderen 
for støvsugere .. 

Arkanoid 
En gylden gammel klassiker delte. Trykk 
<space> for å pause spillet. Skriv inn 
'OSIMAGIC ' og trykk <space> igjen . 
Fang den første blokken som faller og 
bruk så følgende tasler: 

C=Calch 
O=Oisruplion 

E=Expand 
L=laser 
P=Player 
S=Slow 

8atman 
Skriv 'JAMMMM ' på tittelskjermen for 
evig liv. Nå kan du også Irykke F10 for å 
hoppe over breit. 

Indy, Fate of Atlantis 
Hvis du vil vinne alle slåsskamper og slå 
ut motstanderen din uten stress kan du 
ganske enkelt trykke <Insert> tasten 
under slagsmålet. 

Desert Strike 
For å få 10 liv skriver du 'BOOOAEZ' der 
brettkodene skal skrives inn . 

Flashback 
Her er kodene til dette spillet: 

Leve] Easy Normal Hard 

1. SACK PLAY CLOP 
2. LOUP TOIT CARA 
3. CINE ZAPP CALE 
4. GOOD LYNX FONT 
5. SPIZ SCSI HASH 
6. SIOS GARY FISO 
7. HALL GEDO TIPS 

- 33-

Legends of Valour 
Her er en liste over noen svært viktige 
ling du bør finne og hvor du finner dem: 

Sjumilsstøv lene finner du i bygningen 
sør for byporten hvor du begynner spillet. 
Krafthanskene ligger i våpenrommet. 
Amulet of Protection finner du ved å 
følge passasjen elter øglemannens bur i 
dyrehagen. 
Orb of Vislon finnes en trapp ned hos 
juveleren. 
Summo ning Book ligger en trapp opp i 
scriptorium. 

The Incredible Machine 
Hvis du får problemer med et breit kan 
du bare starte opp maskinen og trykke 
'V' på lastaturet for å hoppe over brettet 
du befinner deg på og inn i neste. 

Commander Keen 
Trykk ned tastene 'G', O' og 'O' samtidig 
for å kunne gå igjennom fiendene dine 
og veggene. Nå vil du også kunne hoppe 
høyere. 

Duke Nukem 
Hvis du holder nede tastene <Page 
Down> og <Delete> mens du spiller vil 
Duke få alle nøklene og maksimalt med 
ammunisjon. 

Falcon AT 
I dette spillet kan du trykke lastene 
<etM>, <shift> og 'x' mens du flyr for å bli 
fylt opp med drivstoff og ammunisjon. 

Hva om tipset ikke virker? 
Om noen koder ikke fungerer så prøv å 
skrive dem med store bokstaver, små 
bokstaver, uten mellomrom etc. Hvis du 
ikke får tipset til å fungere eller mange 
iherdige forsøk kan det være at det ikke 
virker på din versjon av spillet. Vi har 
dessverre ik ke kapasitet t il åtesle 
tipsene på alle utgavene av spillene så 
om delle skjer må vi bare beklage. 
lykke till 

Vi ber som vanlig om at dere sender oss 
favoritlipsene deres . Vi trenger en 
mengde flere! 

Spilltipsavdelingens adresse er fremde­
les: 

dNh KLUSSEN 
Programteknisk Avdeling 

Postboks 183 
1301 Sandvika 

, 



I 
!/iecho off 
if "1"",," \joto hjelp 
if '\ 1"",," 1* gOtO 40 
if "1"",,*2' goto 80 
if "1"",,'3" gOto 3~O 
it ' \1 "",, *4" goto 640 
: hjelp 
Echo Help screen runs only at MS-DOS 6 
ol, 
echo (JlrnWhat (33mscreen (31mmodus do YOll 
echo. 

want to use?[37m 

echo [33ml[31m) 40 x 25 (Big lettets) 
echo [33m2 [31m) 
echo [33mJ[37m) 
echo (33m4[37ml 
echo. 
echo . 

80 x 25 
320 x 200 
640 x 480 

(Normal letters) 
(Very big letters) 
(Small letters) 

~ 
akk en gang har Øystein FremmerIld 
vært frampå med en godt Amosprogram. 
Denne gangen et Breakout spill. Vi har 
for egen regning føyet til en linje i 

p _MAIN proceduren. (For JUKS = l to 300 : 

choice In IC :1234 IT2 ,lO Seleetion : 
if etterlevel 4 goto 640 

Ne x t ) , Dette er for de med Amiga 1200, Slik at 
ballen ikke skal gå altfor fort. Spillet blir ellers helt 
umulig å klare , Her kan du selv velge farten på 
ballen ved å bytte ut 300 med et annet tall. 

Som vanlig betyr 'I tegnet at du skal trykke 
ENTER tasten for ny linje. 

it errorlevel 
if errorlevel 
if errorlevel 
: 64 O 
echo [,,18h 
goto slutt 
, 320 
echo [ ,,!3h 
goto slutt 
: 80 
echo [ ,,3h 
goto slutt 
: 4 O 
echo [ "lh 
goto slutt 
:slutt 

l 
2 
l 

got o 320 
goto 80 Vinne rbatchfile n fo r PC 

goto 40 heter: 
ANS I-SCR.BAT 
Og er en batch fil som setter 
screen mudus. 
NB: ANSI-SCRBAT trenger 
MS-DOS 6.0 for å virke (bruk-
er choice kommandoen). 

Programmet er innsendt av: 
Odd Rune Dahle 
Skaugdalen 
7100 Rissa Programmet ligger på vedlegsdisketten sammen 

med endel andre artige små Amos rutiner som 
Øystein har laget. Her er det mange gode tips å ta 
med seg for de som lager Amos programmer. eeho Sereen modus in Batch by [31mOdd Rune Dahle[36m 

eeho . 

............................... .. 
BAT & BA!..!.. Il (PD) 

" 
•• !MPETUS of SfEREOVOICE INT . 

If YOll make a new version of 
, . this game , then send it to : 

.. .. 
øystein Freemerlia 

Grendavegen 7 
N-6100 Volda 

Norway 

Dim ZX(200) , ZY(200) , ZH(200)'I 
Global ZX(I,ZY() , ZH()'i 
Global F_POINTS,LEVEL. LMAX.BALL'I 
Global ANT,Sl'.S2 . XBf.YB.ANTMAX 'I 

Do I 
P_INIT : P_MAIN 'I 
P_GAHEOVER 'I 
Wait Key 'I 

Loop 'I 

Proeedure P_IN IT 'I 
Copper Of f , Screen apen 

1.320,32.4 , 0 'I 
Curs Off , Flash Off 'I 
Paper O, Pen l , Cls , P_SPRITES 'I 
Sereen apen 0 , 368 . 280 , 8 , 0 'I 
Sereen Display 0.96 . 32 •• 'I 
Paper O : Pen l : Ink 1.0.1 'I 
Curs Off Flash Off : Cls O 'I 
Palette 0. SFFF, $FOO.SFO . SF , SAC2 . 

$FOF , S88. """" . S777 , $AM. SODD " 
$990. SFFO 'I 
Ser Rainbow 0 . 0.30,#(1 , 1.15)11.-

1.15) · . · · , ·· 'I 
Set Rainbow 1 . 0 . 150 , '(5 , 1.15)(5 , -

1.15)· . .. . ·(5 , 1.15)(5 , -1.15)· 'I 
Set Rainbow 2 , 0.60. " ,'(2.1,15) 

12 . -1.15) '. '(2 , 1.15)(2 , -1.15)' 'I 
Se t Rainbow 3. 0 , 30 .' (1 , 1.15)(1 , -

1.15)' . ' 11.1.15) Il. -l, 15) '.' 
11.1.15)11.-1.15)' 'I 
Rainbow 1,0 , 71 . 150 : Rainbow 

0 . 0 . 32 . 30 ! 
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Rainbow 2.0.215,60 : Rainbow 
3 , 0 , 215 . 30 'I 

P_ZOOM[64 . 4.2.3 . 'BAT AND BALL 
I1' . I] 'I 

P_ZOOM[95,250,1.2.·Points : ".2] , 
P_ZOOM[215.250,1.2.·Balls :" .2] 'I 
lnk 5 Bo x 23 , 33 To 345,238 , 
Limit Meuse 121.222 To 409,260 'I 
LEVEL"O : LMAX,,2 : BALL.,5 'i 

SlI"O , ) :S2,,2 : F_POINTS"O : F=O 'I 
End Prec , 
Procedure P_MAIN ! 

L_START : 'I 
Sprite O. X House, YP.I 'I 
Channel l To Sprite O 'I 
Arnal 1 ," A: L X=XM L Y=YM ; P J A' ! 
P_BRETT lnk O , ANT=O F"O 'I 
Copper On Hide 'I 
ArnalOn l : P_MISS! 
Do I 
For JUKS"l To 300 : Next : Rem 

Juks her for lavere fart (A-I200)'I 
Sprite 2.X Hard(XBII.Y 

Hard(YB) . 2 'I 



Bli med I en av v~re konkurranser. Det er mange kategori­
er ~ velge i, s~ det skulle være noe for enhver smak. 

Det er 5 kategorier: skreven A4 side. (Men vi må 
ha alle bidrag innsendt på 
diskett.) 

med å sende det inn for det. Vi 
kan i tilfelle sikkert bruke det i 
en av programklubbene. 
VIKTIG: Skriv navnet dill og: 

sine på trykk i bladet. I tillegg 
deler vi ut en T-skjorte, (se side 
2) til vinneren av hver kategori. 
Det er ikke sikkert alle kategori­
er er representert hver gang. 
Dette kommer av at vi av og til 
ikke får inn løsninger som vi 
synes er gode nok. 

1. AMOS basic for AMIGA 
2. Amiga DOS 
3. PC DOS 
4. PC Basic 
5. Bilder. Amiga eller PC 

(IFF,GIF) 

Spill, demoer eller programmer 
som er noe utenom det vanlige, 
nyttige eller på andre måter 
visuelt interessant, prioriteres. 
Når del gjelder Amos, så husk 
at bilder, sprites ol. som ligger i 
bankene, vanskelig lar seg 
trykke i bladet. Unngå derfor 
dette, 

"Konkurranse nr, 5-93" på 
disketten du sender oss. Skriv 
også hvilken maskin program­
mel er for. Vi må ha program­
met innen 1. November 1993, 
Hvis du ikke rekker å ha 
bidraget ferdig til denne dato, 

ANDRE PROGRAMMER 
Hvis du har laget andre pro­
grammer for AMIGA, eller PC, 
så kan du selvfølgelig også 
sende inn disse, De beste pro­
grammene blir benyttet i pro­
gramklubben "AGATOWelier 
"PESE" klubben for PC. 

REGLER: 
Viktig: Alle bidrag til konkur­
ransen må du ha laget selv. 
Programmene, som skal 
trykkes i bladet må ikke være 
for lange. Listingen bør ikke 
strekke seg over en maskin-

Hvis du har el program som du 
mener faller utenfor det som er 
skissert opp her, så nøl ikke 

vil programmet komme i betrak­
tning på nesle konkurranse, da 
vi regner med å ha de samme 
konkurranse-betingelser i flere 
omganger framover. 

PREMIER: 
Vinnere vil få programmene 

XB'=XB_-Sli ; Add YB,S2 'I Add ANT,! Play 1.55,1 Dec 
If XiH<20 or XBh>329 Then Slh- ZHIZ) 'I 

Sl_ 'I If ZHIZ):O ! 
Jf YB=<36 Then 52:::-52 ; F:O ! Md F_POINTS, 10 Reset Zone Z! 
If n=>236 'I Tex~ ZXIZ).ZY{ZI-6,0 " : P_STA-

Dec BALL ! TUS ! 
If BALL:::-l ! End If 'I 
Exit 'I E~d Proc 'I 

Else 'I Procedure P_MISS 'I 
P_MISS! XBI:177 ; YB:120 ; F=O , 

End If ! Sprite2,X Hard(Xal),Y Herd(YB1.2! 
End If ! P_STATUS ; Repeat : Ink RndI61.!, 
C=sprite ColjO) ! Text 1l0,155,"PRESS MOUSE BUT-
If F:::O and Col(21 and Y Mouse>Y TON!" 'I 

HardtYB) ! Wa:t 3 : Until House Key>O ! 
SXI:::Abs( IX Screen(X Mouse)- Cls 0,110,140 To 270 , 160 , 

XB~ - S)/20)-0 . 5, End Proe 'I 
If Sll<O 'I Proced~re P_SPRITES! 
SH=-SU 'I Sereen l ; Cls O : For X=O To 2 ! 

Else ! Ink X-l Bar X,X To 30-X,7-X ! 
Stl:SXi 'I Next : Get Sprite 1,0,0 To 32.S ! 

End If 'I Cls ° : In~ l : Circle 7,7 , 3 ! 
r=l , S2=-S2 'I lnlt 2 : Paint 7 , 7 'I 

End lf 'I Get Sprite 2,0,0 To 16,16 'I 
Z=ZoneIO,XBhS,YB+4) ! Malte Mask Screen O! 
If Z>O Then S2=-S2 , F=O End Proc 'I 

P_HIT{Z] ! Proeedure P_ZOOMIX,Y,XG,YG , 
If ANT=ANTMAX 'I TXTS,P]'I 
Inc LEVEL! Sereen l , Cls : Per: P : Locate 
If LEVEL=LMAX 'I 0,0 'I 
Exit 'I Print TXTS W=Len{TXTSI'S, 

Else 'I Zoom 1,0,0,W, S To 
Goto L_START' O,X , Y,X-IW ' XG),Y+(S ' YGI , 

End If ! Screen O ! 
End If 'I End Proc , 

Loop 'I Procedure P_GAMEOVER ! 
End Proc , Sprite Off 2 : Wait Vbl , 
Procedure P_STATUS' P_ZOOMf40,125,4,7 ,'GAME OVER",3]! 
Ink 4 : Text 151.260,RightS(StrS End Proe 'I 

(f'_POINTS+IOOOOOO) , 6) ! ProcedIlre P_BRETT 'l 
Text 263,260,RightSIStrS Reserve Zone 200 A=O:ANTMAX:O 'I 

(BALL-IOOI,2) 'I Restore LEVEL·1 'I 
End Proc , For Y=) To 12 : Read AS , 

XZ:(X ' 161 +9 : YZ=(Y ' 8) - l2 , 
Inc A ; ZX(AI=XZ : ZY(A)=YZ , 
Set Zone A,XZ,YZ To XZ+16,YZ.8' 
I=Ase(MidS(AS,X,1)1-96 'I 
If 1=4 or 1=5 Then Set Paint 1 

Else Set Paint O , 
rnk I : Bar XZ,YZ To XZ.14,YZ-6' 
ZH(A);l ; Inc ANTMAX 'I 
If 1:::4 Then ZHfA)=4 : Add 

ANTMAX, 3 , 
It 1=5 Then ZHIAI=2 ; Md 

ANTMAX , l , 
Next , 

Next , 
1 Data °g090gg90gggggggggggg' 

Data °ggbgqddqeggegddggbgg' 
Data ' gagbgqcggeegqcggbgag' 
Data 'gaagbggcggggcggbgaag' 
Data 'gaaagbggcggcggbgaaag' 
Data 'gaadagbggccggbgadaag' 
Data -gadddagbggggbgadddag' 
Data 'gaadaaagbggbgaaadaag' 
Data ' gaaeeaeagobgaaaeeaag' 
Data 'gaaaaeeaaaaaaeeaaaagO 

2 Data °gaaaaaaeaaaaaaaaaaagO 
Data °gabgqcggdggeqgbqgcag" 
Data °gagbqqcggdggeqqbggag' 
Data ' gaggbqgcggdggeqqbgag' 
Data ' gaegqbgqcggdggeqqbaqo 
Data ' gagegqbggcggdqqeggag' 
Data 'gaggeqqbggcggdqoegaq' 
Data °gadggeggbggcqgdggeaqO 
Data °gagdggeggbggcggdgqaq' 
Data °gaaaaaaaaaaaaaaaaaag ' 

, • And So On .... , 
End Proc , 

• • , , , , 
• • , , 
• • , 
• • • • • • , 

Her kan du legge til dine egne nye levels 
etter samme mønster som linjenr 1 og 2. 
Du fortsetter med nye Data linjer med tin­
jenr 3, 4 osv. 

L'~'~O~'~'O~·"~'~'~'_=H~'~T~'~Z~J_'~ __ ~ __________ ~F~O~'~X~~~l~TO~L~'~"~I'~S~J~' __________ -" ____________________________ ~ 1 
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Chase HQ 

~.(..?~l..J1'·:;"I: """. 
• 

e.n gjeng fartsgalninger er løse og det er 
opp til deg å stoppe dem. Bruk alle midler! 
Supcrslemmingene du jager er tøffe og skyr 
ikke noe for å rydde deg av veien. Heldigvis 
har du fin trofaste superbil for hllnden og har 
alle muligheter til å ta igjen skurkene, om du 
bare er god nok... Du har kun ett minutt på 
deg til 11 stoppe dem sil her er det gassen i 
bånn hele tiden! 

Et raskt spill med masse action, men den 
helt store følelsen av A kjøre bil gir det deg 
nok ikke ... Grafikken er nok noe for primiti v. 

Grafikk og lyd 65% 
Spillbarhet 76% 

---
Choplifter Il 

-

Choplifter er en god, gammel klassiker som 
nil har funnet veien til Game Boy. Du er en 
helikopterpilot som har påtatt deg oppdraget 
med å befri gisler som er tatt til fange av fien­
den. De sitter innesperret i bygninger på feil 
side av grensen. Problemet er al ingen der ser 
ut til å ha noe å gjøre bonsett fra å bruke 
vllpnene den fanatiske lederen deres har kjøpt 
for alle lommepengene sine. Siden al le 
måker. hekser og julenisser alt er gjort kAl på, 
er de mer enn (trigger) happy for A se deg. 
Heldigvis for deg kan du ogsA bile fra deg. 
Det er omtrent selvmord 11 begi seg inn over 
fiendens linjer uten å tynne ut forsvaret litt 
f" rst så noen runder fra den trofaste kanonen 
din ville nok gjore susen. 

Ikke nok med at du mA passe på deg selv 
men du rnA også huske på at du faktisk ikke 
kom for 11 spre død og ødeleggelse men 
egentlig er den snille som skal befri verden 
fra vold og ondskap. l tillegg til å drepe alt 
som se r fiendtlig ut skal du derfor også 
plukke opp fangene etter A ha sprengt fengse­
let deres. Vær forsiktig sA !kke gislene stryker 

med under all ståheien ... 

Alt i alt er Choplifter Il et bra spill, men 
dessverre er ikke Game Boy versjonen den 
beste jeg har sett. Spillet kan lett bli noe gjen­
tagende og kjedelig i lengden ... 

Grafikk og lyd 70% 
Spillbarhet 72% 

The Flintstones 

En vakker dag for lenge siden da Fred stelte 
hagen kom han over noe overraskende, et 
skattekan! Wow, hvilken enestAende sjanse 
til A gi Wilma en unik bryllupspresang ... Vel, 
ingenting kan stoppe Fred nå. Han kjører 
Flintmobilen og reiser på hopp-a-saurus'en 
gjennom et steina lderlandskap fy llt med 
lumske farer. 

Grafikken i spillet er overraskende vellaget 
og er bra variert. 

Grafikk og lyd 90% 
Spillbarhet 84% 

Pac Man 
II 1 ( .1' 

" " 
• I /I ' 

;..o'h 

Nok et udoclelig spill har blitt oversatt til 
Game Boy. Alle vet vel hva dette spillet gAr 
ut på, med unntak av de som har gravd seg 
ned på Finnmarksvidda og levd på re inlav der 
de siste 10 Ara ... 
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Du skal styre Pac Man gjennom en labyrint 
og spise alle ostebitene, men pass deg for 
spøkelsene! Om du spiser en krnftpille er det 
spøkelsenes tur til li passe seg. Spis dem og 
øynene deres svever forvirret rundt en stund 
for spøkelsene finner seg selv igjen og kom­
mer tilbake etter hevn. 

Noe som har forbauset meg er at spillte­
knologien bli r bedre og bedre, men det er 
alikevel uhyre sjeldent å se noen klare A 
fange den unike spillbarheten originalversjo­
nen av dette spillet har. Hvorfor kan man 
undre seg over? Spillet er tross alt svært 
enkel!...? Vel, det ser ikke ut som om 
Nintendo, som har laget oversenelsen. har 
fått alt til å stemme heller. Spillet er mor­
somt. men fenger langt ifra like mye som ·the 
real thing'. 

Dette spi llet kan ikke anbefales til andre 
enn harbarkede Pac Man fans. 

Grafikk og lyd 60% 
Spillbarhet 76% 

Chessmaster 

Game Boyer mest kjent for sine action 
spill. men noen unntak finnes det. Delte 
sjakkspillet går for å være et av de bedre som 
er laget noen sinne og er oversatt av 
Nintendo. 

Her kan bAde nybegynneren og 
sjakkmesteren fl en passende motstander. 16 
vanskelighetsgrader gjør at man selv kan 
spille pli hvilken! nivå man ønsker. 

Selv om sjakk ern en sport(!) hvor man 
bruker mye tid på A tenke, gjør Game Boy 
tenkingen rimelig raskt unna takket være det 
geniale kunstige intelligenssystemet som er 
brukt. Dette systemet har nA nærmest blitt en 
standard i alle nye sjakkspill og fungerer bra. 

De helt ferske som aldri har lært seg spillets 
regler kan ogsA få opplæring av 'The 
Chessmaster' for de setter i gang for alvor. 

Det er vanskelig å gi noen vurdering av 
dette spillet siden hvordan delte spillet likes 
varierer fra person til person. 

Teknisk sett har det hva som trengs og en 
del ekstrnfunksjoner som kan være nyttige å 
ha, men på de vanskeligste nivåene kunne 
man nok kanskje ønske seg at sjakkmesteren 
tenkte noe raskere. 

Grafikk og lyd 70% 
Spillbarhet 80% 



Tittel Pris Tittel Pris Tittel Pris Tittel Pris 

ADDAMS FAMILY .... ........... 352 CYRAIO ........... ....... . .... ... 238 KlO ICARUS .. ........... ......... . 361 REVENGE OF GA TOR ........ 276 
ADVENTURE ISLAND ... ...... 350 OAEDALIAN OPUS ............ 195 KUN FU MASTER ............... 378 WHO FRAMED R . RABB ... 342 
ADVENTURE ISlAND 2 .... .435 OAYS OF THUNDER ........... 352 KlRBYS OREAMlAND ... ..... 321 ROlANDS CURSE .......... ... . 295 
ALLSTAR CHALLENGER .... 340 OIG DUG ............ ................. 378 KLAX .......... ... . .. ...... .... .... ... . 378 SERPENT .............. .... 295 
ALTERED SPACE .......... ...... 331 DOUBLE DRAGON 3 ..... ..... .428 KNIGHT QUEST .. ....... .... .... 395 SIDE POCET . ...... ....... ....... 323 
ALLWAY ............... ................ 314 DR. FRANKEN ..................... 466 KINGDOOM CRUSADE .... ..466 SIMPSONS .......................... 323 
AlL STAR CHALLENGER ... 390 DEADHEAT SCRAMBLE .... . 283 LETHER WEAPON ...... ...... 397 SOCCERMANIA .... ..... ....... . .428 
ALiEN 5 ... ................ ........ ..416 OEXTERITY ...... ... ....... . ...... 295 LOONEY TUNES BB 3 ... .... 447 STAR HAWK ...... ..... ......... ..437 
AVENGINGS SPIRIT .......... .435 OR. MARIO ......................... 295 LEGEND OF lOO .......... ... .447 SUPER MARta LAND 2 .. .. ..469 
AMEZING TATER .. ....... ....... 340 DOUBLE ORIBBLE .. .......... 361 MARBLE MADNESS ..... .... . 361 SUPER OF ROAD .. ...... ..... ..473 
ASTEROIDS ..... ........... ..... 295 DOUBLE DRAGON 2 .... ........ 361 MARIUS MISSION ..... .......... 314 SNEAKY SNAKES ... ............ 361 
RALLOM K lB ...................... . 295 DUCK TALES .. .... .... ...... ..... 376 MEGAMAN MAN 2 ............... 359 SNOW BROTHERS ............. 361 
BASES LOADED .................. . 325 T 2 ARCADE GAME ....... .... .466 MEGAMAN 3 ......... ......... .. 464 SOLAR STRIKER .... .... ........ 295 
BATTLE DULL .................. .. .. 314 TOM & JERRY .. ............. ..428 MEGAMAN DR. WlL YS ....... 378 SPIOER MAN .... ... ........ ....... 323 
BATMAN RET. JOKER ........ 365 EXTRA BASES ............ ..... .. 352 METEROlD It ........................ 295 SPIOER MAN 2 .................... 397 
BATTLE TOADS .................. 365 XENON 2 ........................... .. 447 MICKEY DANGER CHS . ...... 376 SPY VS SPY 2 ..................... 380 
BATTLE UMIT lEOTH . . .. . 365 FACE BALL 2000 ............ .. 378 MR.CHIN GOURMET ........... 276 SPUDS ADVENTURE ... ...... 333 
BEETLE JUICE ... ............ ..... 350 FASTES LAP .............. .. ....... 361 MOTORCROSS MANIACS .. 295 SUMO FIGHTER ....... .......... 395 
BERLlTl SPANISH ...... ........ 433 FIGHT SIM . ............... ........... 361 MAtL'N SCALE ..................... 378 SQUARE DEAL ............. ....... 352 
BILLE.FAST.TRACK .... ....... 376 FINAL FANTASY ADV: ........ 371 MBA CHALLENGER 2 ...... .. 395 SWAMP THING .......... ......... .435 
BILLTED.FAST ................... 365 FISH DUDE .. ....... ........ ........ 247 NEMISIS .......... ..................... 397 STAR SAVER ADV .............. 371 
BLASTER MASTER ............. 365 FERRARI GF . . .............. ..... 416 NFL FOOTBALL ....... ... ...... ... 295 STAR TREK .............. .......... 371 
BLADES OF STEEL ......... ... . 331 FIST NORTH STAR ............. 276 NINJA BOy .. .. .. ......... ......... 295 SUPER MARIO LAND ......... . 295 
BOGGLE ... .. .................. .... 376 THE FLASH ........ ...... ......... 361 NINJA GAlDEN SHAO ......... 378 TECMO BOM ...... ... .. ....... 378 
BOXXLE 2 ... .... ..... .............. 376 FORTRESS OF FEAR ..... .... 295 NINJA TURLES 2 ................. 390 TENNIS ..... ........................... 295 
BRAIN BENDER ..... ............ .416 FORTlFlED lONE ............... 333 OUT OF GAS ...... ..... ......... 428 TERMINATOR 2 .... ........... ... .416 
BOBBLE BOBBLE ...... .. ...... . 350 FARRARI GP ................. . .. .409 OPERATION C ... ...... ........ 352 TUMBLE POP .. .......... ....... 376 
BUGS DUMMY-2 ................. 350 GAME OF HARMONY ......... 295 PACMAN .............................. 378 TOP GUN ............................ .416 
BIONlC BATTER .................. .428 GO GO TANK .. .... ........... .... 295 PAPER BOY ....... .................. 333 TALE SPIN ....................... .466 
BARBIE ........ ...... ......... ...... .447 GOLF ... .......... .... ... .... ...... ... 295 PAPER BOY 2 .... ....... .... .. ... .409 TINY TOON ADV .... ... .......... 371 
BIONlC COMMANDER ... ... .466 GRADIUSASSAULTY ......... 361 PENGUIN WARS .......... ...... 295 TRAX ........... ......................... 371 
BLACK BASS ..................... .454 G.F.KNOCK BOXING .... ....... 428 PLAY ACTION F.BALL ...... ... 295 TRAX MEET ......................... 371 
BO JACKBON 2 ...... ... ..... .495 HOME ALONE ....... ...... .. ... . 378 POWER MISSION ........ .... .... 285 TURN & BURN ........... .......... 371 
BUGS BUNNY 2 ............ ....... 350 HOOK .. ................................. 333 PRINCE OF PERSIA ........... . 361 ULTRA GOLF ..................... 371 
BURGERTIME DELUXE ...... 314 HUMANS ............ ............... .466 PUNISHER ........ ......... .......... 352 UNIVERSAL SOLDlER ....... .409 
BATTLESHIP ...... ......... .. .447 HIT THE ICE ... ... .... ... .......... 454 Q-BERT .... .... ... ............. ...... 333 WLO.CtRCUtT SERIE ...... .... 371 
BEST OF THE REST ...... .. .447 HOUSETRAP HOTEL ..... ... .409 QUARTH ....... ............ ........ 276 WORLD CUP ............. .......... 295 
BLACK DASS ................ ..... .447 HUNCH BACK ..................... . 378 RADAR MISSION ......... .. .... 295 WWf. SUPERSTARS .......... 395 
CAESERS PALACE .... ...... ... 371 HUNT FOR RED OKT ........ . 378 RACE DRIVIN .......... ........ .466 YOSHI .................... ....... .... . 314 
CASTEL IAN .. ....... .............. 371 HUDSON HAWK ... ..... ... ... .. . 378 RC PRO RACING ... ...... ...... 295 PROPHECY OF VIKING ..... .416 
CASTLEVANIA 2 ......... ...... ... 371 HOME ALONE 2 .............. ... .416 ROBOCOP 2 ...... ............... ..428 CHILD .................................. .416 
CRASH OUMMIES ............. .437 IN YOUR FACE .......... ...... .... 352 ROCKYIBALLWlNKLE ....... .466 PRINCE OF PERSIA ......... 397 
CHEES MASTER ... ........ ... ... 352 J .NICKLAUS GOLF ............. 378 ROGER CLEMENS BB ....... .466 
CRYSTAL QUEST ............... 295 JEEP JAMBOREE ............. .... 378 REN & STIMPY .................... .466 
CENTIPEDE ..................... .485 JETBON ............... ............... .466 RESCUE PRIBLOBETT ....... 31 4 

JIMMY CONNORS TENNiS .................. 675,-Spill til 
SUPER-NINTENDO 

JOE & MAC CAVEMAN NINJA ............. .495,-
CONVERTER (USA-EUROPA) ........... 195,-
ACTRAISER ....... ........ .. .......................... 595.-
ADVENTURE ISLAND ...... ............. .. .... 699,-
BARTS ADVENTURE ............. ............ . 675,-
CHUCK ROCK ......... ............ ................ 645,-

LAGOON .................... ...... ..... ............. .495,· 
MARIO KART ........ .......................... ...... . 645,-
MICKEY S MAGICAl OUEST ............... 780,-
MYSTICAL NINJA ......... ........................ 715,· 
NCAA BASKETBALL ............................ 645,-
NHL HOCKEy .... .......................... ......... 695,' 
ON THE BALL ............................... ........ 695,-
PILOT WlNGS ....................................... 645, ' 
PRINCS OF PERSiA ......................... .. 715,-
PUSHOVER .................. ....... .............. 695,-

@[p)~OO 1!~O 
@[§®tA\ 

11ill@(gJ~ Q©(j>~W@ 
CONTRA 11, ......... .. ... ... ... .. ............. ... . 715,- ROAD RIOT 4UD ................... ... ...... ... ... 645,' 

Super Off Road ..... ........ ..495,-CYBERSPINN .... ........ ........ ............. ... . 645,-
DEATH VALLY RALLy ........................ 695.-

SIM EARTH ....... ........................ .......... .. . 799,-
SKUL JAGGER .. .................................. 665,-

DESERT STRrKE ..... ........... .......... ..... 695,-
DINO CITY .... ........ ............... .... ........ .. 695,-
DOUBLE DRAGON ................................ 795,-
DRAGaNS LAIR ..... .............................. . 595.-
Fl ROC ...................... ..... .................... . 695,-
FINAL FANTACY 11 ............... ........ .... ... . 775,-
FINAl FANTASY MYSTIC ................... ..495.-
FINAL FlGHT.. ........................... ............. 699,-
GEORGE FOREMAN BOXING ...... ....... . 699,-
GRADlUS Ill ...... ..................................... 499,-
HIT THE ICE .......... ....................... , ......... 695,-
HOOK .... ..................... . ...................... 675,-

SPIDERMAN X-MAN ...... .. ..................... 695,-
STREETFIGHTER 2 ............ ................ 865,-
SUPER BATTLE TANK .......... ...... ......... 665,' 
SUPER OFF ROAD ............. ............ ...... 695,-
TINT TOONS .. ............. ............ .... ........ 695,-
Tap GEAR .... ................. .................... 645,-
VAlIS 4 .................................. ............... 695,-
UING COMMANDER ....... ...... .... .......... 775,-
De amerikanske Super Nlntendo spil­
lene krever et CONVERTER for' fun-

gere pA den norske maskinen. 
Dette koster Kr 195,-
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Test Drive 2 ....... ............ ..495,-
Double Dragon ............. ..495,-
Universal Soldier ........... .495,-
Winter Challenge ..... ..... .. 495,-
Dragon Fury .................... 595,-
NHLPA Ishocky 93 .......... 595-
F22 Interseptor ............... 595-



Dino Dini's oppfølger til Kick 
Off 2 har nå kommet, men 

trenger Amiga eiere v irkelig et 
nytt fotballspill? Det finnes en 
enorm mengde av disse 
allerede selv om det er kun tre 
som går for å være gode: Klck 
Off 2, Striker og Sensible 
Soccer. dNh tar en nærmere 
kikk på om dette spillet har noe 
nytt å tilby ... 

ara grafikk 
Man ser banen pA samme mAte som i Kick 

Off 2 (vi regner med at alle seriøse fotball· 
fans kjenner ti l dette spillet fra før) , men den 
kan ses fra to forskjellige avstander, Man kan 
enlen ha detaljert nærbilde av kampen, eller 
se det hele fra lengre avstand for A fl oversik­
ten. Man kan [a maskinen zoome inn og ul 
automatisk, eller man kan gjøre det manuelt. 

1 innledningen ril spillet har du mange \'algmu­
ligheter. 

1 automatisk modus tlr man frem oversikts­
bildet nAr ballen kommer utenfor skjermen, 
akkurat som på TV. Teknikken virker svært 
b",. 

Man har også muligheten til å slA. på en 
liten ' radar ' som legges over spillbreuet. 
Denne viser posisjonen ti l alle spillerne på 
banen samtidig slik at du Ilr oversikten. 

En annen detalj er at man kan spille enten 
horisontal t e ller vert ikalt. Dette er en fin 
opsjon for de som er vant til A spille horison­
talscrol1ende fotballspill fra før og synes ver-

tikal scr~ll ~r noe klønete ål 
sene seg IOn I .. 

Skje rme n bevege r seg 
silkemykt i alle retninger og 
spillerne flytter !>eg raskt og 
jevnt. Grafikken er generelt . 
mer polen her enn i Kick Off 
2. 

En morsom fi nesse er at man kan 
se om igjen dramatiske hendelser fra kamp­
ene. Man kan se det hele i slow motion og 
om man ønsker kan man også lagre høy­
depunktene på disken og se på dem senere. 

Stor målsjanse. Denne må du score på. 

Gode kontrollmu­
ligheter 

Spillkontrollene ligner mye på de i K ick 
Off2, men visse ting er forbedret. 

Man kan takle, drible, sparke brasse, og 
nikke ballen. Alle de vanlige reglene i fotball 
er med: cornere, straffe, frispark osv. Den 
eneste regelen jeg savnet er offside, men jeg 
antar at den er kuttet ut for å bevare flyten i 
spillet. 

Cornere og utkast er endret fra Kick OtT2 . 
Man kan nå bestem me nøyaktig hvilken 
vinkel man vil sende avgårde ballen i og hvor 
hardt den skal sendes. 

For de som ikke er vandt ti l Goal's metode 

Her str du oveniklsbanen liI hilyre. N~ som 
gjør det enult å orientere seg på hele bantn 
sel.., om IIUIn kun ser en del t1\I den. 
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Spill flere lag 
Man ka n ve lge å spille med mange 

fo rskje llige lag. På en av diskeuene som 
medfølger finnes det en mengde lagoppsett 
hvor hver enkelt spiller har sin egen person­
lighet. Man kan fl frem den enkeltes egen­
skaper (hurtighet, kondis, d rib lings fer­
digheter osv.). Disse lagene er tatt fra virke­
ligheten, selv om alle kanskje ikke vil si seg 
helt enige i bedømmelsen av de forskjellige 
spi llere. Man kan også bestemme en del selv 
om hvordan laget skal være. Man kan foran­
dre farge ne pA lagskjortene, endre lagtak­
tikken etc. 

På norsk! 
Det er ikke ofte ma n ser da taspill p j 

Donk, men deHe er et unntak- Spillet og 
ma nu ale n e r overu ll t il nonk av 
Softw arehuset AlS. De b r ikke gjort noen 
fantastbk god jobb. Setninger er ofte over­
sa lt mer elle r mindre o rd ror or d fra 
engeb k og s krive leire ne er ma n ge . 
Oversetlelseo er aUikevei ruUt forstAelig og 
det er nok en lettelse for mange j kunne 
lese manualen uten j mj lle ty til ordboka. 
La oss hj pe detle er en ny trend bos spill­
produsentene som vil fortsette fremover ... 

For: 
+ Smarte compute rkontrollerte 

spille re. 
+ Rask og virknings fu ll 

grafl kk. 
+ Mange opsjoner. 
+ Svært spIllbart nå r man først 

mestrer kontrollene. 
+ Bra lydeffekter gir d e n rette 

stemningen . 

Mot: 
Vanskelig å komme Inn I. 



Banx 

Diskettboks m/lås for 80 
stk. 3,5" disketter. 

Diskettbokser 
5,25" diskeltbokser 

R-1 05 Til 1 o slk. disketter tilbud! Kr 9,­
R-112 TilSa stk. disketter mllås Kr 69,­
R·108 Til 1 00 slk disketter mIIås Kr 89,-Kan stables oppå hverandre og ved siden av hverandre. Meget 

plassbesparende hvis du har mange diskeller. Pris pr. stk.: 

D-BANX 

Joystick M-5 
torpe 

Kr. 

En PC joystick med mange 
funksjoner selges nå til meget gun­
stig pris. Joysticken har 2 separate 
autofire med justering. Du kan kali­
brere utslaget på joysticken. Du kan 
også velge mellom fire 1 og 2. 
Joysticken passer til en normal ana­
log PC-joyslickinngang. 
Vår pris : 

Kr 

GATEWAY Il -
HOMEWORLD 
For firehundre 
tusen år siden ble 
galaksen styrt av 
en teknologisk 
avansert rase som 
ble kalt The 
Heechee . Så , 
plutselig forsvant 
de .... . 

Sa n Fransisco 
2112 A.D . En 
fanatisk gruppe 
terrorister planleg­
ger å br inge 
Heechees forh is-

3,5" diskeltbokser 
R-122 Tit 40 stk. disketter mllås Kr 69" 
R·118 Til 80 slk. disketter rru1ås Kr 89,-

toriske f iende ti l ..I ., 
j orden for å 
renske opp i men­
neskeheten . Det 
blir din jobb å 
stoppe dem, men 
du kan ikke gjøre 
det alene. 
Løpet for å stanse 
disse gale terroris­
tene kaster deg inn i en reise ti l nye verdener og eventyr, og til slutt over 
horisonten av "det svarte hullet", hvor du oppdager menneskehetens siste 
sjanse til å overleve - The Heechees Homeworld. 
PC versjonen krever harddisk, 649 Kb Ram. VGA,VESA kompatibel. Støtter 
Soundblaster& kompatible, Ad Ub og Roland MT-32 med MPU-401 kom­
patibelt interface. 
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BESKRIVELSE TILBUDSPRIS 

AMIGA 500 SPILL 
CHIPS CHAlLENGE _. __ ._,,_. ___ ._. __ . ADVEHTURE.145.· 

DiE HAA02. ....................... , ........ _ . ..ACTlON ....... 145,· 
DISTANT ARMlES, ............................... ....... CHESS ........ 1~5,· 
fANTASTIC VOYAGE EVENTYR._ ..... _ ...... __ .... _._._._ 1~5,· 

GOlOEH AXE _ .. 
M 

.... __ ._ .. _______ ACTION __ . 1~5,· 

GUllKORN EKSPRESSEN ..... _._.EVEHTYR __ 145,· 
JOE Bl.ADE. ................................ ______ ACTION ....... 1~5,· 

MEGA SPORT 30 SPllL.._ .............. SPORT ....... " 195.· 
NIGHT SHIFT ... ___ .M._._. _____ M._._MACTlON _ .. 1~ .. 
PAPERSOY ._ .. _ .... _____ .M. _____ .ARKADE ._.1~,· 

THEFINAls.+.ffiE ... _ .......... .ARKAOE ....... 1~,-

WONOERLANO 1MB ....... , ....................... _ ... EVENTVR., .. ,19S.-
CKALLENGERS . __ M .. __ .... _ .. _ ........... _ .... .5AMLE, ..... _., I~S.· 

OIGI PAINT ____ .~.~. __ . ___ ._._ .. _. __ .. TEGfiEPR _ .. _l.s.· 

TEST ORM 2 ACCOLAOE _ .. _ .......... _ ..... _ .. B1I. _.*._ .. __ l.s .• 

SPILL TIL C64 DISK 
BlUES BROTIERS . __ ._. ___ ..... _._. __ .. _..ACTlON .... __ 95.-
CHAMPIONSHIP FOTBAll .. _ ........................ fOTBAU. ...... 95,_ 
CIRCUS GAMES ..... .. , ...... ... _.ACT10N , ......... 95,-
COMMANOO PERFORMMANCE , .. , ............ ,ACTION ...... _ .. 95,· 
f l GP ClRClllTL ________ ... __ .. M.MBIl .. ____ ... 95.· 
FIRE KING ... _._ ..... _ .... _ ....... _ .. _H ....... ___ ..ACTlON ....... _95 .. 
FM COMPOSER AND SOUNO EOITOR ....... NmE , ....... _125.· 
fOTBALL MANAGER 2 ......... .FOTBALl ....... 95.· 
GM1.A 2 __ M_M.M ______ ._ ... ___ FOTBAlL ._ ... 95.· 
JAMES POHO 2 ._._ .... _ .. __ . ___ ._....ACTIOH _ --iS" 

JUOOE OREDO , .. , ..... , ........................... __ • .ACTION ........ _95.· 
MICKEYS RUNAWAY IOO LÆRE OM TAll2·5 AR ........... 95,· 
MINI OFFICE 2 ................... _ ...... H ................. NmE .......... 125.· 
NIGHT SHIFT. __ . ______ ._ .. __ ._ .. ___ .ARKAOE .. ___ 95.-

0PRA5J0N WOlf ..... _ ... " ........... ", ........... _ .. KRIG ...... _ .. ___ ,95.· 
POPUlAA ClASSICS ... _ ............. ___ .MUSIKK •. , _ ... 95 .• 
RICKDANGEROUS .............................. __ .ACTION .... , ... ,.95.· 
ROBOCtIP ._. __ .... __ .. ___ ._ ................ _._ACTIOH ....... _ 95,. 
SARACEN PAiNT . __ . __ • ___ ........ __ .. __ .... TEGfiE ...... __ !IS.-

SMASH TV ................ _...... . ....... ACTION .......... 95.· 
SOUND EXSPANDER ............... , ......... , ...... , ... ,MUSIKK , ...... , 125.-
SUMMER Ol VMf>LI.De _ ...... _._. __ ._._._ .. SPORT ....... M. 95.-
SUPERBASE C64._ ...... _ ..... __ ._.~._ .. __ NYTTE ..... _125.-

THE UNEKER COU ...... __ ...... _.FOTBAlL ... _ I25 .. 
COVER GiRl STRIP POKER ... "' .... "' ....... _ .... _KORT .......... 125 .. 
HUDSON HA'M< ........................................... .ACTION ........ 95 .. 
BUGGV BOY .. _______ ._ .... ____ BIl . __ .. __ . 95.· 

SPILL C64 KASSETT 
4TH OlMENSION . ....................... .. ..... _ ... SMllE ......... 59.· 
s.+.TMAN, THE CAPEO CRUSADeRS • __ ACTION ... ~._ .. 59 .. 
CKo\MPIONS ________ .. _ ... __ .. _._. __ .SAMLE __ ._ .. _. ~ .. 

CHAAT ATIACK ....... _ .......... _ ............. 5AMlE ........... ~ •• 
COlOSSUS CHESS 4.0 SJAKK ................................ 59,' 
COMPUTER ClASSICL._._. __ ._. ___ ... SMllE. ___ . 59, 
COMPUTER HITS 3 ... _._ .. _. ____ .. __ ._SMlLE_. __ 58,-

COVER GIRL STRIP POKER ... _........ • .... POKER .......... ~,. 

O!CK mCY .. _ .... .ACTION ....... _ 59,-
OONALD'SALPHABEl CHASE.. ............... __ .. .AlFA8€TEl _ 59.· 
GORTEC AND THE MICROCHIP 

LÆR A PROGRAMMERE • ____ .. __ . __ ._._. 58.· 

MICKEY'S RUNAWAY ZOO ...................... _ .... TAUENE.. ... _ 59.· 
MINI OFFICE 11 .............................................. ,.NmE ........... 95" 
POYÆA UP .. __ ._ ... __ ._ .. ____ .. :._. __ SAMLE_ ... __ .. 95.· 

Vi har ryddet på lageret og resultatet ser du her. Masse 
varer til under halv pris. Det er mest spill , men også andre 
ting, så ta en titt å se om du finner noe av interesse. NB 
Vær rask da prisene kun gjelder så lenge lageret rekker. 

BESKRMLSE TILBUDSPRIS 

PREDATOR ._._ .......... _ ...... _._ ..... __ ._~.ACTION .......... 58.-
PRESTlGE ca.LECTIOH . ______ ._.SAMLE .. _ ~,-

RE-BOUNDER._ .. _._ ............ _._ .. _ .. _._._ .. _ • .ARKADE .. _ .... 58,-

ROCK'N ROI.L .,,,_ , ......................... , ................. MUSIKK., .. , ..... 59,-
SHERLOCK ., .............................................. _ .. .ADVENTURE .. 5'l.-
SKATE WARS ....... _ ... __ .. __ ._._._ .... __ .ACTION _._._.58.-
SMASH T.V ........ ____ .. M.~ .. _ .... _ ... _._._.ACTlOH _._._.58.-

SPACE HARRlER u...... .. ... .ACTION .......... 59.· 
STAR WARS TRILOOY ................................... ACTION .......... 59,. 
SYSTEM 3 '_'M" __ ....... ~ .. ~ ..... _ ...... SAMlE ..... _. g5 .. 
TERRORPOOS _____ . __ . ___ . .ACTIOH . __ .59.-

THE BIZ SAMLE ..... _ .... _._ ......... _ ..... _._._._._ .. _ .. _ ..... _. gs .. 

THRllL nME . ,..... .................... . ........ "."SAMLE_ .......... 95,-
TOOBIN AOVENTURE ...... , ...... , ......................... , .. , .......... , ....... 59,· 
WlNNING TEAM ___ . __ ._ .... __ . __ .. _._5AMtE.. .. _ .... gs .. 

BEST OF EUTE-._. __ ... ___ ..... _ .. _ ... SAlol.L._ ... 58.· 
POWER SOAT ............................. _ ............. BAT ............. , .. 59 .. 
REVS FlV ................................................................. 59 .. 

SPILL OG PROGRAMMER 
TIL PC 
MS-OOS6.0UPGRAOETlLPC ...... _ ......................... '" 815.· 

AiRItANtwEA ... _ .. _ ...... _ ........... _. __ ..... _ ..... SAMLE_._._ .. 295.· 
AlRJSEA SUPREMACY ............. ". .. ..... " .... SMllE ....... ".3oI5.· 
ARACHNOPHOBIA 5.25 .................... ACTION ........ 295.· 
BACK TO THE FUTURE IL_' ___ '_'M.ACTlON ._._295.· 
s.+.ffiE CHESS •. ___ . ___ . ______ .KINAS.IAKK .. 295,· 

CENTURION 5.25 ........................................ AOVENTURE 295 .. 
CHESS PlAVER 2150 .................................. SJAKK .......... 295.· 
CQVERT ACTION, .. _ .. , ................... _ ........ , .. THRlLlER .... 295,· 
CRESCEHT HAWK'S REVEHGE._ ...... _._._ACTION _ ..... 295.-
DOUBlE 1tIT., .... _ ............................. _ ............. SAMLE .. _._, 295.· 
ESPANA·92 5.25 ."", ...... SPOfIT ........ 3015.· 
F-16COMs.+.TPllOT 5,25 .............. ............... Fl y __ ..... ". 295.· 
F-16 COMs.+.T PIlOT __ ..... _ .. _._._ ............ Fl V _._._ ...... 295.· 
FAlcotL ___ .... _ ......... ___ ._ .. _ ..... FlVSlM .... _. 295.· 
FUN SCHOOL .. ,5-7 AR ..... , .......... LÆR1NG ....... 295.· 
GULLKORN EKSPRESSEN ....... .ADVENTURE ............ , ....... 295,-
GUNSHIP 5_25 .......... _ .............. _ ..... _ .. _. FlYSlIoL. .. _ 295,-
UNKS GOlf "_._._ ... " ... __ "._. __ " 295.-
Ml TANK PlATOQN __ .................... _ .. ,~ .... KRIGSSIM _ .. 295.· 
MEGA BOX. ............................... • .. " ...... SAMlE.. ....... 3oI5.· 
MElAl MUTANT ......................... ACTION ...... 295 .. 
MICROSOFT FlIGHT SlMIAATOIL_. ___ FL VSlM _ .. 295.-
PlAV BRIDGE \mH SHElHWOLO.5.25 ___ KOIlT __ ~,-

PUSH OVER .......... _._ ... _._.... .. ... ARKADE _ .... 295,· 

SCENERV COLLECT10N." .. TILlEGG.Fl VSIM ................... 295.-
SHERLOCK HOlMES ._ ... _._. ___ M ..... _. __ ROlLE .. _._ .. 295 .. 
SJlEHT SERVICE M 525 ___ ._. ____ uBA TSIM .. _ 3015,-
SPORTING GOLD .... _ .. _ ............. __ ._ .. _._ ... SPORT .. _._295.· 

STRIKE FLEET5.2S .... , ...... , ... , ... , , ........... , .. , BAT ... , ......... 295 .• 
SUPER SIM PACK 5.25... .. ................ SMILE ........ 3015,' 
TalPI.E OF APSHAI .. _._ ..... _._ ... _~._ ...... .ACTION .... _.295.· 
TEST DRIVE 1115.25-.. _ ..... _._ .. _ ... __ .. _" ..... Bll _._ .. _ .. _ 295.· 
THUNDER HA'M< .......................................... _ FlYSIM ........ 295,· 

256 KB SIM RAM TIL PC _._. _____ ... _ .. __ RAM __ ._ .. _ 10C1 .. 
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BESKRMLSE TILBUDSPRIS 

SEGA MASTER SYSTEM 
OG SPILL 
SEGA MASTER SySTeM .1oIIl YSPISTOI. 

& 2 SPIll. KOMPLETI TV-5PllL" .. " ............ "' .... 590.· 
SEGA MASTER SYSTEM 11 KOMI'LETI TV-sPllL ........ _ ~90. 

ACTION FIGHTER ....... , ..... __ .. _ ......... BllKJ0RIHG._ .. ~ .. 2(S.· 
8lAOE EAGLE 30 .... _ .. _._._ .............. SPACE SPIll ...... 295,-
GLOBAL DEFENCE ........................... , .. SPACE SPilL ...... 2~.-

GREAT FOOTBAU._._ ................... _ ..... AMERIKANSK F ... 2(5,-
SOHIC THE HEOOEHOG ._ ... ____ ARKADE . __ ._._. 295,-
THE NIttJA, • __ ._._ .... ,_ ..... _._ .. _ .. __ .. KARATE .............. 2~.· 

THUNOER Bl.ADE ................................. HELIKOPTER ....... 295.· 
TRANSBOT ............ , ................. , . .ARKAOE ............... 2~S.-

WONOER BOY "'M'_'_'_'_' __ '_--'RKADE . __ ._._ .. 295.-

TILBEHØR TIL SEGA MAS­
TER SYSTEM (GAMMEL 
TYPE) 
30 BRILLER ............. ", .......................... ". ....... , ....... 150.· 
lYSPISTOi. ... .. .......... " ... " .......... "'" ........ 95 .. 

SPILL TIL SEGA MEGA 
DRIVE 
ARROW flASH SPACE . ___ ... _._ ._._.ARKADE. __ .. 395,' 
GHOl1lS'N GHOUST .. ~. __ ._ .. _._ .. _._.ARKAOE .... 395.­
SUPER HANG ON ........ MOTORSYKKEl ..... ...395.-
s.+.TMAN .......... ARKADE _ .... _ ................... .ACTION ....... 3015,-

DIV. ANNET LAGERSALG 
COMMODORE FORMAT... .. 3STK. BUNTET... 50 .. 
AMIGA-Bl.AOER ................. .5 STK. BUNTET ........... _ ..... _ .. 150 .. 
f'C.8I.ADER __ . ___ 3 STlt BUNTEl. __ ._. __ ._ .. l00,-

ACTION REPlAV l' Tl.AMIGA ...................... _ .... 300.-
PLONKER BOX SELVKLEBENDE 0ISKETIHOLDER .......... 1S.· 
AMOS CQ.\1P1lER .,_ ........... _._ ........ _ ... ., ... __ ................... 195.· 
co-REMIX _._ .. _._ .. _._ .. __ .. _ ..... _,_._ TI. CDTV 150.-

CAPLEX LEKSIKON •• _ ... _ .. _._ ...... _ .... _ ...... TlL CDTV ._._150,-

ClASSJe BOARO GAMES ............................. TlLCOTV ...... I50,-
EASY-l TEGNEBRETI _ .... _._ ...... _ ........ _.TILAMIGA 500, 

RING FOR MER IHFO._.M._._M._ ... _ .... _. __ 950.· 
AU IN ONE.mTTEPROGRAM TIL AMIGA 500 .. _._. ___ 250.· 

IAAGNUM JOVSTICK ................................ ..AMIGM::&I ... !IS., 
JOVBAll JOVSTJeK .................................... M IG .... C&L 95" 
205 Mb HARDDISK TlL AMIGA SOO _. ___ .. _ ...... _._. 5950,' 
a Mb RAM m/8Mb TIL AMIGA 500 ._. ___ • __ • (950.-

SUPER DUMP 801 ............. _ .... _ .................... CIW ... .... .100.· 
SUPER DUMP 802 .......... " ....... CIW ........ 100.-
MULTISOFT ASSEMBLER . .. ... CIW ............ 59.' 
fORLEHGERMBel TI. USERPORT _._C&I ._ .. _50.· 
EKSPANSJONSKORT MIHUS Tl. _._. __ ._C64 ___ 30,-

INTERFACE TIL CITIZEN 120 o ...................... _ ............. 250 .. 
SERIEllNTERFACE TIL C1T1ZEN 1200 ................ ,_ ..... 250,· 
MIOIINTERFACE .. __ .. __ ... __ .. __ .. CIW 150.· 
KASETTSPnlERINTERfAa: _._ ... ,,_, __ CIW ...... 95.-
CARTRIQGE EXPANOER ........... , .. " .. "._, ..... _CIW 95.· 



CTI1rTIZIEN 
., 

4 

/ 
Citizen har en rekke 
skrivertyper i mange varianter 
som skulle dekke de fleste 
behov. Vi har sammenlignet 
Citizen med en del andre 
merker som del er naturlig å 
sammenligne med, og funnet 
ul al Cilizen ligger et heste­
hode foran sine konkurrenter 
både på pris og ytelse. 

Citizen har raskere skrivere 
med større gjennomslagskraft 
og lavere støynivå og pris enn 
sine konkurrenter. Sammen­
lign med hvem du vil. 

Felles 

enkeltark eller ark på bane 
med traktormating. 

Alle Citizen skrivere har cen­
Ironies parallell skriver­
inngang som passer liI PC 
elle r Amiga . De lar også 

Egen Amiga driver 
Citizen har utviklet en egen 
driver for deg som har Amiga. 
Denne følger GRATIS med 

når du kjøper skriv fra oss. 
Driveren passer de til sort 
og fargeskriver. es mer om 
driveren på side 38. 

Citizen Swift 9 
En allsidig 9 nålers 

matriseskriver. 
Skriveren har også auto papir loading , 
arkmating fra bunn eller bak . Kan 
skrive på ark med 3 gjennomslag. (fak­
tura m 3 kopier) 
Skrivertype: 
Skrivehastighet 
high speed made: 
Skrive hastighet: 
NLQ hastighet: 
NlQ fonter. 
EmUleringer. 
Arkbredde: 
Skriverbuffer: 
Tilleggsutstyr. 

Sort 

213 Us 
160 Us 
40 Us 
3 stk. 
Epson og IBM 
Stående A4 
BKb 
Automatisk ark-

Canon skrivere 
Canon BJ 10 SX 

blekkskriver 

Kr ® 'iJ ®®~f' 

Canon BJ 200 
Kr ®®~®El 

Canon LBP 4 Lite 
laserskriver 

Kr ®~®®Ela 

Citizen Swift ge 
En allsidig 9 nålers 

farge-matriseskriver. 
Skriveren har også auto papir loading, 
arkmating fra bunn eller bak . Kan 
skrive på ark med 3 gjennomslag. (fak­
tura m 3 kopier) 
Skrivertype: 
Skrivehastighet 
high speed made: 
Skrivehastighet 
NlQ hastighet: 
Nl Q fonter. 
Emuleringer: 
Arkbredde: 
Skriverbuffer: 
Tilleggsutstyr. 

Sort og Farger 

213 Us 
160 Us 
40 Us 
3 stk. 
Epson og IBM 
Stående A4 
BKb 
Automatisk ark-
mater. 

Kr ~®®®aO> 

Etiketter 
102 x 36 mm med hull for traktormat­
ing. 500 stk. 

Kr ®®aO> 
Fargebånd til 

skrivere 
CI TIZEN skrivere: 

Swift 9 Sort ...... . ...... kr 145,-
Swift 9 c Farger .................. kr 195,-
Swift 200Sort .... .................. kr 145,-
Swift 240 Farger ................. kr 195,-

STAR skrivere: 

Citizen Swift 200 
En rask 24 nålers 

matriseskriver. 
Skriveren har også aula papir loading. 
Kan skrive på ark med 3 gjennomslag. 
(faktura m 3 kopier) 
Skrivertype: Sort 
Skrivehastighel 216 Us 
NlQ hasIighet: 72 Us 
NlQ fonter: 3 stk. 
Fonter 
Emuleringer. 
Arkbredde: 
Skriverbuffer: 
Tilleggsutstyr: 

6 standard fonter. 
Epson , IBM og NEC 
Stående A4 
BKb 
Automatisk ark-
mater. 

Minneutvidelse. RS232 , Farge-kil og 
Font-kassett. 

Kr ~®®®ao> 

A4 ark til skriver 
A4 ark på bane med traktormatehull i 
sidene. Eske a 1000 ark. 

Kr ~®®ao> 
Le 20 ..... ... .. ... .. . ....... kr 95,-
Le 200 sort ... ... . ....... kr 95,· 
Le 200 farge ....................... kr 195,-
Le 24-200 sort .................... kr 95,-
Le 24-200 farge .................. kr 195,-

Commodore skrivere 
MPS 803 ................................ kr 95,' 
MPS 1230 ............................ kr 95,' 

Blekkpatroner 
Commodore MPS 1210 ....... kr 245,-
Can no n BJ 10e ................... kr 395 ,-



rI\\'~ ~ Vi lager dine egne per- 6 

@l~~~ sonlige etiketter med :2~ St ~ Il ~\ navnet ditt på. Disse - etilre~' 
~ ~~\}l ... ... er beregnet til disket- Irr 5)~tte,. 

\I n ~ ter, men du kan få laget (// 

~ ~ 
~ etiketter til hva du vil. 'f) ~ 

... ~ O Etikettene er hVil med 1111egg med kr 50,· så det lønner seg 
~ sort trykk og de har størrelse å bestille mInimum 96 stk etiketter 

70 x 36 mm. Du velger tekst på samtidig. (4 ark ) Dette kan godt være 4 

~ 
etiketten og vi lager så mange du forskjelhge etikett-typer Når du besIIlIer, så 

~ 
ønsker med ditt navn på Etikettene kom- oppgi ant. ark (a 24 stk ) Etikettene er dobbelt så store som vist 

mer på A4 ar1( med plass til 24 stk. eliketter på under. Du kan også bestille ark med alle 24 etikettene. Angi 
hvert ark. Minimumsantallet du må bestille er derfor antallet på bestillingseddelen under og send den inn. 

24 stk etiketter. Et slikt ark kosler kr. 18,· (Kr. 0.75,· pr. Huskl Vi setter navnet dilt på etiketten I 
etikett. Bestiller du mindre en 4 arX, så kommer startkostnad i 

ligg unn.! 

Kopiun pi 
tget . "nu -~--" --dN~ nr 123<5 

-~-----dNh nr 12345 

~--" --_",,2_ 

~--" --

ikke rør ! 

Spill -~--" --_nr 12~~ 

Ttgnlnger -~--" --_nr 123<$ 

~--" --_""2345 

Ola Nordmann 
Nordgata 99 
9999 Nordby 

TOP 
SECRET 

G.mle 
prog ... mmer 

UfYHlige 
prognmmer 

-~--" --_.w 12~$ 

-~--" --_ "" 2345 

Her ser du riktig 
størrelse på 

etiketten. 

Innhold 

In n~oldel kan 

~-----"""nr 123015 

På denne 
plassen skriver 

vi navnet og 
adressen din. 

~­programmer ......... 

r .... RE! 1<. 11 
tkJplodu 1! ved 

be .. "n.l 

Mine . pill 

-'-' aNl'lN 123015 

-~--" --dtlhnr 123<$ 

-~-----_nr 123<S 

200 etiketter 
uten tekst til 
3,5" disket-

ter. 

Kr. ®®~o 
------------------------------------------- --------------------------_. 

Jeg bestiller: 

Anl ark. Etikett nr. 

O nr.1·24 
O nr. 1 
O nr. 2 
o nr. 3 
o nr. 4 
o nr. 5 
O nr. 6 

Anl alt. Etikett nr. 

D nr. 7 
O nr. 8 o nr. 9 
O nr. 10 
O nr. 11 
O nr. 12 
O nr. 13 

Ant atlI. Etikett nr. 

O nr. 14 
O nr. 15 
O nr. 16 
O nr. 17 
O nr. 18 
O nr. 19 
O nr. 20 

Ant ark. Etikett nr. 

O nr. 21 
O nr. 22 
O nr. 23 
O nr. 24 

O nr. 25 
200 stk. kr.50,· 

I Totalt kr. 

Kundenr. ____________________ _ 

Navn' _______________________________________ _ 

Adres~, _____________________________________ __ 

PoslnrISled, __________________________________ _ 
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Kan sendes 
ufrankert J 

Norge. 

(J])~~ 

Vil betale 
portoen 

Avtale nr: 101131/18 Pb 

~llGlO)~o~» 
1450 Nesoddtangen 

c 
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Nokket 
Ioppsplll 

til PC. 
Et space 
rollespill 

med simula-
tor· 

funksjoner. 
Du er vervet 
som PRO­
TOSTAR 
agent i en 

viktig 
openI8jon. 

Du skal 
bl.a. hindre 

Skeelch 
forsyn­

ingslinjer 
langselen 

WINGCOM­
MANDER 

ACADEMY. 
Som student på 
TeSN Academy 

har du Wing 
Commander' s 
verden helt og 
holdent i dine 

hender. En stor 
utfordring tit deg 

selv, der du 
stadig møter tøf­
fere og hardere 

oppgaver. 

galaktiske fronten . Du mA også samle de riktige erfarne 
manskaper. utotyr og krigsfartøyer til jobben. lyl<ke till 
Spillet kraver minimum 640 K med 590K ledig grunn-

Dette spillet krev­
er ingen tidligere 

kjennskap til 
Wing 

Commander. 
Spillet krever MS­

Oos 5.0 eller høyere. 386, Intel 486TM eller 100 % 
komp. PC. 2Mb Ram, harddisk (6meg fri). 256 colour 

VGA grafikk. Støtter de aller fleste lydkort. minne. Harddisk, 385125, Dos 5.0, mus, VGA 256 farger. 

~~ooo~~ ~®®1)O 

a 5 f llige spt,,!1 ~;nl!~~ a Spil alene eller xo" 
a Tren på putler og e slag 
a Velg fors jeUige køller 
a Varierte hull med sand""keI", ",nn og a re hir,dring,er 
a Bane-guide i ~rger og lOlid vin I futural in 
a Komplett veilildning medfølger 

Lyd avlDA... 

Av/på knalPp.... 

Valg av SPI" ...... 

Start/sving knalPP-­

valg av køller--

Begrenset lager. bestill NA! 

GAME-SHOP NORGE 
Postboks 183 

1301 Sandvika 

Ved forskuddsbetaling med sjekk bortfaller 
postens gebyr på kr. 29,-
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Automatisk 

AMIGA til meget rimelig pris. Vi gir også 
en ekstra rabatt hvis du kjøper 3 stk. spill. 

CRAZYCARS BARBARIAN 2 
Bilkjøring Action 

DRAGON NINJA GEM'X 
Karate Arkadespill 400 levels 

GHOSTBUSTERS 2 BATTLE SQUADRON 
Arcade Space arkade. 

IK. CARCHARODON 
Karate Space action 

INDIANA JONES SWORT OF SODAN 
And the last Crusade Eventyr Action 

STUNT CAR RACER P.P.HAMMER 
Bilkjøring Arkadespill 

CALEFORNIA GAMES THE PLAGUE 
Idrett Action 

HEROES OF THE LANCE FINAL COUNTDOWN 
Eventyr Arcade Action 

DRAGONS OF FLAME ADRENALYN 
Dungeans & dragons Arcade Action 

2MB 
.. """,. "N,," 

1 Mb RAM 

Kickstartswitch. 

Passer i rommet under 
maskinen . Ingen innvendig 

montasje. 

Til Amiga 600 

Kr. (J(J®~o 
Med denne kan du velge mellom 
f .eks . Kickstart 1 .3 og 2.04 . 
Automatisk ved at du trykker ned 
høyre eller venstre rnustast under 
oppstart for å velge den kickstarten 
du ønsker. Pris: 

Kr ~®®~/" 

Fast-Ram som 
passer i PC MC lA 
inngangen på A-
600 eller A-1200. Til Amiga 500 plus. 

Kr. (J(J®~o 2 Mb RAM ....... Kr 1850,-
4 Mb RAM ...... Kr 2950,-
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Anonyme disketter 
I v,,,.,,,. Ant. Pris 

3,5" DS/DO (720Kb) 
Anonyme (no name) 

disketter 
Passer til Amiga , og PC med 720 kb 

diskettstasjon. 
0-181 10 stk ................. Kr 49,· 
0 -182 30 stk ................. Kr 139.-

3,5" DS/HD (1,44Mb) 
Passer ti l PC med 1,44 Mb 

diskettstasjon 
0-183 10 stk. .. .. Kr 8S,-

GoldStar 

MF2~D 
3.5- MIæ0 FLOPP!' DISKS ' TlCH' IQI.QOV 

Goldstar disketter MaxelI disketter 
Best i test 

35" DS/DO , 
Goldstar disketter som passer ti l 

Am iga, og PC med 720 kb 
diskettstasjon 

D-1 81G 10 stk ............... Kr. 69,-

3,5" DS/HD formatert 
MaxelI disektter som er ferd ig fO f­

matert til PC 1,44 Mb slik at du 
slipper å formatere diskettene selv. 

0-183F 10 stk, .. ........ .. Kr 149,-
0 -184F 30 stk, ............. Kr 395,-

0-182G 30 stk ............... Kr. 17S.- I~=======;====;;~=; 

per-Tipp & 3,5" DS/HD 
Goldstar disketter som passer til PC 

med 1,44 Mb diskettstasjon. 
0-183G 10 stk ............. Kr. 11S.-
0-1B4G 30 stk ............... Kr. 29S.-

Super Lotto 

0 -184 30 stk ................. Kr 22S,-

Suksessprogram mene til Amiga 
selges nå samlet til en meget gun­
stig pris . Inneholder det du krever 

~============~============; av et avansert tippesystem. 
r O Manuell, automatisk eller statistisk 

5,25" DS/DO (360Kb) 
Passer ti l Commodore 64 og PC 

med 360kb diskettstasjon 
0 -142 10 stk ................ Kr. 39,· 
0 -141 30 stk ................. Kr. 99,· 

5,25" DS/HD (1,2Mb) 
Passer til PC med 1,2 Mb 

diskettstasjon 
0 -143 10 stk. ..Kr. 49,· 
0 -144 30 stk .......... ..... Kr. 135,· 

Rensedisketter 
0-1605,25" 
0 -161 3,5" 

....... ........... Kr 49,­

... ... ........... Kr. 49,-

GoldStar disket­
ter er best i test i 
forhold til pris! 

rekkeoppsett . 
O Hver spilleomgang blir lagret separat på 

disketten. 
O For system eUer enkeltrekker. 
O Eget preference vindu der du kan rette 

navnet og andre faste opplysninger som 
spilleomgang mm. 

O Kan velge rekker basert på statistikk. Dette 
er nå mere utbygget i Versjon 1.2 

O Ny statistikkskjem (V 1.2) 
O Utskri ft på data kuponger. 
O Viser premier og regner ut gevinst automa­

tisk eller du kan velge å sjekke om du har 
VlJnnet rekke for rekke på en litt mer spen­
nende måte. 

O Meget brukervennlig og artig å bruke med 
egen hjelpetekstlinJe som forteller 
brukeren om det stedet som musepila 
befinner seg i øyeblikket 

O Uten tvil det beste Lottosystemet for 
Amiga. 

O Kompatibel med WB 1,3 og 2,0. 1 Mb 
anbefales, men kan kjøre på 512 Kb. 

Begge programmene selges for 

I -



Vi selger flere utenlandske computerblader. Bladene har ofte 1 eller 2 disketter eller kas­
setter med. Nedenfor kan du se en liste der det også er angitt flere detaljer om disse 
bladene. Bruk varenummeret når du bestiller noen av disse bladene fra oss. Her vises 
bilder av September og Oktober nr. i år. 
Varenr. T ittel Sider Til Computer Tilbehør Pris 
Bl-2 Commodore format 68 C-64 1 x Kassett 79,-
Bl-7 AMIGA Action 115 AMIGA 2x3,5" disketter 79,-
Bl-8 AMIGA Computing 150 AMIGA 3,5" diskett 79,-
Bl -9 AMIGA Format 190 AMIGA 3,5" diskett 79,-
Bl -20 PC-Format 120 PC 3,5" diskett 79,-
Bl-21 PC Pluss 425 PC 2 x 3,5" diskett 89,-
Bl-22 PC Today 210 PC 2 x 3,5" diskett 89,-
Bl-23 PC review 130 PC 2 x 3,5" diskett 79,-
Bladene kommer altså ut månedlig. Bladene kan bestilles fra oss. Bruk bestillingssed­
delen når du bestiller. Vi vil allt id sende siste nr. som vi har Inne . 

• r 

Ekstra diskettstasjon for 
AMIGA. Du kan koble Inntil 3 
diskettstasjoner ekstra på din 
AMIGA. GRATIS programmer 

følger medl Det følger GRATIS 
med Tekstbehandling, 
Regneark og 3 spill. 

Videograbber og 
videosplitter til Am iga! 

Endelig er det kommet et rimelig alternativ 
for de som ønsker å overføre bilder fra 
TVNideo ti l Amiga. 
Videograbber. Med denne kan du overløre 
bilder i sort hvit til Amiga. Du kan lage ani­
masjoner eller overløre stillbilder. Den kan 
overføre 3 bilder pr. sek. 

Kr 790,· 
Videosplitter. Er en tilleggsats som du kan 
få til videograbber slik at du kan overløre 
fargebilder. Dette kan skje automatisk eller 
manuelt ved at du tar hver grunnfage for 
seg. (RGB) Fargebilder kan lages i HAM 
format eller RGB format , og du kan lage 
bilder i Low-res eller interlace oppløsning. 
Videosplitter og Viedograbber koster: 

Kr 1580,· 

Her ser du hvor­
dan bildet kobles 

opp mol Amigaen. 
Man kan hente 

bilderfra 
videokamera eller 

en videospiller 
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Vær med å bestem 10 på topp lista! Mitt forslag til 10 på topp liste 

1 Stem på dine favorittspill. 
2 Slik gjør du: som får flest poeng vil ligge 

øverst på 10 på topp lisla. 10 3 sett opp en 10 på topp liste på topp lista vil bli presentert i 
du mener er riktig elter nesle nr. av bladet. 4 hvilke spill du mener er best, 

og send den til oss. Den som Lista er uavhengig av den 
5 kommer nærmest den riktige maskinen du har, så om du 

10 på topp lista vinner en T- har PC, AMIGA eller C-64 
6 skjorte. (Se side 2). spiller ingen rolle. 

Vi regner ut den nye 10 på Vi vil også selge vinner-spillet 7 
topp lista etter de stemmene til tilbudspris , så man har 

som kommer inn eller føl- muligheten til å få det mest 8 
gende regler: poppulære spillet til en rimelig 

penge. 9 1. plass får 10 poeng 2.plass 
får 9 poeng osv. Det spillet Send inn lista . Gjerne sam-

10 men med en bestilling. 

r--------- - ------------------------------------------------------~ 
rjijiiiiiijjiiiiiii~ Kjøp nål Betal siden OJAI Jeg vi l abonnere på dette bladet uten diskett. Kr. 

Kortnr. 

Underskrift 

Navn 

Adresse 

Postnr.fSted 

• R med kr 0,- kontanti • 95,- pr. år for 6 nr. inkl. neste nr. 
Kontakt oss for mere OJA I Jeg vil abonnere på dette bladet med diskett. Kr. 

informasjon! • 295,- pr. år for 6 nr. inkl. neste nr. 

Du kan også benytte HER 
& NA kort eller Kjøpekort. 

Fyll ut kortnr. og underskrift. 

Jeg vil ha diskett til : O C-64 O Amiga O PC 3,5" 

Meld deg inn i en program klubb! 
Se mn t bladet for mere innformasjon 

AMIGA 
OSPiliklUbben AMIGA-KLICK ONytteklubben AMIGA-HACK 

OSPill PC-KLICK 
PC 

ONytie PC-HACK OWindows PC RUTA 

C-64 
O For Commodore 64 på diskett. 

OPC OC-64 OBS' Alle som bestiller varer for over kr. 200,- vil 
Komputer OAmiga • molta vår hurtigsvarpremie som er en 

I :K""-o"de-o-,"IM7'''d;-'e-m-''-''''.)--------'''''''"""''---- 11 overaskeise på diskett. Anngi derfor hvilken komputer du 
Se bak på bladet har, så vi kan sende den riktige disketten til deg. 

Bestillingsliste N'.5·1993 

Ant. Varenr. Beskrivelse 
Jeg bestiller varer for over kr. 200,- og 
vil ha GRATIS hurti svar: remie. 

Pris 

0 ,-

Alle v arer som du finner i bladet, kan du 
bestille heri OBS I Ikke alle varer i dette 
bladet har varenr. Det holder om du da skriv­
er beskrivelse og pris. Husk å skriv hvilken 
maskin du har. Hvis du vil ha bladet komplett, 
kan du tegne av kupongen og konkurransen . 
Send det inn til : 

Boks 108 
Gamle Skoklefald veg 65 

1450 Nesoddtangen 

Ordre tlf. 66 96 00 10 
Fax: 66 96 09 O, 

L _ _ _____ _____ __ ~ _ _ _ _____________ ___ ___________ _ ___________ _ ______ ~ 
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Her kommer de 10 spillene som lesernes synes er 
best. Den som kom nærmest med 10 på topp lista 
si, og dermed vinner av en l-skjorte var: Frank 
Loklu, Kattemsv 12, 7080 Heimdal. Han hadde 
hele 5 treff samt 2 med som kom på en annen 
plasering . 

Siden 7'Guest ligger øverst på lista selges den nå 
til tilbudspris: kr 795,-
TGuest fåes kun på CD-ROM til PC. Vi har også 
ti lbud på CD-ROM spiller og TGuest i pakketilbud 
til kr 3490,- Se på side 23 . 

Plass Tittel 

1 TGuest 

2 Flashback 

3 Dune Il 

4 Strike Commander 101 

5 Zool 

6 Deseret strike 

Poeng 

145 

142 

109 

101 

74 

69 

Verv en venn og få verdi kort. 
• ---------------------------------------------------------------, f--:":--t--,Sc:trc:Elc:Elcct f'"i"ocl1-=tEl:cr-=:2=----____________________ -=I3::EI'-----j 

! 8 Lemmin"s 2 63 
Du får et nytt verdikort for hvert medlem du verver. Når : f-~+..::::::.:.::..::.::.""::...:=---------.::.:=--l 
du har 10 verdikort kan du velge deg et spill GRATIS. i 9 MonkElY Island 2 SEI 
Se mer om verdikort på side 5. i 1 O Goal 46 

.:::::::::::::::::::::::~:::::::::::::::::::::::_----------------------------------------------------------------, 
Betingelser: Kundenr O . 

. Abbonent på dette bladet med diskett. Kr. 295,- pr år 
1. Man kan Ikke N for 6 nr. og 6 disketter inkl. neste nr. Jea.vil ha diskett til: 

verve seg se lv. avn O Commodore 64 O Amiga U PC 3,5" 
2. Den som verver Adresse må selv være c=="'-_ __________ _ 

medlem av dNh. PostnrfSted 

Har vervet: 

Navn 

o Som medlem av AMIGA klubben. Kr. 495,- pr år. 
O Spiliklubben AMIGA-KLlCK. 
O Nytteklubben AMIGA-HACK. 

O Som medlem aven eller flere av PC klubbene: , 

3. Den som verver 
vil motta et verdi 
kort pr. nye med 
lem, etter at 
denne har betalt 

Adresse D Spill, PC-KLlCK. O Nytte, PC-HACK. 1 
D Windows, PC-RUTA. Kun 3.5" disketter. 1 

medlemskontin Postnr/sted '-====================~ : 
genten . ID Som medlem av programklubben C=64 diskett. I i: Anngt hva den vervede ønske, Ji melde seg tnn I: Slr . . 

------------------------------------------------------------------------------- -- ------------------------------------- -----------~ 
Her er riktig 
løsning på for-

1 2 rige konku r-
1 ranse 

Den heldige 2 X 
vinneren er: 3 X 
Christian 4X 
Gutvik , 5 X 
Bjugn 6 X 

7 X 
Det var 8 X 
desverre en 9 X 
trykkfeil i svar- 10 
alternativene 11 X 
på spørsmål 12 X 10, så det er 
det samme hva du har svart 
her. (Det rikt ige var 495.-) 

Ny Konkurranse: 
Vi prø ver igj e n på nytt i 
samme stil. Alle sva rene kan 
du som vanlig hente fra dette 
bladet. Vi trekker ut en premie: 
Gavekort på Kr . 100 ,­
Svarene må være oss i hende 
senest 1. November. 1993 for 
å bli med i trekningen. 

l) Hvilke fotbatlspill er på norsk? 
, . Championchip manager. 
X. Goal. 
2. Football Manager 3. 

2) Hvor ofte får du månedens spill 
titlsendt hvis du melder deg 1M 
i spill klubben? 

l . Hver måned 
X. Hver 2. måned. 
2. Hver 3. måned. 

3) Kan Amiga CD32 spille vanlige 
musikk CD plater? 

1. Ja 
X. Nei 
2. Bare med film på 

4) Hva er månedens spill for 
Amiga og PC? 

, . Bare Syndicate. 
X. Bare One step Beyond 
2. Både Syndicate og One 

Step Byond. 

5) Hvor mange personlige 
klistremel1t:er lil disketter får du 
for Kr. 72? 

, . 72 stk 
X. 96 stk 
2. 120 slk. 

6) Hvor mange PD fonler til 
Windows kan du få for kr. 250? 

1. 85 
X.185 
2. 285 

7) Hvor mye rimeligere er vare du 
kjøper på lagersalg fra oss? 

, . ca 20 % rimeligere. 
X. ca. 30 % rimeligere 
2. De fleste varer er under 

halv pris. 

8) Hva kosler den rimeligste 
laserskriveren I bladet? 

1. 5490.-
X. 6490.-
2. 7490.-

9) Hva koster Visual Basic 3.0 
ProfesjonaJ. ? 

1. 1990.­
X. 2990,-
2. 3990.· 

10) Hvor stOl'" hardisk er del til 
PACARD BELL PC'en 486sx 
25 i bladet? 
1. 105 Mb 
X. 130 Mb 
2. 170 Mb 

- 48 -

11) Hva er Stardust? 
l . Et nytt amigaspill som det 

finnes en demo pli . 
X. Et nytt PC spill. 
2. Et Commodore 64 splll. 

12)Hva slags program er SKY? 
, . Et sattelittprogram. 
X. Et TV program 
2. Et planetariumprogram. 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 

10 
11 
12 

1 X 2 



I I(if' Visual basicfarlsollfra side 26 

3. Avkrysningsknapp " erkto)', radio knapp 
verktøy og 'combo' boks verktey. 

4. Liste boks verktoy, horisontal scrollbar 
verktey og vertikal scrollbar verktøy. 

5. Timer verkløy, diskeustasjon verktøy og 
katalog liste verktey. 

6. Fil listc verktøy, form kontroll verktøy og 
linje verktøy 

7. Bilde kontroll verktøy. 

Et vindu med en liste over oppseuet til pro­
gram vinduet ditt blir også vist. 

He r kan du endre de forskje ll ige attributter 
til vinduet du editerer (størrelse, bakgrunns­
farge, navn osv). 

Visual Basic og 
andre Microsoft pro-

dukter: 

Visual a •• ic for Windows 
VB 3.0 Profesjonal edition ............... kr 2990,-
VB 3.0 Standard edilion ................... kr 1390,-
VB 3.0 Profesjonal edition oppgraderkr 1790,· 
VB 3.0 Standard edition oppgraderingkr 890" 

Dream Team 
Med 3 supre spill til 

Commodore 64 selges nå til 
tilbudspris. 

&H80000005& 
2-Slloble 

True 
l )-CopyPen 
O-Solid 
1 
True 
&HOOOOOOOOA 
1 · Tre.nspC!/ent 
True 
False 
MS Sans Serif 

Work for Windows 
(Regneark-tekstbeh._data_ 

bas.) 
Works for Windows .......... ................ kr 2390,-
Works for Windows oppgradering ..... kr 995,-

Norsk Windows 3,1 
Windows 3,1 Norsk kompJen ........... kr 1490,. 

Hjelpefunksjonen 
VB har en omfattende hjelpefunksjon som 

er svært nytt ig. Om du f.eks. vil ha mer infor­
masjon om hvordan et verktøy virker er del 
bare A velge det aktuelle verktøyet og trykke 
Fl. Fl fu ngerer som hje lp a lltid . NAr du 
trykker denne tasten vil VB gi deg hjelp om 
det du har aktivisen. Om ingenting spesielt er 
aktivisen vil du fl en generell hjelpemeny. 

Det var alt for denne gang. Neste gang skal 
vi gA. igjennom hvordan et enkelt program 
kan bygges opp, steg fo r steg. Send gjeme 
kommentarer, forslag etc til: 

dNh klubben 
Programteknisk Avdeling 

Postboks 183 
1301 Sandvika 

Norsk tekstbehandling 
Textor for Windows ...... .... .. . .. ......... kr 1125,-

Spill fra Microsoft 
Golf for Windows (meget god) ........ ... kr 545, 
Entertainment pack li .. ..... ...... . ......... kr 445,-
Entertainmenl pack UI ..... ................... kr 445,-
Enlertainment pack IV ....................... kr 445,-

NB: Alle våre priser er inkl. mva. 

Billigspill til Commodore 64 
Alle disse spillene kan 

nå skaffes til 
Commodore 64 til 
meget rimelig pris. 

Spillene finnes bare på 
kassett. VI gir også en 
ekstra rabatt hvis du 

kjøper 3 s tk. spill. 

AI RBORNE RANGER 
Krigsspill 

BARBARIAN 2 
Eventyr-arkade 

CALIFORNIA GAMES 
Sport·Scaleboard,BMX 

CREATURES 
Eventyr-arkade 

ST DRAGON 
Sience-arkade 

GUNSHIP 
Helikopterspill 

JTALY 1990 
FotbaJlspili 

INDY 
Arcade-adventure 
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MOONWALKER 
Arkade (Michael 

Jackson) 

MYTH 
Arkadespill 

RAINBOW ISLAND 
ArkadespiJl 

TURICAN2 
Arkadespill 

THUNDER BLADE 
Hefikoptersimulator 

X-OUT 
Arkade 

SILENT SERVICE 
Ubåtsimulator 

I , 



Amiga 600 Alt dette 
følger 
med: 

o Mus. 

Med samme soft­
warepakke som til 

Amiga 1200 
o Musmatte. 
o Joystick. 
a 10 disketter. 
a Amiga Super-Pakke 

som består av 8 disket 
ter med utrolig mange 
gode programmer føl­
ger gratis med . 
Se her: 

a Tegneprogram. 
a Muskikkprogrammet 

MED 3..1 o der du kan 
lage egen proffesjoneli 
musikk. 

a Tekstbehandling. 
a Regneark. 
a Database. 
a 50 supre spill. 

Handscanner 
for Amiga 

Komplett m/software. Gir 
bilder med meget god 
oppløsning (400 dpi.) 

HS-500 Kr ~ ®®®~o 

Midi-interface 
til Amiga. 

Passer til både A 5001 A 500+ 
og A 2000. Tilkoblinger: Midi 
in, 2 x Midi thru og 2 x mldl 
out Standard midl med full 
opto-lsolering. 

Prisen: 

Kr. @®®1)~ 
- 50-

Mini sampler 
Fra Datel. En topp kvalitet 8 
bit mone sampler, komplett 
med Pro sampler og Jammer 
software. Input for mikrofon 
eller line 3.5 mm jack og DIN 
tilkoblinger. Lett å bruke. 

Vår pris: 



o Amiga, C-64, 
Atari 

O 2 skyteknapper 
O Sugekopper 

Kr. 75,· 

Q$-131 
O Amiga, 

C-64, Atari 
O Mikrobrytere 
O 2 skyte­

knapper 
O Suge­

kopper 

Q$-130 F 
O Amiga, 

C-64, Atari 
O Aulofire 
O Mikrobrytere 
O 2 sky te-

knapper 
O Suge-

k0'?li' 
Kr. 155,· 

Amiga ,Alari 
C-64, Amstrad. 

o 2 stk. tilkoblinger 
med player 1 og 
2 velgere. 

O Autofire 
O Mikrobrytere 
O 2 skyteknapper 
O Sugekopper. 

Kr. 195,· 

Q$-113 
a IBM PCIXTIAT 

Analog. 
O Autofire 

a Miikrob ~rn~~pe( a ~ skyt. 
o Sugekopper 
O 15 pins plugg. 

Kr. 155,· 

Q$-135 
O Amiga, 

C-64, Atari 
O Autofire 
O Mikrobrytere 
O 2 sky te-

knapper 
O Suge­

kOljer 

Kr. 195, 

Q$-155 

o Amiga,Atari 
C-64. pc. 
Amstrad. 

O 2 speed 
Autofire 

O Mikrobrytere 
O Sugekopper 
O 2 tilkoblinger 

for Player 1 
og player 2 

O Level indikator 

Kr. 345,· 
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Her er et utvalg av verdens mest 
solgte joystick til fantastiske priser. 

o Amiga,Atari 
C·64, Amslrad. 

O Aulofire 
O Mikrobrytere 
O 2 skyteknapper 
O Sugekopper 

Kr. 145,· 

Amiga, 
C-64, Atari 

O Autofire 
O Mikrobrytere 
a 2 skyte-

knapper 
O Suge­

ko~er 

Kr. ~5 

Q$-123 
a pc 
O Aulofire 
O Mikrobrytere 
O 2 sky te-

knapper 
O Suge­

kCjlper 

Kr.195, 

Q$-155 

O Amiga,Atari 
C-64. PC. 
Amstrad. 

O 2 speed 
Autofire 

O Mikrobrytere 
O Sugekopper 
O 2 tilkoblinger 

for Player 1 
og player 2 

O Level ind ikator 

Kr. 345,· 

I -



Knr . 16785-1 
STEIN EIkESDAL 
5576 IVRE VATS 

ii~ll
så rask! 
s~ mye minne! 
sa bra! 

o Klokkefrekvens på hele 
14,19 Mhz. 

O 32 bit 68020 prosessor. 
O AA chipsett som er AGA 

kompatibel. 
O Flere skjermoppløsninger 

opptil 1280x512 
punkter på skjermen. 

O Wor1<.bench 3 der du kan 
velge språk, også Norsk. 

O Innebygget 2 Mb RAM 
O PCMCIA utvidelsesport 

plass til bl.a. minne-kort. 
O Fra 80 til 200 Mb harddisk 

kan bygges inn. 
O Kan lese og skrive til PC 

eller Atari- disketter 

Dette følger med til 
pakketilbudet! 

o Mus og musmatte 
O Joystick 
O 10 disketter 
O Tegneprogram 
O Musikkprogram 
O Tekstbehandling 
O Regneark 
O Database 

O 50 spill 

Harddisk-kit til A-1200 og A-600 
2,5" harddisk-kit som passer til Amiga 600 og 

Amiga 1200. Det følger med kabel og instalasjon­
sprogram. 

64 Mb .................. kr 2890,-
120 Mb ......... .... .... kr 3890,-
210Mb ..... .. .. .... .. . kr 5390,-

Skjerm adapter til Amiga 1200 t il bruk sam­
men med Multisynk-skjerm C-1942. 

Kr. ~~®~~ 
1084/85 S 

Fargemonitor 
Monitor som passer til alle 

Amigaer. Den har 
innebygde stereohøytalere 
og forsterker. 

Kr.~®®®~O 

Returadresse: 
DATA-TRONIC 

Boks 108 
1450 Nesoddtangen 

- ... ? - • '-J_ " , . 

Monitor til A·1200 
C-1942 monilor som klarer alle de 

nye skjermoppløsningene til A-1200 
samt passer til PC. Skjermen har 

også innebygget stereohøytalere og 
forsterker. 
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