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e Del VII 
Som jeg skrev i forrige leksjon, skal vi nå se på de forskjellige maskinenes 
spesialiteter. Vi begynner med det som kanskje er det morsomste med data­
maskiner, nemlig gTafikk og fargeT.' 

For å lage grafikk finnes det et utall forskjellige instruksjoner, for leverandø­
rene blir aldri enige om noe «standard» grafikksprog. Det nærmeste rna vel bli 
Microsofts versjon - det er i hvert fall den versjonen som benyttes på de fle­
ste maskiner. Denne gang skal vi se på hvordan grafikk behandles av Spec­
travideo-maskinene. Vi kommer tilbake til flere maskiner også, bl.a. Sinclair 
ZX Spectrum, Dragon 32/64, BBC Micro, Oric-l! Atmos og Commodore 64 (bå­
de med og uten tilleggsutstyr). 

Grafikk på Speetravideo 318/328 
Spectravideo har tre forskjellige skjermstillinger som velges med kommando­
en SCREEN: 
SCREEN ° gir deg 40 (eller 39) tegn pr linje og 24 linjer. Bare to farger kan 
brukes av gangen, en for tekst og en for bakgrunnen. Rammen vises ikke, og 
sprites kan heller ikke brukes. Funksjonstastenes definisjoner kan om ønske­
lig vises (SCREEN 0,0 eller bare SCREEN,O). 

SCREEN 1 har høyoppløselig grafikk, 256 punkter horisontalt og 192 punkter 
vertikalt. Alle farger kan brukes, men innenfor en linje på åtte punkter kan 
bare to farger brukes av gangen. Her vises rammen og sprites kan brukes. 
Funksjonstastene derimot vises ikke. 

SCREEN 2 er modusen for flerfarge-grafikk. Du får 64 punkter horisontalt og 
48 punkter vertikalt. Alle punkter kan ha hvilken som helst farge. Sprites kan 
brukes. 

Når maskinen skrus på, settes skjermen automatisk i stilling 0, med skjerm­
vidde 39 og funksjonstastene vises. 

Litt om farger 
Speetravideo kan bruke 15 forskjellige farger, som nummereres fra 1 til 15. I 
tillegg kan ° brukes for å gjøre punkter gjennomsiktige (les mer om dette se­
nere). Fargene er: 
° Gj ennomsiktig 
1 Sort 
2 Grønn 
3 Lys grønn 
4 Blå 
5 Lys blå 
6 Mørk rød 
7 Turkis 

8 Rød 
9 Lys rød 
10 Gul 
11 Lys gul 
12 Mørk grønn 
13 Fiolett 
14 Grå 
15 Hvit 

Ønsket farge velges med kommandoen COLOR. Etter COLOR følger tre tall, 
adskilt med komma. Det første tallet er tegnefargen, altså fargen som all tekst 
og tegninger vises med. Det andre er skjermfargen og det tredje er fargen på 
rammen rundt. For eksempel gir 
COLOR 1,2,3 

, .  

sort tekst p å  grønn skjerm, og lys grønn ramme. D u  kan utelate de parame-



Tasta-Tore gir seg ikke, og 
det håper vi gjelder for deg 
også. Vi ber deg skrive til oss 
hvis du synes noe 
mangler, er dårlig eller galt 
forklart, burde vært utelatt, 
eller om du har andre syns­
punkter på kurset. 
Tore kan stadig strammes opp! 
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terene du ikke ønsker Et endre, men riktig antall kommaer må være med om 
ikke det er det siste parameteret som skal utelates. Eksempler: 
COLOR 1 Setter ny tegnefarge 
COLOR 1,15 Setter ny tegnefarge og skjermfarge 
COLOR,8 Setter ny skjermfarge 
COLOR,,7 Setter ny rammefarge 
COLOR,3,4 Setter ny skjermfarge og rammefarge 
COLOR 6,,9 Setter ny tegnefarge og rammefarge 

I grafikkstilling (SCREEN 1 og 2) vil ikke bakgrunnsfargen endres før skjer­
men blankes, enten med kommandoen CLS eller ved å utføre SCREEN x. Teg­
nefarge og rammefarge kan endres når som helst. 

Hvordan tegne på skjermen 
Det finnes mange instruksjoner for å tegne grafikk på SCREEN 1 eller 2 (dis­
se virker ikke på SCREEN O). Noen tegner linjer, firkanter eller sirkler, andre 
fyller igjen omrcl.der med farge. 

Skjermen kan deles opp i linjer loddrett og vannrett gjennom hvert punkt 
som er mulig å definere på skjermen. Disse linjene nummereres fra øverste 
venstre hjørne fra ° til det maksimale antall punkter skjermen kan ha. Disse 
nummer brukes til å gi maskinen beskjed om hvor på skjermen den skal teg­
ne. Punkt 0,0 er alltid øverste venstre hjørne på skjermen, og 256,192 er i gra­
fikkmodus 1 (SCREEN 1) nederste høyre hjørne. 

Instruksjonen LINE brukes til flere ting. Det enkleste er selvfølgelig å tegne 
linjer. Her er noen eksempler: 
LINE (100,100)-(200,100) 
tegner en linje fra punktet 100,100 til 200,100. Linjen vises med tegnfargen 
som du på forhånd har valgt med COLOR-instruksjonen. Men fargen kan og­
så bestemmes i LINE-setningen: 
LINE (100,100)-(200,100),5 
tegner en linje fra punktet 100,100 til 200,100 med farge 5 (lys blå). Maskinen 
kan også huske forrige referansepunkt: 
LINE-(200,0) 
tegner en linje fra forrige punkt til punktet 200,0. 

Du trenger ikke streke opp alle fire sidene i en firkant. Du angir bare øverste 
venstre og nederste høyre hjørne: 
LINE (100,0)-(200,100),1,B 
tegner dermed en firkant eller boks med (B) med hjørner i 100,0 og 200,100 
med farge 1. Fargenummeret kan gjerne utelates, men da må to kommandoer 
angis før B. 
LINE (100,0)-(200,100)" 
BF gjør det samme som instruksjonstegningen over, men boksen fylles (BF) 
med tegnfargen. 

Vil du bruke et annet punkt på skjermen enn 0,0 som utgangspunkt for re­
feransepunkter, kan du bruke STEP-kommandoen: 
LINE STEP (50,50)-(100,100) 
STEP får koordinatene til å bli relative til forrige punkt i stedet for å gå ut fra 
0,0. 

Går det rundt for deg 
Sirkler er ingen heksekunst med CIRCLE: 
CIRCLE (128,96),50 
tegner en sirkel med sentrum i punktet 128,96 med radius 50 punkter (50 
punkter fra sentrum til øverst i sirkelen). Vi du sette farge på sirkelen, føyer 
du til et komma og fargekoden: CIRCLE (128,96),50,8 

Hvor på sirkelen maskinen skal begynne å tegne, kan også bestemmes: 
CIRCLE (128,96),50,,3.14 
Når vi har utelatt farge, så sirkelen tegnes med tegnefargen. Det siste tallet 
kjenner sikkert alle igjen fra matematikken. Det angir hvor sirkelen skal 
starte. Tallet kan være fra ° til 2xPi (Pi = 3.1459265 ... ). 3.14 gir start i nederste 
punktet i sirkelen. 
CIRCLE (128,96),50",3.14 
Vi utelater startpunktet og legger til sluttpunktet i stedet. Som for startpunk­
tet plasseres sluttpunktet med verdier fra ° til 2xPi. Instruksjonen vil tegne 
en halvsirkel til høyre for senteret. Så over til formen på sirkelen: 
CIRCLE (128,96),50",1.2 
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Her har vi hoppet over både farge, startpunkt og sluttpunkt. Det siste tallet 
bestemmer forholdet mellom høyden og bredden. Med tallet 1.2 får vi en rund 
sirkel i stedet for en ellipse. På grunn av forskjellen mellom det amerikanske 
og europeiske TV-systemet får du en ellipse hvis dette tallet utelates. Ved å 
øke eller minske tallet kan du lage ellipser i høyden eller i bredden. 

CIRCLE STEP (128,6),50 
STEP brukes som i forbindelse med LINE til å sette sentrum av sirkelen rela­
tivt til forrige punkt i stedet for å gå ut fra 0,0. 

Grafikkfyll 
PAINT brukes for å fylle igjen et område på skjermen med en bestemt farge. 
Pass på at hele området er avgrenset av samme farge, ellers vil mer enn figu­
ren din fylles igjen! Her følger noen eksempler på bruk av PAINT: 
PAINT (128,96), 
fyller igjen et området og fyllingen starter i punktet 128,96. Området må være 
avgrenset av tegnefargen og fylles igjen med tegnefargen. 
PAINT (128,96),5 
virker som forrige instruksjon, men fylling skjer med farge 5 og figuren må 
være avgrenset fra annen grafikk med farge 5. 
PAINT STEP (128,96) 
igjen brukes STEP for å sette utgangspunktet relativt i forhold til forrige 
punkt i stedet for 0,0. 

Det følgende gjelder bare med SCREEN 2: 
PAINT (128,96),,8 
pu kan legge til et tall etter tegnefargen, og deretter bestemmer hvilken farge 
figuren avgrenses med. 

Et viktig punkt 
PSET brukes for å sette et bestemt punkt på skjermen. Det er også vanlig å 
bruke PSET for å sette «forrige punkt» før STEP og DRAW (se senere i lek­
sjonen) brukes. For eksempel setter PSET (100,100) punktet 100,100 til tegne­
fargen. PSET (100,100),5 setter punktet 100,100 til farge 5. Men her kan også 
STEP brukes: 
PSET STEP (100,100) som setter et punkt relativt til forrige punkt i stedet for 
0,0 så nå er vel forvirringen total. Men gi ikke opp. Prøv deg frem på maskinen 
din. 

PRESET fungerer som PSET, men hvis ikke farge angis etter koordinatene, 
vil punktet slettes (settes til skjermfargen) istedet for å settes til tegnfargen. 
Også her kan STEP brukes. 

Så henter og flytter vi 
GET brukes for å lagre et bestemt område av skjermen, for senere å kunne 
kopiere dette til et annet sted: GET (100,100)-(200,100),X 
leser blokken med hjørner i punktene 100,100 og 200,100 inn til et lager i hu­
kommelsen, matrisen X. X kan være en matrise på hvilken som helt type: Hel­
tall, enkelpresisjonstall, dobbelpresisjonstall eller streng. Men ikke vær for 
grådig. Dette bruker store mengder hukommelse. 

PUT brukes for å flytte en blokk lest med GET tilbake på skjermen. 
PUT (100,100),X eller PUT (100,100),X,PSET 
skriver bildet lest inn til matriselageret X ut på skjermen igjen, med øverste 
venstre hjørne i punktet 100,100. 

PUT (100,100),X,PRESET 
er det motsatte av PSET og bildet blir reversert som et negativ (logisk NOT). 
Men vi har flere kombinasjoner. Med 
PUT (100,100),X,AND 
vil punkter vises i blokken bare der det er et punkt i det leste bildet og på 
skjermen før PUT (logisk AND). 
PUT (100,100,),X,OR 
gjør at punkter vises i blokken der enten et punkt i det leste bildet er satt, el­
ler vises på skjermen før PUT ble brukt (logisk OR). Etter 
PUT (100,100),X,XOR 
vil punkter som er satt både i det leste bildet og på skjermen før PUT, ikke vi­
ses. 

Tegnesproget DRAW 
DRAW (Graphie Macro Language, GML) er nærmest «et sprog i sproget». Et-

J ter DRAW følger ytterligere underkommandoer. Disse kommandoene og de-
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[JB1B Husi3� A.S PRESENTERER 
FLIGHT SIMULATOR Il 
Sett deg i pilotens sete i en «Pipe 181 Cherokee Archer» og opplev 
en flytur i realistiske scener fra New York til Los Angeles. Animert, 
høy-grafikk vil gi deg flott utsikt mens du trener på å ta av, lande og 
luftakrobatikk. FLIGHT SIMULATOR Il har. Animert 3 D farge 
grafikk. Dag, skumring, nattflyvning • mer enn 80 flyplasser i 4 
scene områder: New York, Chicago, Los Angeles, Seattle. Bruker 
variabel vær fra skyfri himmel til overskyet. Flyinstrumenter 
• VOR, ILS, ADF og DME radio-utstyr. Navigasjon og kurs-
beregning. + mer Kr. 432,-

IBM PC Disk 
Apple Il Disk 
Atari Disk 
Commodore 64 Disk 
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CBM 64 MODUL KR 432,-

PRØV DEG PÅ DE OLYMPISKE LEKER 
Hvor godt ville DU hevde deg i sommerlekene? 
Nå kan du prøve deg mot motstandere i høyeste klasse i 8 øvelser. 
I motsetning til andre «idretts-spill» har «Summer Garnes» første­
klasses, realistisk grafikk og lydeffekter, den har også nasjonal­
sangene til 18 land .. 

DISK For CBM 64 . KR 295,-

Data Huset A.S er total-leverandør av utstyr og programmer for mikrodata-maskiner. 
Send etter vår gratis prisliste som inneholder ca. 4000 PROGRAMMER og 250 BØKER. 

o JA, send meg prislisten - GRAT I S  JEG VIL BEST ILL E []B1B H use1 A.S 
NAVN: _______________ D FLIGHTSIMULATOR Il BOKS 253 

A DRESSE: O JAMES BOND 007 4580 LYNGDAL 

O SUMMER GAMES TLF. (043) 46 401 
POST NR./ST ED: O _____ _ 

TYPE MASKIN: 
Hjemmedata 9 

FORHANDLERE S0KES 
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Vil du selge? Kjøpe? Eller bytte? Da er DATABØRS et sted for deg. 

Når det gjelder datamaskinprogram­
mer, vII de I regelen være opphavsretts­
lig vernet. Det betyr at det er forbudt å 
kopiere et program uten samtykke fra 
den som har opphavsretten (copyrIght­
Innehaveren) og å selge eller på annen 
måte spre disse kopier. Dette kan med­
føre straffe- og erstatningsansvar. Hvis 
Hjemmedata får mistanke om at pro­
grammer frembudt til salg I Databørs er 
ulovlig kopJert, vII annonsen Ikke bli tatt 
in'n. 

A 

Typehjul printer og VIC-20 
Brother HR-15 med paralellinterface 
og VIC-20 selges meget billig. 
Tlf. (02) 78 06 53 etter kl.15.00 

Nystartet data- klubb 
søker medlemmer, helst 7-15 år. 
Klubben vil basere seg på Commodo-

. remaskiner. Medlemskapet er gratis. 
Klubbrev hver måned. 
Data-klubben 
Steinvegen 41 
9405 Kanebogen 

Spectrum 48K 
Spectrum 48K pluss 2 bøker, noen 
blader og spill til salgs kr. 1500, eller 
høystbydende. 
Tlf. (047) 60 791 

Tl-994/A eiere 
Er det noen som har tips/litteratur 
om programmering av 1/0 porter. 
grafikk og lyd med hjelp av «Line by 
line assembler», med mini memo y? 
Erfaringer og litteratur kan utveks­
les med: 
Elias Hardeland, Boks 29, 5590 Etne 

Strøken Dragon 32 
selges m/garanti, joystick, samt Pro­
gram pack 3. Prisantydning kr. 2000,-. 
Helge Rose, Bestumvn. 69C, 
0283 Oslo 2 
Tlf. (02) 55 2315 etter kl. 19.00. 

Commodore 64 
Jeg ønsker å kjøpe en rimelig og pent 
brukt diskettstasjon (1541) og en joy­
stick Quick Shot rimelig. 
Svein Roar Coldevin, Eventyrvn. 29, 
7650 Verdal 

Dragon 64 
4 mnd. gammel Dragon 64 selges, 
med joystick. 2 bøker. 6 spillekaset­
ter, Norsk instruksjonsbok, kabler og 
div. blader for kr. 3000,-. y pris ca kr. 
4500,-. 
Steve Gudmundsen, Bårnakkvegen 5, 
9400 Harstad. 

VIC-20 
med 16K RAM med kassettspiller og 
joystick selges kr. 2800,-. 2000 kr i 
avslug. 
Jarle 0vstedal, 5860 Vik i Sogn 

DA T ABØRS står til gratis disposisjon 
for lesere av Hjemmedata. Det som an­
nonseres må ha noe med bladets tema 
å gjøre. Og de som annonserer må ikke 
drive forretningsmessig virksomhet 
gjennom disse annonser. 

DA1ASØRS 
Hjemmedata 
Nils Hansens vei 2 
OSLO 6 

Dragon 32 eiere 
Selger BASIC-kurs (Logic 3) med læ­
rebok og 2 kasetter med 19 program. 
Ny pris kr. 255,- selges for kr. 200,-. 
Svært lite brukt. 
Morten Tveitevåg, Oppetveiten 16. 
5262 Arnatveit 
Tlf. (05) 24 20 29 

ZX 81 
med 16K-RAM, selges komplett med 
bruksanvisning og nesten ny kassett­
spiller. Pris kr. 1000,-. 
Einar Flenvold, Flendalen, 
2420 Trysil. 

ZX-Spectrum 
48K selges pluss 10 spill og kassett­
spiller. It kun 3 mnd gammelt, kjøpt 
29.4.84. Kr. 2800.-. 
Rune Misund, Nerås, 6390 Vestnes 

Sharp MZ-731 
med blant annet tekstbehandlings­
program, sjakk og 1'0 andre spill el­
ges for kr. 4500,-. 
Sven Tore Lermo, Kongslysvn. 29, 
3109 Lofts-Eik 
Tlf. (033) 68 451 

VIC-20 
16K m/kassettspiller, 16K RAM, Joy­
stick, 4 Moduler, Paddles spill på kas­
sett og 4 bøker selges, kr. 3300,-. 
Jarl Grøneng, Jotunvn. 15C, 
1185 Oslo 11 
Tlf. (02) 29 75 50 

VIC20 
selges, nesten ubrukt. 
Lars Hellebust. Ellen Gleditschv. 451 
0987 Oslo 9 
Tlf. (02) 10 28 43 

Dataklubber 

Jeg ønsker kontakt med en klubb 
som driver med VIC 20/Commodore 
64. 
Hans Petter Johansen, Dovenhøyda 
5. 
3250 Larvik 

Klubb for MZ-700 
Jeg vil gj rne ha kontakt med klubb 
for IZ-700 erien (Sharp). 
Peter Callan, Storetvedtv. 2, 
5032 Minde 
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Brother EP-44 skrivar 
Eg øn kjer ti kjøpe ein billig E P-44. 
Jonny Aasen, 6065 Ulsteinvik 
Tlf. (070) 1 1 018 

CBM 64 eller ZX Sp ctrum 
0nsk r å kjøpe p nt brukt C BM 64 
eller ZX Spectrum. Kjøper ogsa prin­
ter, diskettstasjon og båndstasjon. 
Pål Gausdal, Boks 1430 Vika, 
0115 Oslo 1 
Tlf. (02) 60 00 61 

Commodore 64 
Centronics para li Il interface til 
Commodore 64 tilsalgs, kr. 300,- pluss 
frakt. 
Magda Sunde, Boks 15, 
4883 Bjorbekk 
Tlf. (041) 93598 

Commodore 64 
selges med kassettspiller, Simon Ba­
sic, joystick, spill og 6 bøker til CBM 
64. y verdi ca kr. 10 000. selge 
høystbydende, over kr. 5000. 
Vidar Brusdal, Rugvn. 44, 0679 Oslo 6 

lf. (02) 27 52 22 

Dragon 32 
Software for kr. 1165,-, b0ker for kr. 
512, styrespaker og tekstbehand­
lingsutg modul, ny pris kr. 4800. sel­
ges for kun kr. 1800,-. 
Tommy Johansen, Tønsnesvn. 11. 
9020 Tromsdalen 
Tlf. (083) 37 092 

VIC20 
pluss 16K m/kassettspiller (ny), 4 
program bøker, joystick, 12" TV (mo­
nitor) /h og endel programmer sel­
ges eller bytte/kjøp av bil lig Spec­
trum. 
Terje M. Reite, 6094 Leinøy 
Tlf. (070) 88 795 

Tiki 100 Computerklubb 
Jeg vil gjerne ha kontakt med en Tiki 
100 Comput rklubb. Send informa­
sjon til: 
Olav Aune Grindal, Kjervn. 7 
7391 Berkåk 

Laser 210/64K RAM 
SEI faser 210/64k RAM med 4 kasset­
ter (2 spel og 10 program) for kr. 
1800, nytt ca kr. 2550. Maskinen er 
berre 2 1/2 månad gammal. 

idar yklebust,6030 Langevag 
Tlf. (071) 92 167 

Spectravideo- fan 
Ønsker kontakt med en klubb for 
Spectravid o-eiere. 
Jon Gerhard Guttormsen, 
Lillelmås .13, 
4890 Grimstad 
Tlf. (041) 42 718 
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Commodore 64 
Pent brukt Commodore 64 øn ke 
kjøpt, gjerne med kassettspiller. 
Send priantydning og telefonnr. til: 
Gunnar Ensrud, Vardåsvn. 25, 
1400 Ski 

Commodore 64 
2 mnd. gammel Commodore til salgs, 
med printer. k ssettspiller, 5 spill og 
en joystick. Veldig billig, bare kr. 
5000,-. 
Terje 0ksn s, Salhusvn. 101. 
5088 .ljølkeråen 
Tlf. (05) 85 617 

SHARP MZ-700 eiere 
Har du en Sharp datamaskin i 
MZ-700 seiren l' dette noe for deg. Vi 
har tart t en data-klubb som vi kal­
ler SH RP-KLUBBE . Klubbkon­

tig nten er kr. 45,-. Vi haper du vil bli 
m dl m. Send kontig nt n pr. po-

tanvisning til: 
Jakob J. Ingvaldsen, Eikevn. 10, 
5032 Minde 

ZX-Spectrum 
48K med proft ta tatur, interface 1, 
en microdrive, n d I program og 8 
microdrivebånd selges, kr. 4500,- eller 
høystbydende. 
Thomas Berge, Sagring n 10, 
2800 Gjovik 
Tlf. (061) 73 677. Etter kl. 17.00. 

Sharp MZ-731 
Lit brukt. Innebygg t fargeprinter 
(rol' r m d t helt s tt nye fargepen­
n r) plu s 18 pill bla. Fil' fox. Club 
Golf og ightmare park. 
Hans·Pett rP dersen, Galgeberg 3G, 
0657 Oslo 6 
Tlf. (02) 68 94 60 

VI C -20 
32K R M M morypakke til VIC 20 
selges kr. 700,-. 
Tlf. (03) 82 10 71 

VIC-20 
J g s 19 r min VIC-20. med bøker 8K 
RAM og spill for kr. 1500,-. Er også in­
t r s rt i en Commodore 64. 
Kj til Hjelen, 6384 Vik bukt 
Tlf. (072) 80 632 tt r kl. 15.00. 

Maskinkode/høygrafikk 
Kan no n sende med opply ninger og 
maskin kode og høygrafikk på Com­
modore 64? 

ikolai J. Haugronning 7070 Bo berg 

TV-spill 
Pent brukt Philips TV-spill sIges 
m d 4 kas ett r for kr. 1200,-. Utsalg­
spris kr. 2400,· (inkl. kass tt r). 
Jarle B rby, Hamm l'stad, 
2080 Eidsvoll 
(06) 96 04 68 

Speetravideo 318 
32K med kass ttspiller og no n pill 
selg s kr. 2800,-. y pris kr. 3600,-. 
Ub tyd hg brukt. 
Arild Han en, sperudlia 46, 
125B Oslo 12 
Tlf. (02) 61 41 27 tter kl. 18.00. 

Commodol'e 64 
ønske kjøpt m d ka settspill  r. 
Tlf. (02) 96 04 62. 

RS 232 C til VIC 20 
onskes kjøpt. Jeg s r også ettel' rele­
modul til modem utgangen. Har man i 
til l  gg et kstra numerisk tastatur til 
joy tickport n, ville jeg bli kjempe 
glad. Ellers haper jeg å få kontakt 
m d andre eiere av Osborne 1, for ut­
v k ling av erfaringer og gjensidig 
trøst for hapløse programmer. Har 
forut n M og C basic, Cobol og Tur­
bopascal. 
Jada G. Aase. ye Sandviksvei 13A 
5000 Berg n 

ZX-spectruDl 
48K Microdrive interface 1 pluss 2, 
ZX-printer plu s div. utstyr. B l.a. 30 
spill (orginale). Helt nytt selges for 
kr. 5000,-. 
Tim . By ,Enervn. 2B, 
1450 sodden 
Tlf. (02) 91 21 79 - etter kl. 14.00. 

C BM 64 
0nsk r a kjøpe pent brukt diskettsta-

sjon pluss printer. 
Sten Rune Kristiansen, 
Hengsl vn. 29 
3500 Hønefoss 
Tlf. (067) 23 966 

Commodore 64 
m d diskettstasjon ønskes kjøpt. 
Trond Strømm , Boks 36, 
8120 Nygardsjø n 

TI 99/4A 
Ubrukt hj mmecomputer m/full ga­
ranti siges for 1000 kron r under ny 
pris. Pris n kan eventu It diskuter s. 
Morgan Thor n, øya 55, 
3770 Kragerø 
Tlf. (036) 81 927 l. (02) 37 70 90. 

Se her! 
Radio Shack TRS 80 MOD. Ill. 48K 
tilsalgs pluss 2 disk drives C2 500K), 
inn bygd skj rm, programvare, to 
DOS sy. terner (TRS 1.3 og EW 
DOS) plus 5 bøk r og manual r. 
G ir- rn Hanssen, Bog tadvn. 40, 
0366 Oslo 3 
Tlf. (02) 60 15 60 

Commodore 64 
Er d t no n som skal s 19 en Com­
modor 64 m d kass tt pil l  r og en 
joy tick? D n rna v r p nt brukt og 
i bra tand. 
Thomas i l en, Mellomra ta 5, 
2200 Konsving r 
Tlf. (066) 17 207 

pectravideo SV 318 
hj mmecomputer til salgs kr. 1800,-. 
Tlf. (033) 92 331 

TV -spill, «TEMCO» 
tilsalgs. 6 forskjellige pill inkl. sky­
ting. Pi tollg v I' m dfølger. Selv­
valgt vansk lighetsgrad. Batteri l' 

rrwdfolg r. Pri . kr. 160,-. 
Tor Run Skoglund, 7970 Kolvereid 


























































































