










































































Besti l l  tidl igere nummer av Hjemmedata/Data 
Hjemmedata Online med Modem Spill eller virkelighet 
Nr 1 1 983 

WordStar EDB skolen 
Test Commodore 64, Sharp Programmer til Dragon 64 logo 
Ml 700 The Hobbit Skrivertester 
Databaser i USA Hjemmedatabasen utvidet CP/M-skrivemaskin 

Datakriminalitet (SVI) Databaseprogammer 
Programmeringssprog Nr 5 1 984 Nr 1 1 985 Råd om computerkjøp Test: Atari 600Xl, Sanyo MBC Test: Enterprise 64, Epson 
Nr 2 1 983 

Operativsystemet OS-9 PX8, Osborne 4 Vixen 
Test: Tiki 1 00,  Spectravideo Flight Simulator Il Ql-Chess 

Valhalla als programmer 31 8/328 Hjemmecomputere - leketøy? Elektr. konferarise på The So-EDB-folk - arbeidsfri hetens 
fortropp Diskoperativsystemer urce (1)  
Pac-Man t i l  2 kr .  døgnet Hjemmedatabasen Sharp Ml Quick disk ti l  Sharp Ml 

Searc;h & Find (CP1M) Databaser i USA Nr 6 1 984 Seikosha GP-50S 
Hjemmedatabasen (CBM) Test: Osborne 1 
Nr 1 1 984 Brother EP44 Nr 2 1 985 

Test: Microbee, Colour Genie lX Spectruni Test: Macintosh, Spectavideo 

War Games Basic F til Sord M5 728 

Alan Turing CP/M og Unix Vizastar (CBM) 
Hvordan virket CP/M? MSX-standarden 

Hjemmedatabasen (SVI) Sinclair als muligheter 

Nr 2 1 984 Nr 7 1 984 Samliv med Osborne 1 

Test: Adam, Dragon 64 Test: Sord IS1 1 ,  Casio Behov for en computer? 
FP-1000 Programmeringssprog til CBM Kopiering forbudt Nr 3 1 985 64 Hvor går skolen? Test: Sharp Ml-800, West 

Kopiering forbudt C PC-800 
Kvinner og Data Oxford Pascal (CBM 64) dBase Il kurs ( 1 ) 
IBM PC/HP 1 50 Regnskap i dataalderen 
Hakk ikke på hakkeren Nr 8 1 984 CBasic (CP1M) 
Vizawrite Test: Sinclair Ql, Apricot Forbrukere eller dilletanter 
Hjemmedatabasen på diskett CP/M-tips 
(CBM/SVI) CBM 64-klubben på Compu-

Serve (1 ) Sproget C Hvordan ikke kjøpe computer Pascal The Source (2) 

Nr 3 1 984 
Elektroniske regneark Practicalc (CBM) 

Test: Sord M5, spillemaskiner N r  4 1 985 Basic-kurs ( 1 )  N r  9 1 984 
Test: Sony Hit Bit, Yashica Test: Electron, Kaypro 4 Magpie (CB M  64) Lisp YC64, Olivetti M21 , Compaq 

Intervju med Jon Bing Utvid til CP/M-maskin Spriter på CBM 64 
Fremtidens TV-spill CBM 64-klubben på Conipu- Hva er ASCII? Sjakk og computere Serve (2) MSX-standarden 

Quick Disk (CBM 64) 
Nr 4 1 984 Nr 10 984 TC!-sword 2, Omnicalc 2, Ma-
Test: BBC mod B, laser 200 Test: Sharp lommecomputere sterfile 
Vi går på datakurs 
Falc liI Sord M5 TRS 80 mod 1 00 

Mangler du gamle nummer av Hjemmedata/Data? 
Bruk denne kupongen og bestil l  enkeltnummer av bladene. 

Argang pris pr nr 1 2 3 4 5 6 7 
1 983 kr 20,- O O 
1 984 kr 20,- O O O O O O O 
1 985 kr 20,- O O O O O O O 
1 986 kr 22 ,50 O O O O O O O 
Tilsammen kr . . . . . . . . . . . . + porto. Ved forskudd portofritt. 

Nr 5 1 985 
Test: Bondwell B2, Apricot F1 
8S232 
Sprite-editor (CBM) 
Atari ST 
Miniskriver fra Epson 

Nr 6 1 985 
Test: Bondwell B 1 4, Com mo-
dore PC 
Robotteknologi 
Er mikrocomputere brukbare? 
Epsons arkmater 
Epsons skjønnskriverkort 
Mikroprosessorsystem (1 ) 
Fix 
Strandkontoret 

Nr 7 1 985 
Tesi: Epson QX-1 6, Amstrad 
CPC464 
Musikk og computere 
Staveprogrammer 
Pack og Crypt 
Flysimulator 

Nr 8 1 985 
Test: X'press, Multitech PC 
lommecomputere Sharp 
PC-1450 
HP-41CX 
Epson lX-80 
Relasjonsdatabaser 
J us og computere 
Quill (CBM) 

Nr 9 1 985 
Test: Atari 520ST, Amstrad 
CPC6128 
Pascal kurs ( 1 )  
Boblehukommelse 
Mastecode assembler (CBM) 

Nr 1 0/1 1 1 985 
Test: Commodore 1 28, Toshi-
ba T1 1 00 
Dataterminaler og arbeidsmiljø 
Test: Facit Twist, Tandberg 
PerfecI Writer 

(CP/M/MS-DOS) Flysimulatorer 
Skriver-installer WordStar 
Yamaha CX5M i praksis Data 

Nr 7 1 986 
Nr 1 1 986 Test: Bondwell B8, Toshiba 
Test: Osborne 20XT,Scanwest T21 00 
PC Brother skrivere 
Tekstbehandling og - Cnix (CP1M) 
produksjon ( 1 )  Rekursivitet o g  Basic 
Interpretere og kompilatorer Amstrad PC 

Kjøpsloven - ditt beste kort 
Nr 2 1 986 PC'enes Mercedes 
Test: Sanyo MBC-775 
Tekstbehandling og - Nr 8 1 986 
produksjon (2) Test: Copam PC 
Modem Hayes standarden 
dBaseli Compiler (CP1M) Modemtester 
Ringenes Herre CP/M 80 på MS-DOS 

Tegneprogrammer til CBM 
Nr 3 1 986 VP-planner (MS-DOS) 
Test: Amstrad PCW 8256, Turbo Pascal Toolbox 
Microscribe 300 (CP/M/MS-DOS) 
Innsendte programmer og 
opphavsrett 

Enable (MS-DOS) 

Databaser i Norge Nr 9/1 0 1 986 Magiske tall ( 1 )  Test: Amstrad PC1 51 2, Co-
Nr 4 1 986 

pam 501 AT 

Test: Josty PC, Commodore Mer fart på PC'en 

1 280 Musikkomponering på IBM PC 
Myspell rettskrivning (CP1M) Universalmoduler til CBM 
Teledata Mangler ved hjemmecompu-

teren 
Nr 5 1 986 

Epsons nye skrivere 

Test: Commodore Amiga 
Vedit tekstbehandler 
(CP/M/MS-DOS) Serier over flere 

nummer: Om PC 'ens utvikling ( 1 )  Hjemmedataleksikon Mangler ved hjemmecompu- 1 /83-7/84 teren Basic-kurs 3/84-1 0/84 Magiske tall (2) dBasel1 kurs 3/85-1 0/1 1 /85 
Nr 6 1 986 

Mikroprosessorsystem 
Test: Atari 1 020ST 6/85-2/86 
Star Nl- 1 0  skriver Dataeventyret 2/83-

Få fart på PC'en Tips 7/85-
Om PC'ens utvikling (2) Pascal kurs 9/85-
StarTexter (CBM) Avbrudd på CBM 2/86-

Faste spalter, programomta-Programmering og proses- lerllistinger sorer 

Ved besti l l ing av tre blade� el ler flere, får du 20% rabatt. 
Kryss av bladene og send I. ,n :  

8 

o 
O 
O 

9 

o 
O 
O 

1 0  

o 
O 

1 1  

o 
Navn : . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . 

Adresse: . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . 
Postnr.lsted: . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . 

Tilbud Samleperm til Hjemmedata/Data 
Har du gått g l ipp av tid l igere Hjem medata/Data? 
Her er mye god og i nteressant les n i n g ,  selvstud i u m ku rs 
og prog ram mer, tester og hvordan-art ikler.  

Argang 1 983/84 (1 3 n r) i samleperm kr 1 40,.,,- . 
Argang 1 98� (1 0 n r) i samleperm kr 1 70,-
Argang 1 986 (9 n r) i sam leperm kr 200 ,-
Samleperm kr 45 ,-

Ja takk, jeg best i l ler: 
___ stk samleperm a kr 45,-
� __ stk årgang kr � ___ --
__ -- stk årgang kr _____ _ 
___ stk årgang kr ___ ---

I t i l legg kommer porto og oppkravsgebyr. 

Data-børs 

N avn : 

Ad resse: 

Postnr ./sted: . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . 

N B  forlag � Kjelsåsvn . 51 D - 048S Oslo 4 

Fyll ut/klipp ut/legg i konvolutt sammen med kr 20 i frimerker. 

Skal du selge? kjøpe? meddele rioe? Data-børs er åpen for deg for kr 20 i frimerker. 
Vi forbeholder oss rett ti l  å redigere og evt. ikke trykke annonser som ikke oppfyller kravene til annonsering i Data­
børs (se Data-børs). 

Ta med u nder Data-børs straks det er plass (tekst i blokkbokstaver): 

. . . . . . . . . . . . . . , . . . . . . . . . . . . . . . , . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . � . . . . . . . . . . . . . . . " . . . . . . . . . . . 

Navn: Adresse: . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Postn r./sted: . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . 



Abon ner nå !  

Ja! jeg vil  gjerne få Data direkte hjem til  meg for kr 220 ,- p r  å r  (1 0 nr) .  
Jeg ønsker at  abonnementet skal gjelde fra n r  . . . .. . .  . 
(Hvis d u  i kke noterer ønsket n r . ,  gjelder abonnementet fra første nr som 
kom mer etter at betal i ngen er  mottatt . )  
Send ingen penger nå, vi sender deg inn betal i ngsg i ro. 

POSTKORT 
Glem 

frimerke. 
Porto 

betalte 
vi !  

Navn : . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  , 
Adresse: . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . 

SVARSENDING 
Avtale nr  1 0 1 1 1 2/0 1 9  

Postn r./sted:  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  , 

Jeg har maskin type . . . . . . . . . . . . . . . . .  O jeg har i kke egen maski n.  
N B-FORLAG 

I buti kken koster Data kr 260 ,- pr år.  
Spar 40 kr og få Data direkte i postkassen . 

Grefsen 
0409 Oslo 4 

Data anbefaler: StarTexter Kun kr 290 ,­
(d iskett) 

Norsk tekstbehandler for Commodore 64/1 28 * 
- norske tegn æ, ø, å 

+ oppkravsgebyr og ekspedisjon . 
Ved forskudd fritt t i lsendt.  

- 80 s iders bruksanvisn i ng på n orsk 
- fu l l  m arkørkontro l l  
- søking og utskift ing 

StarTexter har al le de m u l ig heter d u  kan forvente av en 
god tekstbehandler ,  t i l  en pr is langt u nder noe annet t i l ­
svarende prog ram .  

- f u l l  b lokkbehand l ing  
- rett høyremarg 
- 80 tegns overs i ktmodus * i 64-modus 
- kal ku lator med al le  Basic-funksjoner 
- Basic Al le som besti l ler  StarTexter får med en gratisdiskett . 
- fu l l  d iskettstyr ing 
- forhåndsinstal lert for EpsonICBM skrivere 
- kan t i l passes al le s krivere 

o Ja, jeg besti l ler  StarTexter for kr 290 , - ( +  oppkravs­
gebyr og eksped isjon - ved forskudd fritt t i lsendt . )  

- formatering av utskrift 
- eget teg nsettprog ram Navn : . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . 
- 1 00% maskinkode Ad resse : . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . 
- 20 kB tekstlager 250 l i njer El 80 tegn Postnr .lsted : . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . 
- skr u r  automatisk av skjermen ved passivitet 
- i kke kopi beskyttet NB for lag - Kjelsåsvn .  5 1 0 - 0488 Oslo 4 

BØk:�k::ti�9�:::�s::::��ur printer )�/ ' � __ stk An Introduction to Computer Communications \ � ;:,x--
__ stk An Introduction to 68000 Assembly Language ' . �"e \Jt 
__ stk How to Write Word Game Programs for the Amstrad CPC464, 664 and 61 28 ___ �\�:io""-'o 
__ stk A Z80 Workshop Manual . . �o�\�. ' \  . t 
__ stk How to Get Your Computer Programs Running . :t' \ ,> 
__ stk Midi Projects \ :\<'''''''':\ ., / 
__ stk Electronic Synthesizer Construction . () � 
__ stk A Practical Reference Guide to Word Processing on the Amstrad PCW8256/851 ? . 1/�'f-'!>'('� 
__ stk How to Write Amstrad CPC464 Games Programs ��o��->� 
__ stk An Introduction to programming the Amstrad CPC464 � 
__ stk Easy Ad-on Projects for Amstrad CPC464, 664, 61 28 and MSX 
__ stk Secrets of the Commodore 64 
__ stk An Introduction to 6502 Machine Code 
__ stk An Introduction to Z80 Machine Code 
__ stk An introduction to Peripherals 
__ stk Computer Music Projects 

Skriv ønsket antall bøker og send inn . Oppkravsgebyr kommer i t i l legg . 

96s BP1 81  Et kr 75,-
96s BP1 77 Et kr 75,-
96s BP1 84 Et kr 75,-

1 44s BP1 75 Et kr 75,-
1 92s BP1 1 2  Et kr 92,-
1 44s BP1 69 Et kr 75,-

96s BP1 82 Et kr 75,-
� 96s BP 1 85 Et kr 75,-
� 1 82s BP 1 87 Et kr 1 45,­,{1 1 44s BP1 59 El kr 65,­

" 1 44s BP1 53 Et kr 58,-
BP1 7 1  El kr 78,-

1 28s BP1 35 El kr 52,-
1 1 2s BP1 47 El kr 52,-
1 44s BP1 52 El kr 58,-

BP1 70 El kr 75,­
BP1 73 El kr 75 ,-

Navn: . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . 

Adresse : . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . 

Postn r . lsted :  . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  : . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . 
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problemer . Til denne testen hadde leve­
randøren ingen skjerm inne, så vi bruk­
te våre egne CGA- og Hercules­
skjermer . Sjekk derfor skjermen nøye 
hvis du vurderer en Tiki PC - jeg kan av 
gode grunner ikke skrive noe om den. 
Hastigheten er som vanlig for en 8MHZ 
8088 - dvs . 1 .7 på Nortons sysinfo-test , 
ca. 30'0,10 raskere enn en standard IBM 
PC. 

Tastaturet er verdt et lite avsnitt for seg . 
Dette er nemlig det første tastaturet ba­
sert på IBM «extended keyboard»­
standarden vi tester . Dette tastaturut­
legget lanserte IBM først med sin PC 
XT-'286, og det er endret en hel del i for­
hold til «standarden» .  Personlig kaller 
jeg det et tilbakeskritt , selv om Tiki­
tast�turet ikke går fullt så langt i bruke­
ruvennlighet som IBM XT-286. Funk­
sjonstastene er flyttet opp til toppen av 
tastaturet , og har vokst til 1 2  i tallet iste­
det for 10 .  Dette betyr at i ngen av dine 
gamle tastaturmaler lenger virker . Hel­
ler ikke vet jeg om noen programpakke 
som bruker funksjonstast 1 1  og 1 2 .  
Hvorfor IBM gjorde dette,  e r  meg en 
gåte. 

Escape-tasten er flyttet bort fra hoved­
tastaturet, men den står ikke lenger 
vekk enn det numeriske tastaturet hvor 
den tross alt går an å finne. (På XT -286 
står den håpløst plassert sammen med 
funksjonstastene . )  Det er heldigvis hel­
ler ikke noen ekstra tast mellom Z og 
SHIFT, men return-tasten burde være 
større (slik den er på AT -tastaturet) . 
Det numeriske tastaturet/pilknappe­
ne/redigerings knappene virker på sam-: 
me måte som på AT. I tillegg har vi fått 
noen ekstra redigeringstaster mellom 
bokstavtastene og det numeriske tasta­
turet . Disse kan du bruke hvis du vil, og 
dermed (med NUM LOCK) frigjøre det 
numeriske tastaturet til kun tallbehand­
ling . 

Ellers er tastaturet godt å s krive på, med 
godt formede taster og fint beliggende 
trykkpunkt - rent komfortmessig et av 
de absolutt bedre i denne prisklassen, 
selv om jeg personlig foretrekker lay­
outen på AT -tastaturet . 

Dokumentasjon og programvare 
En diskett med operativsystemet MS­
DOS 3 . 20 følger maskinen. Disketten 
inneholder alle nødvendige «utilities» . 

Tiki PC bruker Keybno for definisjon 
av norsk tastatur, og noe annet pro­
gram for norsk tegnbehandling følger 
ikke med. Har du en eldre 7 -bits skriver , 
vil du trenge programmer som Norsk el­
ler Abatast i tillegg. 

Dokumentasjonen består av to store 
permer . Begge er laget i Taiwan. Den 
ene er hardware-dokumentasjonen , 
som på vanlig Taiwan-vis er meget tek­
nisk orientert , og beskriver de ulike 
komponenter (kretskort , disker , DIP­
brytere) meget nøye. Den andre permen 
er Microsofts egen MS-DOS-manual . 
Dokumentasjonen er bra og utførlig, 
men egner seg neppe for nybegynnere. 
Microsofts MS-DOS-manual er tung og 
vanskelig , og inneholder kapittel på ka­
pittel av såvidt uinteressante ting (for de 
fleste brukere) som EDLIN, LINK og 
DEBUG. Nybegynnere bør anskaffe 
seg en bok om MS-DOS i tillegg . 

Tiki leverer også et hefte, med bruksan­
visning for modell 1 00 8/ 1 6. Dette gjør 
de fordi der står DOS-kommandoene 
beskrevet på norsk . Heftet er innholds­
messig ok, men tastaturet og maskinen 
som beskrives er modell 100, og ikke 
PC'en .  Heftet blir derfor mindre bruk­
bart for de helt ferske. 

Konklusjon 
Tiki PC er en grei maskin . Den utmer­
ker seg ikke på noen spesiell måte -

hverken positivt eller negativt . (Det gjør 
de færreste Taiwan-kloner , bortsett fra 
de som rett og slett i kke virker (de fin­
nes) . )  Konkurrentene på markedet er 
maskiner som Copam , J ost Y eller West . 
Hvilken av disse du kjøper , kan antage­
lig være omtrent hipp som happ - minst 
like avhengig av personlig smak, av­
stand til forhandler eller rene tilfeldig­
heter som noe annet . 

U ansett maskinens opplagte gode funk­
sjon og fortrinn - det er ikke denne ma­
skinen jeg helst så at norsk mikrodata­
industri skulle selge . Hvorfor ikke ten­
ke litt mer avansert, og produsere en 
teknisk avansert maskin som kunne 
gjøre inntrykk på det internasjonale da­
tamarkedet? Norsk industri burde ha 
ressurser til det. 

Tekniske data: 

CPU: 8088-2, 8 MHz 
RAM: 640 kB 
Disk .st . : 2x360 kB 
Klokke: Innebygget, med batteri. 
Skjerm: CGA farger 320x200, eller Hercules 
nOx350 
Op .syst: MS-DOS 3 .20 
Porter: 2 parallell, 1 serie, 1 spill 

Pris: PC m/skjerm kr 7900 ekskl. mva. 
Utlånt fra Eurotech as, Oslo 

- ETTEI<.t\\j€�, S� JE6- LE i I\v Å l?:ANN� oG- 5�;�€, 
!Å NÅ tlAe Jet:r KJØPT EH LiTEN ..sPE(:rt2oM � o M  
JEu HA� Pf206�MMEe.T T iL Å �tcJEllE uT PL 'N . . . � 



BLUePACK 
datamoduler for firmaer. 

Norskutviklede forretningsprogrammer siden 1979. 

Vi vil gjerne at De selv skal få undersøke kvaliteten i våre forretningsprogrammer . 

SATS PÅ PROGRAMMET SOM IKKE ER LAsT TIL MASKINVAREN 
For kr. 600, -

får De 4 DEMO-disketter for PC IXT I AT og personlig veiledning straks De velger å prøve systemet 
seriøst. 

• 
Denne DEMO-pakken er grunnsystemet som levers til skoler og har lenge dannet grunnlag for flere 

bransjeløsninger. 

• 
DEMOen har moduler for 

ordre, faktura, reskontro, regnskap mm. Ved enkel fjerning av DEMO-sperringen vil man for 

modulpris mellom kr. 2000,- og kr. 10000,- kunne bruke systemet i praksis. Bransjetilleggene kan 
koples til senere. 

• 
Ved skifte av maskin I system vil bruksrettigheten til programmer følge rettighetseier og ikke 

maskin. Vi kan levere for flere typer systemer, og full pris betales kun en gang! 

• 
Med service-avtale til 8 % er man alltid sikret nyeste versjoner til kun behandlingskostnad, + årlig 

påminnelse om nytt, + normal mengde telefon- og annen assistanse fritt som avtalt nærmere. 

Som data utviklingsfirma står vi sterkt m.h.t. full 

kompetanse på PC / XT / AT-maskiner slik at brukere ved 
henvendelse kun til oss kan få raskt svar på det meste. 

Dette betyr grei løsing av brukerens 
oppstartingsproblemer, og vår erfaring med leveranse 

rundt i hele landet viser at for oss er telefonassistanse den 
naturligste form for assistanse. 

Foruten i det vanlige skoleverket, får vi dessuten stadig 
flere lokale kompetansesentre rundt i landet hvor våre 
programmoduler er kjente. 

For de som ser fordelen ved felles leverandør av både 

maskin, programmer og kompetanse, har vi selvfølgelig 

tilbud som er best konkurransemessig om våre 

programmer utgjør en vesentlig andel av bruken. Kontakt 

oss for priser. 

Innunder PC /XT / AT-standarden har vi for maskinutstyr, 

til enhver tid kontakt med firmaer som er blant teten. 

D Bestilling: Forretningsprogrammer DEMO std. 
postoppkrav kr. 600,- med returrett eller kjøpsfradrag verd 
kr. 400,- innen 10 dager. 

D Bestilling: Data fotballtipping som et 1 00 % 
sikkerhetssystem etter valgt begrensning som f.eks. 
utgangsrekker mm . DEMO kr. 1 80,- med returrett eller 
kjøpsfradrag verd kr. 100, - innen 10 dager. 

Aktuell maskintype og printer: 

Ønsker tilbud på maskinutstyr: 

D Fritt tilsendt: INFO Forrretningsprogrammer i 
BLUePACK-serien. 
D Fritt tilsendt: Prisliste Generelle standardprogrammer 
PC /XT / AT. 

D Fritt tilsendt: INFOrmasjon data fotball tippesystemer. 

Navn: . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . 
Adresse: . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . 
Postnr. / sted: . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . 

ALL KOMPETANSE pA ETT 
TELEFONNUMMER 
Postboks 1 53 - N-3 1 50 Tolvsrød 
Telefon (033) 24 36 1 / 1 7 272 / 28 790 



Av Atle Røijen 

Har du ikke vært borti Geos, ja 
da har du mye å glede deg til !  
Det er  ingen overdrivelse å s i  at 
Geos har revolusjonert arbeidet 
med 64/128. Geos gir deg en 
«doft av den fina virlden ... » ,  et 
vindpust fra stormaskinene, 
PC'ene med sine «Windows» og 
«GEM», Mac med sine 
rullegardinsmenyer og høye 
oppløsning. Nå får du faktisk 
mange av de samme 
mulighetene til din 64'er/128'er 
- ikke så raske funksjoner, ikke 
så stor hukommelse osv. , men 
til hvilken pris. ' 
Jeg vil vise deg rundt i denne «the mar­
velous world of Geos» i et par artikler 
fremover . Denne gang vil jeg se litt nær­
mere på selve systemet og gi noen 
oppstartings-ti ps . 

Geos for hvermann 
Det første du må gjøre når du har fått 
tak i programmet er å lage en sikker­
hetskopi ved å bruke backup­
programmet på Geos disketten. Da må 
du først starte opp ved å skrive LOAD 
«Geos» ,8 ,  l (hvis du da i kke har gjort 
det lett for deg med en fryseboks med 
programmerte funksjons-taster) . Etter 
ca . 30 sekunder er du midt inne i even­
tyrlandet . Har du ikke koblet til mus el­
ler joystick i port nr . l ,  må du skynde 
deg å gjøre det . 

Ikoner og raske klikk 
Noe av det spesielle med Geos er at du 
får se diskett-innholdet i form av sym­
boler eller ikoner . I tillegg til ikonene ser 
du en blå pil . Denne har du herredømme 
over og den kan du flytte rundt ved 
hjelp av musen eller j oysticken . Symbo­
lene eller funksj onene aktiviserer du 
ved å trykke på skyteknappen/knappen 
på musen. Geos disketten er nesten 
sprengfull av programmer (ca 1 56 kB) . 
Innholdet dekker flere skjermbilder . 
For å se flere bilder må du gå ned til esel­
øret til venstre og klikke.  Da får du en 
ny side med ikoner . En annen måte å bla 
på er å trykke på et (side-) tall på tastatu­
ret . Av de ikonene du ser på skjermen 
på side l er det bare geoPaint , geoWrite 
og backup som er brukerprogrammer . 

Backup 
Skal du nå lage backup går du med pilen 
din inn på backup-ikonet og klikker to 
ganger . Da får du lest inn backup-

programmet og følger bare instruksjo­
nene . Hvis du bare trykker en gang blir 
ikonet «negativ» ,  og det skjer ikke noe 
før du trykker en gang til . Da kan du 
løfte opp en «blåkopi» av ikonet og 
denne følger med når du flytter pilen . 
Det ønsker du ikke nå, så vær så snill og 
sett den tilbake gjennom å trykke en 
gang til . Nå er du tilbake i utgangsposi­
sjonen og du må klikke to ganger raskt 
etter hverandre for å få åpnet filen . 

Når du har kopiert disketten, bør du 
lage deg et par arbeidsdisketter . Det kan 
du gjøre på flere måter . Den enkleste er 
som følger : 

l .  Lag to backup-kopier . 

2. Sett inn den ene i diskett-stasjonen . 

Gå inn på geoWrite-ikonet og klikk . 
Denne blir nå «negativ» . Beveg pilen 
opp til kommandomenyen. (Det er der 
det står «geos» ,  «file»,  «view» ,  «disk» 
og «spesial») .  Klikk i det feltet der det 
står «file» . Du får nå en rullegardins­
meny med følgende muligheter : open 
(hente og åpne en fil) , duplicate (ko­
pier) , rename (gi en fil nytt navn) , info 
og print . Du skal velge info og klikke . 
Etter et øyeblikk kommer et vindu med 
en beskrivelse av geoWrite, hvilken ver- . 
sjon det er, størrelsen på filen osv . Du 
ser også et lite svart felt med teksten 
«Write Protect» .  Det betyr at filen er 
skrivebeskyttet . Klikk med pilen i fir-

r 
kanten - den blir nå hul og det betyr at 
skrive-beskyttelsen er fjernet . Nå har 
du gjort det du skal i første omgang . Be­
veg derfor pilen til firkanten øverst i 
høyre hjørnet på vinduet og klikk .  Vips 
- forsvinner vinduet og du er tilbake i 
hovedmenyen. 

3. Nå kan du fjerne geoWrite og du får 
22 K ekstra å boltre deg med på disket­
ten . Dette gjør du ved å klikke en gang 

på geo Write-ikonet . Klikk så en gang til 
og ta med deg «blå-kopien» ned til pa­
pirkurven nederst i det høyre hjørnet . 
Du klikker en gang til på papirkurven, 
og så er geoWrite en saga blott på den 
disketten. Du trenger kanskje litt mere 
plass . Da kan du gå på jakt etter andre 
filer som du ikke trenger . Back-up kan 
du fjerne på denne, og kanskje noen av 
skriver-filene . Filer som du lager med 
tekst- eller tegne-programmene kan du 
fjerne direkte.  De er ikke skrive­
beskyttet . Vil du på den andre siden be­
skytte filer er det bare å benytte info og 
klikke «write-protect» .  Husk bare at du 
må klikke på den filen du skal jobbe 
med før du går opp til  «file» . 

4 .  Nå kan du bruke den andre disketten 
(eller kanskje baksiden på den første) 
og fjerne geoPaint , slik at du har en ar­
beidsdiskett med hvert av hovedpro­
grammene. 
Så skal vi se litt på de andre mulighetene 
som kommando-menyen gir deg : 



nnann 
Geos 
«Geos-info» forteller deg bare at Geos 
Kernal ble designet av fire herrer fra Be­
rkeley Softworks i 1 985 . «DeskTop­
info» forteller hvem som designet den ­
ikke så fryktelig spennende kanskje .  

«Seleet printer» gir  deg mulighet t i l  å 
velge en skriver som passer for deg. Er 
du usikker på hvilken skriver-profil 
som passer for deg, bør du se i manua­
len . «Oppstart-skriveren» er den som 
står øverst på listen. Det er praktisk å ha 
sin egen skriver som oppstarts-skriver , 
for da slipper du å velge skriver hver 
gang du starter opp . For å få til det , kan 
du enten slette alle andre skriver­
profiler på samme måte som med ge­
o Write/paint , eller hvis du vil ha mulig­
heten til å koble til andre , kan du bare 
ommøblere litt . (Dette er forøvrig en lus 
i systemet som Berkeley visstnok har 
fjernet i versjon 1 . 3 ) .  

Ommøblering i Geos 
Å møblere om er ofte tungt - det er alltid 
en sofa som tar knekken på ryggen .  
Ikke så her , men du må bære litt . Gå til­
bake til oppstart-menyen . Let deg frem 
til det første skriver-ikonet . Nå skal du 
bytte om slik at din skriver-profil kom­
mer først .  Trykk en gang - vent . Trykk 
en gang til og ta «blå-kopien» med deg 
ned under det hvite feltet og plasser den 
til venstre (motsatt av papirkurven) 
med et klikk. Klikk så på ditt skriver­
ikon og flytt det ned ved siden av det du 
har flyttet . Klikk igjen.  Klikk så enda en 

gang og flytt «blå-kopien» opp på den 
plassen som er tom etter den første flyt­
tingen. Gå så ned og klikk på det andre 
skriver-ikonet og flytt den til det tomme 
feltet etter din skriver-profil . Nå er din 
skriver «oppstart-skriver» ,  og du har 
lært hvordan du kan ommøblere . Det er 
nesten samme metode for å flytte mel­
lom disketter også, så jeg tar like godt 
det med en gang. 

Den filen som skal flyttes , klikker du på 
og setter på lageret nede til venstre . Så 
går du opp til «disk» på kommandome­
nyen. Der klikker du på «dose» når du 
har fått ned rullegardinen . Da blir 
«diskett-ikonet» (helt til høyre) borte 
og det står bare et spørsmåls-tegn der . 
Da er det på tide å ta ut disketten og sette 
inn den som du vil ha filen over på.  (Den 
må selvsagt være formatert i Geos­
format) .  Så går du opp til «disk» igjen 
og klikker på «open».  Nå kommer 
diskett-innholdet og du ser at den filen 
du skal flytte fortsatt er på lageret . Du 
går ned og klikker på den og flytter den 
opp . Selvsagt må du nå bytte diskett et 
par ganger , men fortvil ikke - det går 
raskt . Du kan plassere filen på en side 
selv om den er full . Geos plasserer selv 
filen på den første ledige plassen . 

Hvis du kjøper de nye programmene 
GeoDex, Descpack 1 osv . må du skifte 
«deskTop». Geos har kommet med en 
ny utgave 1 . 3 .  Denne må du bruke for å 
kjøre de nye programmene. Heldigvis 
har Ber keley plassert denne på baksiden 
av de nye programmene og du kan bytte 
ut den «desk-toppen» som er på 
original-disketten med den nye på den 
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måten jeg har: forklart . DeskTop 1 . 3 
kan du bruke sammen med alle tidligere 
Geos program. DeskTop 1 . 3 er forøvrig 
en landevinning, ved hjelp av den får du 
mange direkte-kommandoer . F .eks . 
Commodore-tasten + O åpner en dis­
kett fra «desktoppen» og du slipper å 
vandre over skjermen med musen . 

Velg dine egne farger 
På hovedmenyens Geos-rullegardin har 
du et felt som heter «Preferanse­
manager» .  Dette feltet bruker du hvis 
du har lyst til å velge andre farger på 
bakgrunn, bord , forgrunn og på pilen . 
Du kan også konstruere en egen pil . 
Mere nyttig kan det kanskje være å få 
skrevet inn dato i fil-katalogen. Som du 
husker stod det en dato i fil-info'en .  Når 
du starter opp med geoWrite kan det 
være lurt å gå inn i «Preferanse.­
manager» og forandre datoen til dagens 
dato.  Da vil alle filene som du har job­
bet med få denne datoen, og du kan se­
nere se når du sist redigerte eller skrev fi­
len . Smart. Du kan også stille klokken 
slik at du får klokkeslettet med i regi­
streringen. Synes du pilen flytter seg for 
fort/sakte så kan du forandre på aksele­
rasjonen eller hastigheten. Husk bare 
på å lagre det du har forandret ved hjelp 
av «save» .  

Kalkulator og  vekke-klokken har du  
også muligheter til å bruke. Disse kan 
du plukke frem når du måtte trenge dem 
om det så er midt inne i geoWrite . .  

Jeg har nå vært gjennom det meste på 
hovedmenyen. «View» har jeg ikke sagt 
noe om. Ved hjelp av «view» kan du få 
presentert fil-katalogen etter navn, 
dato, størrelse på filene eller etter filty­
pe. Text- , Photo-manager og Note-pad 
vil jeg komme tilbake til siden. 

Q-link 
Ved et enkelt trykk på «basic» forlater 
du Geos og kommer tilbake til det kjen­
te skjermbildet . Q-link derimot er vel­
dig interessant - for de som bor i USA !  
QuantumLink er nemlig en stor data­
base som Geos-brukere kan koble seg til 
ved hjelp av et modem. Her kan de hen­
te programmer, få skrevet ut Geos-filer 
på en laser-skriver , utveksle erfaring 
med andre Geos-brukere , stille spørs­
mål osv . Men, som sagt det er bare 
fremtidsmusikk for oss i Europa og 
Norge . 

Neste gang vil jeg se litt på geoWrite og 
geoPaint . Nå har nemlig disse kommet 
i versjon 1 . 3 sammen med de nye bru­
kerprogrammene og med norske tegn 
(alle de programmene som vi bare har 
lest om, og siklet etter , i amerikanske 
blader) . Jeg har så vidt begynt å kikke 
på dem, og forbered deg du har mange 
timer med gleder foran deg ! • 

43 



Strømlinjeformet 
Commodore-s kri verne har jo aldri vært 
helt Hk alle andre s krivere. MPS 1 200 er 
ikke noe unntak i så måte: liten, lett og 
med strømli nj ete, litt avrundede for­
mer . Det første du legger merke til er 
den originale traktormateren (stan­
dard) som står opp fra skriveren , slik at 
1 /3 av arket «står oppreist » .  Dette gj ør 
at det er lett å lese utsk ri ften og kontrol­
lere resultatet . Det betyr også at de 
ferdig-sk revne arkene heller ikke så lett 
kommer inn u nder valsen i gjen og lager 
krøll . Når d u  setter sammen s kriveren , 
smetter arkmateren lett på plass uten de 
store ingeniør-kunster . 

På din vandring rundt skriveren vil du 
raskt l�gge merke til frontpanelet med 
de vanl ige b ryterne for « on-line»,  L P  
( = line feed, linj e  fremmati ng) o g  F F  
( = form feed, sidefremm ating) . Tre i n­
dikatorlys for strøm, papirslutt og 
« k lar» s kriver er det også p lass t i l . I kke 
de store overras kelsene her . 
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Løst grensesnitt 
MPS 1 200 har et løst grensesnitt . Star 
NL 10 var en av de første skriverne som 
k om med det te.  Løst grensesnitt  betyr 
at du kan s ki fte grensesnittmodulen 
(k oster noen h undrelapper) med et 
håndgrep hvis du s kal bruke den sam­
men med en maskin med et annet gren­
sesnitt . Flere datamaskiner kan også 
dele på en skriver.  Til MPS finnes det 
foruten Commodore-serielt grensesnitt 
også et Centronics parallelt . 
Grensesnitt-mod ulen inneholder skri­
verens st yringssystem og tegnsett .  

G rensesnhtet smek ker du inn på siden, 
men før du gjør det bør du stille dip­
bryterne t i l  norsk e tegn . Bruksanvisnin­
gen forkl arer deg hvordan det skal  gj ø­
res .  Det er to bryter-sett med 8 og 4 bry­
tere , og det er den siste som kontrollerer 
tegn-sett et .  De andre kan du vente L itt  
med å stil le - hvis d u  vil .  De kom mer du 
nem lig til flia oversiden . De l igger u nder 
gummi-t an nremmen som trekker 
s kriver-hodet .  Disse bryterne regulerer :  

- enhetsnu mmer ( 4  el ler 5 - d e t  vanlige 
er 4) 
- standard ASC I I  eller Commodore­
ASCI I  (den t egn koden datama­
s kin/program bruker) 
- kontrollkoder for Commodore eller 
Epson-modus (se nedenfor) 
- s krivemodus (N LQ eller listeskrift)  
- sidelengde ( 1 1 eller 12 i nch , vanligvis 
1 2) 
- papir-slutt detektor 
- automat isk linj efremmating (av eller 
på) 
- s kri ft type (standard eller sammenk­
lemt s kri ft)  

Dip-brytere er som regel ganske små, og 
disse er i k ke noe unntak . Fordelen her 
er at de i k ke er gjemt bort bak et eller an­
net sted . De er lette å komme til , og det 
trengs , for det som virkelig er et fremsk­
ritt med MPS 1 200 er at den emulerer en 

Epson i CBM-modus !  
Hva betyr så det ? Jo , Epson-skriverne 
er kj ente for å lage en b edre grafi k k .  



Punktene skrives tettere og grafi k ken 
blir penere . At M PS 1 200 emulerer en 
Epson-skriver , betyr at den later som 
om den er en slik skriver, og grafik ken, 
bokstavene i Geos f. eks . blir tettere og 
penere . For å få Epson-grafikk må d u  
stil le di p-bryterne om t i l standard AS­
CI I og Epson-modus . Noen ganger må 
du også la skriveren sende ekstra linje­
skift ,  og det stiller du på en annen dip­
bryter . Her må du prøve deg litt  frem . 

I Epson-mode har du også muligheter 
til  en del spesial-effekter så lett t i lgang 
til dip-bryterne er en forutsetning for at 
du skal få utnyttet M P S  1 200 fullt u t .  Er 
du usi k ker på hvordan dip-bryterne 
står, har M PS 1 200 en flott innebygget 
funksjon som skriver ut informasjon 
om hvilken modus ( = sti l l ing) bryterne 
står i på s k riveren.  Du ser med en gang 
om den er stilt  inn i Commodore-ASCI I  
eller Epson-modus . Meget smart ! Vil 
du ha skrevet ut dette må du slå av ma­
skinen , og så slå den på mens du trykker 
inn «FF» og «on-li ne» samtidig. 

Commodore 
IPS 1200 

-en rimelig 
superskriver 

Av Atle Røijen 

Endelig har Commodore fått en 
tidsmessig skriver . . .  . !  De gamle, 
velkjente 801, 802, 803 og 
1525 leveres ikke mere, og de 
holder heller ikke mål i forhold 
til dagens krav og maskiner. Vi 
har jo fått 128 og Amiga som 
er kraftige og seriøse verktøy, i 
tillegg til mange nye 
programmer og det krever en 
skriver i samme klasse. M PS 
1200 er en slik skriver, og den 
er rimelig i ti llegg. Commodore 
antyder en pris på 3-4000 kr. 
Det er ikke bare prismessig at 
M PS 1200 kommer godt ut i 
forhold ti l sine konkurrenter: 
Star N L  10, Citizen 1200 og 
Seikosha SP 1000 VC. 

Flere skrifttyper 
En moderne skriver har selvsagt flere 
s krifttyper og størrelser . Med alle vari­
anter kan faktisk MPS 1 200 produsere 
over 200 typer. Bruker du et tekstbe­
handlingssystem f. eks . Vizawrite Clas­
sic eller Superscript 1 28 eller du lager 
program i Basic , k an du sende ESC­
koder fra t astat uret . Du får ordnet det 
meste på denne m åten , faren er bare at I 

det er vanskelig å holde orden på alle 
mulighetene ( = kodene) . Dette må du 
lese om i manualen (8 . 3-23 «Master 
Commands�> osv . ) .  Er du i k ke glad i å 
lese manualex, bør du li kevel lese dette 
kapittelet . Å jobbe m ed disse escape­
kommandoene er noe helt annet enn å 
prøve å få t i l  pka, elite, u nderstreking 
osv . med skrivere som krever «seconda­
ry address»-koder . (Seikosha 1 000 VC 
f. e ks . ) . Dette er helt enkelt fenomenalt !  

Skal d u  derimot få frem disse gjennom 
å stille på selve skrivere n ,  må du gjen­
nom en litt spe�ieH prosedyre som ikke 
er av de enkleste . Du må: 
1 .  Holde FF-bryteren inne mens du 
2 .  tryk ker på «on-line » .  Da begynner 
« ready» -lampen å bl inke og du kan vel­
ge ulike skdft typer . 
3 .  Pica er standard , N LQ (nesten b rev­
kvalitet) får du ved å trykke på «on­
line» 1 gang, kursiv-skrift får du ved å 
trykke 2, u tvidede bokstaver ved å tryk­
ke 3 og sammenpressede bokstaver ved 
å trykke 4 ganger på « on-line» . 
4. Når du har valgt skrifttype må du 
trykke og slippe FF,  så trykke på LF. Da 
er det bare å skrive .  

Heldigvis har d u  en snarvei t i l  o g  fra 
NLQ: du trykker på og holder inne LF­
bryteren samtidig som du trykker på 
«on-line�) .  

Svartere enn natten 
Skriften blir svart og fin ,  grafi k ken b lir  
noe gråere. Dette er et problem for skri­
vere som bruker �(endeiøse» nylon­
fargebånd . Fargebåndet ligger i en kas­
sett , og er av samme type som til Citizen 
1 20D. 

Fortsettes side 3 J � 
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Matrix 

heter en verktøykasse til 1 28 som inne­
holder mange nye og spennende verktøy 
både for den erfarne programmerer og 
den ivrige nybegynner . Ved hjelp av 
Matrix kan du starte opp dine 
64-program i 1 28-modus og kjøre dem 
på 80-tegns skjerm! Du får lagt på en 
«auto-boot»-rutine slik at du bare skal 
putte disketten med 64-programmet i 
diskettstasjonen, slå på Commodore 
1 28 (eller skrive boot hvis den alt er på), 
og så går alt av seg selv . I tillegg kan du 
få lagt på en «fast-Ioad»-rutine slik at 
det hele går fem ganger raskere . Der­
med kan du kjøre 64-programmer i 
1 28-mode på 80-tegns skjerm og med 
dobbel hastighet ! 

Du får også to raske kopi-programmer: 
1 54 1  Turbocopier og 1 57 1  Burstcopier . 
Ved hjelp av disse kopierer du en hel dis­
kett i løpet av ca to minutter og ved å 
skifte disketter maks . to ganger - inklu­
sive formatering ! Det er bra og det spa­
rer deg for mange diskett-skift .  1 57 1  
Burstcopier fungerer også sammen med 
1 570 og kopierer i tillegg en god del 
kopi-beskyttede disketter . 

Som om ikke disse to hovedverktøyene 
skulle være nok, er verktøykassen også 
forsynt med hurtig-formatering (ti se­
kunder) , fil-kopiering, fil-sletting, du­
plisering av diskett (bare hvis du har to 
diskettstasjoner) m .m.  I tillegg får du 
en god del 1 28-fasciliteter over i 
64-modus : du kan bruke det numeriske 
tastaturet , de øvre piltastene, skifte 
mellom «fast-mode» , og «slow-mode» 
(de to hastighetene CBM 1 28 kan opere­
re med) og bruke hjelpe-menyer . I til­
legg får du også en «skjerm-dump»­
rutine slik at du får skrevet ut et skjerm­
bilde på skriveren for så å gå videre i det 
programmet du holder på med. 

H ar du lyst ti l  å undersøke diskettens 
spor og sektorer litt nøyere, så hjelper 
Matrix deg med det også,  og du kan gå 
inn og skrive rett på disketten, så her er 
det mulig å rette opp feil .  (Importør : 
BJ-Electronics . Pris kr 795 . )  
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512 kB RAM-disk til CBM 128 
Ved hjelp av 1 750 «RAM Expansion 
Modul» får du plutselig ca 640 kB hu­
kommelse til Commodore 1 28 .  Modu­
len som koster ca 1 500 kr plugger du inn 
i ekspansjonsporten. Mest direkte nytte 
har du foreløpig sammen med Geos . Sy­
nes du Geos er litt treg , vil du ikke ha 
store nok superlativer til overs for 1 750.  
Å rulle rundt i teksten går som en drøm. 
Du har direkte tilgang til hukommelsen 
og kan kopiere over hovedfilene (Leks.  
geoPaint eller geoWrite) og slipper da å 
vente på få utført de ulike kommandoe­
ne (bruke penn, pensel , sirkel osv . ) .  

E n  liten ting d u  m å  passe p å  e r  følgende : 
Du må ha Geos versjon 1 . 3 (både Desk­
top og Kernal) for å kunne bruke 1 750. 
U nder CP 1M funger.er 1 750 som en ek­
stra diskettstasjon, men du får lest inn 
filene 1 0  ti l  15 ganger raskere . Oxford 
Systems har utviklet en RAM-handler 
slik at du kan kjøre andre 
1 28-programmer over i RAM­
modulen. Denne har ikke kommet til 
Norge ennå. Andre 64-programmer enn 
Geos kan du ikke kjøre ved hjelp av 
1 750. (Importør: Commodore Compu­
ters Norge . )  

Mega-64 . . .  
Er  du  ikke fornøyd med «fattige» 5 1 2  
k B ,  kan d u  snart få e n  harddisk p å  20 
Megabyte til din 64/ 128 ,  som har en ak­
sesstid som er 1 00 ganger raskere enn di­
skettstasjonen. Hard-disken fungerer 
like bra i 64- som i 1 28-modus og den gir 
deg også muligheter til å kjøre flere pro­
grammer samtidig . Prisen i USA er ca 
7000 kr, men det er altså ingen grunn til 
å sette Commodore 64'en på hylla pga. 
liten hukommelse og lagringskapasitet . 

Av Atle Røijen 

Dansemus fra Commodore 
Endelig har Commodore 64/ 128 fått en 
skikkelig mus . Den forrige musen var 
en forkledt joystick ,  men den nye som 
har fått nummeret 1 35 1 ,  er en propor­
sjonal mus . Dvs . at den flytter seg like 
langt på skjermen som på bordet . Det er 
bra når du L eks .  i et tegneprogram skal 
tegne buer og detaljer . Musen passer 
ypperlig til Geos : det er lettere både å 
tegne og å komme raskt frem til de ulike 
rullegardinene . Prisen ca 500. 

3,5" disketter til 64/128 
I og med lanseringen av den nye IBM 
PC med 3 , 5 "  diskett-stasjon er det vel 
fare for at 3 , 5 "  diskettene likevel blir 
den nye standarden.  Amiga benytter 
som kjent slike disketter . Fordelen med 
dem er åpenbare : de er mindre, stivere 
og bedre beskyttet . I USA har man nå 
sett den første 3 , 5 "  diskettstasjonen til 
64/ 1 28 .  Denne er noe raskere (3 ganger) 
og mere stabil enn de gamle 5 ,25" di­
skettstasjonene, og fungerer bra sam­
men med disse . Du kan derfor kopiere 
filer fra 1 54 1  eller 1 5 7 1  over på 3 , 5 "  dis­
ketter . 

Diskett-kaos . . .  
trenger du ikke å ha lenger ! Løsningen 
er her : «Super Disk Librarian» (SDL) 
hjelper deg med den store oversikten . Et 
meget lekkert program for 1 28 med 80 
tegns skjerm. SDL leser alle disketter 
som passer til 1 28 :  64, 1 28 og CP IM­
disketter . Programmet har selvfølgelig 
autoboot (det blir lest inn automatisk 
når du slår på maskinen og har pro­
grammet i diskettstasjonel1) . 



Etter at du har lest inn diskett-innholdet 
diskett for diskett har du fulle søke- og 
utskriftsmuligheter . Du kan søke etter 
en spesiell fil , finne innholdet på en spe­
siell diskett eller få en liste over alle pro­
grammer av en spesiell kategori . Kate­
goriene er faste: productivity, telecom­
munication, garnes , utilities , archives ,  
education og C P  1M. Diskettene regi­
streres med navn, kategori (en av de 7) , 
diskett-format ( 1 54 1  eller 1 57 1 ) ,  antall 
filer, filnavn og dato for registrering i 
systemet . Du kan hoppe over filer . Hvis 
et program består av flere filer er det jo  
nok å registrere hovedfilen . Hvis en  og 
samme fil forekommer på flere disket­
ter får du angitt det , og du kan slette 
unødvendige filer . I tillegg til fullstendi­
ge lister , diskett for diskett , eller ut fra 
kategoriene (f. eks . alle spill) , kan du få 
skrevet ut etiketter til diskettene. SDL 
nummererer diskettene automatisk 
innenfor kategorien, f.eks. den første 
spill-disketten får betegnelsen GAl ( = 

garnes 1 )  osv . 

Utskriftene er alfabetiske og inneholder 
filnavn og hvilken diskett de er lagret 
på. I tillegg til alt dette kan SDL gi en 
diskett nytt navn, påføre skrive- ogl el­
ler kopibeskyttelse og formatere . For å 
si det kort : Greier du ikke å holde styr 
på diskettene med Super Disk Librari­
an,da greier du det aldri . (SD L kan du ' 
bestille fra: COMPU-PROG, Postb . ' 

1 5 ,  4052 Røyneberg . Pris kr 295 . )  

Norske tegn i Geos 
Dessverre har ikke Berkeley Softworks 
plassert de nasjonale tegnene på riktig 
sted : æ = C-tasten + : (plassen til ø) å = 

C-tasten + ; (plassen til æ ! ) ,  mens ø = 

C-tasten + pil opp. Rot ! Heller ikke har 
de plassert norske tegn i grunn-teksten. 
D'et betyr at database-programmet helt 
mangler norske tegn . Det samme gjel­
der Fontpack 1 .  Det holder ikke Be­
rkeley ! 
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En Måned På Frydendal 
Darwinsk programutvikling 

Hvordan ville du som 
datainteressert etterprøve 
Darwins teori om artenes 
opprinnelse? 
La oss se hva vi kan få til . Darwin forut­
setter en viss spredning i arten datama­
skiner . Alle datamaskiner har sine sæ­
regenheter, og jo flere forskjellige sære 
datamaskiner det finnes, jo  flere kan 
konkurrere om å bli plukket ut som 
«The Fittest Computer of the Year» .  

Hvis alle maskiner var like , ville arten 
snart dø ut fordi de ikke kunne tilpasse 

! seg de foranderlige omgivelsene. Nåvel . 
10 mer variasjon, jo bedre, siden sjan­
sene for å treffe spikeren på hodet er 
større jo flere forsøk du har . Hodet på 
spikeren er i dette tilfellet å bli valgt som 
modell for neste generasjons datama­
skiner . Denne teorien, omskrevet i bio­
logiske termer selvsagt, har opptatt bio­
loger og samfunnsvitere i flere decen­
nier . 10hn F. Kennedys forsøk på «All 
men are created equal» ikke medregnet , 
er altså stemningen i vitenskapene at jo 
mer forskjellige vi er ,  jo større sjanse 
har vi for å overleve. 
Datamaskinen er en av de menneske­
produserte enheter som har størst ibo­
ende evne til å forandre seg . Kombina­
sjonen av alle instruksjoner i prosesso­
ren og alle lagringsplassene i hukom­
melsen er et astronomisk tal l .  
Forut::;etningene for en hurtig og frukt­
bar utvikling av arten er således tilstede. 
Hvis bare datamaskinen fikk lov til å 
eksperimentere på egenhånd. Vi måtte 
da forutsette at datamaskinen kjørte et 
program som laget kopier av seg selv , 
slik at hovedprogrammet var ansvarlig 
for hva slags kode alle de «nyfødte» 
programmene skulle utstyres med. Li­
keens måtte de «nyfødte» etter en perio­
de overta genereringsprosessen . Dette 

,kunne de for eksempel gjøre ved å sloss 
innbyrdes om maskintid . 

Etter en stund ville det bli laget et pro­
gram som var flinkere til å sloss enn alle 
de andre . Dette programmet ville da 
vinne mye tid, og lage mange kopier av 
seg selv . Etter en stund skulle vi altså få 
et program som var ekstremt hurtig , og 
som brukte programmeringsknep ingen 
hadde tenkt på før .  

Programutvikling ville b l i  redusert til å 
sette igang en prosess på en ekstremt 
hurtig datamaskin, og så lene seg godt 
tilbake mens programbitene sloss for 
harde livet inne i hukommelsen . 

Av Paal Rasmussen 

Det er et par grunner til at denne meto­
den kan by på problemer . Problemene 
er ikke av programmeringstekniske art . 
De er av mer grunnleggende natur . Hvis 
vi skal la maskinen lage programkopier 
som er annerledes , må vi , hvis vi skal 
være helt «fair»,  la maskinen få lov til 
å lage feil .  Vi må ha en «mutasjonsme­
kanisme» i maskinen på samme måte 
som i naturen. Det menneskelige arve­
stoff kan påvirkes av kosmisk stråling, 
slik at vi får mutasjoner . På samme 
måte kan RAM-kretser påvirkes av 
stråling, f.eks . 1 Megabit RAM-kretser 
som er ganske følsomme. Og vi plasse­
rer dem nær en strålingskilde. 

Eksperimentet er igang, vi har maski­
nen og programmet og strålingskilden. 
Det første paradoks oppstår når maski­
nen etter 24 timer stopper med følgende 
kryptiske beskjed: « Illegal opcode at 10-
cation &** ! »  lavel, tenker vi , og tror at 
eksperimentet er ødelagt . Men hvis vi 
tenker etter er det uhyre interessant . Vi 
vet lite om hvordan kosmisk og annen 
stråling utvikler mutanter i mennesker ­
det vi derimot vet er at slik stråling ut­
vikler kreft .  Programmet i datamaski­
nen har altså fått kreft ,  og slutter å vir­
ke! Det er andre typer mutasjoner vi er 
interessert i .  

N å  ser v i  endel egenskaper ved modellen 
- det var datamaskinen som fikk kreft -
ikke nødvendigvis programmet . Dette 
vil si at analogien må utvides slik at det 
er datamaskinen + reproduksjonspro­
gram som utgjør analogien til mennes­
ket , mens de mange babyprogrammene 
som ikke reproduserer er ikke kjønns­
modne barn inntil de greier å gripe tak 
i maskinen for å formere seg . 

Modellen vår har en stor svakhet : hvis 
det oppstår et jevnt fordelt antall feil i 
maskinen , vil de med størst sannsynlig­
het ramme den prosessen som tar mest 
tid . Dette vil være selve mikroprosesso­
ren og dens styreprogram. Ett eller an­
net må sørge for at modellen fortsetter 
å fungere selv om programmene hele ti­
den går istykker ! 

Vi kan tenke oss at vi skjermer selve 
mikroprosessoren og dens nærmeste 
hukommelse fra strålingen , men da mø­
ter vi spørsmålet , hva tilsvarer mikro­
prosessoren og skjermen i den virkelige 
verden? 
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Kr. 

D-160 Rensediskett for en eller 

tosU!ige diskettstasjoner .  Kr. 69,00 

R-108 Diskettboks ro/lås. (jfj) 
D-142 10 Disketter 5 1/4" DS/DO 

Dette er et meget godt tilbud. Diskettboks i slagfast plast m/lås 

og plass til 100 disketter. Det følger med 8 skillevegger. 

Nå enda billigerei 
Kr · 128,00 

R-109 Diskett-tang diskdobler. 8 
Denne tangen lager et hakk på riktig sted på Kr 49 00 
den andre siden av disketten. Nå enda billigere! • , 

C-555 UTEN CBM 64 KOMPATIBLE DlSKETfSTASJON 

100 % Kompatibel med 1541 diskettstasjon. Tar mye mindre 

plass. Robust med stålkasse. � Kr. 1995,00 

J-l34 Joystick Quicksbot Il 

A Joystick med autonre og Sugeføtter. 
Kr. 79,00 

J-l0l Joystick QUicksbot 11 + � a 

En forbedret utgave av QuickShoot Il 'lI.,.. 128,00 
med mikrobrytere. 00 

KU 

J-l03 TAC-ll JOystick 

Meget populær joystlck -- Kr. 139,00 

PROGRAM-KLUBB FOR CBM 64\ Kr. 29,­

PR. DlSKETI - FUll AV PROGRAMMER. 

Bli med I vår nye programklubb. Medlemskapet koster 

Kr. 350,. og gjelder for et år aV gangen. Som medlem vil du 

motta minst 12 diskettsider. Kr. 29,. pr.  diskettside. 

(inkl.  porto og moms.) fordelt over 6 ganger i året. (Vi bruker 

dobbeltsidige disketter som blir stapp fuUe aV programmer på 

begge sider.)  Vi vil alltid ha med både nyttige programmer og 

spilL Det vil være noe for enhver smak. 

SEND INN DINE PROGRAMMER OG BU 

HONORER1. 

S-304 power Cartridge SUPER (;ARTRIDGE. 

Modulen som kan det mestet 

Denne modulen har samme funksjoner som nnal cartridge 

pluss mye mer. Den kan bl.a. skrive høygralikkskjerffi til 

802 printer. Massevis aV nye basic kommandoer, Fastload 

disk.  Turbotape, Monitor, Centronics interface. Høygralikkut· 

listing, Total backup, power resett. En bruksanvisning på 

42 sider medfølger . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . u _ 559 00 
NYHET! 

ns. . ' 

Vi bar bele utvalget til DATEL unUnES. 

Noen eksempler: 

S-306 ACTION REPlAY III Kr. 439,00 

S-282 DIGITAL SOUND 
Kr. 790,00 

Kr. 198,00 SAMPLER 

S-300 sMARTCARD 8K 

S-237 FAST HACKEM 
Kr. 298,00 � ... it( 

8-106 INTERN 128 pA DANSK � 
En meget omfattende bok om CBM 128 som bl .a. tar for seg 

ROM utlistingen, Inn/ut·ganger samt aUe spesial chipper som 

Vlc.chippen, SIO-chlppen osv.  Over 350 sider. Kr . 198,00 
B-l03 PEEK & POKE 128 pA DANSK 

Inneholder mange nyttige tips om bl .a. Z80 prosessoren i 

Commodore 128. Boken har 160 sider. Kr.128 
H-145 COpy interface. CBM 64jVlC 20. 

Med denne kan du lage backUP kopier av dine kassetter. 

Kopierer aUe kassetprogram 100%. Kopien blir som oftest 

bedre en originalen! To kassettspiUere er nødvendig. 

K-150 Kassettspiller. � Kr. 159,00 

Passer til CBM 64/VlC 20. � Kr. 239, 

(DATA.:rRONIC) Alle priser er ekskl. moms! 

BOKS 68. VEVELSTAD Bankgiro: 6241.06.02410 

1 �5 o��:s�r�s postgiro: 4 02 98 07 

GJELDER TIL 30. AUGUST -87 

TA GJERNE KOPI AV POSTKORTET OG SEND INN . 

o "= o (Il � � � 
:z 

Ant. 

BESTILLING SEDDEL 

Beskrivelse Sum Kr. :  POSTKORT 
� ........ 
� (Il 

t.Q ; 1 HURTIGSVARPREMIE 
� P.-
a 1 Den nye D.T. katalogen -87 
� 
c: � 
a � t.Q 
5' == 

Moms og frakt kommer i till eg. 

G RAT I S !  

GRAT I S !  

Sum Kr · 11 

SVARSENDING 
Avtale nr. 1 0 1 1 7611 Pb 

(DATA-TROMle) 
VEVELSTAD 
1 405 LANGHUS 


