
































































































































samtidig ved at skjermen de
les i to . Dette bremser spillet 
noe, og naturopplevelsen blir 
ikke akkurat den samme. 
Men, spillbarheten er i are
tatt og spillegleden igj n øket 
betraktelig. Ypperlig for alle 
som er lei av tradisjonelle kjØ
respill , eller foretrekker å 
prøv skateboard uten å være 
nødt til å polstre seg først . 
Kanskje Sony kunne tenke seg 
å lage et snowboardspill 
spunnet rundt samme kon
sept? Ja takk, sier jeg, og sik
kert mange nyfrelste snow
board-fans med meg. 

Scor. : 85% 

WIPEOUT 
Wipeout er kanskje det råeste 
spillet man får tak i til Pla -
station for tiden. Det hele kan 
best beskrives som en forry
kende digital berg-og-dal
bane som gir mer sug i magen 
enn lukten av bestemors n -
stekte vafler. Her svever du 
nemlig bare noen få fattige 
meter over bakken, mens du i 
hyst risk hastighet utøver 
hårreisende manøvre i jakten 
på førsteplassen i - Anti Gra
vit ' Racing. 

Joda, det høres unektelig 
litt naturstridig ut, og du vil 
da også banne på at .det er 
umulig å få til noe fornuftig i 
dette spillet - en liten stund. 
For uten tålmodighet kommer 

du ingen vei. Her er det bare 
trening, trening og atter tre
ning som hjelper om du har 
ønske om å bli en dyktig pilot. 

Linker du to maskiner 
sammen, kan du friske opp 
treningsøktene med å spille 
mot en venn. Så slipper dere 
å irritere dere over datamot
standere med lynreflekser, 
som støtt og stadig tar inner
svingen rett før målstreken. 
Etter en stund vil du se at 
begge begynner å få teken, 
elendige prøveturer til tross. 
Den ekte spillegleden melder 
seg snikende, helt til du plut
selig er totalt hektet. Å blåse 
ut turboen rett før man er i 
ferd med å ta igjen en mot
stander over et skrekkinngy
tende hopp , gir rett og slett 
en følelse som vanskelig kan 
beskrives med ord. 

Ellers i spillet har man 
seks baner å velge mellom -
alle med totalt forskjellige 
omgivelser. Langs løypene 
finnes to typer symboler. En 
stjerne som du kan bruke til å 

plukke opp våpen - selvsøken
de rak tter, miner og turbo er 
noen stikkord. Det andre sym
bolet er en blå pil som gir deg 
en hastighetsøkning for n 
kortere periode. 

Nå er ikke alt bare fryd og 
gammen i Wipeout. Enkelte 
små «feil» i programmet, fører 
til noen merkelige resultater i 
kampens hete. Når man kolli
derer med en motstander får 
begge ofte en latterlig stor 
hastighet. Den ekstreme has
tigheten resulterer nesten all
tid i at man hardt og brutalt 
dundrer inn i betongen, rett 
og slett fordi det er umulig å 
svinge i tide. Datamotstander
ne derimot, er utstyrt med ek-

per, hopper og sklitakler, 
mens et flygend kamera vi
ser deg hele seansen fra al
skens mulige vinkler. Du hø
rer publikums jubelbrus, og 
en kommentator som, riktig
nok litt uinspirert, beskriver 
kampen så godt han makter. 

For de ikke fullt 
så fotballfrelste sofa
sporterne der ute, er 
kanskje Actua Golf 
mer på sin plass. Nok 
en gang stilig 3D
grafikk, hvor du fak
tisk kan tusle rundt 
på banen og granske 
alle mulige skrånin
ger og vannpytter i 
detalj . Golferen selv 
er representert i fan-

streme lynreflekser, og fosser 
elegant gjennom de krappeste 
svinger - selv om det så er 
l sets hastighet de be eger 
seg med. Ikke særlig kult, og 
kraftig irriterende - spesielt 
når det skjer rett før målstre
ken. Detaljer kanskje , men 
like fullt sJikt som spilltester
ne skulle kvitret om lenge før 
spillet havnet i butikken. Spil
ler man to stykker mot hver
andre. er ikke dette noe stort 

for alle Playstation-eiende 
sportsfreaks, og andre som 
drØmmer om å banke England 
på bortebane - med fire mann 
utvist og Drillo i mål (eller 
mest av alt vil klare hole-in
one med bind for øynene) . 

minus, siden begge da må 
bale med det samme proble
met. 

Små innvendinger til tross, 
Wipeout er en skikkelig Play
station-klassiker alle «hardeo
re» spillfreakere anbefales å 
skaffe . Når man mestrer kon
trollen. gir dette spillet en fø
lelse få PC-spill kan etterlig
ne. 

Scor.: 90% 
TEKNO 



TEKNOs medarbeider 
Bjørn Lynne er på 
markedet med en ny 
CD - Witchwood. 

I AV INGE MATLAND 

- Hvordan Hkk du ideen til å 
lage denne platen? 

- Da jeg flyttet fra Norge 
til England for ca. et år siden. 
tok det ikke lange stunden før 
jeg begynte å savne Norge. 
skogen. fisketurer. og ikke 
minst; snø! Det eneste som 
kommer av «snø» her borte er 
litt slaps av og til. Nå er jeg 
engang slik at alt som foregår 
oppe i hodet mitt gjerne kom
mer ut i form av musikk. så i 
min hjemlengsel begynte jeg å 
skrive en del «heilnorsk» mu
sikk. eller om du vil. en slags 
moderne form for folkemusikk 
med inspirasjon fra artister 
som Mike Oldfield. Clannad 
osv .. men med et mer nordisk 
utgangspunkt. 

Midt oppe i dette kom 
også Team 17 -spillet «Witch
wood» som skulle foregå i 
skog og mark. og som jeg 
skulle skrive musikken til. 
Dermed ble jeg enda mer 
«back to nature»-stemt. Nå 
har det seg slik at selve spil
let Witchwood ble kansellert 
noen måneder senere. men 
musikken var der. og jeg bare 
måtte gjøre noe med den. 

- Gjør du alt på CDen 
selv? 

- Jeg har skrevet all mu
sikken og spiller alle instru
mentene. bortsett fra gitar. 
Jeg syntes jeg måtte få en 
som var god til å spille gitar 
til å gjøre det for meg. Så jeg 
spurte en kompis her borte. 
Ken Senior. om han ville spille 
gitar på skiva mi, og det ville 
han gjerne. Ken er også solo
musiker. han har gitt ut flere 
demo-taper. Han kommer 
med sin første CD til høsten. I 
noen av tilfellene skrev jeg gi
tardelene på platen note-for
note. og Ken bare lirte det av 
seg; men på andre biter var 
også Ken med på å skrive. 

- Hvordan gikk du frem 
for å få utgitt denne CDen? 

- Det finnes en del plate
selskaper rundt omkring i ver
den som er veldig hissige på å 

DIGITAL ART: TEKNOs Bjørn Lynne presenterer sin digitale 
musikk i lekker. digital innpakning ... 

utgi nordisk musikk. Et av dis
se er det italienske selskapet 
Mellow Records. som jeg 
sendte en demo-tape til. og de 
var faktisk svært raske med å 
si jatakk. Det finnes visstnok 
lyttere rundt omkring i verden 
som hele tiden er på jakt etter 
pop/rock/elektronisk musikk 
som har influenser fra Nor
den. Så da Mellow Records 
hørte blandingen av moderne 
synther osv .. med et snev av 
nordisk-lydende folklore. så 
ble de svært så entusiastiske 
og ville gi ut skiva med en 
gang. 

- Witchwood er litt an
nerledes enn det du tidlige
re har utgitt? 

- Ja. dette er et slags mu
sikalsk sidespor for meg. Van
ligvis låter jeg mye mer elek
tronisk. og mer inspirert av 
slike små trivielle ting som 
kosmos. «life & the universe». 

GJORDE ALL MUSIKKEN: 
Bjørn Lynne og Ken Senior. 

tid og rom. dimensjoner osv. 
Vanligvis oser musikken min 
av elektronikk og en hel-syn
tetisk atmosfære. og det er 
nok slik det kommer til å 
være i fremtiden også. 

- Hva slags utstyr har du 
brukt? 

- Oj . Det blir vel litt for 
langt hvis jeg skal gå i dybden 
om hva jeg brukte til hva osv .. 
så jeg får bare ramse opp 
ganske raskt: Synthene jeg 
har brukt er Alesis Quadra
Synth S4. en Ensoniq SQ-R+. 
en Roland JX8P (fin gammel) . 
en Roland Juno-2 (liten og 
søt) - og en Novation Bass 
Station. en ganske morsom 
liten analog sak som visstnok 
selger som varmt hvetebrød 
nå om dagen. Sampling ble 
gjort på en gammel og sliten 
Roland S-550 sampler og på 
et SoundBlaster A WE32 med 
8 MB RAM. Alt dette ble spilt 
av i ett fra en sequencer og 
tatt opp på to av sporene på 
en Alesis ADAT åttespors di
gital båndopptaker. De øvrige 
seks sporene ble brukt til gi-



tar (Ken spiller en Fender 
Stratocaster), fløyter, vokal 
og andre rariteter som en 
gammel mellotron som jeg 
fikk låne. Den er en svært pri
mitiv «sampler» fra tidlig på 
70-tallet, med små biter av 
analog tape som tilhører hver 
tangent. Den veier omtrent et 
halvt tonn og tar to timer å 
stemme, men den har en her
lig sound. 

Til slutt ble hele greia 
kjørt gjennom en Behringer 
Ultrafex Il som er en sånn vid
undermaskin som piffer opp 
lyden, mikset gjennom en Spi
rit Folio Si og ned på vanlig 
to-spors DAT-tape. Den send
te jeg av gårde til plateselska
pet, og de ordnet resten. 

- Alt dette utstyret kos
ter vel nesk? 

- Faktisk ikke! Alt dette er 
ganske rimelige greier, i for
hold til hva man kan vente 
seg. Det er vel utstyr her for 
kanskje 50.000 kroner, og 
over halvparten av det er for 
den ADAT-maskinen, som 
man strengt tatt bare trenger 
hvis man har tenkt til å legge 
på akustiske ting som vokaler, 
gitarer osv. Det hele er veldig 
kompakt, og jeg har alt satt 
opp inne på det lille studioet 
mitt. Den mellotronen jeg fikk 
låne, fikk vi imidlertid ikke 
plass til inne på studioet, så 
jeg måtte stå på gangen og 
spille på den, med lange kab
ler inn til miksebordet! 

Du kan godt komme i gang 
med å utgi egen CD i dag, hvis 
du har utstyr for rundt 15-
20.000 kroner. Hvis du allere
de har en datamaskin, altså. 
Og det har vel alle som leser 
TEKNO. Det er ikke slik len
ger at man må i et studio til 
ørten millioner dollar for å få 
spilt inn en skive. 

- Hyordan kan folk få tak 
J CDen? 

- Witchwood kommer 
dessverre ikke til å selges 
over disk i platebutikkene i 
Skandinavia, men jeg har et 
lager av CDene mine som jeg 
selger selv. 150 kroner dek
ker både CDen, forpakning og 
porto, så hvis noen er interes
sert kan de bare ta kontakt på 
bjorn@team t 7.com eller 
Bjørn Lynne, Team 17 Soft
ware, Longlands House, 
Wakefield Road, Ossett, 
West Yorkshire WF5 9JS, 
ENGLAND. 



Norstedts Multimedia 
ble kanskje det første 
forlaget i verden som 
lanserte en diktsam
ling på CD-ROM: 
Malin Lindroths 
«Skitunge». 

I AV JOAKIM NORLING 

Det kalles «interaktiv poesi», 
men interaktiviteten begren
ser seg i dette tilfellet til at 
man skal holde rede på mar
køren. Når den blir en hånd 
kan man flytte en ting, når 
den blir en pekefinger kan 
man klikke på noe. og når den 
blir til en gående gubbe kan 
man komme seg videre. 

Ski tunge er faktisk en gan
ske bra diktsamling. Lindroth 
skriver en vemodig bypoesi, 
og produsentene - elever ved 
multimedialinjen på St.ock
holms universitet - har lykkes 
vel med å forsterke diktenes 
s temninge r . Diktsamlingens 
«hjem» utgjøres aven små
sjusket bar. med Malin 
Lindroth selv lutende mot 
bardisken. Derfra kan man gå 
videre ut på byen, inn i Malins 
hjem osv. 

I BAREN: Det er her det begynner ... 

Ved en anledning finner 
man f. eks. et prospektkort 
med seks utbyttbare bilder. 
Når man klikker, vises et. ak
kert bildespi1l med blomster. 
svenske sommerenger osv. Så 
plutselig a brytes idvllen av 
en kort. ganske ekkel Quick

Time-film, 
forestillen
de kryllinger 
i et slakteri. 
Samme fØ

lelse av forvridd. forfalsket 

idyll finnes i Lindroths dikt. 
Med tanke på at de kunst

neriske ambiSjonene er så vel 
gjennomført, er det kjedelig å 
behøve å skrive at opplevel
sen tidvis nesten blir totalt 
ødelagt av tekniske ufullkom
menh ter. Her vrimler det av 
hakkendelydspor, rykk nde 
QuickTime-filmer og forsinke
de hendelser. Dessuten er det 
en evinnelig venting hver gang 
det skal byttes scene. 

Maskinvarekravene er be-

skjcdne: 486SX33, 8 MB 
RAM, 2X CD-ROM for PC, 
68030, 8 MB RAM, 2X CD
ROM for Mac. Men til tross 
for at jeg testkjørte på en Mac 
med 68040-prosessor. hadde 
jeg altså store problem'r med 
denne skiven. Det drar dess
verre ned helhetsinntrykket. 

Malin Lindroth: Skitunge 
Norstedts Multimedia, 

Stockholm 

----------------------------------------

ELEKTRA 96 - SIR u OG KOLLAPS 
Endelig fikk Norge 
sin første store data
og videokunstfestival. 

Etter all forhåndsomtale om 
STØRST. DYREST. BEST os ., 
må jeg vel si meg enig, hvis vi 
snakker om norske forhold . 

Elektra 96 var imidJertid 
også full av tekniske feil, mis
forståeJscF og rot i forhold til 
utstillerne. Lista er lang. Hel-

digviS tror jeg arrangørene og 
de jnvol erte er dette bevisst. 
og jeg regner med at det vil 
foretas visse omstrukturerin
ger ed neste arrangement. 

En av dagene jeg hadde 
satt av til besøk sammen med 
mine barn, Vilr halvparten av 
installasjonene «ute av drift -
service pågår». Klart, sånt ut
st}T er fintfølende. Men uten 
tlekHikere om passer Uå (el
ler med telmlk re som har 
søndagsfri) . kan man like 

gjerne stenge. Så stod jeg i kØ 
sammen med sønnen min, 
som er cyber på s·in hals, og 
hadde store t'o~'entninger Ul 
Egget. Etter en time ar vi 
fremme, men han var dess
verre litt for liten. 

Jeg hadde fortalt ham om 
multikunstneren L-aurle An
derson og hennes spennede 
ins tall asj on e.f . Vi prø~de den 
ene, tok på hansker. Død. Så 
den neste. Lyden var dØd. 

Jeg fikk mye kjeft a unge-

ne, og måtte forklaI1e at selv 
om det var sånn der nå, var 
det mulig at det en gang i 
fremtiden ville bli bedre. Da 
de ikke hadde fått prøve noe 
som helst, ble jeg t\unget 
med på en spillebule i byen 
etterpå , og på veien hjem så 
vi på bildene fra Toy Story. 

Men jeg ønsker Elektra 
vell\fommen tilbake, tm annen 
gaag, et annet år. i en annen 
form. 

cybRjenni 
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Multimedia , sier folk og får stjerner i 

øynene, vind i håret og dotter i ørene. 

Surfing på I nternett. Nye spill og andre 

programmer med mer fancy grafikk og 

feitere lyd. Muligheten til å mekke sam· 

men egne dataprogrammer · spille inn 

musikk, legge inn bilder, lage anima· 

sjoner og videosnutter. 

For å sikre deg at opple · 

velsen svarer til forventning· 

ene, må du kjøpe kval itet. 

For det hjelper lite med en 

kraftig maskin, hvis resten av utstyret 

ikke holder mål. Du trenger en skjerm 

som matcher grafikkortet i maskinen, 

16·bits lydkort, skikkelige høyttalere og 

en god CD· ROM spiller. 

Sony har noen av de beste og mest 

avanserte CD·spillerne, TV 'ene og stereo· 

anleggene som finnes på markedet. 

Dataproduktene våre bygger på samme 

overlegne teknologi. Derfor er du garan· 

tert kval itet når du kjøper Sony enten vi 

snakker om multimedia·kit, høyttalere, 

CD· ROM spiller eller dataskjerm. 

For mange begynner eventyret med innkjøp aven 
multimediapakke. I Sonys Multimedia·kit, CSO·160 
MK, får du et 16·bits kvalitets·lydkort og 3 spen· 
nende CO· titler i tillegg til Sony 4x CO· ROM spiller 
og Sony høyttalere. Og kanskje best av alt · et eget 
program som gjør installasj onen så enkel som over
hodet mulig . 

Be også om å få se og høre skjermer, høyttalere og annet multimediatilbehør fra Sony . 
Vil du vite hvor du får kjøpt din Sony? Ring grønt nr. 800 81 005 . 

http://www.sonynordic.no/sonynordic 



Liker du gutter 
som bruker all 

tid på data? 

Anne-Marit Stenberg (17): 
Gutter som driver mye med 
data sitter jo bare inne og 
knotter, så jeg ser ikke så 
mye til dem. Men noen av 
dem er nok veeeidig kjek
ke. 

Monica Iselin Evang (17): 
De guttene jeg har møtt 
på lnternet virker jo gan-
ske greie, men straks de 
kommer vekk fra PCen 
lengter de tilbake ... 

Silje lngvoldstad (18): 
De fleste gutter som dri
ver med data har en litt 
lat holdning til andre ting. 
De må bli litt mer utad
vendte! 

TEKNO 
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ETITS ITS lET HITS 
: Vi slår til med flere unike sider på the won-
• derful world of WWW ... • 
• 
• Dette er faktisk blitt en ganske berømt side ute i den store 
• verden. Hvorfor? Det er kanskje litt uvanlig å samle på spy
: poser. Og i hvert fall å scanne disse inn og legge dem på 
• hjemmesiden sin. 

• 
• 
• 
• 
• 
• 
• 
• 
• 
• 
• 
• 
• 
• 
• 
• 

• 
• 

http://www.pvv.unit.no/-bct/spypose/ • 
• 

: Poteter er både billige og næringsrike. Bare de ikke var så : 
• kjedelige. Skaperen av disse sidene synes ikke det. Hun sy- • 
• nes faktisk at poteter er så godt at hun har lagt ut oppskrif- • 
• ter på hjemmesiden sin. • 
: http://www.netside.com:80/-scarlettl : 

• 
• 
• 
• 
• 
• 
• 
• 
• 
• 
• 
• 
• 
• 
• 
• 
• 
• 
• 
• 
• 
• 
• 
• 
• 
• 
• 
• 

: Består forskerstanden av 60 år gamle grå menn i hvite frak- : 
• ker? Mest for damer, denne kanskje. En «kalender» med for- • 
• skere som ikke helt samsvarer med ovenstående klisje . • 
• http://studmuffins.clever.netffakeAPeek.html : 
• 
• 
• 
• 
• 
• 
• 
• 
• 
• 

• 
• 
• 
• 
• 
• 
• 
• 
• 

: Få med deg dagen~ Zen. Et klokt ord på veien ut i den store : 
• verden. Men du rna ha Netscape 2.0 eller noe annet som kan • 
• kjøre Java-applets. • 
• http://www2.wl·ldpwl..com/ll.TldpWl·/javascriptzen.html · 
• • 
: Skap ditt eget vesen, send det ut i Technosphere-verdenen, : 
• og håp at alt går bra. Innimellom får du postkort fra ham! • 
• henne, med fortellinger om store hendelser. • 
: http://\,,ww.lond-inst.ac.ukITechnoSphere/ : 

• 

ET S ET ITS ~ 
... håndplukket av Geir-Erik Nielsen! 

• 
• ......... , ................• 
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Jonathan Reiset i Kar(skogCl er 
m.ne, tor denebildet. med 
fiUelen «Mondo». Det er roode,t
l.rt i TrueSpace 2.0. på en 75 
MHz OX4 med 8 MB RAM. BH~et
ten ble Laget i Ado.be PhOfoshop 
3.04. Jonathiln torteU.r hvordGn 
han gikk trem~ «Rendringen tok 
over tire aaSer på 48"6-"1a<$ki
nen. så den endeUge rendringen 
(med raytrac;'n9) bl. gjott påe.n 
120 MHz Peotium med 16~B 
RAM i lru.Spa98 2.Q;hI, hv:lt"et 
tok tre time;r . (SUkk! Er det noen 
der ute som har gatt lei av sin 
Siti'Oon Ciraphics Workst fU;'OO. så 
tar jeg gjeeeerne im.ot den ... ). 
Theat",eMoodoer et teater i 
Aløh,abet City. New Yoftk.» 

Bengt FrimeX'n i Karlsun1 har laget dette bitdet - «FarniUen).) - som virkeUg utnytte" 
noen av tines,sene ; Photoshop og Kai's Power 100ls. Bengt job~er pi en Maointo;dt 
Centr;s 660AV med 24MB .RAM. Stik taget ha.n bildet: «J.eg O'tynie med fl laste inn et 
bilde av noen smykker. Så fittrerte jeg det i KPT med ~orte, -titteret. Videre inn i 
fraktalgeneratoren. der jeg fant noe som så ut som et tfe. Da je'g sktUdde Htt på 
kontroUene. så traktalen plutselig ut Som to øyne Og en mU,nA. Da OKet jeg. oø btanttet 
smykkebHdet med traktalen. Derette,r ta jeg på lyseHe,kttiUeret i PhotoshOP og (<I inn 
strukturkanal RØD tor å tå f.rem en teetin,g av: «tørt $,kino>i'. Bakgrunn og ramme er 
taget med Tex-ture i KPT Og pajntbrushtunksjonen tor 30-enekt. 0.BS1 Manuett! litt 
gaUssisk UskCifrplt-et i bakgrunnen ,ir dybådøtelse. PS: Jeg tror: de er n ,mv-esener!» 

'.NO, 
Alle som får bilder på trykk iGa~ fir((llaytraoo! The POV-RayCD-1l0M» . posteni Adressen:·JlK.NO, Galleriet, postboks 131 HOlmlia, 1203 OSlo. 
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' ORCHID 

SoundWave 32IUIII11L" mH 
. ,1ESt .l6-bit Stereo Sound Card and A udio Workstation . 

$~ • . • • • . .. . 
PC World Norge ' 

nr. 9·1995 

Orchid SOUlldWave 32 Pro Iydko.rt med Sou,ndBlaster, Adlib, 
WindowsSound System, Roland MT32, General MIOllydstøfte,'alt 
på samme ,kort. Sammen med en OSP lydprosessor og 2MB 
ROM med wavetable samples, SCSI interface til CP-ROM spiller . 
skulle man ha bortimot det pe~ekte Iydkort.pakke . . 

Orchid SoundWave 32 Pro kan leveres i pakke rl)ed 4x CD-ROM 
spiller og· flere lydprogram, høyttalere, mikrofon og 10 CD title 
med mange artige spill og program. 

Orchid SoundWave 32 Pro klarer i tille.gg å levere s~mtidig lyd 
med SoundBlaster og General MIOI, ,dette gir optimal lyd. 

", 
Kontakt din nærmeste dataforhandler i dag! 

. Forhør deg også om Orchids .nye 
Windows95 Plug&Play lydkort INuSound". 

~ ____ ,! - MICRDTRDNICR; 
. 'li, 

AN' ARROW COMP'ANY ' 
Postboks 4553 Torshov - 0404 OSLO 

Sagveien 17 - 0458 OSLO 
Telefon 22 37 60 20 - Fax 22 37 41 40 


