
















































































































1076 PRINT"STIGENDE/FALLENDE"? (S/ F;''';:GOSU851:oC=FA 
1077 GETA$: IFA$( > "S"ANDA$-( } "F"THEN1077 
1078 PRINTA$:IFA$="S"THENOC=TR 
1079 IFFLTHENI080 
1 ØS0 =0TOQ: 8$( K ;. = " -1 00ø00e00" : FORJ =0TOQ : 8$( -Q:f. ( OC =FA ) ) =A$( I, J ) 
1081 IFNOTOCTHENGOSUB110 
10S2 I FOCTHENGOSU8 1 15 
10S::: NE XT J : =0TOQ: A$( I , K ) =8$( K) : IF8$( K ) = " - 100000000 "THEt..JA$( I , K ) = U" 
1084 NE XTK:PRINTTA8C lS)"OK":RETURN 
1080 FORK =OTOQ: 8$( K ;. =CHR$( l ) : FOF;J =0ToQ : 8$( -(1*( OC =FA ) ) =A$( I , J ) 
1091 IFOCTHENGOSUB120 
1092 IFNOTOCTHENG08UBI40 
108::: J I =e:TOQ: A$( I , K) =8$( K) : I FB,*:( K) =CHR$( l) THENA$( l, K) = U" 
1094 NEXTK:PRINTTA8 ( 18)"OK":RETURN 
1 100 PR UHTR8 -: l::: ) " .... STOLPED I 
1101 Ll=SA:L2=SA:S=SA:FL=TR:C=FA 
1 102 FOR I =0T051 : =OToC' : S =:=: +VAL< A$( I , J ) ) : l'·lE:'<T J : I FS >L2THENL2 =S 
1103 IFS <LITHENLl=S 
1104 NE><T!: I FABS ( LI) >L2THENLE =ABS( LI ) 
1 105 S =SA: I FL2 = >A8S ( L l ) THENLE =L2 
1106 IFLE=00RLE >898898998THENRETURN 
1110 
lIll FOR I =0T025: FoRJ=0ToQ: S=S+VAL< A$( I,J»: NE:'<T J: GoSUB 1200: 
1112 POKESC+38,48:POKE55335,I:WAITI97,64:POKEI98,O:WAIT188,l 
1113 GOSUB1150:oC=SC+482:CS=55788:CO=14 
l 1 14 FOP I =26T05 l : FORJ =OTOQ: S =S +VAU A$( I , J ) ;. : J : GOSU8 1200 : NE)-;T I 
1115 POKE:=:C+:::8, 50: POKE55:::35 , 1 : IT 197,64: POKE 198,0: l,JA I T 1 
1116 
1150 I ) =INT( CLE.'> 12 ) :f.I ) :NE:';T:TA=7 / 

fS' 
, 

:; <t-

--'" 
1151 FOP I = 12TOOSTEP-l: PR INTCHF;$( -13H 1< ;, 12) )TAB( FNTA( B( I» ) B( I ) u.IiIL"; :NE><T 
1152 FOR I = 1 TO 12: PR INTCHR$( 1::: ;'TA8C FNTA< -8( l ) ) ) -B C l) "ilL"; : NE)<:T: RETURN 

O , 

1200 L=10R CS ( 0):Ll=INT( CA8SCS ;' /LE'*12)*L:L2=«ABSCS )/LE ) *96AND7):J=00R40*-CL=-1) 
1201 C=NOTC: IFLl=0THENK=0:GoTOI204 
1202 Ll=Ll+CL=I)-(L=-l) 
1203 FORK=0TOLlSTEPL:POKEOC-K*40+J,160:POKECS-K*40+J,Co+ABS ( C):NEXTK 
1204 IFL2THENPOKEOC- Yt40+J,128+L2-8:f. ( L=-1):POKECS-K*40+J,CO+A8S( C ) 
1205 OC=OC+l:CS=CS+l:RETURN 
2000 PPINTTA8 ( 14 ) " .... RENTEREGNINGU" 
2001 PR I REGN! NG f"lED ANNU I TETER ? C J / t' l ' " : Go::;;UB51 
2002 GETA$:IFA$(> "J"ANDA$( ;' ''N''THEN2002 
2003 IFA$="J"THEN2010 
2004 PR INT"STARTKAP ITAL": GOSUBE; l: S=VAL( .J$): IF.J$=" "THEN2004 
2005 PRINT"RENTEFOTEN I 
2006 PRINT"ANTALL TERMINER":GOSUBSI:K=VAL CJ$):IFK <00RJ$=""THEN200S 
2007 1= H··JT( St 100+.5 )./ 100: J= H,JTC S:+:( 1 +L./ 100 ;' tK:t: 100+.5 ) ,/ 100 
2008 PRINTI"KR VOKSER TIL"J"KR Pt" 
2009 PRINTK"TERMINER VED EN RENTEFOT Pt":PRINTL"X":RETURN 
2010 PPINT"BEREGNING AV KAPITAL/GJELD 7 (K / G)":GOSUB51 
2011 I?ETA$: 1 FA$( :> "K "At··lDA$< >" G "THEt-'J20 11 
2012 ST*RPELSE":GoSUB61:S=VALCJ$):IFJ$=""THEN2012 
20 13 PRINT"RENTEFOTEN I 
20 14 PR I NT" ANTALL TERt"ll " : GOSUBE; 1 : K =VALC J$ ) : I FK < 00RJ$= " "THEN20 14 
2015 IFFLTHEN2020 
20 lE: 1=8./( L../ I00):+:< ( 1 +L/1(0 ) tl<,-I ;' : 1= INT( 1* 100+.5 ) / '100 
2017 PR I NT" 1 "KF: I" K : PR 1 NT" TE F;t"l I t'·lER 'JED EN RENTEFOT P t " 
2018 PRINTL"X ER SLUTTKAPITALENuI"KR":RETURN 
2020 I=S /( L./ 100):t:-: 1-( I+L / 100 ) t C -K » : 1= It'·lTC 1*100+.5)/100 
2021 PRHJT"Et-l GJELD Pt" I "KR SKAL" :PRINT"BETALES fY1ED"S"KR l "K 
2022 PRINT"TERMINER VED EN RENTEFOT Pt":PR·INTL"X":RETURN 
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Intellivision 
IntelliVision er et avansert 
TV -spill med et spillerepertoir 
som ikke begrenser seg til 
romferder og krigsspill. Her 
kan du spille tennis, golf og 
fotball, eller kjøre slalåm. Selv 
om grafikken ikke er altfor 
skarp og god, får du et bruk­
bart bilde. 

IntelliVision er laget av leketøyspro­
dusenten Mattel Electronics, som var 
tidligere ute enn ColecoVision med 
sin TV-spillemaskin. Det virker som 
IntelliVision har vært modell for bå­
de Coleco Vision og Asteroidvision, 
som er mistenkelig like i utforming 
og i løsningen på betjeningspanelene. 

Prisen på IntelliVision er kr. 995,­
inklusive en kassett. Kassettene kos-
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ter fra ca kr. 160,- til ca kr. 400,-. For 
sjakk-modulen må du betale rundt 
kr. 660,-. 

Også IntelliVision kan utbygges til å 
bli en hjemmedatam askin med eget 
tastatur som inneholder 2 kB, men 
planen om en hukommelse på 32 kB 
RAM er i følge importøren gitt opp. 

Grafikk, lyd og tale 
Bildet på skjermen virker litt korne­
te. Det er likevel bedre enn man skul­
le tro med 240 tegn på skjermen og 
0,7 kB RAM i maskinen. Men man 
har spart hukommelsesplass ved å 
gjøre selve bildet mindre enn 
TV -skj ermen. 

Lyden gir bra effekter, men publi­
kumsbrøl blir litt vel mye sus og 
bråk. IntelliVision har også en ta­
le-modul som plugges inn mellom 
spill-kassetten og maskinen. På noen 
spill får man da kommentarer og 
opplysninger i et noe nasalt ameri­
kansk. Det virket i alle fall. Og noen 
av spillene, som for eksempel bom-

betoktspillet, krever tale for å få full 
effekt. 

Håndkontrollen 
IntelliVision har ingen styre spak, 
men en selvsentrerende styreskive 
som du beveger med tommelen. Kon­
trollen har tolv membrantaster, og 
liksom ColecoVision bruker IntelliVi­
sionspillene overlegg på tastaturet. 
Fire knapper er plassert på sidene og 
har forskjellige funksjoner i spillene. 
Håndkontrollen er liksom ColecoVisi­
ons firkantet og ikke helt god å holde 
i, og det er lett å få fingertuppene i 
klemme mellom dekselet og styreski­
ven. 

Det blir i det hele tatt mye å passe på 
når du spiller. Du må være rask i re­
aksjonen og tenke riktig. Kombina­
sjonsmulighetene er mange, og det er 
lett å miste kontrollen. 

Spillene 
Du kan selvfølgelig få alle de krigs­
spill du kan ønske deg, hvor handlin­
gen foregår til sjøs, på landjorda, i 



luften eller i verdensrommets fjerne 
galakser. Men IntelliVision har mer å 
by på om du ikke har sansen for a ll 
skytingen. Du kan spille sjakk, back­
garnrnon og Othello. Eller du kan set­
te dine politiske og strategiske evner 
på prøve i spillet Utopia. 

Man får også sportsspill som fotball, 
ish ockey og ikke minst tennis. Sist­
nevnte er så krevende at det tar lang 
tid før man kommer så langt at man 
føler man mestrer det. 

Konklusjon 
IntelliVision er tross svakere grafikk 
enn ColecoVision minst like under­
holdende. Og spillene er mer varierte. 
Det er ikke spillehall-spillene som do­
minerer, for IntelliVision kan aldri 
konkurrere med dem på grunn av 
grafikken. Men maskinen har spill 
som krever høyt ferdighetsnivå , som 
virkelig er vanskelige å mestre, og 
som i tillegg setter hjernevinningene 
på prøve. 
At prisen er under halve av ColecoVi­
sion, betyr kanskj e også ltt. 

Atari 
Atari er veteranen blant spil­
lecomputerne. Man har derfor 
et godt utvalg av spill og pro­
grammer, og det var ikke 
overraskende at det var Atari 
som kom med den første Pac 
Man-versjonen for hjem­
mecomputere. 

Mange av de valg man på andre 
maskiner gjør i selve programmet , 
gjøres på Atari på selve spillekonsol­
len. Vanskelighetsgrad og spillvalg 
bestemmes a ltså med brytere og ven­
dere. Men Atari har en finesse ingen 
andre har, nemlig at man kan gi han­
d icap til en spiller. 
Ellers er Atari lett å koble opp, men 
har litt flere løse ledninger enn de 
andre maskinene. TV-kabelen kobles 

til antenne inngangen, og fjernsysap­
paratet innstilles på UHF kanal 36. 
En egen bryter m å stilles på hvilken 
type TV du bruker, om det er 
sort/hvitt eller farge. 
For å kunne lese inn spill fra kasset­
ter, kan et kassettgrensesnitt plugges 
inn i modul-porten. 
P r isen på dette er ca. kr 500,-, mens 
spillemaskinen koster kr 990,-, spil­
lekassetter fra ca kr 200,- til kr 250,-. 
Grafikken til Atari er ganske bra, 
bedre enn de fleste andre spillecom­
putere, men ikke fullt så god som Co­
lecoVision. 
Vi lånte paddles til vå r prøvernaskin. 
Disse virket solide og bra. Ellers bru­
kes joystick til de fleste spill. 

Atari har et godt utvalg spill både på 
kassett og i ROM-moduler . Spillene 
er gode, og en god del av spillen e du 
får til Colecovision, kan du også få til 
Atari. Kvaliteten på skjermbildet 
kunne ha vært bedre, men det er 
brukbart. 

IIII~ 
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Colecovision 
Kjente, avanserte spillehall­
spill på hjemme-TV' en i stedet 
for i myntautomaten på hjør­
net, er hva ColecoVision til­
byr. For dem som har sansen 
for det, gis her underholdning 
for alle pengene, uten at man 
behøver bekymre seg for 
myntsluket. 

God grafikk og stor kapasitet i 
maskinen gjør at kvaliteten ikke står 
for langt tilbake for hva spillehall­
maskinene presterer. Men man må 
også betale for det. Coleeo Vision kos­
ter kr. 1890,-, og de fleste av spillene 
koster kr. 400,-. 
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ColeeoVision kan også, som enkelte 
andre spillemaskiner, utvides til å bli 
en komplett datamaskin, ADAM, 
med skjønnskriver og kassettstasjon. 
(Denne ble testet i forrige nr. av 
Hjemmedata.) 

ColeeoVision er enkel å koble til TV 
og strømforsyning. Her er ingen 
unødvendige plugger og løse ledning­
er. Maskinen har en av/på-bryter og 
e n RESET-knapp, men betjenes for­
øvrig fra joystiekene. Joystiekene lig­
ger innfelt i kabinettet som på Intel­
liVision og Asteroidvision og er til­
koblet via en spiralledning med en 
standard plugg. 

God grafikk 
Grafikken er svært god. Skjermen in­
neholder 960 eller 40x24 tegn. Skjer­
men har en oppløsning som ADAM 
med 256x192 punkter. Maskinen har 
17 kB RAM til skjermen, og inntil 32 
spriter kan styres samtidig. 

Bevegelser på skjermen er behageli­
ge å se på, de er myke og uten flim­
mer. Maskinen har 16 farger, som er 
klare og gir gode bilder på skjermen. 

Lyden, som blir laget i flere lydgene­
ratorer, er god. Den sendes sammen 
med billedsignalet til fjernsynsap­
paratet, så du kan skru den helt av 
om du går lei den evindelige kjen­
ningsmelodien og lydsignaler ved 
treff, bonus og krasj. 

Bruksanvisning 
Bruksanvisningene til Coleeo Vis ion 
er kortfattet og forteller knapt nok 
mer enn hvordan spillet skal kobles 
opp og spillekassetten skal plugges 
inn. Det presiseres stadig at en ikke 
må sette inn eller dra ut en spillemo­
dul uten at strømmen er slått av (det­
te gjelder forøvrig all innplugging av 
ROM-moduler i datamaskiner). Og 
mer trenger en i grunnen ikke å vite. 
Med maskinen følger Mousetrap, et 
Pae Man-lignende spill. 

Joysticks 
Den viktigste delen av et TV-spill er 
st yre innretningen for spillene. Disse 
må være bra utformet hvis man skal 
ha full glede av spillene. St yre kon­
trollene til ColeeoVision har et panel 
med tolv taster, tallene null til ni og 
symbolene # og *. Med panelet sty­
rer man visse funksjoner i spillet og 
bestemmer vanskelighetsgrad og an­
tall spillere før spillet starter. Ta­
staturet er av membran type , men er 
likevel lett å bruke. Over tastaturet 
legger man for de enkelte spill et 
plastkort, hvor funksjoner for det ak­
tuelle spill er markert. 

Skyteknappene sitter på siden av den 
flate håndkontrollen. Og på toppen 
sitter selve st yre spaken, ganske lav 
og flat, mer beregnet på å styres av 
tommelen enn med hånden, liksom 
IntelliVisions håndkontroll. 

Håndkontrollene ligger ikke særlig 
godt i hånden. Det tar på å spille Zax­
xon og hele tiden skyte samtidig som 
man skal styre flyet. SpeetraVideos 
Joystiek III er bedre utformet med et 



skikkelig styrespakhåndtak og med 
skyteknapp både på denne og på sok­
kelen. Denne joystick er forøvrig la­
get til Spectra Videos Coleco Vision­
modul. 

Men noen spill trenger mer avanser­
te st yre innretninger enn en vanlig 
joystick. Coleco Vision skal konkurre­
re med spillehallene, så derfor følger 
det ratt og gasspedal (kr. 765,-) med 
bilrace-spillet Turbo. Rattkonsollen, 
som er batteridrevet (det burde for­
øvrig vært unødvendig), gir en real­
istisk følelse av kjøring i forskjellige 
landskaper på ulike underlag. Til 
boksespillet og baseballspillet bruker 
man en spesialjoystick (kr. 695,-) med 
fire brytere i håndtaket. 

Spillene 
Spillene er kjente spill fra myntauto­
matene, som for eksempel Cosmic 
Avenger, Gorf, Donkey Kong og ikke 
minst Zaxxon. Grafikk, lyd og mulig­
heter står ikke mye tilbake for spille­
hallversjonene, selv om det i disse er 
adskillig flere mikroprosessorer og 
spesialkretser enn i ColecoVision. 
Maskinen inneholder 32 kB ROM, og 
hver kassett opptil 22 kB ROM. 

Konklusjon 
ColecoVision er en virkelig god 
TV-spillemaskin med god grafikk og 
lyd, mange muligheter og ikke minst 
gode spill, som ikke står tilbake for 
spilleautomatene på hjørnet. Den er 
et godt tilbud for spillegale som vil 
flytte spillehallen inn i stuen. 

Det eneste man kan kicke på, er 
håndkontrollens utforming, som gjør 
det temmelig håpløst å spille i lengre 
tid uten å bli sår i hånden. Men for å 
unngå dette finnes det alternativer. 

Veclrex 
Vektorgrafikk er nytt blant 
spillemaskiner. Knivskarpe bil­
der og lynraske bevegelser av 
figurene gjør gode spill mulig 
og setter reaksjonsevnen på 
prøve. Vectrex er en komplett 
spillemaskin med innebygget 
skjerm og kontrollpanel - du 
trenger altså ingen TV for å 
kunne spille. 

Vectrex er klar så snart stikkontak­
ten er satt i veggen. Et innebygget 
spill varmes opp på et øyeblikk. St y­
respaken sitter på et panel innfelt i 
maskinen. Det vippes av og er for­
bundet med maskinen via en spiral­
ledning. 

Bruksanvisningen til maskinen og 
spillene er enkle og lette å forstå. De 
er på flere sprog inklusive svensk 
men dessverre ikke på norsk. Dett~ 

bør det gjøres noe med nå som 
maskinen markedsføres i Norge. 
Maskinen koster ca. kr. 2400,- og spil­
lemodulene kr. 300,-. 

Vektor grafikk 
Denne maskinen er spesiell, den ut­
nytter en egen teknikk i fremstillin­
gen av skjermbildet. Skjermen er 
ikke delt inn i punkter og linjer, og 
elektronstrålen sveiper ikke over 
skjermen et visst antall ganger i se­
kundet (se Hjemmedata-leksikon i nr 
2/1984). Strålen tegner bare rette 
streker eller punkter på skjermen 
som tilsammen danner det bildet 
man ser. Bildet blir skarpt, og figure­
ne beveger seg naturlig og hurtig. 

Det er desverre ikke mulig å lage far­
ger med vektorgrafikk. Men dette 
blir hjulpet på ved at forskjellige far­
gede filtre, tilpasset de ulike spillene, 
blir plassert foran skjermen. Dette 
gir ganske bra fargeeffekter. 

Lyden, med brukbar kvalitet, kom­
mer fra ea innebygget høyttaler. Vo­
lumet kan reguleres med en knott på 
forsiden av maskinen. 



Oppdrag inn og utland. Dag og natt. Inne og ute. Frontprojeksjon. 8 x 10" SINAR. Grafisk design og klargjøring. 

St yre panelet 
Joysticken er plassert på et lite panel 
beregnet til å stå på bordet. Ved siden 
av spaken er det plassert fire knap­
per, som har forskjellige funksjoner 
på de ulike spillene. De bestemmer 
vanskelighetsgrad, antall spillere, 
fungerer som skyteknapper osv. 

Selve st yre spaken er nokså liten. 
Den kan beveges i alle retninger, og 
figurene på skjermen reagerer øye­
blikkelig på instruksjoner fra spa­
ken. Men den kunne vært mer solid. 

Til enkelte program kan man bruke 
lyspenn til å tegne eller skrive på 
skjermen. 

Ikke bare spill 
Spill og programmer til Vectrex fåes 
som ROM-kassetter (64 kB ROM), 
som plugges inn i maskinen i en port 
på høyre side. Hvis ingen kassett er 
plugget inn, starter Vectrex auto­
matisk programmet Mind Storm, 
som ligger i minnet. Spillene er av 
god kvalitet. 

Men ikke alt er spill. Vectrex vil også 
være en maskin til opplæring, og fle­
re programmer finnes til dette for­
mål. I programmet Art Master bru­
kes lyspennen til å tegne figurer som 
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kan lagres i hukommelsen. Lyspen­
nen anvendes også til å skrive mu­
sikk i Melody Master. 

Som ColecoVision skal også Vectrex 
kunne bygges ut til å bli en hjem­
medatamaskin. Vi har ikke sett ta­
staturet som skal komme til maskin­
en, men det skal inneholde 16 kB 
RAM og 16 kB ROM med LOGO og 
BASIC innebygget. 

Konklusjon 
Ideen med en kompakt alt-i-ett 
maskin er god. Du kan glemme 
krangelen om TV'en i stua. Smekk 
kontrollpanelet på plass og bær med 
deg maskinen i et hendig håndtak. 

Vektorgrafikken er god, det eneste 
tapet er fargemulighetene, som blir 
sterkt begrenset og avhengig av ma­
nuell fiksing med filtre. Men bildene 
er gode og gir svært bra effekter. 

Programmene er varierte, ikke alle 
er spill, men spillene er stort sett go­
de. Brukeren kan også leke med seg 
selv eig maskinen med lyspennen og 
tegne- og musikk-programmere. Når 
tastaturet kommer, hvis det kommer, 
vil Vectrex også være interessant å 
se på som datamaskin. 

Philli,-_s __ 
Philips har satset sterkt på 
spillecomputere og har laget 
en hel rekke forskjellige mo­
deller. Den vi har sett på, er 
G7400 Videopac, som er en 
kombinert hjemmecomputer og 
spillemaskin, kjent fra TV-pro­
grammet «I ruta». Med en 
egen BASIC-modul kan ta­
staturet benyttes til program­
mering, og du kan dermed lage 
dine egne spill. 

Maskinen har et komplett tastatur av 
membrantypen. Plugger man inn BA­
SIC-kassetten, har man en ferdig 
hjemmecomputer. Modulen har en 
Z80 mikroprosessor, 16 kB ROM og 
16 kB RAM, farger, spriter og Mic­
rosoft BASIC. Denne modulen har vi 
ikke prøvd, vi har bare sett på spil­
lekassetter denne gangen. 
G7400 Videopac koster kr. 1395,- og 
spillekassettene fra ca kr. 200,- til kr. 
275,-. 
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Spillemaskinen er lett å koble opp. 
Nettdelen er innebygget, så det er ba­
re å plugge inn nettledningen. 
Maskinen kobles t il antenn eingan­
gen på TV'en og er avstemt til VHF 
kanal 32. 

Godt bilde 
Skjermbildet har en oppløsning på 
320x238 punkter og åtte farger. Bildet 
er ganske skarpt og k lart, og figurene 
beveger seg jevnt på skjermen. Spil­
lekassettene har fra 2 til 16 kB ROM, 
alt etter hvor avansert spillet er. 

Joysticks og spillene 
G7400 bru ker to vanlige joysticks. 
Disse er ikke de beste vi har prøvd. 
De virker litt spinkle og løse. 

Spillene er varierte. Her fåes alt fra 
labyrinter, bilrace og spacewar ti l 
sjakk, backgammon og biljard. Kas­
setter ti l de andre Philips spilleeom­
putere kan også brukes, men noen er 
laget spesielt for G7400 og drar nytte 
av dens utvidede muligheter, større 
kapasitet og bedre grafikk. 

Konklusjon 
Philips spillecomputer Videopac 
G7400 er en bra maskin, og man har 
et stort utvalg av kassetter å velge i. 
Skjermbildet er bra, forutsatt at man 
har kassetter laget for G7400, selv om 
det ikke er av like god kvalitet som 
ColecoVisions. Likevel hevder G7400 
seg godt i forhold til de andre spil­
lecomputerne. 

Asteroidvision 
Asteroidvision ligner på IntelliVision 
og ColecoVision når det gjelder kon­
troller og utførelse. Forskjellen ligger 
først og fremst i kvaliteten på bildet, 
som ikke er helt godt. I bokse spillet 
er det vanskelig å se hvordan man 
slår, man må vite det utfra hvilken 
knapp man trykket på. 
Asteroidvision koster kr 990,- og kas­
settene kr 150,-. 

Håndkontrollene har foruten en joy­
stick et tastatur som man legger en 
plastplate over for hvert spill. J oy­
stieken er laget slik at den ikke sent-

reres automatisk, en må selv gjøre 
det, og vanskeligetsgraden blir der­
etter. 

Foreløpig finnes 24 kassetter å få 
kjøpt i Norge, og disse er av varieren­
de kvalitet når det gjelder oppløsning 
på skjermbildet og muligheter. 
Asteroidvision har mye det samme 
utvalg spill som IntelliVision, men 
kan ikke konkurrere med dennes 
grafikk, lyd og fantasiutfoldelse bak 
spillene. 
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Navn: __________________________ __ 

Adresse: ________________________ _ 

Postnr./-sted: ____________________ _ 

D Har maskin. Type _______ _ 
D Har diskettstasjon 
D Vil snart kjøpe maskin 
D Ønsker informasjon om 

mini-hjemmecomputere 
D Er du under 18 år må du ha en av 

dine foreldres underskrift 


